JIHOCESKA UNIVERZITA V CESKYCH BUDEJOVICICH
Pedagogicka fakulta

Katedra anglistiky

POSUDEK BAKALARSKE PRACE

Jméno a prijmeni studenta:

Ndzev bakaldarské prace:

Vedouci bakaldrské prdce:

Oponent bakaldrské prdce:

I. Cil prace a jeho naplnéni:

Il. Struktura prace:

I1l. Prace s literaturou:

IV. Formalni stranka:

V. Jazykova Uroven prace:

VI. Naroc¢nost zpracovani tématu:

Jan Boukal
Lexical habits in written communication of players in SWTOR

Lexikaln

i ndvyky v psané komunikaci hra¢ti SWTOR

Mgr. Jaroslav Emmer
Mgr. Katefina Klementova

A WN PR

A WN -

1.

v
a
2

. Cil prace byl stanoven a naplnén v souladu s tématem
. Cil prace byl naplnén s drobnymi nedostatky

. Cil prace byl adekvatni, ale jen ¢aste¢né naplnény

. Stanoveny cil nebyl naplnén

. Logicka, jasna a prehledna
. Pfimérena

. Uspokojiva

. Nevhodna

Vyborna: zvoleny a pouzZity vhodné prameny
patficném rozsahu, presna prace s citacemi, kriticka
nalyza zdroju
. Velmi dobrd prace s adekvatnimi prameny v patficném

rozsahu
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. Primérna prace s literaturou
Slaba, chybna nebo nedostacujici

. Odpovida vSem stanovenym pozadavkim
. Obsahuje drobné formalni chyby

. Nespliuje nékteré zasadni pozadavky

. Nesplnuje vétsinu stanovenych pozadavku

. Vyborna

. Velmi dobra

. Dobrd

. Podpriimérna

. Velmi vysoka
. Vysokd

. Stfedni

. Nizka



Vyijadieni vedouciho prace:

Anglicky psana bakalaiska prace s nazvem ,,Lexical habits in written communication of
players in SWTOR* se zabyva slovni zasobou pouzivanou hraci v hernim titulu Star Wars: The
Old Republic (dale jen SWTOR). Jedné se o zanr MMORPG (Multiplayer Massive Online Role
Playing Game), ve kterém hracska interakce Casto zahrnuje i rizné druhy jazykové komunikace.
SWTOR se tedy logicky nabizi jako zdroj pro jazykovy vyzkum.

Struktura prace je piiméfend, teoretickou cast, ve které autor popisuje slovotvorbu a
zakladni principy morfologie anglictiny, tradi¢né nasleduje prakticka cast s vlastnim
vyzkumem. Teoretickd Cast je na tento typ prace pomérné obsahla, ale ¢erpa z omezeného
mnozstvi zdrojli. Popisované jevy jsou vSak vcelku pevné zakotveny v lingvistické teorii, takze
absence vice zdroju nijak zasadné nesnizuje jejich platnost. Jednou z mych vyhrad je také
absence internetovych zdroji v zdvére¢ném seznam zdroju prace (napf. str. 23).

V praktické Casti autor nejprve velmi struéné popisuje povahu vlastniho vyzkumu spolu
s popisem softwaru #LancsBox. Tato metodologicka ¢ast je nedostacujici, jelikoZ z ni neni
uplné jasné, jak autor postupoval pii sbéru slov, ktera dale prezentuje v tabulkach. Vlastni
kvantitativni analyza slov je bezesporu nejzajimaveéjsi a nejptinosnéjsi ¢asti této prace, proto je
mozna $koda, Ze je misty popis jednotlivych slov az pfili$ struény a bez autentickych piiklada
uziti.

Prezentace dat pomoci prehledovych tabulek ilustruje trendy, které 1ze pozorovat v uziti
jazyka hraci MMORPG obecné, nicméné reprezentativnost zkoumaného vzorku nelze
nadhodnocovat, jelikoz obsahuje 8296 slov. Samotny cil prace je naplnén jen ¢aste¢né, jelikoz
seznam ,,hrac¢i utvofenych* slov neni nijak interpretovan ve srovnani s béznym, mimohernim
jazykem. Hypotézy jsou nastinény az v samotném zavéru prace ve formé oc¢ekavani, ktera se
(ne)naplnila.

Z formalniho hlediska je prace pséna kultivovanou anglictinou s obfasnymi chybami,
napi. opakovani slov (agree agree, str. 14), nevhodné uziti posesiva (present day’s definition,
str. 16) a zejména chybéjici interpunkce v komplexnich souvétich.

Praci 1ze povazovat za uspéSnou, jelikoZz autor odvedl kus prace pfi vlastnim vyzkumu,
ktery je aktivni a ¢asov€ naro¢ny. Je Skoda, Ze autor vénoval vice prostoru teoretickému popisu
na ukor vlastni analyzy, kterd je mnohem zajimavéjsi. Potencial vyuZiti ziskanych dat naplnén
sice nebyl, nicméné vyzkum by se dal rozsifit a dale rozpracovat v piipadné navazujici

diplomové praci.



Ptes urcité vyhrady tato prace splituje pozadavky kladené na tento typ praci, a proto ji

doporucuji k obhajobg.

Navrhované hodnoceni: velmi dobfe

Otazky k obhajobé
1. How do you define “words created by players” (p.26)?
2. You wrote that only 6.2% of all the words you collected were created by players. What

criteria did you use to determine what words were created by players as opposed to
“general language community“?
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