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1. Na obrazcich jsou nékteré ze zakladnich architektonickych a dekorativnich prvku.
Vyber z nabidky v ramecku jejich spravné nazvy a dopln je pod obrazky.

pulkruhovy oblouk sloup pilif oblouckovy vlys portal

2. V romanském slohu se v nabozenské architekture uplatnily rtiizné typy chramu
— baziliky, jednolodni kostely, rotundy i dalSi specifické typy. Na prvnim obrazku je
zde nakresleny pudorys rotundy s vézi a apsidou (ptilkruhovy nebo podkovovity
prostor pl"i(':lenény k hlavnimu prostoru budovy) Na druhém obrézku je nakresleny

v wvew

pomoci popsanych obrazki, nakreslit dalSi stavby.

apsida J'r | \ 3

pravouhlé knézisté

a) rotunda se Ctyfmi apsidalmi b) jednolodni kostel s pravouhlym knézistém
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9. V pavodnim romanském kosteliku je na jizni strané nasténna malba, ktera vyo-
brazuje legendu o sv. Markéte.

Legenda:

Svata Markéta se narodila do pohanské rodiny, ale chava, ktera ji vychovavala na venkové,
byla kifestanka. Markéta diky ni zaCala v JeziSe Krista véfit také. Kdyz Markéta dospéla, otec
ji povolal zpét do svého domu. Poté co zjistil, Ze je Markéta kifestanka, zfekl se ji. Dal ji obléct
obnoSené Saty a nafidil, aby se vratila na venkov a pasla dobytek. Jednoho dne se kolem
pastviny projizdél pisidsky vladar. Kdyz spatfill Markétu, velice se mu zalibila. Dal si ji tedy
k sobé predveést a chtél, aby si ho Markéta vzala. Ta ale odmitla a uvedla, Zze véfi ve svého
pana JeziSe Krista. Vladar se rozcilil a nafidil, aby ji zbiCovali a mucili. Nasledné ji uvéznili do
zaltare, kde ji ohroZzoval dabel v podobé draka. Toho vSak zahnala zehnanim kfizem. Kratce
nato byla popravena stétim hlavy.

Poradné si prohlédni nasténnou malbu, vypli kfizovku a vyres tak tajenku.
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1. Svata Markéta ma na prvnim vyjevu v levé ruce vyobrazeny svuj atribut — ratolest néjaké
rostliny. Atribut je symbol, ktery ma kazdy svaty a podle kterého lze poznat, o jakého svatého
jde. Jakou ratolest svétice svira?

2. Na poslednim vyjevu legendy svaté Markété setnou hlavu mec¢em. Kdo pfijima Markétinu
dusi do rousky?

3. Potom, co se sv. Markéta odmitla vzdat své viry, pisidsky vladce nafidil, aby ji potrestali. Jak
se nazyva onen trest? (je vyobrazen na prvnim vyjevu posledniho pasu)

4. Co se pase okolo svaté Markéty na prvnim vyjevu, kde svétice sedi na pafezu?
5. Jakou barvu maji Saty svaté Markéty?

6. Kolik pasem ma vyjev legendy o svaté Markété?

7. Jakou barvu ma Markétin plast na poslednim vyjevu?

8. Jak se nazyva krouzek, ktery se vyobrazuje kolem hlav svétct?

Pisidsky vladar z této legendy se jmenuje ..........ccccceeeeriiiiiirirreeeeeennnnne. . (tajenka)
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c) rotunda s vézi a dvéma apsidami

e) rotunda s apsidou

d) jednolodni kostel s apsidou

f) jednolodni kostel s pficnou lodi

3. Vromanském slohu bylo nékolik typu oken. Spoj obrazky oken s jejich nazvy.

trojlalocné okno

rizicové okno (rozeta)

jednoduché okno

sdruzené okno
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4. Které z oken nakreslenych v predchozim ukolu nenaleznes v kostele sv. Petra
a Pavla v Hosiné?

5. Pri vstupu do kostela té jisté upoutal baldachynovy oltar. Nad nim zdobi zed’ no-

vew s

vu vystupuji, a prepis text, ktery je napsany kolem tohoto vyjevu.

6. Najdi v kostele prvek, ktery je vyobrazeny na obrazku, a napis, k €¢emu si myslis,
ze slouzi.

7. Najdi v kostele gotickou malbu, ktera je podobna této kresbé. Vyobrazuje se zde
Veraikon, neboli otisk Kristovy tvare na platéném satku. Kdo na nasténné malbé tuto
rousku pridrzuje?

Jestli se ti podafrilo najit malbu Veraikonu, nachazis se v jednom z nejstarSich romanskych
kostelik(i na Ceskobudg&jovicku. Z romanského slohu se nam moc staveb nedochovalo
a ty, co se dochovaly, byly vétSinou v pribéhu let upravovany a prestavovany. Nejinak
tomu bylo i s timto kostelikem, a proto tu toho z puvodni stavby mnoho nezbylo. Romansky
chram se pozdéji stal sakristii vétSiho gotického kostela (z té doby také pochazi nasténné
malby a klenba plvodné plochostropé lodi). Roku 1900 pak byla goticka stavba nahrazena
nyné&jSi novoromanskou a romansky kostelik byl zachovan jako tato bo¢ni kaple.

8. Napis, proc¢ si myslis, ze byla plivodni stavba upravovana a prestavéna.
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1. Na obrazcich jsou nékteré ze zakladnich architektonickych a dekorativnich prvku.
Vyber z nabidky v ramecku jejich spravné nazvy a dopln je pod obrazky.
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7.

oblovtkovq vigs  ortAl  filkruhovd oblow <lovp Tiik

2. V romanském slohu se v nabozenské architekture uplatnily rtiizné typy chramu
— baziliky, jednolodni kostely, rotundy i dalSi specifické typy. Na prvnim obrazku je
zde nakresleny pudorys rotundy s vézi a apsidou (ptilkruhovy nebo podkovovity
prostor pl"iélenény k hlavnimu prostoru budovy) Na druhém obrézku je nakresleny

v wvew

pomoci popsanych obrazk, nakreslit dalSi stavby.
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a) rotunda se Ctyfmi apsidalmi

b) jednolodni kostel s pravouhlym knézistém
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9. V pavodnim romanském kosteliku je na jizni strané nasténna malba, ktera vyo-
brazuje legendu o sv. Markéte.

Legenda:

Svata Markéta se narodila do pohanské rodiny, ale chava, ktera ji vychovavala na venkové,
byla kifestanka. Markéta diky ni zacCala v JeziSe Krista véfit také. Kdyz Markéta dospéla, otec
ji povolal zpét do svého domu. Poté co zjistil, Ze je Markéta kifestanka, zfekl se ji. Dal ji obléct
obnoSené Saty a nafidil, aby se vratila na venkov a pasla dobytek. Jednoho dne se kolem
pastviny projizdél pisidsky vladar. Kdyz spatfill Markétu, velice se mu zalibila. Dal si ji tedy
k sobé predveést a chtél, aby si ho Markéta vzala. Ta ale odmitla a uvedla, Zze véfi ve svého
pana JeziSe Krista. Vladar se rozcilil a nafidil, aby ji zbiCovali a mucili. Nasledné ji uvéznili do
zaltare, kde ji ohrozoval dabel v podobé draka. Toho vSak zahnala zehnanim kfizem. Kratce
nato byla popravena stétim hlavy.

Poradné si prohlédni nasténnou malbu, vyplni kfizovku a vyres tak tajenku.
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1. Svata Markéta ma na prvnim vyjevu v levé ruce vyobrazeny svuj atribut — ratolest néjaké p
rostliny. Atribut je symbol, ktery ma kazdy svaty a podle kterého |ze poznat, o jakého svatého
jde. Jakou ratolest svétice svira?

dusi do rousky?

3. Potom, co se sv. Markéta odmitla vzdat své viry, pisidsky vladce nafidil, aby ji potrestali. Jak

2. Na poslednim vyjevu legendy svaté Markété setnou hlavu mecem. Kdo pfijima Markétinu E ’
se nazyva onen trest? (je vyobrazen na prvnim vyjevu posledniho pasu) ‘

4. Co se pase okolo svaté Markéty na prvnim vyjevu, kde svétice sedi na pafezu?

6. Kolik pasem ma vyjev legendy o svaté Markété?

5. Jakou barvu maji Saty svaté Markéty? » :‘
-
-

7. Jakou barvu ma Markétin plast na poslednim vyjevu?

8. Jak se nazyva krouzek, ktery se vyobrazuje kolem hlav svétc?

Pisidsky vladar z této legendy se jmenuje ......! 0 Z—IBKIUQ ....... . (tajenka)
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c) rotunda s vézi a dvéma apsidami d) jednolodni kostel s apsidou
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e) rotunda s apsidou f) jednolodni kostel s pficnou lodi
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3. Vromanském slohu bylo nékolik typu oken. Spoj obrazky oken s jejich nazvy.

trojlalocné okno

rizicové okno (rozeta)

jednoduché okno

sdruzené okno
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4. Které z oken nakreslenych v predchozim ukolu nenaleznes v kostele sv. Petra
a Pavla v Hosiné?

yro)aloéné oeno

5. Pri vstupu do kostela té jisté upoutal baldachynovy oltar. Nad nim zdobi zed’ no-

vew s

vu vystupuji, a prepis text, ktery je napsany kolem tohoto vyjevu.

Boh Orec, Sun & Puth Svary.  VATY, SVATY, SVATY TAN BUH ZASTURD.

6. Najdi v kostele prvek, ktery je vyobrazeny na obrazku, a napis, k €¢emu si myslis,
ze slouzi.

Kazatelna, Knéz 2 i kaie Lehem mie .

7. Najdi v kostele gotickou malbu, ktera je podobna této kresbé. Vyobrazuje se zde
Veraikon, neboli otisk Kristovy tvare na platéném satku. Kdo na nasténné malbé tuto
rousku pridrzuje?

Vva andéle.

Jestli se ti podafrilo najit malbu Veraikonu, nachazis se v jednom z nejstarSich romanskych
kostelik(i na Ceskobudg&jovicku. Z romanského slohu se nam moc staveb nedochovalo
a ty, co se dochovaly, byly vétSinou v pribéhu let upravovany a prestavovany. Nejinak
tomu bylo i s timto kostelikem, a proto tu toho z puvodni stavby mnoho nezbylo. Romansky
chram se pozdéji stal sakristii vétSiho gotického kostela (z té doby také pochazi nasténné
malby a klenba plvodné plochostropé lodi). Roku 1900 pak byla goticka stavba nahrazena
nyné&jSi novoromanskou a romansky kostelik byl zachovan jako tato boc¢ni kaple.

8. Napis, proc¢ si myslis, ze byla plivodni stavba upravovana a prestavéna.

Stavbn Ly pRestavovang kvili vExSimy pRostoRV/ wiodeviat /. . .
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