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Posudek zaverecné prace

1. Vyznam a naro¢nost tématu 1.0

2. Logicka struktura prace 1.0

Poznamka:Po strance struktury je prace dobfe napsana a rozvrzena.

3. Naplnéni cile prace 1.0

Poznamka:Podle pfilozeného zadani byly vSechny stanovené cile spinény

4. Metodicky postup 2.0

Poznamka:Metody a techniky, programovaci nastroje odpovidaji zadani a vyvoji aplikace. Co
chybélo byl popis pouzité mediky vyvoje a testovani aplikace.

5. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pfinosu 1.0

Poznamka:Prace muze byt zajimava pro jiné studenty jako inspirace.

6. Prace s literaturou 1.0

Poznamka:Autor pouziva dostatek literarnich zdroju a jejich obsah odpovida zadani prace.
7. Formalni stranka 1.0

Poznamka:Prace ma 96 stran. V takovém rozsahu je mozno najit nékolik drobnych
typografickych chyb.

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporuduiji praci k obhajobé: ANO
Otazky pro diskusi a poznamky

Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace

Prace je vysledkem samostatné ¢innosti autora

Autor vytvoril 3D hru. Pouzil pfitom nékteré metody umeélé inteligence. Vytvorfena 3D hra je
pomérné slozita aplikace i pres to, Zze autor vyuzil nékteré knihovny ve vyvojovém prostfedi UNITY.
Co jsem trochu postradal, by byla kapitola testovani hry a popis zvolené metodiky vyvoje. Presto
praci hodnotim velmi vysoko.

Otazky nebo témata pro diskusi pfed komisi

1. Jak jste testoval aplikaci? Testovali aplikaci i jini studenti nebo uZivatel(?
2. Jaka byla potfebna doba pro nauceni pfislusné neuronové sité? Kolik epoch atd.



3. Jak jste definoval hodnotové funkce v pfipadé pouziti zpétnovazebniho uceni, coz je zakladni
problém této metody umélé inteligence?
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