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kriticka analyza zdrojd
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4. Podprimérna

VII. Naro¢nost zpracovani tématu: 1. Velmi vysoka
2. Vysoka
3. Stredni
4. Nizka

VIII. Pfinosy prace: 1. Originalni zpracovani a nazory, pfedklada nova
zjisténi
2. Prace je vdaném oboru pfinosna, ale
neobsahuje originalni a nova zjisténi
3. Primérné, omezené vyuziti vysledk( prace
4. Nedostate¢né, prace nemad jasny pfinos pro
obor

Vyjadieni oponenta diplomové prace:

Anglicky psana diplomova prace se zabyva anglicismy vyskytujicimi se v jazyce
Ceskych hracd interaktivni hry World of Warcraft. Pro takto pojatou praci by
byvalo vhodnéjsi psat ji z pohledu rodilého mluvciho Cestiny a nejdfive na zakladé
teoretické literatury podrobné rozebrat procesy, jaké cestina vyuZiva pfi prebirani
jednotek slovni zasoby angli¢tiny a pfi jejich zacllefiovani do ceského
fonologického a morfologického systému.

Z tohoto uhlu pohledu se jevi kapitoly 2 a 3 (az do str. 41) jako z vétsi casti
redundantni a zbyte¢né rozvieklé. Naopak teoretickd vychodiska pfejimani
lexikalnich jednotek z jednoho jazyka do druhého zcela chybégji.

Ur¢ité lingvistické informace se objevuji az v kapitole 4. | jeji struktura je ovsem
koncipovana podle struktury hry, nikoli na zakladé lingvistického pohledu. Zavery
prace nabizeji jen malo toho, co by nebylo predvidatelné uz na podatku, a v zavéru
chybi ¢eské resumé.

Pokud jde o fonologické posuny mezi angli¢tinou a ¢estinou, bylo by uZitecné
védét naptiklad to, zda hraci v pribéhu hry slysi klicové vyrazy vyslovené rodilymi
mluvéimi angli¢tiny, nebo zda je vnimaji pouze v grafické podobé& a modifikovanou
zvukovou formu vytvareji na zakladé analogie s CeStinou. Autor sice popisuje u
jednotlivych vyrazd, ¢im se lisi od anglického originalu, ale originalni anglicka
vyslovnost neni pro srovnani uvedena formou transkripce. V transkripci
¢echizovanych podob slov je fada chyb: autor sice na str. 60 zmifiuje asimilaci
koncovych parovych znélych souhlasek v ¢estiné u vyrazu lag, ale toto se vlbec
nepromitlo do transkripce jinych slov, kde uvadi koncové hldsky jako znélé: mage
(48), druid (50), raid (53), strength (57), dungeon (62). Komentafe k vyslovnosti
jsou povrchni a neustale se opakujici, s odkazy na pfedchozi komentare, coz samo
0 sobé svéd¢i o tom, ze by bylo mnohem vyhodnéjsi pojednat tyto jevy obecné a
doplnit je priklady uziti, s ddrazem na vyjimky. Na 2-3 ‘stranach by tak bylo
prehledné vysvétleno to, co je pfi stavajicim zplUsobu fazeni rozptyleno v textu
(napt. tendence ¢eskych hra¢u vychazet z pravopisné podoby slov, nahrady
neexistujicich anglickych fonémua podobnymi ¢eskymi, atd.). AZ na necetné vyjimky
(na str. 58 u vyrazu agility) je opomijen rozdil ve slovnim pfizvuku, ackoli
stejnému problému je vystaven jiz vyraz alliance (str. 42, 43). Neni zfejmé, co je



minéno pojmem vowel cluster (str. 47) u vyrazu rogue, pouze Ize pfedpokladat, ze
se nejednd a shluk samohlaskovych fonémt, ale grafému. V textu se kromé toho
objevuji zavadéjici tvrzeni, napf. (str. 58) Ze ¢estina ziidka uziva fonému [dZ] - ve
skutecnosti toto spojeni nema v ¢eétiné platnost fonému, ale jde o sekvenci dvou
fonéma. Naproti tomu, angli¢tina viilbec nemé foném [c], jak je myIné& uvedeno na
str. 73. Stejné tak to, ze ¢eéti mluvei neuZivaji ve své vyslovnosti tzv. mixed vowel,
neni zplsobeno tim, Ze je pro né& z hlediska vyslovnosti obtizna, ale tim, ¥e nenj
soucasti ceského fonologického systému, stejné jako sém jev redukce samohlisek
v nepfizvu¢nych slabikach.

Pokud jde o sémanticky rozbor zkoumanych  vyrazug, jejich  zdanliva
netransparentnost, nemotivovanost ¢ novost je zplsobend tim, Ze autor u¥ival
pouze slovnikli malého rozsahu a nevzal v Gvahu prebirdni zjinych jazyka,
z mytologie 4i z literatury: taurus je latinsky byk, Orcus je latinsky vladce podsvéti
(obdoba feckého Hadés), orca je i v angli¢ting uZivany vyraz pro kosatku C¢i
pfenesené obludu, jednim z mnoha vyznaml roll on je naviéknout (si), natdhnout
(si), odkud je pouze kracek k vyznamu zvolit si (napf. identitu), undead je davno
zavedeny vyraz z horor(i o upirech, atd. Toto velmi dobre ilustruje dnes stale
Castéjsi jev, kdy bé&zni uivatelé jazyka znaji fadu vyrazl pouze v modernim, ¢asto
pozménéném vyznamu, ani¥ by si byli védomi vyznama pavodnich. Autorovi
diplomové préce s lingvistickym zamérenim by se to oviem stavat nemélo,
vzhledem k tomu, Ze jsou k dispozici napt. i etymologické slovniky.

Pokud jde o hodnoceni nékterych vyraza jako neologism( (ravager, pillager,
looter, mauler, atd.), je takovato interpretace pfinejmensim spornd, protoze
odvozovani pfiponou -er vyjadfujici konatele, je v angli¢tiné naprosto organicky
slovotvorny proces (viz autorova poznamka na str. 76), a jsem presvédcen, ze tyto
podoby Ize nalézt i mimo kontext pocitacovych her, vétsinu z nich dokonce i ve
slovnicich vétsiho rozsahu.

Jazyk prace je nevyrovnany. Na jedné strané je zjevné, Ze se autor ¢aste¢né poucil
ze stylu odbornych publikaci (& z citaci takové literatury), na druhé strané se
vyskytuji vyrazy a struktury stylisticky nevhodné ¢ neobratné, stejn& jako
prohfesky proti anglické gramatice. Neni moZné uvést jejich dplny vycet,
namatkou jsou uvedeny jen n&které.

V vodu prace ma byt misto Annotation vyraz Abstract.

(tamtéz) This work works on this topic...

17) This aspect, however might seem improbable, cannot be further from the
truth.

20) Once chosen a race, another agreeable task needs to be...

21) ... deal with this problematic... rovnés 75) ... this problematic... = Adjective

23) When once chosen, you have not only made... (misto Having chosen, you...)
26) Since them being fond of high technology..., they help...

29) ... since them tending to voodoo practices, they are...

32) ... nor they are healers at all...

32) ... ability to dfflict a long-term and continual torment... = inflict st on sb

72) It is thus since when Czech vowel group ... appears... = It is so because when
the Czech ...

85) Miscellaneous = Miscellanea

Opakované a velice ¢asto se vyskytuje vyraz in a nut shell, ktery se jednak pfilis
nehodi do odborného textu, jednak byva zpravidla uZivan ve formé in a nutshell.



Autor je zjevné naruzivym hracem World of Warcraft, na ¢emz sice samoziejme
neni nic $patného, ovsem tato skute¢nost se projevila v nedostatku odstupu od
zkoumaného materialu: misto odborné lingvistické prace tak vzniklo néco na
pomezi mezi sociologickou studii a ptiru¢kou pro zadinajici hrace, pficemz prisné
lingvistické informace se staly okrajovymi. Vrcholnou ukazkou zaujatého pristupu

je rada zadinajicim hracam v z4avéru bodu 2.6.2 na str.21.

Prace jen velmi tésné spliiuje zakladni pozadavky kladené na tento typ praci, a
proto ji s fadou vy$e uvedenych vyhrad doporucuji k Gstni obhajobé.

Navrhovand znamka: dobre

Otazky k obhajobé:

Pro¢ se v textu objevuji tu¢né vytisténé klicoveé vyrazy, i kdyz nejsou aktualné
predmétem komentare?

V uvedenych ukazkach jazyka hracd se objevily i jiné vyrazy, napt. kilnout, atd.
Pro¢ nebyly za¢lenény do diplomové prace?

Pro¢ neni v praci feseno, k jakym cesky sklohovacim vzortim jsou jednotlivé vyrazy
ptitazeny, pfipadné pro¢ nékteré zGstavaji nesklonné?
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