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Uvodem

Predlozena dizertacni prace se vénuje aktudlnimu tématu analyzy zptsobu, jak Zaci pracuji s
webovou mapovou aplikaci ArcGIS StoryMaps. Autor se pfitom zaméfuje na zjisténi
kognitivni zatéze zaku pfi praci s touto mapovou aplikaci. Pouziva k tomu metody
biometrického testovani.

Zikladni formalni charakteristiky dizerta¢ni prace

Dizertaéni préace ,,Biometrické testovani pfi studiu kognitivni zatéze v prostiedi ArcGIS
StoryMaps* je zpracovana v rozsahu 131 stran v€etné piiloh. Obsahuje 11 obrazku, 29 grafii a
20 tabulek. Prace je roz€lenéna do 10 &islovanych kapitol, kapitoly Seznam obrazkd, Seznam
grafll, Seznam tabulek a kapitola Seznam pouzitych zkratek jsou neéislované.

Autor ke zpracovani dizerta¢ni prace vyuzil uctyhodnych 275 literarnich zdroju. PouZity
odborny jazyk a terminologie, uspofadani a struktura textu odpovida pozadavkim kladenym
na dizertacni prace. Z typografického hlediska je dizertaéni prace zpracovana peclivé a na
pozadované urovni.

Vymezeni vyzkumného problému

Za vymezeni problematiky feSené dizertacni prace je mozné povazovat text na strané 13.
Autor piSe ,,Dizerta¢ni vyzkum se zabyva vztahem kognitivni z4téZe, ktera je méfena pomoci
biometrickych senzort, a webovou mapovou aplikaci ... Tato méfeni mohou syntetizovat a
roz§ifit naSe perspektivy tykajici se vztahu designu ulohy a kognitivni zatéZe a dosdhnout tim
co nejefektivnéjsiho nastaveni podobnych aplikaci, jejichZ pouziti ve vyuce bude ¢im dal

Swr

Cast&jsi, jak ukazuji aktudlni trendy posilovani digitalnich technologii ve vyuce®.
Cil prace

Vyzkumné cile dizerta¢ni prace jsou zformulovany v kapitole 3 (strana 58). Autor pise:
,,Hlavnim cilem vyzkumu je analyzovat to, jak Zaci s aplikaci SM pracuji.

K naplnéni tohoto cile je podle autora potfeba najit odpovédi na nasledujici otazky:

» Kolik €asu stravi, v konkrétnim celku?
* S jakymi prvky nejvice pracuji?



» Jaké prvky zvySuji kognitivni zat€z?
» Jak Zéci pouzivaji webové mapy?

Autor v souvislosti s takto formulovanym cilem stanovil tfi hypotézy:

H1: Prvni (H1) hypotéza tedy ptedpoklada, Ze jednotlivé celky aplikace SM (ArcGIS
StoryMaps) zvysujici kognitivni z4t€Z budou vykazovat zminéné charakteristické znaky a
budou se od sebe lisit.

H2: Druha hypotéza (H2) pfedpoklada, Ze celky aplikace, které vyZaduji praci s mapou,
budou pattit k t€m nejvice zatéZujicim.

H3: Tteti hypotéza (H3) proto ptedpoklada, Ze ulohy, pti kterych budou Zaci pouZzivat prvky,

bude, tim delsi bude ¢as potiebny k jejimu vypracovani.
Pouzité vyzkumné metody

Zpusob zpracovani dizertacni prace prozrazuje, Ze autor vénoval velkou pozornost praveé
otazce vybéru vyzkumnych metod. K vyfeseni vyzkumného problému pouzil autor primarné
kvantitativni vyzkumné metody (i kdyz vyuziva i metodu kvalitativniho vyzkumu -
pozorovani, resp. video zdznam). Autor v kapitole 4 uvadi, Ze zakladnim vychodiskem
vyzkumu je design-based research. Popisuje zédkladni jednotlivé faze této metody, pouzité
prostiedky pro biometrické sledovani a ucastniky, na kterych byl realizovan vyzkum.

Vysledky dizerta¢ni prace
e Teoretickd cast (rozsah 38 stran)

Teoreticka vychodiska prace jsou zpracovana v kapitole 3. V této ¢asti autor seznamuje
Ctenafe s proménami zékladniho vzdélavani v perspektiveé digitalnich technologii, se struénym
piehledem vyvoje od kartografie ke geografickym informaénim systémtim, s geografickymi
informacnimi systémy v kontextu vzdélavani, s konceptem storytellingu a s teorii a méfeni
kognitivni z4téZe. Tato ¢ast prace dava dobry piehled o feSené problematice. Autor pfitom
vyuzivé velké mnozstvi literarnich zdroj.

e Vyzkumni ¢ést (rozsah 34 stran)

Vyzkumna (empirick4) €ast je zpracovana v kapitolach 5 Biometrické testovani kognitivni
zat€Ze pii vyuzivani aplikace ArcGIS StoryMaps s nasledujici diskuzi vysledku v kapitole 6.
Autor v kapitole 5 popisuje jednotlivé faze cyklu DBR (design-based research) v ramci
biometrického testovani kognitivni zatéZe u vybranych zaku pii feSeni zadanych tkoll
pomoci aplikace ArcGIS StoryMaps véetné vysledkl experimentt, resp. vysledkl
sledovanych biometrickych znakt jako métitko kognitivni zatéZe 24k pii feSeni jednotlivych
uloh.

Vyznam dizerta¢ni prace pro spolecenskou praxi a pro dalsi rozvoj oboru

Ve své dizerta¢ni préci autor prokazal, Ze dokdzZe uspotadat a vyhodnotit pedagogicky
vyzkum. Hlavni vyznam pfedloZené prace spattuji v tom, Ze vysledky dizertaéni prace
pfinesly dulezity pohled z hlediska kognitivni zatéZe jak na samotnou konstrukci podobnych
aplikaci a zejména pohled na moznosti vytvafeni a zlepSovani uloh v oblasti geografie i jinych
uloh.



Pripominky k predlozené praci.

Piipominky, které zde uvadim, maji slouZit zejména jako podnéty v dalsi védecké praci
autora.

o Hlavni cil prace

Autor formuluje hlavni cil prace takto: ,,Hlavnim cilem vyzkumu je analyzovat to, jak Zaci s
aplikaci SM pracuji“. Takto formulovany hlavni cil prace je velmi obecny. Obecné se uvadi,
7e formulace cile by méla byt takova, aby byl m&fitelny. Autor sice poté formuluje otazky

k cili prace, nicméng bych spiSe otekéaval opaény postup. Otazky, které vedou autora

k formulaci cile.

e Hypotézy

Hypotéza by méla byt formulovéna, abychom ji mohli vyzkumem ovéfit — tedy zamitnout
nebo nezamitnout. Autor formuloval hypotézy v kapitole 3 Cile prace, nicméné pfece jenom
bych oéekaval presnéjsi formulaci nez ,,Prvni (H1) hypotéza tedy ptedpoklada, zZe ...~
Formulace tieti hypotézy je pak piili§ obecna, plati pro tilohu z jakékoliv oblasti vzd€lavani.

o Statistické hodnoceni vyzkumu

U Grafu 2 a Grafu 12 autor uvadi regresni rovnici a koeficient determinace. Je tfeba ale uvést,
7e zpravidla se koeficient determinace poklada za dostate¢né vysoky, kdyZ je v horni Ctvrting
intervalu < 0;1 >, tedy ptesahuje 0,75. Pak to znamend, Ze vice neZ tfi ¢tvrtiny rozptylu jsou
vysvétleny regresi, zbyvajici ¢tvrtina rozptylu je zplisobena chybami. Uvedené regresni
rovnice jsou tedy hodné spekulativni.

° Kvalitativni Setfent

Autor pouziva spiSe metody kvantitativniho vyzkumu, na zakladé urcitych hypotéz provadi
experiment, ktery hodnoti explorativni statistikou. Nicméné autor vyuzivé i pozorovani
(pouziva video zdznamy ¢Einnosti zaki). Vysledky pozorovani mohl autor vice vyuZzit,
napfiklad podrobng&j$im rozborem chyb, podrobné;jsi analyzou ¢innosti atd. Autor naptiklad
pise v kapitole 6 Diskuze vysledku: ,,Vliv technologii je jednim z nejkriti¢t&jSich problémii ve
vzdélavani (Webber 2003). Ukazalo se to nejvice u dvou zaku, ktefi nikdy nepracovali s
interaktivnimi mapami“. Zde by bylo zajimavé uvést vysledky téchto Zak, rozhovory s nimi.
Autor také mohl vice rozebrat ptistupy zakt na zékladé provedenych video zdznamil.

V kapitole Diskuze uvadi jen pomérné stru¢né, Ze ,,pomoci video-analyzy a dalSich
doprovodnych ukazateld, jako je pouzivani tlacitka mysi, vyzkum identifikoval zakladni tfi
ptistupy zaku v praci s aplikaci ...“, atd.

Formalni pripominky

Formalné je prace dobie zpracovana s drobnymi pfipominkami:

. Strana 20 — vzniknul (hovorove), spravné vznikl

o Strana 21 nahofe ,,disaggregace®, spravné rozdéleni nebo disagregace

o Strana 28 nahofe ,,(ang. Special) ma byt (ang. special)

o Drobné formalni chyby a pieklepy — napf. chybé&jici ¢arka mezi vétami (fomulace

druhé i t¥eti hypotézy) a dalsi.



Publikaé¢ni aktivita

Publikaéni &innost a jeji zaméteni ukazuje na dlouhodoby autoriiv zdjem o oblast, které je
dizertadni prace vénovéana. Svédei o schopnosti Mgr. Vojtécha Blazka fesit védecké a odborné
problémy. Jeji rozsah je naprosto dostatecny.

Otazky:

Co je vysledkem predlozené prace? Jak slouzi jeji vysledky? J ak mohou byt za¢lenény i do
jinych pfedméti?

Jak jste vybiral vzorek zaka? Lze tvrdit, Ze je reprezentativni pro zaky 6. a 7. tfid?

Pfidal by autor néco zasadniho pro podporu vyuky geografie?

Zavér:

Mgr. Vojtéch Blazek ve své dizerta¢ni préci prokézal, Ze umi popsat vyzkumny problém,
naplanovat postup feSeni problému, zvolit adekvatni vyzkumné metody, realizovat vyzkum,
nashroméazdéna vyzkumna data zpracovat, interpretovat a zformulovat zaveéry a doporuceni.

PtedloZena prace pies n&které vytky vyhovuje poZadavkim na dizertacni praci. Doporucuji ji
proto k obhajobg&. V ptipadé ispésné obhajoby predloZené dizertadni prace navrhuji, aby byl
Mgr. Vojtéchovi Blazkovi udélen akademicky titul Ph.D. ve studijnim oboru Informacni a
komunikaéni technologie ve vzdélavani.

V Ceskych Budgjovicich 22. srpna 2022.
Doc. Ing. Ladislav Beranek, CSc.
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