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POSUDEK BAKALA RSKE PRACE

Multimedialni vyuka pomoci Imagine

e

zahy narazi na problematiku pouziti multimédii, réteje podstatnoucasti grafické slozky
programovacich projekt kterd ovSem neni nikde dostaté popsana, a to ani v anglickém jazyce.
Zamer autora vytvéit prirucku pro Witele nebo pro Zaky - pok&dejSi programatory, ki@ chtji
vytvéret aplikace dopkné zvuky nebo videemgipadré moznostmi zvuk a video editovétovladat
programovacim jazykem, je tedy aktudlini.

Cilem préace bylo na zaklad/lastniho vytvéeni programovacich projeknajit vhodné fiklady,
na kterych bude moci ukazat podstatné slozky psduoeltimédii a konkrétni syntaxi pouZziti nastroj
pro praci s tvarem Zelvy. Zakladem prace bylo maslzkuSenosti s tvorbou multimedialnich profekt
v tomto prostedi.

Autor na zaklad vlastniho vyzkumu formou studia dostupné litenatar tvorby zvukovych,
hudebnich a video- projekt sbiral konkrétni zkuSenosti tak, aby mohl na tvi@f konkrétnich
prikladech vysttlit jednak rékteré nezbytné speciélni pojmy (objekt zvuk, objeleiodie, paralelni
procesy pehravani zvuku apod.), jednak popsat nezbytné telahmastaveni pdtace pro to, aby
multimédia bylo mozno v pragdi Imagine provozovat bez komplikaci. Na zakladych zkuSenosti
sestavil vlastni fiklady, na kterych komentoval a vy$M konkrétni pouZziti gkterych nastraj a tyto
priklady z&adil do své prace.ifklady sestavil do logického systému a dpat/svétlenim zakladnich
pojmi. Tato ¢ast prace je provedenadeé, autor nezapondh na Zadny podstatny aspekt tvorby
multimedialnich projekt v Imagine.

Cil a metoda prace jsou jasmyswtleny, pouZita literatura je vhodna. Také pasaajigk se
obecnych technickych informaci o syntéze zvuku, M@khrani apod. je popséna vcelku
odpovidajicim zpsobem, se za¥renim na pdeby programatora v Imagine.Zajimavé je popsani

omezeni a nedostdtlprostedi Imagine v oblasti prace s multimédii.



Zamer autora vylenit celou pirucku ze struktury préace atigat ji jako gilohu, i kdyz jde
0 podstatnoucast prace, je srozumitelny a akceptovatelny, peotpZrucka je pak konzistentni
a ucelena. Na rozdil od izeeni do prace ve formekolika kapitol si¢ten& miZe udlat celostni
predstavu o tomto hlavnim vystupu prace a jejim pojBalSi konkrétni vystup je ve fogm
interaktivni webové firucky, kterd je umisha na webu fakulty na strankach pro podporu vyuka
programovani pomoci Imagine.

Autor pisobi trochu bezradnpredevSim u Z@azovani obrazk n¢kde jsou obrazky pouze
ilustrativni, zobrazuji progtdi s jedinym zvyrazmim popisovaného prvku (obr. 8a, 8b, 9), naopak
obrazek 25 neobsahuja@hec Zadny popis obsahu hlavniho autorova naprograméhio projektu.
Jindy jsou obrézky prakticky totozné a tedy jejmbltiplikace je zbyt&na (obr. 15, 16, 21).

Prace ve své finalni fazi budi dojem uchvatanestjopracovanosti. Skoda, Ze autor po tvodni
fazi tvorby prace zvolnil a pozZd mél velké casové problémy, které se do podoby prace promitly.
Samotna psand prace #rpcka trochu budi dojem, jako by autoru nezbgbk nebo ji nejkladal
duleZitost oproti vlastnim programovacim projakt které vytvail.

Diplomovou préaci doportuji k obhajol.

Navrhované hodnoceni: velmi deb

Navrh na klasifikaci diplomové pracevelmi dobie
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Podpis vedouciho bakedké prace

V C. Budgjovicich dne 25.5.2009

Stupei klasifikace vyborns velmi dolie dolte nevyhovl




