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Posudek disertacni prace
Biometrické testovani pri studiu kognitivni zatéze v prostredi ArcGIS StoryMaps

predlozené Mgr. Vojtéchem Blazkem

1. Uvod

Disertacni prace Vojtécha Blazka nazvana Biometrické testovdni pri studiu kognitivni zatéZe v prostredi ArcGIS
StoryMaps obsahuje 102 stran textu a pfilohy. Hlavni cil prace autor na s. 18 vymezuje jako analyzu zpisobu
vyuZivani aplikace ArcGIS StoryMaps Zdky 6. tfid zdkladnich Skol prostfednictvim biometrického testovdni. Na

s. 58 k tomu doplnuje dil¢i vyzkumné otazky a formuluje tfi hypotézy.

O vyznamu tématu prace predevsim pro aplikovany vyzkum nemam zadné pochybnosti. Souvislost tématu
s revizi role digitdlnich kompetenci ve vzdélavani na zakladnim a gymnazidlnim stupni skol je prostfednictvim
jiz realizovanych (2021) i praveé (2022) probihajicich Uprav RVP zjevna. A to i se vSemi problematickymi tématy
implementace nové (digitalni) klicové kompetence, které musi odbornici v oborech didaktiky resit. Vojtéch
Blazek zvolil zajimavé a pro budovani (geografickych) digitalnich kompetenci potencialni téma (metodu
a nastroj) digitdlniho mapového storytellingu (autor se ve své praci pfiklonil k pouZivani pojmu ArcGIS
StoryMaps, SM, coz nepovazuji za nejvhodnéjsi pojem, ale ani za nespravny, jakkoliv vymezeni pojmu/G
mohlo byt z dalSich pridanych hodnot predlozené prace). Pfibéhové mapy jako konkrétni typ digitalniho
storytellingu zdlraziujiciho pouzivani interaktivnich webovych map, jsou v zahrani¢ni odborné literature
studovdny, a to i z pohledu aplikace ve vzdélavani, témér dvé dekady. Nicméné v ceském odborném,
predevsim ale v didaktickém a praktickém (Skolském) prostiedi se jejich role opatrné prosazuje az
v poslednich letech. Autorovi posuzované prace se podarilo pojmenovat jednu z nékolika moZnych pfFicin
zpozdéni v nastupu pribéhovych map ve vzdélavani, kterou je absence vyzkumd, jejichz vysledky by mohly
byt pouZity pro formulaci metodickych doporuceni pro takovy design digitalniho storytellingu (pfibéhové
mapy), ktery by pozitivné podpofil vzdéldvaci cile vymezené a sledované pedagogem (predevsim

zemépisu/geografie).
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2. Vyzkum, metodické pfistupy

Za pozitivni a inspirativni aspekt prace mohu oznacit zvolené metodické postupy pro provedené experimenty,
kdy predevsim aplikace metody biometrického méfeni ocnimi senzory (eye tracking) bézné pro kartografické
vyzkumy jsou v pripadé pribéhovych map jako vzdélavaci pomucky originalni. To ale na druhou stranu

poukdzalo i na limity metody v pfipadé zkoumani dynamickych aplikaci typu pribéhovych map.

AC to nebylo hlavnim cilem autora (alespori soudé dle formulovaného hlavniho cile), prace v jejich
interpretacnich castech ¢i v diskuzi a zavéru obsahuje nékolik hodnotnych doporuceni pro optimalizaci
designu pribéhové mapy tak, aby podporovala vzdélavaci cile. Tyto poznatky pficitdam k nejhodnotnéjsim
vysledkm prace, jakkoliv, zda se, si toho autor nebyl plné védom, a tomu odpovida jejich rozptyleni
v rlznych ¢astech prace bez tak potfebné a jejich hodnotu upozoriujici souhrnné formulovani (jinymi slovy,
doporucuji autorovi v ptipadnych navazujicich pracich doporuceni uvést v souhrnu, kategorizovat je

a rozpracovat).

Autor prace v jejim pribéhu, predevsim pak v diskuzi a zavéru, pripousti, Ze v rdmci provedenych
experimentl komplikovalo dosaZzeni jednoznacénych vysledkl nékolik aspektl (mezi nimi i ,spolecensky-
organizacni aspekt” zpUsobeny rteSenim ¢éasti vyzkumu v obdobich uzavienych 3Skol a dalSich
celospolecenskych protiepidemickych limitd). Na druhou stranu lze v metodice prace spatfovat rezervy
hodné pozornosti v pokracujicich vyzkumech. Na prvnim misté bych upozornil na volbu uciva (tématu) pro
obsah digitalniho storytellingu (pribéhové mapy). Za ten autor zvolil zemépisné souradnice. Zjevné zamérné
pro jejich prokazatelnou didaktickou narocnost (nékolikrat v praci argumentovand). Narocnost tématu ale
mohla ovlivnit zjisténé vysledky biometrického méreni a povazuji proto za dulezité zabyvat se i jinymi, pro
zemépis/geografii cetnéjsimi tématy (jako jsou fyzicka, humanitni nebo regionalni geografie) a byt schopen

argumentovat vliv zvoleného tématu na kognitivni zatéz (pokud néjaky bude zjistén).

Spolecné se zvolenym tématem mély na vysledky experiment( vliv i dalsi aspekty, v nichzZ |ze odlisit technické
(design storytellingu — pfibéhové mapy) a didaktické (Uroven mapovych dovednosti zaka, digitalni a ¢tenarské
gramotnosti). V profilu Zakd — acastnikd experimentu (s. 64—64), tyto charakteristiky postrddam a nemohu

tedy posoudit, zda a jaky mohly mit na dosazené vysledky vliv (autor je vSak pripousti a diskutuje).

Autor (na s. 75, kap. 5.4) sice konstatuje, Ze ve fazi reflexe vyzkumu je tfeba definovat, které celky designu
Ulohy byly ve vztahu k procesu uéeni podplirné, a které nikoliv (pUsobily nedmérnou namahu), ale ani shrnuti
(s. 85) jednoznacnou odpovéd neformuluje (resp. za narocné oznacuje v podstaté vSechny ¢asti mapového
pfibéhu, tedy texty, kvizy a mapy). Obdobné nejednoznacné odpovédi, nékdy sii dilem odporujici, uvadi autor

i v dalSich ¢astech prace.
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Dle mého nazoru nelze vyloucit urcité rezervy v metodice vyzkumu a jeho experimenta, které nedovolily pro
komplexnost a vicerozmérnost digitalniho storytellingu I1épe odlisit jednotlivé zdroje kognitivni zatéze, a tim

i uvést doporuceni pro jejich tvorbu a pouzivani.

Autor na jednu stranu vénuje velkou pozornost kvizdm (napf. s. 72), resp. konstatuje jejich problematické
vypracovani zaky, na druhou stranu se ve své praci hlubsim otazkam konstrukce testl (problémovych uloh)
nevénuje. Prindsi ale néktera doporuceni k umisténi a formam testl a Uloh v pfibéhové mapé. Navic,
budeme-li souhlasit, Ze webové interaktivni mapy jsou podstatnou soucdsti digitdlniho mapového
storytellingu (tedy pfibéhové mapy), je dalsi potenciadlni otdazkou experimentalni ¢asti vyzkumu oddélené
zkoumani vlivu pouzivani mapové komponenty digitalniho storytellingu (webové interaktivni mapy) na
kognitivni zatéz zak( a pribéhové mapy (celého storytellingu) jako celku se vSsemi jeho soucastmi. Webové
mapy jsou grafickou metodou kédovani informaci (vyZadujici pro precteni specifické, tzv. mapové
dovednosti) i jejich interaktivitou zprostfedkovanou souborem digitélnich nastroji samy o sobé zdsadnim
zdrojem kognitivni zatéze. V interpretaci vysledkd provedenych experimentll jsou zjevné komplikace pfi
posuzovani mapovych komponent s vlastnimi specifiky ovladani (nejzietelnéjsi diskutovany v pfipadé 3D

map).

3. Naméty k diskuzi (dotazy)

1.a) S vysledku experimentu a diskuze plyne potencidlni, pro proces uceni kontraproduktivni efekt
pribéhové mapy jako uc¢ebni pomliicky, jejiz digitdlni povaha ma vliv na zvyseni kognitivni zatéze Zdka. Lze
a jakymi postupy kontrolovat tento vliv do takové miry, aby se digitdlni povaha pom{icky nestala bariérou
v procesu uceni?

1.b) I s podporou zavéri autora prdce Ize predpokladat, Ze pro efektivitu uceni s podporou digitdini
pomlicky typu pribéhové mapy je nezbytné vybudovat soubor dovednosti potfebnych pro ovladani
funkcnich prvka, tedy, mohli bychom Fici, ucit Cist prfibéhovou mapu. Jaké postupy predchdzejici
pouZivani pfibéhové mapy jako pomducky ve vyuce autor doporucuje uciteli, aby byl Zak pripraven je
pouZivat k osvojeni uciva, které pfibéhovd mapa predstavuje, a které musi byt hlavnim vzdélavacim
cilem hodiny?

2) Tématu zemépisné sité se disertacni prdce vénuje rozsdahle prostrednictvim jak mapovych komponent,
tak testl. Ze zdverta ale neni patrné, zda mohou digitdlni pomdcky typu pribéhovych map podporovat
osvojeni tohoto uciva Ci nikoliv? Je digitdIni mapovy storytelling vhodnou metodou pro osvojovdni tohoto

uciva?
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4. Souhrn hodnoceni disertacni prace

Za silné stranky posuzované prace povazuji predevsim:
e téma acil prace,
e zvolené metody vyzkumu,
e dil¢i doporuceni pro design pfibéhovych map.
Za slabé strdnky posuzované prace povazuji predevsim:
® nejednoznacné zavéry a chybéjici souhrnna doporuceni pro design pribéhovych map,
® neuplny profil ucastnikli experimentd,
e volné aZ nespisovné formulace a nedefinované pojmy.
PrileZitosti pro budouci pokracovani autorovych vyzkum:
e Doporucuji ve vyzkumu pokracovat s Upravou parametrl experimentl dle v tomto posudku

v, o

uvedenych namét(.

5. Zavér

Predlozenou disertacni praci autora Mgr. Vojtécha Blazka na téma Biometrické testovani pfi studiu

kognitivni zatéZze v prostredi ArcGIS StoryMaps doporucuji k obhajobé.
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