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Slovni vyjadieni, komentaie a pfipominky vedouciho/oponenta:

Autor prace se dle uvodu zaméfuje na teoreticky popis vyvoje 2D hry na bazi herniho enginu
véetné implementace, coZ je bezpochyby rozsahly ukol. Prace bohuzel neobsahuje oficidlni verzi
zadani, takZe je obtizné posoudit soulad textu se zadanymi cili.

V tuvodu prace je provedeno porovnani téi hernich engin, které je vSak velmi struné a vybér
konkrétniho enginu pro dalsi &asti prace neni proveden systémove (definice kritérii, jejich véha
a vybér).

V kapitole 3 nasleduje popis zvoleného enginu (logika navrhu, UI, animace, skriptovani) doplnény
o screenshoty oken vlastnosti jednotlivych prvki. Autor deklaruje moZnost uZiti prace i pro
vyukové Gcely, pouzitelnost této Casti je viak v tomto ohledu velmi omezena. Text neni pro tento
G¢el vhodné koncipovan a bylo by vhodné jej doplnit o jednoduchy funkéni piiklad.

Kapitola 4 se zamé&fuje na vytvofeni 2D arcade hry. Autor zde popisuje predevsim princip hry
doplnény nepfili§ nazornymi obrazky. O samotném procesu ndvrhu hry doplnénému
odpovidajicimi diagramy je uvedeno minimum informaci, pouze v pfiloze A je prezentovan
diagram hlavnich objekti a komponent. Autor nepopisuje ani oblast testovani aplikace. Vzhledem
k tomu, Ze je hra volné k dispozici na Google Play, by bylo vhodné rovnéz doplnit zavér prace o
statistiky o jejim vyuzivani a o reakce hraci. Délka celé kapitoly 4 ¢ini pouze 3,5 strany, z ¢ehoz
je zfejmé, ze ackoliv student musel nastudovat a prakticky pouZit znaéné rozsahly herni engine,
nebyl schopen odpovidajicim zpisobem zdokumentovat vyvoj zvolené aplikace v ném.

Vysledny produkt je mozné stahnout z Google Play a lze ji spustit. V grafice se ob¢as objevuji
drobné nesrovnalosti a ovladani je n€kdy pomalejsi, nicméné jako celek je hra dobie hratelna.
Ptilohy prace obsahuji pouze diagram objekti a obsah pfilozeného CD, na kterém je kromé
samotné prace je§t¢ APK verzi dané hry, dale soubor assetii spustitelny v prostfedi Unity3D
a obrazek kopirujici pfilohu 1.

Prace obsahuje drobné gramatické chyby, doplnéni grafikou neni idedlni a je zaméfeno predevsim
na dokumentaci jednotlivych vlastnosti komponent ¢i objekti. Pouziti ru¢nich skic v kap. 4
nepovazuji za vhodnou volbu. Informa¢ni zdroje se ve své vétsiné celkem logicky odkazuji na
manual Unity3D (17 z 25 zdroju).

Na zavér lze konstatovat, Ze z prace je ziejmé, Ze autor musel danou problematiku podrobné
nastudovat. Text prace se vSak soustied’uje zejména na ovlddani a charakteristiku prostredi
Unity3D. Navrhu aplikace a popisu systematického piistupu k nému je vénovana pouze okrajova
pozornost.

Praci doporucuji k obhajobé, nicméné vzhledem k vyse uvedenému navrhuji hodnoceni 3.

PFipadné otazky p¥i obhajobé a naméty do diskuze:
1. Popiste zplsob testovani aplikace.
2. Shriite reakce a pfipominky uZivateli po zpfistupnéni hry na Google Play.

Praci
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Q nedoporuduji

uznat jako diplomovou/bakaléaiskou.
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