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Slovni vyjad¥eni, komentife a pfipominky vedouciho:

PredloZena bakalaiska prace se zabyva popisem vyvoje programové podpory pro regiondlni hru
Cvréek. Vysledna aplikace byla v praxi jiz otestovana a na zakladé vysledkii téchto testd byly
provedeny ur¢ité korektury umoZiujici realné nasazeni v praxi. Z tohoto hlediska lze hodnotit
vysledek prace pozitivné.

Bakalafska prace pana Kfisty byla zamyslena jako ptipadova studie, ktera bude ilustrovat vyuziti
XML technologii pro archivaci, zpracovani a transformaci dat uchovavanych v XML
dokumentech. Pro programové zpracovani se predpokladalo pouziti jazyka Java. Tento pozadavek
se podafilo autorovi splnit kromé& pouziti XML nativni databaze pro ukladani vysledkd turnaji.
Autor to zdivodiiuje tim, Ze pro jednoduchou strukturu uchovavanych dat nebylo nutné volit
pouziti databaze. Tim ov§em ztraci aplikace moznost pouzit XQuery nebo XSLT jako aplikaéni
programovaci jazyky. Tuto moZnost nabizi napfiklad pouziti databaze eXist-db.

Vlastni text bakalaiské prace je ptehledné strukturovan a neobsahuje gramatické chyby. Ur¢itou
vyhradu mam k fazeni jednotlivych kapitol. Zejména se jedna o kapitoly 5 a 6. Podle mého nazoru
mél autor vénovat v&tsi prostor analyze celého problému a dikladnéji popsat jakou podporu bude
aplikace nabizet v prubé&hu turnaje. Z toho by bylo pro ptipadného ¢tenéie 1épe srozumitelné jakou
roli hraji pouzité XML technologie a jak bude budouci aplikace strukturovéana.

Pfes vySe zminéné vyhrady autor prokazal na konkrétnim projektu, Ze je schopen samostatné
pracovat a vytvofit funk¢ni aplikaci.

Praci doporuéuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni velmi dobie.

PFipadné otazky pFi obhajobé a naméty do diskuze:

1. Str. 12 Rozfazeni hraci k jednotlivym stoliim probéhne na zékladé losovani. Pro€ toto neni
feseno programové aplikaci? Je to snad otazka tradice?

2. V textu prace jsem postradal informaci o tom, jakou formou se eviduji vysledky hodi na
jednotlivych stolech a kdo tuto evidenci provadi. Existuje néjaky protokol o pribéhu hry a
jak se archivuje?

3. Str. 54 Jak se ptiradi hraci k jednotlivym stolim v ptipadé, Ze pocet hraci neni délitelny
osmi?

4. Vzhledem k tomu, Ze neni pouzita databaze, jakym zpisobem je feSeno zabezpeceni dat?

Praci

doporuduji

Q nedoporucuji

uznat jako bakalafskou.

Navrhuji hodnoceni stupném:
Q vyborné M velmi dobfe O dobfe [ neprospél/a
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