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Anotace

Néplni mé diplomové prace je shrnuti modernich poznatkli z oblasti obecné
didaktiky a didaktiky Cteni a primarni literarni vychovy s cilem vytvofit didaktickou
pomiicku pro ugitele literarni vychovy na 1. stupni ZS. Jejim prostfednictvim bych
rada pfispéla ucitelim ke zefektivnéni jejich pfipravy a optimalizaci vyuky literarni
vychovy. Soucasti diplomové prace je multimedialni CD s piiklady zajimavych
metod a forem prace, které¢ jsou zvlast¢ vhodné pii procvicovani a prohlubovani

poznatki.

Annotation

The aim of my diploma thesis is to sum up modern knowledge in field of
didactics in general and didactics of reading primary literary education and to create
a didactical aid for first grade literature teachers. I would like it to contribute
teachers to make their preparations more effective and literary education optimal.
Second part of my thesis is a CD with concrete examples of interesting methods and
forms of work, which are particulary suitable for practising and deepening

knowledge.
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I. TEORETICKA CAST
UVOD

Skola jako instituce ddvd moZnost a vhodné podminky ke vzd&lavani
Zak by zde mél ziskat kvalitni védomosti, dovednosti a ndvyky na takové Girovni,
aby mu pozd¢ji umoznily bezproblémové a plnohodnotné zit ve spole¢nosti
ostatnich. Jelikoz komunikace hraje dominantni roli v zivoté na$i civilizované
spole¢nosti, je nezbytné, aby zak mél dostate¢né kvalitni znalosti, a to jak v oblasti
védomostni, tak i jazykové. V ramci vzdélavaciho oboru Cesky jazyk a literatura se
zaci, mimo jiné, nauci elementarni schopnost Cist a psat. Tyto schopnosti pak
nasledn¢ vyuzivaji v fadé predmétl, a proto se na jejich osvojeni klade takovy
diraz. Literarni vychova navic pfedstavuje pro zdka nejen moznost jak si osvojit
samotné literdrni poznatky a jejich dalSi vyuziti v praktickém zivoté, ale zaroven
pfindsi Zdkovi 1 vyznamné obohaceni v oblasti jeho dusevniho Zivota.

Stézejni tlohu ve vychovné vzdélavacim procesu bezesporu zaujima ucitel
sam. Ucitel by mél ovladat odborné, didakticko-metodické a pedagogické znalosti,
dokdzat je spravné aplikovat a navic tvofivé pfistupovat k pfipravé i nasledné jeji
realizaci ve vyu€ovaci hodin€ s ohledem na individualni potfeby jednotlivych zak.
Svou tvofivost ucitel nejvice uplatni ve vhodné zvolenych typech vyuky,
vyuCovacich metodach, vyuCovacich prostiedcich a organiza¢nich forméach,
vedoucich ke splnéni vyukovych cilii. Soustiedi se predevsim na vytvoteni klimatu
tiidy, které prispiva k navozeni tvofivé atmosféry, na rozvoj mySleni a na ziskani
aktivniho pfistupu zakd.

Zakladni lidskou vlastnosti je hravost. Této vlastnosti vyuzivd jedna
z aktivizujicich vyukovych metod, které fikame didaktickd hra. Hravost je aktivita,
ktera se nejvice projevuje u zakli mladsiho Skolniho v€ku. Fakt, ze hra je détmi
kladné pfijimana, bavi je a vnitin¢ je sama motivuje k ziskavani novych poznatkd,
ucitel velice Casto vyuZziva pro uskutecnéni vyukovych cill. Vyuziti této vyukové
metody je velmi vhodné i v hodinéch literarni vychovy na 1. stupni zakladni Skoly.

Naplni mé diplomové prace je shrnuti soudobych modernich poznatka
z oblasti obecné didaktiky a didaktiky ¢teni a primarni literarni vychovy s cilem

vytvotit didaktickou pomticku pro ugéitele literarni vychovy na 1. stupni ZS. Jejim



prostfednictvim bych rada pftispéla ucitelim ke zefektivnéni jejich pfipravy a
optimalizaci vyuky literdrni vychovy. Soucédsti mé prace je multimedialni CD
s priklady zajimavych metod a forem prace, které jsou zvlasté vhodné pii
procvicovani a prohlubovani poznatkd.

Béhem mého studia mé velice zaujala vyuka cteni a literarni vychovy. Je
vSeobecné znamé, ze kvalitni pfiprava na hodinu literarni vychovy vyzaduje od
ucitele tvorivy pfistup a je Casové velmi narond. Soucasna absence literatury, ktera
by se zabyvala otdzkou vyuZiti her v hodinach literarni vychovy, mne podnitila

k hlub$imu zajmu o tuto problematiku a vyustila v napsani této diplomové prace.



1 DIDAKTIKA CTENI A LITERARNI VYCHOVY

Slovo didaktika vzniklo z feckého slova didaskein, které znamena vyucovat,
a prostfednictvim latiny se rozsifilo 1 do Ceského jazyka. Za zakladatele teorie
didaktiky je povazovan J. A. Komensky. Didaktiku v dneSnim pojeti chapeme
pfedeviim jako vyu€ovani mladeze ve Skole. Cesky jazyk a literatura zaujima
zasadni postaveni v dneSnim vychovné vzdélavacim procesu. Jednou z jejich
vyznamnych slozek je literarni vychova, kterou se budeme zabyvat v nasledujicich

kapitolach.

1.1  Pojeti

Vzdélavaci obor Cesky jazyk a literatura je v Ramcovém vzdélavacim
programu pro zakladni vzdélavani zafazen do vzdélavaci oblasti Jazyk a jazykova
komunikace. Vzdélavaci obsah vzdé&lavaciho oboru Cesky jazyk a literatura ma
komplexni charakter, ale pro piehlednost je rozdélen do tii oblasti: Komunikacni a
slohové vychovy, Jazykové vychovy a Literarni vychovy. Dramaticka vychova je
zde uvedena jako dopliujici obor. I kdyZ se vzdé€lavaci obsah jednotlivych slozek
vzéjemné prolina, zamé&fim se pouze na posledni slozku, ktera se celé mé prace

nejvice tyka.

V Literarni vychové zaci poznavaji prostfednictvim cetby zakladni literarni
druhy, uci se vnimat jejich specifické znaky, postihovat umélecké zaméry autora a
formulovat vlastni nazory o precteném dile. U¢i se také rozliSovat literarni fikci od
skutecnosti. Postupné ziskéavaji a rozvijeji zékladni ¢tenaiské navyky i1 schopnosti
tvofivé recepce, interpretace a produkce literarniho textu. Zaci dospivaji k takovym
poznatkim a prozitkim, které mohou pozitivné ovlivnit jejich postoje, zivotni

hodnotové orientace a obohatit jejich duchovni zivot (RVPZV: 2007: 20).

Literarni vychova svym cilovym zaméfenim pfispiva k utvareni a rozvijeni
klicovych kompetenci tim, Ze vede zaky k individuadlnimu prozivani slovesného
uméleckého dila, ke sdileni ctenarskych zazitkt, k upevitovani pozitivniho vztahu
k literatufe a dalSim druhim uméni zalozenych na uméleckém textu a
k prohlubovéani emociondlniho a estetického vnimani. V rdmci mezisloZkovych

vztaht Ize v literarni vychové vyuzit moznosti, které ji poskytuji jak komunikacni a



slohovd vychova (Cist s porozuménim, analyzovat a kriticky posoudit obsah
pfecteného nebo slySeného textu, samostatné ziskavat informace z riznych zdrojt,
zvladnout praci s literarnimi prameny i s texty rizného zaméieni), tak vychova

jazykova (ziskavat védomosti a dovednosti potfebné k osvojovani spisovné podoby

ceského jazyka) (Toman: 2007: 21).
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1.2 Cile

Literarni vychova jako slozka pfedmétu Cesky jazyk a literatura na 1. stupni
zakladni Skoly plni spolu se ¢tenim dvé hlavni funkce: jazykové vychovnou a
literarn€ vychovnou. Tyto funkce také urcuji i specifické dilci cile a ukoly. Jazykové
vychovné a literarné vychovné cile charakterizuje J. Toman (1990: 7-9; 2007: 7)
takto:

1. Jazykové vychovné cile

K jazykov€ vychovnym cilim patii rozvijeni ctenaiskych a jazykovych
dovednosti zakl. Uskuteciuji se pii vycviku ¢teni a pifi praci s textem. Cilem
vycviku Cteni je osvojeni jejich instrumentdlni dovednosti spravné, uvédoméle,
plynule a vyrazné Cist pfiméfené ndro¢né umeélecké a umélecko-vzdelavaci texty a
zvladnuti tichého studijniho ¢teni textli naukovych. Cil jazykové vychovy spociva
v rozvoji kultury mluvené fteci, slovni zasoby, srozumitelného a vystizného
vyjadfovani zaku.

2. Literarn¢ vychovné cile

Specifickym cilem pocatecni literarni vychovy je formovani kultivovaného
détského ctenafe. Naplnuje se prostfednictvim vychovy k literatuie a literaturou pti
jeho aktivni estetické komunikaci se slovesné uméleckym textem.

Vychova zakia k literatute tkvi v utvafeni jejich pozitivniho vztahu
k slovesnému uméni a estetického vkusu, v podnécovani jejich zdjmu o Skolni i
zajmovou Cetbu myslenkové a umélecky hodnotnych knih literatury pro déti a
mladez, ve vytvafeni a rozvijeni jejich schopnosti a dovednosti citlivé vnimat,
chépat, prozivat, jednoduSe interpretovat a hodnotit receptivné piiméiené literarni
texty v jednoté jejich obsahu a formy, ve zdokonalovani jejich literarné-estetickych
dovednosti, v osvojovani elementarnich literarnich pojmt a poznatki a ve zvySovani
jejich literarni, umélecké a kulturni kompetence prostiednictvim mimoskolnich
podnéti a aktivit.

Na zdkladé plnohodnotného emocionalné-estetického osvojovani textl
slovesného uméni, svymi pisobivymi obrazy mnohostranné zasahujicimi osobnost
ditéte, plni literarni vychova i cile formativni: aktivizuje, rozviji a kultivuje jeji
sloZzku smyslovou, citovou, fantazijni, volni a intelektovou a pfispivd k utvareni
zddoucich vztahi a postoji détskych ctendii k roding, Skole, vrstevnikiim,

dospélym, domovu, vlasti, pfirod¢ a spole¢nosti.
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1.3 Obsah

Obsahovou strukturu ¢teni a literdrni vychovy tvofi Sest zakladnich slozek:
vycvik ¢teni, kultura mluveného projevu a vyu€ovani, ¢itankovd a mimocitankova
spoleCna cCetba déti, literarné-estetické Cinnosti, zadkladni védomosti o literatufe,
aktualni literarni vychova (tzv. prilezitostna vychova literaturou a uménim). Vycvik
v dovednosti ¢ist zahrnuje ¢teni hlasité a tiché, krasné a studijni a zamétuje se té€Z na
Ctyfi zdkladni znaky cteni, tedy Cteni spravné, s porozuménim, plynulé a cteni
vyrazné. Vycvik v technice mluvené feci a vyjadfovani obsahuje podle J. Tomana
(2007: 8) jednak cviceni dechovd, hlasova, artikulacni a vyslovnostni, jednak
cviceni rozvijejici slovni zadsobu a zékladni stylistické schopnosti a dovednosti zakii.
Realizuje se pfi préci stexty, s vyuzitim poznatkll zjazykové a slohové vyuky.
Vycvik Cteni, spolu s rozvijenim kultury mluvené teci déti, kterd se s technikou
Cteni té€sné spojuje, jsou v RVP ZV pojaty jako nedilnd soucast komunikacni a
slohové vychovy. Ostatni Ctyii slozky Gzce souviseji pfimo s literarné vychovné
vzdélavacim procesem. Jejich charakteristiku uvadim podle J. Tomana (1984: 7-9;

1990: 10-16 ; 2007: 101-107).

. Citankova a mimo¢itankova spole¢na ¢etba déti

Rozhodujici postaveni v obsahové struktufe literarni vychovy zaujima
spolec¢na Skolni Cetba. Zahrnuje vybrany soubor Citankovych ukazek dél Ceské a
prekladové literatury pro déti, vesmés piredstavujicich jeji stézejni myslenkové a
umeélecké hodnoty, hlavni druhy, zanry a typy. Obsahova struktura této cetby
vychazi z pojeti a cilii pfedmétové slozky, z vyvojovych predpokladii a zvlaStnosti 1
Ctenaiskych potieb a z4jmu prepubescentnich déti a za vhodného ucitelova vedeni
mize pozitivné ovlivnit jejich Gtenatstvi. Cetba ¢&itankové ukazky by méla
v optimalnim vysledku také motivovat a podnécovat k ¢etb¢ celé knizky, z niz byla
vybréna.

Cetbu ¢itankovych ukazek doplituje od 2. ro¢niku spoleénd mimoditankova
Cetba celych knih. Z doporuceného souboru kniznich titulii maji déti precist
v kazdém ucebnim roce tii vybrana dila zastupujici rtizné autory, zanry, ptipadné
témata. Na Skolni ¢etbu zakii Gizce navazuje ¢etba mimoskolni, vychézejici z jejich
individudlnich ¢tendiskych z4jmu, at’ jiz spontannich nebo motivovanych Skolni

literarni vychovou.
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Pro zakovskou cetbu na 1. stupni je pfizna¢nad tato druhovd a zanrova
skladba: lidova a uméla poezie, klasicka folklorni a moderni autorskd pohadka,
piibéhova proza ze zivota déti, bajka, povest, préza spiirodni tematikou,
dobrodruzna a historickd povidka a uméleckonaucna literatura. StéZejni postaveni

zaujimaji détské verSe, pohadka a ptibéh z détského Zivota.

. Literarné-estetické ¢innosti
Dalsi obsahovou slozku literarni vychovy ptedstavuji literarni a estetické
dovednosti zakl uplatinované v jejich literarné estetickych ¢innostech reprodukénich
a tvofivych pii piimé (receptivni) praci stextem nebo na ni bezprostiedné
navazujicich.
K témto ¢innostem patii:
a) zpusob prvotniho sezndmeni s textem,
b) jednoduché ¢tenaiské operace slouzici k zékladni orientaci
v ideovétematicke, kompozicni a jazykove slohové struktuie textu,
C) poznavani hlavnich literarnich druht a Zanrti détské cetby,
d) rozmanité¢ c¢innosti prednesové vychdzejici z vérné reprodukce (napf.
vyrazné pred¢itani, prednes, dialogizace a dramatizace, prace s osnovou) a
tvofivé (napf. dovypravéni neukonCené¢ho piibéhu, umélecky piednes,

spontanni slovesnd, vytvarna a hudebni tvorba).

Z4ci si osvojuji literarni text trojim zptisobem: poslechem, hlasitym a tichym
ctenim. UCi se zvladat fadu elementarnich ¢tenaiskych operaci. V 1. a 2. ro¢niku
dovedou vyjmenovat pohddkové hrdiny a realistické postavy déti a zvifat a
jednoduse hodnotit jejich jednani a povahové vlastnosti, ve 3. rozliSuji hlavni a
vedlej$i postavy pohadek, povidek a povésti, ve 4. a 5. ro€niku hodnoti literarni
postavy diferencovanéji postihovanim jejich vzajemnych vztahti. Ve vSech rocnicich
se déti u¢i vnimat, prozivat, chapat a jednoduse hodnotit ilustrace ¢itanek, détskych

knih a casopisti a spojovat obsah ¢tenych texta s jejich ilustraci.
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. Zakladni védomosti o literatui‘e

Naukovou slozku obsahu literarni vychovy, podfizenou dominantni slozce slovesné
umeélecké a estetické, vytvaieni elementéarni literarnévédné pojmy a poznatky. Patii
k nim nékteré zakladni literdrné teoretické pojmy, nazvy kniznich tituli a jména
vyznamnych autorl, ilustratort a nejznaméjSich hrdind détské literatury urcené
¢tenaiim mladsiho Skolniho véku.

Literarni poznatky, které si zaci osvojuji empiricky, na zaklad¢ Ctenarskych
zazitkli a zkuSenosti ziskanych pfi recepci pfiméfenych textdi, jsou nezbytnym
ptedpokladem pro vytvafeni jednoduchych ctenarskych soudii a hodnoceni a pro
zvladnuti elementarnich Ctenafskych operaci, jimiz détSti vnimatelé pronikaji do
jejich ideove tematické a umélecké struktury.

U¢ivo, které ma byt zvladnuto za obdobi prvnich péti let zakladni Skolni
dochazky vymezené Ramcovym vzdélavacim programem pro zékladni vzdélavani,

je uvedeno nize.

= Aktualni literarni vychova

Specifické postaveni obsahu literarni vychovy zaujima tzv. aktudlni literarni
vychova, spojujici Skolni literarni vychovu s mimoskolnim kulturnim a
spolecenskym zivotem déti. V hodinach aktualni literarni vychovy ucitel cilevédomé
a systematicky vyuzivd vSech literarnich, uméleckych a kulturnich prozitkd,
zkuSenosti a poznatkii déti ziskanych ve Skole i mimo ni, zvlasté podnétl, jez
poskytuje rodinné prostiedi, individuélni ¢etba ve volném cCase spjata se zakladanim
a doplnovanim domaci knihovnicky, s pravidelnymi navstévami skolni nebo vetejné
knihovny, s odebiranim détskych Casopist a s Clenstvim v Klubu mladych ¢tenait,
dale sledovani Skolnich a mimoskolnich televiznich a rozhlasovych potada,
filmovych a divadelnich predstaveni pro déti, koncertil, a vystav pro déti. Zaci se
také mohou podilet na vyzdobé¢ a aktualizaci tzv. literarniho koutku ve tiid¢, zapojit
se do z4jmové ¢innosti v literarné-dramatickém krouzku nebo do literarni soutéze.

Dulezitou soucasti hodin aktualni vychovy literaturou a uménim je motivace
zakl k zaymové Cetb¢é a jeji uCinna propagace. K tomu slouzi fada osvédcenych
vyuCovacich metod a forem, naptiklad: pred¢itani a pfednes piisobivé ukazky nebo
vypravéni zajimavého piibéhu v podani ucitele nebo vybranych Zzaktl, prohlizeni
kniznich ilustraci, informace (referaty) déti o prectenych knihdch a o jejich

zhlédnutych filmovych ¢i televiznich adaptacich, vystavka oblibenych knih a
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Casopist prinesenych z domova, uvodni exkurze do détského oddéleni vefejné
knihovny, beseda s autorem nebo ilustratorem détské knizky a;.

Cilevédomym, systematickym a funkénim vyuzivanim mimoskolnich literarnich a
uméleckych podnétii ucitel v téchto hodinach vychovava nejen kultivované Ctenaie
s trvale pozitivnim vztahem ke krasnému pisemnictvi, ale i televizni, filmové a
divadelni divadky, posluchace rozhlasu a angazované ucastniky soucasného
literarniho, uméleckého, kulturného i spolecenského déni v misté skoly a bydliste i

v pfislusném regionu.

Ramcovy vzdé€lavaci program pro zakladni vzdélavani vymezuje vzdélavaci
obsah literarn¢ vychovné slozky prostfednictvim o¢ekavanych vystupti (po prvnim a
druhém obdobi) a uciva, které ma byt zvladnuto za obdobi prvnich péti let zakladni

Skolni dochazky:

Ocekavané vystupy na konci 1. obdobi (1. — 3. ro¢nik)

» (te a prednasi zpaméti ve vhodném frazovani a tempu literarni texty
pfiméfené veku;

» vyjadiuje své pocity z precteného textu;

» rozliSuje vyjadfovani v proze a ve versich, odliSuje pohadku od ostatnich
vypravéni;

» pracuje tvorive s literarnim textem podle pokynt ucitele a podle svych

schopnosti.

Ocekavané vystupy po skonceni 2. obdobi (4. a 5. ro¢nik)
Z4ak:
» vyjadiuje své dojmy z Cetby a zaznamenava je;
» voln¢ reprodukuje text podle svych schopnosti, tvofi vlastni literarni text na
dané téma;
» rozliSuje rizné typy umeleckych a neuméleckych textt;
» pfi jednoduchém rozboru literdrnich textd pouZzivé elementdrni literarni

pojmy.
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Literarné vychovné ucivo zahrnuje:

» poslech literarnich textt,

= zazitkové Cteni a naslouchani,

» tvofivé ¢innosti s literarnim textem — pfednes vhodnych literarnich texta,

» volna reprodukce ptecteného nebo slySené¢ho textu, dramatizace, vlastni
vytvarny doprovod,

» zakladni literarni pojmy — literarni druhy a Zanry: rozpocitadlo, hadanka,
fikanka, basen, pohadka, bajka, povidka; spisovatel, basnik, kniha, ¢tenaf;

divadelni pfedstaveni, herec, rezisér; vers, rym, pfirovnani.

Nemohu opomenout ani ¢ast o¢ekavanych vystupti komunikacni a slohové
vychovy, které jsou nedilnou soucdsti literarné¢ vychovného procesu a jejich
uskuteciiovani se dé&je predevSim v hodindch literarni vychovy. V ocekévanych
vystupech za 1. obdobi je kladen diiraz na to, aby Zaci plynule Cetli s porozuménim
texty pfiméfeného rozsahu a narocnosti, peclivé vyslovovali, spravné dychali a
volili vhodné tempo mluveného projevu. Zaci jsou téZ schopni sefadit ilustrace
podle déjové posloupnosti a vypravét podle nich jednoduchy ptibéh. V 2. obdobi
7aci Ctou s porozuménim piiméfené narocné texty potichu i1 nahlas, dovedou pfi
Cteni textu volit nalezitou intonaci, piizvuk, pauzy a tempo podle svého
komunikac¢niho zaméru a rozliSuji spisovnou a nespisovnou vyslovnost.

S elementarnim  ¢tenim  tvoii organicky celek také vycvik zaku
v prvopocateCnim psani, rovnéz zaclenény do ocekdvanych vystupii a uciva
komunikacni a slohové vychovy. Dovednost psat je spjata se zvladnutim zakladnich
hygienickych navykd, spsanim spravnych tvarli pismen a c¢islic, se spravnym
spojovanim pismen a slabik a sosvojenim techniky pisemného projevu (s

uhlednosti, Citelnosti, piehlednosti a formalni Gipravou textu) (Toman: 2007: 23).
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2 PRACE SE ZAOSTAVAJIiCIMI CTENARI A
DYSLEKTIKY

V kazdém roc¢niku 1. stupné zékladni Skoly zaostdva ve CcCtenaiské
dovednosti, tj. nevyhovuje pozadavkiim ucebnich osnov, urcité procento zaka.
Zaostavani détského ctenafe mize ovlivnit celd fada faktorii: nedostatecnd rodinna
vychova, dlouhodobd nemocnost, snizeny intelekt, malé¢ smyslové vady nebo
vyvojova porucha uceni (dyslexie). Tyto neptiznivé vlivy se také mohou sdruzovat.

Na préci ditéte ve Skole pusobi materidlni, kulturni, zvlasté jazykové i citové
a socialni podminky jeho rodiny. Rodina pecuje nejen o télesny vyvoj ditéte, ale
dava mu téz elementdrni védomosti a tim rozviji jeho duSevni obzor; zv1asté¢ pak mu
vstépuje zékladni mravni normy a hygienické, pracovni i kulturni navyky. Jestlize je
tato péce rodiny nedostatecnd, dit¢ se stdva zanedbanym bud’ po strdnce télesné
nebo dusSevni. Nejcastéji trpi ob¢ slozky. Takové dité je znevyhodnéno jiz pii vstupu
do Skoly. Déti s neurovnanymi rodinnymi pomeéry nebo z rozvracenych rodin mayji
Casto citové poruchy, pro které se mnohdy nemohou soustfedit na vyucovani. Jindy
nema dit¢ rodinou vypéstované zakladni pracovni navyky — o vyuku nedba,
nesoustfed’'uje se na ni. Tyto déti maji zpravidla nedostatky v pocatecnim cteni,
nebot” zanedbavanim pifedchazejiciho uciva ztraceji ndvaznost k dal$imu ucivu,
které na zvladnuti pfedchdzejiciho stavi. Rodiny takovych déti se mnohdy ani
nezajimaji o to, ze se dit¢ opozd’uje a neposkytuji mu zddnou pomoc. Z mnohych
téchto déti jsou 1 delikventi. Také déti z dvojjazyCnych rodin mivaji obtize ve Cteni.
Podobné zaostava v navaznosti uciva dité, jez bylo del§i dobu nemocné. Jestlize
totiz dit¢ nékterou dulezitou informaci v€as nedostalo, nedokazalo si ji samo osvojit
a zapojit do procesu uceni. PotiZze v ucebni ¢innosti ditéte po jeho nemoci byvaji
nesnadno postizitelné. Nekteré nemoci (napf. zanét piiusnich zlaz, infekcni
Zloutenka) naruSuji dlouhodobé pozornost i pamét’; takové déti se 1 snadno unavi
(Linhart, Turkova: 1984: 42).

V prvych dvou ptipadech Ize tedy odstranit zaostavani ditéte zvySenou péci
rodi¢i o jeho domadci Cteni, projevujici se jejich vlastnim ptikladem, zdjmen,
vhodnou motivaci, dislednou kontrolou a spolupraci s vyucujicim, anebo
doucovanim, zaméfenym na osvojeni zameskaného uciva. Trvalou péci pii vycviku
¢teni vyzaduji rovnéZ déti méné nadané, s drobnymi smyslovymi vadami a

dyslektici, u nichz chybé&ji ptipadné jsou naruseny nebo nerozvinuty zakladni
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schopnosti nutné k zvladnuti ctenéarské dovednosti, jako naptiklad schopnost
sluchového, zrakového a kinestetického rozliSovani, pfesn¢ho a tplného vnimani,
analyticko-syntetické Cinnosti, spravné prostorové orientace, kombinace, dohadu a
pfedstavivosti, normalnich mySlenkovych a fecovych operaci aj. (Toman: 2007: 50).

Vystiznou charakteristiku méalo nadanych déti, déti s drobnymi smyslovymi
vadami a s vyvojovou poruchou ¢teni (dyslexii) uvadi Linhart a Turkova (1984: 43-
44):

Déti celkové madlo nadané se tézko soustieduji na vyucovani. Jejich
pozornost byva tékava, déti jsou roztrzité. Pamét byva pomala, nepfesna, malo
trvala. Zapamatovani je mechanické, vybavovani malo pohotové; mySleni je
nesamostatné, chybi schopnost hloubé&ji logicky uvazovat. Tyto déti se mnohdy
vyjadiuji se zna¢nymi obtizemi. Fantazie byva nékdy mal4, vile slaba. Nékdy jsou
tyto deti pasivni, pomalé v jednani, jindy malo ukdznéné a vzrusSivé. To vSe
zpusobuje, ze dité noveé ucivo pochopi vétSinou az po individudlnim vykladu a jeste
se za ostatnimi détmi opozd’uje.

Malé skryté smyslové vady, napt. lehkd nedoslychavost, drobné zrakové
vady mohou také naruSit proces uceni se Cist. Zavazné jsou zejména poruchy
v jemném zrakovém, sluchovém a kinestetickém (vjemy pohybti vlastnich mluvidel)
rozliSovani. Zrakové, sluchové a kinestetické vnimani je zavislé nejen na
pfislusnych orgéanech, ale i na soucinnosti analyticko-syntetické ¢innosti mozku.
Dulezité je zvlaste rozliSovani tvart pismen a hladsek — zvuk feci. O¢i vnimaji nejen
barvy, ale 1 prostorové kvality: rozlehlost, tvar, velikost, smér, polohu, misto,
vzdalenost a pohyb. Podminkou dobrého ¢teni je piesné rozliSovani tvart. Nekteré
déti maji nedostatky v prostorovém vidéni. Té€Zko rozliSuji podobné tvary (napt. m
od n), maji nedostatky ve vniméani smérovosti (napt. b, d), v poloze (napt. a, e).
Kromé toho existuji i nedostatky sdruzené.

Déti s vpvojovou poruchou cteni maji priméienou inteligenci 1 uspokojivé
sociokulturni podminky, ale vyvojovd nezralost nebo porucha urCitych funkci
nutnych pro ¢teni patrné zpusobuje potize v zdkladnich poznévacich procesech a je
pficinou toho, Ze se tyto déti nemohou naucit béZznou metodou Cist. Mezi Grovni
¢teni a urovni intelektudlnich schopnosti — mezi Urovni c¢teni a celkovym
prospéchem v ostatnich pfedmétech, zvlasté v poctech, je vyrazny nepomér. Nékdy

byva rozdil mezi zndmkou ze Cteni a z matematiky o dva stupné. Takové déti jsou
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v prvnich roc¢nicich vSak vyjimkou. Podrobnéji se o dyslexii a praci s détmi

s poruchou uceni zabyvam v podkapitole Specifické poruchy uceni.

Vyucujici by mél postihnout tyto nedostatky na zakladé systematického
pozorovani jednotlivych zakl a dikladnych rozbort jejich ¢tenarskych chyb, a to jiz
na zacatku 1. rocniku, béhem elementarniho vycviku Ccteni, aby mohl vcas
eliminovat zjisténé pri¢iny jejich Ctendiského zaostavani. Pfitom se nejlépe
osvédCila metoda zpomaleného postupu, spocivajici v CastéjSim opakovani stejnych
Ctenafskych Cinnosti a operaci (napf. v opakovaném cteni slabiky nebo slova
urCitého typu), metoda individualniho pristupu, vyzadujici pfimé ucitelovo vedeni, a
metoda pozitivni odpovédi, tj. zaddvani takovych otdzek a ukoli, jez mize prislusny
¢tenaii v hodinach jinych ucebnich predmétt (Toman: 2007: 50).

J. Toman (2007: 50) doporucuje pii elementarnim vycviku zaostavajicich
Ctenari, ktefi jsou vyucovani nejrozsifenéjSi metodou analyticko-syntetickou,
nasledujici modelovy postup:

a) v ptipravném obdobi poznani n€kolika hlasek a jim odpovidajicich pismen,

b) zpevnéni znalosti pismen pfed ¢tenim slabik,

¢) nacvik spojovani pismen ve slabiku bez vyslovovani izolovanych hlasek,

d) pohotové c¢teni slabik jako celkl pted jejich uzitim ve slovech,

e) zvladani slabik jako soucasti slov bez znahlenych pokusi vyslovovat slova
jako celek,

f) nacvik cteni slov po slabikach se zkracovanim pauz mezi nimi, vazané
slabikovani slov,

g) automatizace ¢teni jednoslabi¢nych slov a slabik vSech typt,

h) postupnd automatizace cteni n¢kterych dvouslabi¢nych slov jako celkt jejich
opakovanym Ctenim,

1) vytvareni plynulého Cteni slov za pouziti Casté frekvence tychZ slov vSech

typu.

Rovnocennou metodou vyuky cteni je metoda geneticka. Zaklady této
metody polozil Josef KoziSek. Od druhé poloviny 90. let 20. stoleti byla
v modernizované podobé¢ zarazena do vyuky elementarniho ¢teni na nasSich Skolach.

Od roku 1995 se jeji metodikou zabyva Jarmila Wagnerova, ktera vydala soubor
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ucebnic a pracovnich sesitli. V metodické ptiru¢ce ke své ucebnici Ucime se Cist
(2006) vede ucitele, ptipadné i rodice krok za krokem zakladnimi pravidly genetické
metody Cteni. Obé metody maji své klady a zapory. Nelze tedy jednoznacné urcit,
kterd z metod je pfi praci se zaostavajicimi ctenafi vhodné;jsi.

Uceni Cteni je zavislé na systému vyucovacich cili a prostiedkl. Pro uceni
pocatecniho Cteni je velmi dalezita metoda (zptisob) uceni, tj. vhodné didaktické
postupy . Najit optimalni metodu pro vSechny déti je velmi obtizné. Zvlasté slozité
je to u zaostavajicich déti, jimz zkuSeny ucitel pomahd individualné rizn€ vzhledem
k jejich zptisobu zaostavani. Pisobenim nevhodného didaktického postupu mize byt
zaostavani ditéte navozeno nebo velmi prohloubeno. Dé&ti u¢i Cist 1 rodice a
prarodice a ti navozuji nékdy vadné vyukové zpisoby — nechaji napft. pti ¢teni slov
hlaskovat cela slova nahlas i Septem nebo hldskovat slabiky hlasité ¢i Septem
s naslednym sluchovym skladem, Septané piecCist slova slabikovanim a pak Cist
nahlas. Toto dvoji Cteni je zdvazna vada, kterd zpomaluje vyuku cteni. BéZnou
chybou je téz opakovani prvni slabiky slova. Je znamkou, ze ucici se vyzaduje u
téchto déti ptfedcasn¢ cteni slov najednou. Ucitel v takovych piipadech musi
upozornit ihned rodie na vadny zplsob uceni a zabranit tim zafixovani vady.
Efektivnost v pocateCnim ¢teni miize byt tedy porusena jak v jednotlivych slozkach
a fazich udeni, tak v procesu jako celku. Zak, ktery se jiz v prvnim ro&niku
opozd'uje v ucebnich ¢innostech, neni schopen asimilovat nové uc¢ivo, mimo jiné i
proto, ze mu chybi pfedchazejici pamét'ova schémata, kterd jsou zarukou zdarného
sledovani vykladu nové latky. Proto je vnasi Skole nutny individualni pfistup
k ditéti. Neznamena to piizpusobovat se nekriticky zvlastnostem déti, ale
individudlné usmériiovat rozvoj jejich schopnosti a tak zlepSovat vysledky uceni.
Zaostavajicim détem pomaha tiidni ucitel, vychovatelka Skolni druziny i rodice

(Linhart, Turkova: 1984: 45-46).
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2.1 Specifické poruchy uceni
Prof. Mat¢jcek se na konci podrobné analyzy nejnovéjsich definic, které jsou

podle n¢ho pfili§ vazany na strukturu anglického pravopisu a na vyukové metody
uzivané v anglosaském svét¢ (ve vyuce Cteni se uzivad globalni metoda, ne
analyticko-syntetickd jako u nas), pfiklani k definici Svétové federace neurologické
(Dallas 1968):“Specificka vyvojova dyslexie' je porucha projevujici se neschopnosti
naucit se Cist, prestoze se ditéti dostava bézného vyukového vedeni, ma pfimetenou
inteligenci a sociokulturni pfilezitost. Je podminéna poruchami v zakladnich
poznavacich schopnostech, pficemz tyto poruchy jsou Casto konstituéniho ptivodu.
Objevuje se u déti obvykle od samych zacatkh Skolni dochazky a piisobi, ze uroven
Cteni je v ndpadném rozporu se zjiSténou urovni intelektovych schopnosti ditéte.*
Z nejnovejsich pak jiz v r. 1993 povazoval Matéjcek za vyznamnou definici expertil
z USA z roku 1980: ,,Poruchy uceni jsou souhrnnym oznacenim rtiznorodé skupiny
poruch, které se projevuji zietelnymi obtizemi pii nabyvani a uzivani takovych
dovednosti,jako je mluveni, porozuméni mluvené feci, Cteni, psani, matematické
usuzovani nebo pocitani. Tyto poruchy jsou vlastni postizenému jedinci a
predpokladaji dysfunkci centralniho nervového systému. I kdyz se porucha uceni
muze vyskytnout soubézné s jinymi formami postizeni (jako napt. smyslové vady,
mentalni retardace, socidlni a emociondlni poruchy) nebo soubézné s jinymi vlivy
prosttedi (napf. kulturni zvlastnosti, nedostate¢nd nebo nevhodnd vyuka,
psychogenni Cinitel¢), neni pfimym nasledkem takovych postizeni nebo
neptiznivych vliva.*
Mezi specifické poruchy uceni patii:

= dyslexie (porucha osvojovani ¢tenatskych dovednosti),

= dysgrafie (porucha osvojovani psani),

= dysortografie (porucha osvojovani pravopisu),

= dyskalkulie (porucha osvojovani matematickych dovednosti),

= dyspraxie (porucha osvojovani, planovani a provadéni volnich pohybit),

= dysmuzie (porucha v osvojovani hudebnich dovednosti)

= dyspinxie (porucha v osvojovani kresebnych dovednosti).

'Pozn. Pojem dyslexie, ktery oznaGuje poruchu &teni, byva také uzivan pro oznaeni poruchy &teni a

psani, nebo byva dokonce terminem pro specifické poruchy uéeni jako celku.
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Déle se budu zabyvat bliz§i charakteristikou vyvojové poruchy cteni, kterd se

nejvetsi mérou projevuje prave v hodindch Cteni a literarni vychovy.
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2.2 Dyslexie

Dyslexie patti do skupiny specifickych vyvojovych poruch uceni a je
nejznaméj$im pojmem z celé skupiny téchto poruch.
Zacalo se o ni hovofit nejdiive, protoZe nejnépadnéji ovlivitovala Skolni GspéSnost
ditéte. Jak uvadi starsi definice i popisy poruch, Groven ¢teni je nepoméerné nizsi,
nez bychom ocekéavali vzhledem k jinym schopnostem a vykonim ditéte
(Zelinkova: 2003: 9).

Dyslexie je specificka porucha cteni, projevujici se v n¢kterych ptipadech jiz
v uplnych pocatcich ¢teni pii rozpoznavani a zapamatovani si jednotlivych pismen.
Obtize nastanou pii spojovani hlasek ve slabiku a posléze v souvislém cteni slov,
souviseji s oslabenim v oblasti spoluprace mozkovych hemisfér i fadou autorii
uvadéné souvislosti s ocnimi pohyby (Pipekova: 1998: 101). Ma-li se dit¢ naudit
Cist, je ktomu tfeba souhry celé tady zékladnich funkci: zrakového rozliSovani
tvart, sluchového rozliSovani hlasek a slabik, zrakové a sluchové paméti, smyslu
pro rytmus, orientace v ¢ase a prostoru, schopnost slu¢ovat jednotlivé slozky ve
funkéni celky, dokonalého vnimani a dokonalé piedstavivosti. U zdravého ditéte
vzajemna souhra téchto funkci vytvari celkovou schopnost ke ¢teni, ktera teprve
umoziiuje vyuku c¢teni. U dyslektika je tento predpokladany vzorec zakladnich
schopnosti porusen, nckteré ztéchto zucastnénych slozek jsou nevyspélé nebo
nezralé, jiné funguji tfeba jen omezenég, anebo viibec chybéji. Nemize tu tedy dojit
k nalezit¢ souhfe jednotlivych slozek a vysledkem je nedokonald nebo piimo
defektni funkce celé této dynamické struktury, ¢ili omezena schopnost nebo pfimo
neschopnost naucit se ¢ist (Tymichova: 1987: 14). Porucha postihuje zédkladni znaky
ctenaiského vykonu, a to rychlost, spravnost, techniku ¢teni a porozuméni ¢tenému

textu.

Rychlost — dit& lusti pismena a hlaskuje, neumérné dlouho slabikuje, nebo naopak
¢te zbrkle, domysli slova. Mize se vSak stat, ze i dit¢ ¢touci pfiméfené rychle ma
diagnézu dyslexie, pokud pouze ptrevadi tvar slova na zvukovou podobu a neni

schopno chépat obsah.

Chybovost — nejcastéjSimi chybami jsou:

a) zamény pismen;
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- tvarove podobnych (m-n, k-h),
- zvukové€ podobnych (s — z),
- tzv. zrcadlovych (a-e, b-d),
- zcela nepodobnych,
b) zamény (pfesmyknuti) slabik ve slovech (napft. pi§ misto Sip, zabant-bazant),
c) obtizné rozliSovani tvrdych a mékkych slabik (zdménou slabik di, ti, ni za
dy, ty ny, a naopak),
d) interference kratkych a dlouhych samohlések (zdménou samohldsek a — e — i
—0—uzaa—¢é—1i—0—uanaopak),
e) nerozliSovani tzv. ostrych a tupych sykavek (zdménou§ - ¢ -7 zas—c—z a
opacng),
f) vynechavani ¢i pridavani pismen (hlasek), pfipadné slabik ¢i celych slov,
g) nespravny dohad, domysleni slov podle pocate¢niho nebo tvaroveé vyrazného
pismene, spojené s nepochopenim ¢teného textu,
h) nerozliSeni hranice mezi slovy, predevsim zaci pisi predlozku dohromady se
slovem,
1) kontaminace (tj. splynuti nebo vytvoteni jednoho slova ze dvou s pouzitim

jen casti jejich prvki).

Technika ¢teni — pfi vyuce metodou analyticko-syntetickou je prohieSkem
proti spravné technice Cteni tzv. dvoji ¢teni. Dité si ¢te slovo potichu po hlaskach a
poté je vyslovi nahlas. U¢i-1i se dit¢ metodou genetickou, jde zcela o bézny postup.
Problém spociva v tom, ze v nékterych piipadech nedojde ke spojovani pismen do

slov a dit¢ neni schopno provést hlaskovou syntézu.

Porozuméni — je zavislé na urovni predchézejicich ukazatelt, tj. rychlé a

hbité¢ dekoddovani, syntéza pismen ve slovo a odhaleni obsahu slova.
Uvedené znaky c¢tenatfského vykonu mohou byt postizeny riizné z hlediska

intenzity a v riznych kombinacich. Pouh¢é vySetfeni ¢teni je jen jednim z kroku pfi

diagnostice dyslexie (Toman: 2007: 52; Zelinkova: 2003: 41-42).
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Kazda prace s dité¢tem se specifickou poruchou ¢teni znamend dlouhodobé,

nekdy 1 trvalé usili. Z. Matéjcek uvadi (1995: 175-180) deset zasad napravného
postupu:

1. Vychodiskem napravné péce je diagnosticky rozbor® pfipadu.

2. Naépravny postup je nutno pfizpisobit individudlni povaze ptipadu.

3. Je nutno vytvofit pfiznivou léCebnou atmosféru; jde o ucelnou spolupraci
ditéte, ucitele, odborného pracovnika 1 rodice.

4. Dilezitd je komplexnost napravné péce vzhledem k ditéti. Zapojujeme Zéky
do nového spolecenského okruhu, aby ziskali divéru v pracovnika, ktery
napravu provadi.

5. Dobry zacatek, spravna motivace, ziskat zijem ditéte, vzbudit redlnou
nadéji, Ze je mozna naprava a Ze to neni nad sily ditéte.

6. Udrzet zajem ditéte, jde prece o dlouhodoby proces. Je tu i moznost soutézi
— do soutéze lze vSak uvadét jen déti s pfiblizné stejnymi podminkami.
Nezamétovat se jen na dité, ale 1 na rodice.

7. Ukelny vybér napravnych metod.

8. Naprava dyslexie je trvalym diagnosticko-terapeutickym pokusem — nékteré
nedostatky se odkryvaji teprve v procesu napravy.

9. Je tfeba realisticky hodnotit prognézu defektu a vysledek napravy (u
mnohych ziistanou trvalé obtize). Redlné¢ mizeme slibit pokus o napravu, ale
nemuzeme slibovat jisté uspéchy.

10. Je tfeba ucinit vhodné opatfeni pro dyslektické dit€ po propusténi z ndpravné

péce. At je uz porucha odstranéna uspokojivé nebo jen Castecné, je tieba,

aby dit¢ dostalo pokyny pro dalsi Zivotni drahu.

Napravné postupy prace s zaky s vyvojovou poruchou ¢teni ve Skolni vyuce

shrnuje J. Toman (2007: 52-53) takto:

Pritomnost dyslektika ve tfidé vyzaduje od ucitele tvofivost, vynalézavost,

improvizacni schopnost a pfedevsim zvladnuti specidlné pedagogickych postupd a

metod prace: volbu pomalejSiho tempa, zachovani citlivého individualniho pfistupu,

Pozn. Diagnostikovat a uréit stupefi a typ vyvojové poruchy uéeni miize pouze specialni pedagog,

ktery pracuje v pedagogicko-psychologické poradné piislusné pro danou zakladni skolu.
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zdaraziovani pozitivni motivace, vycvik v peclivé artikulaci a spravné vyslovnosti,
prvorady nacvik ¢teni slabiky a uzsi spolupréaci s rodici.

Z napravnych metod, jez se ve Skolni vyuce 1 v poradenské praxi nejlépe
osveédcily, lze uvést metodu obtahovani tvarii pismen, postfehu, barevnych kostek,
Cteni se zakrytim jednoho oka, cviceni oCnich pohybt, ¢teni s okénkem, orientace
v preCteném textu, opravy umyslnych chyb, dopliiovani textu ¢i sledovani rychlosti
a kvality ¢tenarského vykonu.

Soubor pomicek urcenych nejen k efektivni napravé dyslektickych poruch
zacinajicich Ctenafi, nybrz i ke zpestfeni bézného vycviku ¢teni v 1. tfid¢, predklada
vyucujicim, vychdzejic ze svych dlouholetych pedagogickych zkuSenosti, H.
Tymichova (1996). Uvadi naptiklad didaktické materidly a cinnosti zlepSujici
prostorovou a pravolevou orientaci, zrakovou a sluchovou pamét, postieh,
rozliSovani délky samohldsek a tvrdych a mékkych slabik, zrakovou a sluchovou
analyzu a syntézu, ale objasnuje i metodiku prace s dyslektickym okénkem.

Specifické napravné postupy vztahujici se k dyslexii jsou podrobn¢ uvedeny
zejména v odbornych publikacich Z. Matéjcka Dyslexie. Specifické poruchy ¢Eteni
(JinoCany 1995), H. Tymichové Nau¢ mé Cist a psat (Praha 1985) a O. Zelinkové
Poruchy uceni (Praha 2003). K frontalni a individuélni praci s dyslektickymi ¢tenafi
mladsSiho Skolniho véku ve specializovanych tfidach, ale i1 s prepubescentnimi zaky
se specifickymi poruchami uceni, integrovanymi do béZznych tfid zakladni Skoly,
jsou uréeny metodicky promyslené Citanky pro dyslektiky 1 a II (1997) od H.

Treuové. Slouzi k docvicovani. Zpravidla vyZaduji ucitelovu piimou préci s ditétem.
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3 VYMEZENI ZAKLADNICH POJMU PROCESU
VYUKY

Informacni exploze vyzaduje, aby se vyuka zamétovala na peclivy vybér
uciva, aby se zaci ucili v zéplavé informaci se orientovat, vybérovym zpiisobem je
zvladat, ale hlavné aby se ucili ucit. VEétsi diraz nez dosud by se mél klast na rozvoj
mysleni, tvofivosti a tomuto hledisku by se méla ptizpisobit téZ volba typi vyuky,
vyucovacich metod, vyucovacich prostfedkii a organizac¢nich forem (Manak: 1994:

11).

3.1 Vyukové cile

Z. Kalhous (2002: 274) chape vyukovy cil jako piedstavu o kvalitativnich a
kvantitativnich zménach u jednotlivych Zzakd v oblasti vzd€lavaci, postojové a
vycvikové, které maji byt obsazeny ve stanoveném case v procesu vyuky.
Objektivnim predpokladem pro stanoveni vyukovych cili pro jednotlivé vyucovaci
hodiny je schopnost ucitele analyzovat ucivo a respektovat ptitom vysledky
pedagogicko-psychologické diagnostiky tiidy (jednotlivych zaki); spolutvirei cilt
jsou i sami z4ci, zak neni pouhym pasivnim objektem vyuky, ale mél by byt jejim
aktivnim subjektem, ktery méa do procesu zasahovat. J. Skalkova (1995: In Kalhous,
Obst a kol.: 2002 ) upozorituje, ze vyukové cile nejsou jen perspektivnim
programem, maji vyznamnou usmériujici a motivujici roli v ¢innosti zakt, vyuka je
zalozena na jejich aktivité a samostatné praci. Cile davaji vyuce fad, pomahaji zvolit

pfimétené metody vyucovani i hodnoceni.

Dtivody pro¢ pracovat s vyukovymi cili shrnuje Z. Jesenskd (1986: In
Kalhous, Obst a kol.: 2002):

» Teprve kdyz si ucitel konkrétné uvédomi, ¢eho ma byt ve vyuce dosazeno,
miize smysluplné volit cestu k dosazeni tohoto stavu — rozhodnout o rozsahu a
uspotradani uciva, o ucebnich ¢innostech a moznostech jednotlivych zakt, o
metodickych postupech, organiza¢ni formé atd.

= Stanoveni jednoznacnych a kontrolovatelnych cilt je predpokladem ucinného
zjistovani a hodnoceni vysledkti vyuky. Pribézné srovnavani stanovenych

cilti a dosazeného stavu je predpokladem ucinného fizeni procesu.
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=  Vyukovy cil a jeho formulace vhodné€ upravend pro zaky vyznamné ovliviiuje
ucebni ¢innosti zaku. Ti se uci tim lépe, ¢im vice se opiraji o autoregulaci
vuceni. Autoregulaci je vSak u zdka mozno rozvijet tehdy, kdyz zna
konkrétni cil a ztotoZnil se s pozadavky na vykony, v nichZ se maji projevit

vysledky jeho uceni.

Vyukové cile z pozice praktické vyuzitelnosti ve tfidé ¢lenime na cile:

= Kognitivni (poznavaci) = vzdélavaci; rozvoj poznévacich procest

= Afektivni (hodnotové) = postojové; vytvareni postoji a hodnotovych
orientaci — vychovna slozka

=  Psychomotorické = vycvikové; pii Cinnostech vyzadujicich neurosvalovou
koordinaci

* Pfi¢emz kazdy z téchto typt cill je nutné promyslet a formulovat samostatné.

Na vyukové cile by mél kazdy ucitel klast urcité pozadavky. Z. Kalhous
(2002: 276-279) uvadi ctyfi:
1. Komplexnost vyukovych cili
Cile kognitivni (vzdélavaci) ucitel stanovuje tak, aby zdk védél co a jak se ma naucit.
74k by mél presné pochopit, jaky vykon se od ného o¢ekava, které udebni ulohy ma
umét vyiesit, aby se presvédcil, Ze zvladl u€ivo na predepsané urovni, mél by védet,
zda mé ftesit problémové ulohy, popsat nebo zdiivodnit postup svého feSeni,
formulovat svou myslenku (napad) pisemné, graficky, prakticky zhodnotit a posoudit
urcCity jev apod. U afektivnich (postojovych) cili ucitel promysli obsah tematického
celku. Jak miize pfislusné téma ovlivnit postoje zakl a jejich hodnotovou orientaci
(planuje, kde Zaci dostanou prostor pro sdéleni osobnich zkusSenosti a myslenek;
vyuziva i ne¢ekané vzniklé situace). Psychomotorické cile (vycvikové) ucitel stanovi
na zaklad¢ toho, jaké psychomotorické dovednosti maji zaci ziskat (napt. zak dokaze
pracovat s pfistrojem, v cizim jazyce vyslovit spravné slovo apod.).
V ptredmétu, jakym je Cesky jazyk a literatura, ptrevladaji cile kognitivni. Povinnosti
ucitele vSak ziistava, aby systematicky pracoval se vSemi tfemi vyukovymi cili a

akceptoval jejich vzajemnou souvislost.
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2. Konzistentnost (soudrznost) vyukovych cili

Timto pojmem se vyjadfuje vnitini vazba cild, ktera znamené podfizenost niZSich
cil vysSim a zavislost vysSich cili na dosazeni cili nizSich. Vymezeni cili
tematickych celkt, dil¢ich témat a vyucovacich hodin nebo jejich Casti, je véci
ucitele. Nazyvame je cili specifickymi nebo konkrétnimi. Pouze ucitel je schopen
funk¢né tyto cile stanovit, protoze zna uroven tfidy, jednotlivych zaka, vi, kam ve
vyuce v minulych hodinach dospél, kde predevsim zaci chybuji apod. Neni nutné,
aby na kazdou vyucovaci hodinu mél ucitel stanoven vyukovy cil, zalezi na ném, jak
si ve vztahu k Grovni t¥idy v pfipravné fazi promysli pfisluSny tematicky celek a

stanovi dil¢i cile.

3. Kontrolovatelnost vyukovych cilii

Zda se nam prostfednictvim vyucovani podafilo navodit uceni zéka, tedy zda doslo
k zamyS$lenym zménam v jeho kompetencich (znalostech, dovednostech, postojich),
muzeme posoudit jen na zdklad¢ pozorovatelné Cinnosti zaka. Stanovené vyukové
cile by mély obsahovat:

pozadovany vykon zaku (aktivni slovesa — dokaze nakreslit, vypocitat, zapsat...),
podminky vykonu (za jakych predpokladi ma zdk vykon realizovat — napf.
samostatné, v ur¢eném casovém limitu,...),

normu vykonu — vyjadiuje kvalitu vykonu ve vztahu k ur¢enému specifickému cili —
napt. pocet chyb, kterych se smi dopustit).

U afektivnich cilii Casto tyto vlastnosti zajistit nelze, a to pfedevSim proto, ze jejich
fixace je procesem dlouhodobym a mira zvnitinéni ur¢it¢tho postoje je tézko

postizitelna.

4. Pfimétenost vyukovych cili

Pfiméfenost znamena stanoveni takovych cilli, které jsou naro¢né, ale soucasné i
splnitelné pro vétSinu zaki. Jeding ucitel, ktery danému predmétu ve tiidé vyucuje,
ma moznost zndt momentalni uroven tfidy a v pribehu vyuky mize opakované
srovnavat stanoveny specificky vyukovy cil se skute€nymi vysledky vyuky. Ucitel
také musi vychazet z predpokladu nestejné mentalni, afektivni a psychomotorické
urovné jednotlivych zakl. Proto je Zadouci urcitd diferenciace specifickych
vyvojovych cilti, kterd predpokldda jejich dosazitelnost u jednotlivych zakli na

rozdilnych tGrovnich.

29



3.2 Typy vyuky

V minulosti byl t¢éméf jedinou cestou Skolniho vzd€lavani univerzalni typ
vyuky, ktery nazyvame informativnim a jenz méa dodnes na Skolach vSech stupiili
pfevahu. Tento typ vyuky mél a méd své opodstatnéni, protoze zprostiedkovava
zakim poznatky zakladnim, pfirozenym zplsobem, tj. pfimou cestou od ucitele
k zaktim. Uvnitf univerzalniho typu vyuky se postupné vyvijely a diferencovaly
typy odlisné, které se vSak pro svou malou teoretickou propracovanost jen ziidka
projevovaly samostatné. Teprve v poslednich desetiletich se vlivem novych
poznatkii o uceni, o sd€lovani a S$ifeni informaci i vlivem moderni didaktické
techniky stalo ziejmym, ze je tieba odliSit nékolik paralelnich typt (druht,
koncepci, modelll) vyuky. RozliSuji se na zakladé¢ ptevazujiciho charakteru
osvojovan¢ho ucebniho obsahu a vzhledem k charakteru ucebni aktivity zaki a
jejiho fizeni (Manak: 1994: 17).

Typy vyuky déli J. Manak (1994: 19-25) na:

. Vyuku informativni (dominantou je pfeddvani informaci ucitelem)

Vyuka informativni je charakterizovana monopolnim postavenim ucitele pfi
sdélovani informaci zakim, zaci se u¢i tomu, co jim zprostiedkuje ucitel. Ucitel
ovSem pro usnadnéni osvojovaciho procesu uzivd nazoru, rozmanitych pomucek,
sttida metody vykladu, ptedvadi pokusy, pracuje s barevnou kiidou atd., ale
pfevazné je aktivni jen on sam, zaci maji k aktivni a samostatné praci vétSinou malo
ptilezitosti. Podstatou tohoto typu vyuky je piedstava, ze uceni je prevaznou

zalezitosti pouhé paméti.

. Vyuku heuristickou (dominantou je heuréza, objevovani, vyzkumna ¢innost
zakl tizena ucitelem)

Heuristickd vyuka orientuje vychovné vzdélavaci proces na podporu
poznavaciho uGsili zakl, na jejich samostatnou praci, na zkoumani, objevovani a
tvofivost. Ucitel sice heuristickou vyuku také bezprostfedné¢ usmérituje, ale jeho
fidici zasahy jsou specifické v tom smyslu, ze zdky metodicky promyslené vede, a
to po jednotlivych stupnich, k stdle vy$$im urovnim samostatnosti a tvofivosti.
Heuristické vyuka pfispiva vice nez jiné typy k rozvoji zdkova mysleni. Heuristické
aspekty obsahuje i uliteliv vyklad, ale nejjednodussim piipadem je problémova

otdzka a heuristicky rozhovor. Nejvyrazn€ji se ovSem heuristicky typ vyuky
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projevuje v problémové vyuce, jejimz hlavnim znakem je, Ze Zéci jsou stavéni do
situaci, které po nich vyzaduji feSeni novych ukol, problémi. Vyvrcholenim
heuristické vyuky je vyzkumna, badatelska prace zaki, tvorivost. Samostatnd prace
zakl predstavuje vyssi troven aktivity, pifi niz Zaci ziskavaji védomosti a dovednosti
vlastnim usilim, relativné nezavisle na cizi pomoci a vedeni. Z metodického
hlediska je ucelné rozliSovat tfi stupné samostatnosti, a to 1. stupeil samostatné

reproduktivni, 2. stupen reproduktivné kriticky a 3. stupen tvofivy.

. Vyuka produkéni (dominantou je produkce, praktickd cinnost zaka,
motoricka aktivita, pracovni ¢innost)

Produk¢ni vyuka zasazuje zaka do praktické nebo pfimo do pracovni situace,
kterou se Zzak uc¢i zvladat v pfimém styku s realitou. Dlraz se obyc¢ejné¢ klade na
osvojeni urcitych praktickych nebo pracovnich dovednosti, aniz se ov§em podcenuji
piislusné teoretické védomosti. Ridicim momentem je vedle pedagoga sama
osvojovana cCinnost nebo pracovni proces. NejtypictéjSim piipadem produkéni
vyuky je rliznd pracovni ¢innost, prace s materidlem, manipulace s vécmi, prakticka
¢innost vyustujici v tvorbu materidlnich hodnot. Na vSeobecné vzdé¢lavacich
Skolach se produké¢ni vyuka uplatiiuje hlavné v pracovnim vyucovani. PtileZitost

k jejimu dil¢imu uplatnéni ovS§em nalezneme také v jinych vyucovacich predmétech.

. Vyuku regulativni (dominantou je automaticka regulace, fizeni ucebni
aktivity zakt prostfednictvim programt, algoritmli, vyucovacich automatd,
pocitact)

Zakladem regulativni vyuky je detailné rozpracovany projekt, tj. podrobny
rozpis polozek uciva a dil¢ich operaci, tvoricich logicky védzanou a propojenou
soustavu ukold, kterd zadka bezpecné a uspésne vede k vymezenému cilovému stavu.
V regulativni vyuce se odrazeji vysledky psychologie, pedagogiky, kybernetiky,
teorie informaci a jinych védnich disciplin objevené v poslednich desetiletich.
Dulezitym prvkem v ni je fizeni psychickych procest pii uceni zédka prostfednictvim
programu. Toto fizeni se mize provadét riiznymi zplisoby podle pouzitého média,
napt. specialn¢ upravenou ucebnici, vyucCujicim automatem nebo pocitacem.
Ucitelovo fizeni se v tomto typu vyuky realizuje jednak pfimo pomoci potifebnym

zaktim, jednak zprostiedkované programem.

31



3.3 Faze vyuky

Faze vyuky Cleni proces vyuky na urcité sekvence, které vSak nelze chapat
jako izolované a uzaviené¢ Casové useky, nybrz jako variabilni momenty vyuky,
které nutné kazda vyuka i1 kazdy typ vyuky v sobé obsahuje. I kdyz faze vyuky
mohou vystupovat jako relativné samostatné ¢asové jednotky, vétSinou se vzajemné
prostupuji nebo soubézné prolinaji cely prabéh vyucovaciho procesu. Jejich
optimalni sled (motivace, expozice, fixace, diagndza a aplikace) je jen modelovym
obrazem slozitych pedagogickych a psychologickych zakonitosti vyucovaciho
procesu, v realné vyuce se jejich poradi mize ménit podle cili a podminek vyuky.
Vsechny faze tedy neni nutné vzdy realizovat v jedné vyukové jednotce, proto také
neni mozno ztotoznovat fadze vyuky se strukturou vyucovaci hodiny nebo jiné

organiza¢ni formy vyuky (Mandk: 1994: 25-26).

3.3.1 Motivace

-----

podnécuji, sméfuji a udrzuji chovani clovéka (Hrabal, Man, Pavelkova: 1984).
Motivace je jednak prostiedkem zvySovani efektivity ucebni Cinnosti zakl ve
vyuce, jednak vSak i cilem vychovné vzdélavaciho piasobeni Skoly pii rozvoji
motivacni sféry zakli. Motivace chovani mize vychézet jednak pfevazné z vnitinich
pohnutek (prostiednictvim potieb), jednak pifevazné zvnéjSich pohnutek
(incentivll). Jestlize vznika motivace pirevazné na zakladé poznavacich potreb, jde o
vnitini motivaci. Jsou-li u¢enim uspokojovany jiné potieby, piivodné s ucenim
nesouvisejici, jde o motivaci vnéjSi. Vnitini motivace, tj. potfeba poznavat a
odhalovat stale néco nového, je nejsilnéjSim impulsem pro ucebni postoje Zaka,
nelze vSak sni vzdy vystalit, proto je tfeba vhodné vyuzivat i jinych druht
motivace (Manak: 1994: 26-27).

Motivace je tedy vysledkem procesu motivovani, na némz se podili jednak
zak sam, jednak ucitel, rodice, spoluzaci. Ucitel mizZe ovliviiovat motivaci svych
zakt mnoha zplsoby. Patii k nim:

= vyytvareni adekvatniho obrazu o zacich,

= ucitelovo ocekavani vici zaktim (Pygmalion-efekt, Golem-efekt),

= interakce mezi ucitelem a zZakem,

= probouzeni poznavacich potieb (problémové tlohy),
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= probouzeni socialnich potieb (socialni klima ve tfid¢),

= probouzeni vykonové motivace (socialni norma, individualni norma),

= vyuziti odmén a tresta,

* eliminovani pocitu nudy (Zivotni orientace Zdkovy osobnosti),

= ptedchézeni strachu ze Skoly, urcitého predmétu, zkouseni.

(Kalhous: 2002; Petty: 1996)

Nejcastéji se k motivaci vyuzivda odmén a trestd. Protoze kazdy zak je
k pochvale a trestu velmi citlivy, je dilezité, aby ucitel téchto prostfedkl spravné
pouzival. U pochval je nezbytné, aby doslo k bezprostfednimu spojeni pochvaly
s provedenou Cinnosti, aby ¢etnost pochval nesnizila jejich u€innost a aby pochvaly
dostatecn¢ diferencované postihovaly hodnocené vykony zaka. U trestli je mimo
jiné nutno piesné stanovit kritéria, za co ma byt zak trestan, Trest ma byt vzdy
umérny mife provinéni a také formy trestu musi byt dobfe uvazeny (Manak: 1994:
26-27).

G. Petty ve své knize Moderni vyucovani ukazuje diagram ,,magického*

kruhu, Gspéch plodi tspéch.

dostavi se ispéch ) uspokojeni: Zdak se setka s pochvalou
ucitele a s ocenenim vrstevnikii, sam
je se sebou spokojen

. '

motivace roste spolu
s vytrvalosti a snahou,
studijni prace se zlepsuje <

sebedlvéra: Zak si duveruje: ,,ja to
dokazu*, zvysuje se jeho sebevedomi
a sebehodnoceni

Tento mechanismus je motorem pohanéjicim veskeré uceni. Kdyz se nam
tento motor nepodaii uvést do chodu, zak se ni¢emu nenauci — a to ani v ptipad¢, ze
vSechny ostatni motivacni faktory jsou pfitomny a spolehlivé funguji. Pochvala ¢i
ocenéni ziskané uspéchem jsou hnaci silou celého uc¢ebniho procesu (Petty: 1996:
44).

Ptehled rozsahlé literatury k tématu motivace podava M. Nakonecny ve své

knize Motivace lidského chovani (1997).
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3.3.2 Expozice

Expozi¢ni faze vyucCovaciho procesu zprostiedkovavd zakim nové
poznatky. Expozice zahrnuje vSechny zpiisoby a postupy, jimz si zaci pod vedenim
ucitele ucivo osvojuji. Osvojovani uciva zaky je tfeba chépat jako zvlaStni druh
poznavaciho procesu, v némz sice plati vSechny zakonitosti obecného procesu
poznani, ale v némz navic do popiedi vystupuje aspekt fizenosti a formativnosti.
Jeho osobitou zvlastnosti je zejména to, Ze v relativné kratké dobé ontogenetického
vyvoje jedince je tfeba si osvojit vSechny zakladni poznatky lidské kultury a
pfipravit se pro nékterou konkrétni profesi. Ustfednim problémem v expoziéni fazi
je vytvareni pojmi, prostfednictvim nichz zak odrazi to, co je ve vécech a jevech
realného svéta, s nimiz se seznamujeme, obecné. Je to proces postupny, stile se
prohlubujici a zahrnujici stale SirSi rozsah jevové skutec¢nosti. Na pojmovém odrazu
svéta se ucastni jak aktivni materidlni ¢innost, tak téz myslenkové operace, jako
naptf. srovnavani, analyza, syntéza, abstrahovani atd. Zikladem uspésného
osvojovani poznatki je pfesné vnimani a soustavné pozorovani, na jejichz
vysledcich — vjemech a predstavach — je teprve mozno budovat pojmovy obraz
reality a hloubé&ji rozvijet mysleni zaki.

Ve vyuce se né¢kdy nckteré momenty poznavaciho procesu kvili jeho
urychleni pteskakuji nebo nedoceiiuji, coz méa za nasledek vznik formadlnich
védomosti, kdy zak si sice poznatek pamétné osvoji, ale jeho smyslu nerozumi a
neni sto jej aplikovat na feSeni uloh. Z toho vyplyva, ze neni spravné zavadét
pojmy bez znalosti faktl, ktera pojem zobecnuji, ale stejné je nezadouci vytvoreni
pojmu odkladat az do doby, kdy se Zdk sezndmi se vSemi potfebnymi jednotlivymi
fakty.

Do expozi¢ni faze patii téz vytvareni zakladi a vychodisek dovednosti a
navykt, i kdyz vlastni osvojeni dovednosti a zejména navykt probiha ve fazi fixace
a aplikace. Uzka spojitost mezi védomostmi a dovednostmi ¢ini nezbytnym uz
v expozi¢ni fazi pamatovat na rozvoj pfisluSnych dovednosti. Je dulezité si tuto
skutecnost uvédomit proto, ze vytvareni dovednosti se jak v teorii, tak v praxi
neveénuje patficna pozornost.

(Maidk: 1994: 27-28)
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3.3.3 Fixace

Fazi fixace vystizné popisuje J. Manak (1994: 28-30) takto:

Tato faze plni specificky pedagogické cile, nebot’ sleduje upeviiovani
osvojenych védomosti a dovednosti, coz je ve vyuce na rozdil od zivelného
poznavani naprosto nezbytné. Fixa¢ni faze se nejcastéji realizuje formou opakovani
a cviceni. Bezpodmine¢na nutnost systematické fixace je déna tim, ze u¢iva mnoho
a Ze uz osvojené ucivo je stale z paméti vytlaovano u¢ivem novym. Proto je tak
dilezité ucit zaky souvislosti, logickou névaznost jednotlivych poznatkd a ucit je
vytvaret z osvojovanych faktl struktury.

Realizaci fixacnich postupli ve vyuce napoméha psychologicky piistup
k u€eni, respektovani zakonitosti paméti, kiivky zapomindni, zdkoni motivace
apod. Fixaci poznatkl je tfeba chéapat jako proces, ktery méa kromé obecnych ryst
téz individudlni charakter. Je tedy zadouci upeviiovani individualizovat a
diferencovat, tj. volit aplikacni ptiklady, typy cviceni a také metody a prostiedky
podle skute¢nych potieb jednotlivych zakd a vzhledem k Grovni osvojeni uciva,
které dosahli.

Opakovani jako zékladni forma fixace neznamend stereotypni reprodukci
stejnych obsahi nebo tkoni, ale piedstavuje jakousi hierarchii navrath k jiz
poznanému vzdy na jiné Urovni. Zakladni druhy opakovani lze seskupit do této
metodické fady: 1. opakovani prvotni (provadi se v plném rozsahu jako pii jeho
expozici, a to ihned po probrani uciva), 2. opakovani priabézné (vybérové se
zaméiujici na obtizné partie uciva nebo na individudlni nedostatky), 3. opakovani
zobecnujici (postihuje vétsi celky uciva, vyclefiuje ucivo podstatné a zdlraziuje
mezipfedmétové vztahy), 4. opakovani problémové (vyzaduje nadhled nad ucivem,
byva spojovano s aplikaci poznatki).

Spravna organizace opakovani je naroc¢nd. Je potfeba se vyhnout
stereotypnosti a formalismu, nezajimavosti a nesoustavnosti, naopak je nutno
zajistit uvédomély piistup zakt k u€ivu. Tomu napomdha vhodné rozvrzeni
opakovani a stfidani forem a prostfedkd, jako napt. mluveného a psaného slova,
prace s knihou, vyuziti nadzorného materidlu a technického zafizeni apod.
Nejucinngjsi zpiisob opakovani je jeho faktické uziti pfi feSeni rliznych uloh a

problémd, aplikace na Zivotni situace.
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3.3.4 Diagndza

Termin diagnéza jako rodovy pojem =zahrnuje vSechny druhy
diagnostikovéni, jako je zkouSeni, provétovani, ale také hodnoceni, zndmkovéni
apod. Pro uspésny pribéh vyuky je nezbytné pribézné zajistovat zpétnou vazbu o
zakoveé praci, aby bylo mozno vc€as zjednat napravu v ptfipadé nedostatkii nebo
neuspéchi. Ucitel by mél soustavné vSemi vhodnymi prostfedky zjistovat aktualni
stupeil osvojeni uciva zadky a pifi negativnich vysledcich pak analyzovat jejich
pfiCiny a hledat cesty k naprave.

Ve skolni praxi se vytvofily rizné druhy a formy diagnostikovani
(provétovani), které Ize pii specifickych podminkach uspésné aplikovat. K druhtim
diagnostikovani patii: 1. pribézné, 2. frontalni, 3. individudlni, 4. skupinové, 5.
kolokvijni, 6. testovani, 7. strojové. Formy diagnostikovani jsou: 1. tUstni, 2.
pisemné, 3. grafické, 4. pohybové, 5. kombinované.

Teprve az se diagnostickymi postupy zjisti, ze zaci uc¢ivo v primeéru zvladli,
je mozno individualné zkousSet, provefovat, hodnotit a znamkovat (Mandak: 1994:

30-31).

Ch. Kyriacou (2008: 121-122) uvadi Sest nejcastéjSich cilti hodnoceni:

1. Hodnoceni ma byt pro ucitele zpétnou vazbou o prospéchu zaki — o tom, jak
se mu podafilo dosdhnout zamyslenych vysledkd.

2. Hodnoceni ma poskytovat zakim zpétnou vazbu o jejich pokroku.
Hodnoceni umoziiuje zadkiim porovnat sviij vykon s ocekavanym
standardem. Poskytuje jim podrobné zpétnovazebni informace k tomu, aby
mohli odstranit nedostatky a zlepSit svou praci a aby zpfesnili své chapani
pozadavkl, obsazenych v zadanych tukolech.

3. Hodnoceni méa zdky motivovat. Hodnotici aktivity mohou byt pro zaky
pobidkou, aby si dobfe zorganizovali svou praci a aby se ucili tomu, co se po
nich zada, a tak uspéli pii hodnoceni. Tato pobidka miiZze byt zalozena na
vnitini motivaci, vnéj$i motivaci nebo na vyvazené kombinaci obou.
Poskytneme-li zakovi informace o tom, Ze uspé¢l v narocném tukolu, je to
neobycejné Gcinny zdroj jeho budouci motivace.

4. Hodnoceni slouzi jako podklad pro vedeni zdznamt o prospéchu zaka, které

umoznuji rozhodovani o vychovnych a vzdélavacich pottebach kazdého
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jedince, zejména pokud nastanou né&jaké problémy. Zaznamy lze pouzit pii
jednani s uciteli a rodi¢i zakd. Mohou nam také pomoci pii planovani prace
s podobnymi zaky a skupinami v budoucnu.

Hodnoceni umoziuje poskytnout doklady o momentilnim prospéchu a
dosazené Urovni zdka. Specidlni hodnotici postupy slouzi k ur€eni stupné
prospivani zaka v uritém okamziku. Tento prospéch pak mulze byt
zékladem pro vysvédCeni, tedy pro oficialni prohlaSeni urcené okoli,
zejména rodicim.

Hodnoceni umoziuje posoudit pfipravenost zédka pro dalsi uceni. Slouzi jako
ukazatel pfipravenosti zaka na zvladdani dalSiho uceni (napi. pro uceni se
Cteni), zda je vhodna urcita forma diferenciace, zda se projevuji urCité ucebni
obtize nebo zda Zaci zvladli pfedchozi ucivo potfebné k tomu, aby bylo
mozno efektivné si osvojit nové ucivo (pokud ne, bude tfeba opakovat

vyklad nebo zatadit dalsi ptipravu).

Ucitel hodnoti z riznych divodl (aby veédél, zda mu Zaci porozuméli; jindy

proto, aby mohl napsat vysvédceni), a proto existuji i rizné typy hodnoceni (volné

podle O. Obsta: 2002):

Formativni — ma umoznit cilenou radu, vedeni a pouceni zamétfené na
zlepSeni vykont, podporu dal§iho uceni; plni pfedev§im diagnostickou
funkci, poskytuje zpétnou vazbu uciteli 1 zaklm, pro fizeni uceni je
nepostradatelné,

postup:

objasnovat zakim véci tak dlouho, jak pokladdaji za potiebné (i
individudlng),

poskytovat tolik praxe, kolik pokladaji za potiebné,

upfesiovat, co je nezbytné pro zvladnuti ukolu,

oznamovat, pro¢ zaci neuspéli, aby si mohli doplnit mezery, opravit
chyby, zdokonalit se,

umoziovat libovolny pocet pokust.

Finalni (sumativni, shrnujici) — podklad pro oficialni vyjadieni o zékové
vykonu, urené 1 mimo Skolu, celkové posouzeni (komplexni

diagnostikovani) zaka za delsi ¢asovy usek (pololeti, ctvrtleti),
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* Normativni — je hodnocenim vykonu jednotlivych zakti ve vztahu
k vykonlim ostatnich,

» Kiriterialni — zjist'uje, zda byl konkrétni vykon splnén nebo nesplnén,

* Diagnostické — se specidlné¢ zamétuje na odhaleni u€ebnich obtizi zakl a
zjisténi zvlastnich vzdélavacich potieb,

* Interni — provadéno uciteli, ktefi ve tfid€ pribeézné uci,

= Externi — provadéno osobami mimo $kolu,

* Neformalni — zaloZené na pozorovani vykonl jako soucasti béZzné prace
ve tiide,

* Formalni — 74ci jsou na né pfedem upozornéni a mohou se na ngj
piipravit,

* Priitbézné — zakladd konec¢né zhodnoceni zédkovy Urovné na hodnoticich
poznatcich, které ucitel ziskal v prubehu delsiho ¢asového obdobi,

»  Zavérecné — hodnoceni provedené na konci vyuky predmétu,

= Objektivni — pouzivaji se metody omezujici nebo vylucujici vliv
osobnosti ucitele,

* Hodnoceni pritbéhu — hodnoceni ¢innosti, kterd pravé probiha,

* Hodnoceni vysledku — zalozeno na vysledku prace.

3.3.5 Aplikace

Aplikacni faze vyuCovaciho procesu, v niz dochazi k pouzivani ziskanych
védomosti a dovednosti v praktické Cinnosti, je vyvrcholenim vyuky. Pouzivani
védomosti a dovednosti v praxi se ve vyuce chape Siroce. Znamena nejen piimé
uplatnéni védomosti a dovednosti v praktické cinnosti, ale téZ feSeni ve vyuce
novych praktickych uloh nebo problémovych situaci ze Zivota spoleénosti. Reseni
uloh muze probihat bud’ podle uplného a ptesn¢ho popisu jednotlivych operaci
(podle algoritmu), nebo mize jit o samostatnou, tvofivou ¢innost zaki, pii niz

dochazi k pretvareni skutecnosti (Manak: 1994: 31-32).
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3.4 Technologie vyuky

Realizace cile a obsahu vyuCovani je ve svém ucinku zéavisla na urceni
optimalnich zplsobii vyuky. Obecné je miiZzeme oznacit jako prostiedky vyucovani
a pocitime k nim zpisoby prace ucitele (tj. vyucovaci metody), dale usporadani
vyuky v danych casovych a prostorovych dimenzich (tj. organizani formy
vyuCovani) a konecné¢ technické a didaktické pomtcky, které slouzi ve vyuce

ucastniktim, tj. uciteliim a zdkim (Kratochvil, Solfronk, Urbanek: 2002: 8-9).

3.4.1 Vyukové metody

Nekteti autofi chapou pod pojmem vyukové metody i formy, jini dokonce i
didaktické zéasady, z toho je zifejmé, ze pojeti metod je u kazdého z nich rozdilné,
ruzné obsahlé. Spolec¢na vsak u vétSiny autort zistava snaha o precizaci pojmu, tedy
o piesnou, logicky podanou definici aktivity ucitele a zdka. Pokusy o vymezeni
funkce a pojmu metody nachazime jiz u J. A. Komenského. Usiluje o nalezeni pravé
a ucinné metody, kterou charakterizuje jako druh a zplisob ¢innosti ucitele a zéka.
G. A. Lindner definuje metodu jako cestu, po niz ucitel jde se zakem, aby dosahl
vyucovaciho cile. O. Chlup pokldda metodu za cilevédomy, promysleny zpiisob
nebo postup, kterého ucitel soustavné vyuziva a jimz usiluje v souhlase s podstatou
vyu€ovani o dosazeni stanoveného vychovné vzdélavaciho cile. Podle S. Vrany je
metoda zplsob, jak pfi vyuCovani naucit latce, tj. védomostem, dovednostem a
navykim. A. M. Dostal definuje vyucovaci metodu jako zpiisob, jimZz ucitel fidi
poznavaci ¢innost zaki tak, aby dosahl stanoveného vychovné vzdélavaciho cile.

Lubomir Mojzisek (1988: 17) definuje vyucovaci metody takto:

»Vyucovaci metoda je tedy pedagogicka — specificky didakticka aktivita
subjektu a objektu vyucovani, rozvijejici vzdélanostni profil zdka, soucasné plsobici
vychovné, a to ve smyslu vzdélavacich a také vychovnych cili a v souladu
s vyuCovacimi a vychovnymi principy. Spociva v upravé obsahu, v usmérnéni
aktivity objektu a subjektu, v Gpravé zdrojii poznani, postupti a technik, v zajisténi
fixace nebo kontroly védomosti a dovednosti, poznavacich procesii z4jml a

postoji.*
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3.4.1.1 Klasifikace vyu€ovacich metod

Vyukové metody klasifikuje tfada autortt podle riznych kritérii. Podle
logického postupu rozliSuji nékteti pedagogové (u nas Kéadner: 1926; Pavlik: 1946)
nasledujici metody: analytické, syntetické, synkritické (srovnavaci), induktivni,
deduktivni, genetické, dogmatické (sd€lovani poznatkli bez zdiivodnovani). Pokusy
pristupovat k vyuCovacim metoddm z hlediska specifického charakteru obsahu
vyucovani a procesu jeho osvojovani vedou k nésledujicimu c¢lenéni: 1. metody
vykladové ilustrativni neboli informativné receptivni, 2. metody reproduktivni, 3.
metody problémové, 4. metody heuristické, 5. metody vyzkumné (Lerner: 1986).
v monografii Vyucovaci metody (1988). Jeho zakladni €lenéni obsahuje: 1. metody
motivaéni (metody usmériiyjici, stimulujici zajem o uceni), II. metody expozi¢ni
(metody podani uciva), III. metody fixacni (metody opakovéani a procvi¢ovani
uciva), IV. metody diagnostické (metody kontroly, hodnoceni a klasifikace).

Pokusy o klasifikaci metod jsou stile otevienym problémem, jako ptiklad
uvadim komplexni klasifikaci zakladnich metod vyuky (Manak: 1995: In Skalkova:
2007: 184-185):

A. Metody z hlediska pramene poznani a typu poznatki — aspekt didakticky
I. Metody slovni
1. Monologické metody (napt. ptednaska, vypravéni, vysvétlovani)
2. Dialogické metody (napft. rozhovor, diskuse, dialog)
3. Metody pisemnych praci (napt. pisemna cviceni, kompozice)
4. Metody prace s ucebnici, knihou, textovym materidlem
II. Metody ndzorn¢ demonstracni
1. Pozorovani predméti a jevi
2. Predvadéni (pfedméta, ¢innosti, pokust, modeltt)
3. Demonstrace obrazi statickych
4. Projekce staticka a dynamicka
III. Metody praktické
1. Nécvik pohybovych a praktickych dovednosti
2. Laboratorni ¢innosti zaki
3. Pracovni Cinnosti (v dilndch a na pozemku)
4

Grafické a vytvarné Cinnosti
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B. Metody z hlediska aktivity a samostatnosti Zaku (aspekt psychologicky)
I. Metody sdélovaci
II. Metody samostatné prace zaki

III. Metody badatelské, vyzkumné, problémové

C. Charakteristika metod z hlediska mySlenkovych operaci — aspekt logicky
I. Postup srovnavaci

II. Postup induktivni

II1. Postup deduktivni

IV. Postup analyticko-synteticky

D. Varianty metod z hlediska fazi vychovné vzdélavaciho procesu — aspekt
procesualni

I. Metody motivacéni

II. Metody expozi¢ni

II1. Metody fixacni

IV. Metody diagnostické

V. Metody aplikacni

E. Varianty metod z hlediska vyukovych forem a prostfedki — aspekt
organizacni
I. Kombinace metod s vyuovacimi formami

II. Kombinace metod s vyu¢ovacimi pomuckami

F. Aktivizujici metody — aspekt interakéni
I. Diskuzni metody

II. Situacni metody

III. Inscenacni metody

IV. Didaktické hry

V. Specifické metody
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3.4.1.2 Stru¢nd charakteristika vybranych metod vyuky

V konkrétnim vyuCovacim procesu se uplatiuji rizné vyucovaci metody
soubézné a ve vzajemném propojeni. Metody se mohou v prubehu vyucovaci hodiny
meénit, nekolikrat vystfidat. Jednostranné pouzivani metod (napi. slovnich, nebo
naopak praktickych) nevede obvykle kuspésnym vysledkiim. O nejvhodnéjsich
metodach se ucitel rozhoduje jiz pii promysleni a planovani vyucovani (Skalkova:
2007: 185). V charakteristice se zam&fim pouze na vybrané, nejfrekventovangjsi a

nejucinngjsi vyucovaci metody, které se uplatiiuji v hodinach literatury na 1. stupni.

3.4.1.2.1 Vypravéni a vysvétlovani

Vyznam slovnich metod v dne$nim edukacnim procesu je nesporny. Metody
piimého sdélovani poznatktli, mezi které vypraveéni i vysvétlovani patii, jsou velmi
starym, Castym a historii ovéfenym zplsobem piedavani informaci Zakim. Tyto
metody fadime mezi monologické, protoze vypravi ¢i vysvétluje jedna osoba (ucitel,
74k) a ostatni pouze naslouchaji.

Vypravéni se musi projevit zivosti, barvitosti a smyslovou bohatosti.
Obsahuje pauzy, vhodné k prozivani déji. Ke zvySeni u€innosti se pouziva bohatsi
hlasové modulace, sugestivni mimiky a gestikulace. Vypravéni je tedy zaméfeno
pfevazné na piedstavy, city a fantazii zaka. Vypravéni je zdrojem citové atmosféry,
ktera podle prozitkii mize byt moralni, lyrickd, poetickd, idylickd, smutna atd. 74k
tuto atmosféru proZiva a ona ma vychovny ucinek. Takovy vliv ma napt. boj dobra
se zlem v pohddce nebo v romanu. Dobry vypravé¢ — ucitel dokdze dramatizovat
d&j, nazorné li¢i udalosti. Vypravéni je barvité. Zik je ucitelem — dobrym
vypravécem doslova veden od predstavy k predstave, od prozitku k prozitku. Vétsi
prostor si vypravéni najde u zakd mladsiho Skolniho veku, ale vypravéni nachézi
dychtivé posluchace i u starSich zakl, ba i u dospélych. Celkové zvyseni ucinku se
dosdhne v tiché mistnosti, sodpovidajicim pfijjemnym vybavenim. Nekdy je
zadouci, ma-li vypravée k dispozici mandska nebo loutku (u mladSich zakt), obrazy,
fotografie nebo jiné pomicky (Manék, Svec: 2003: 56; Mojzisek: 1988: 99).

Ucitelovo mistrovstvi se projevuje piedevsim pii vysvétlovani nového uciva.
vyucovacim metodam vubec. Ucitel, ktery ji neovlada, nezna jeji technologii

pouziti, byva malo Gspésny pii vytvareni védomosti i dovednosti zakd. V dovednosti
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srozumitelné a vystizn¢ vysvétlovat by se mél ucitel cvicit a neustale zdokonalovat.
Taktéz se doporucuje, aby ucitel svédomité respektoval didakticka pravidla, aby
postupoval podle nich od blizkého ke vzdalenému, od snadného k nesnadnému, od
konkrétniho k abstraktnimu, od individualniho k obecnému a od znamého
k neznamému (Mojzisek: 1988: 100-101). G. Petty (1996: 124) doporucuje uciteli,
aby se zamg¢fil na tzv. kliCové véty, které ve zhuSténé formé& vystihuji podstatu
sdélovaného obsahu. Je vhodné piipravit si jejich formulaci pfedem, napsat je na
tabuli, v prub¢hu vykladu je n€kolikrat opakovat, pfipadné je doprovodit gestikulaci,
hlasovym zvyraznénim apod. Nezbytné je také udrzovat s posluchaci trvaly kontakt,
ktery lze zajistit otdzkami, pofizovanim poznatkil, feSenim pfiméfenych problémi
atd. Dulezité je rovnéz sledovat, jak si zaci ze ziskanych poznatkl vytvareji logicky
povzbuzujici skutecnost, Zze zaci si Casto ucivo osvojuji jen verbalné, pamétné,
nékdy dokonce jen u¢itelem nadiktované poznamky. Zadouci by naopak bylo, aby
zejména slovni vyukové metody piispivaly k vytvareni dovednosti samostatné si

potizovat ptehledné pozndmky a zdznamy.

3.4.1.2.2 Metody prace s ucebnici, knihou, textovym materialem

Prace s textem patfi k nejstar§Sim metodam. Klasické varianty této metody
zaloZené na praci s ucebnici a ucebnimi texty, popf. s ptiruckami, encyklopediemi,
odbornou literaturou, ale i krasnou literaturou (beletrii, poezii) jsou rozsifovany o
uceni z textu zprostredkovavaného modernimi médii, zejména televizi (teletext) a
pocitacem. V literatufe se miZzeme setkat s terminem didakticky text, kterym se mini
text vytvareny pro didaktické tcely.

Spravny postup ,,jak dovedné uzivat knih* ukazal jiz J. A. Komensky, kdyz
zdarazioval vybér hodnotnych knih k cetbé, podtrhdvani ve vlastnich knihéch,
pofizovani poznamek a vypiskll, zakladani ¢tenafskych denikli a kartoték. ZkusSeni
ucitelé ovladaji celou fadu technik, jimiz lze dosdhnout vysoké tirovné Ctenafstvi.
K castym metodickym postupiim patii vyhledavani v textu dllezitych pojmu,
termintl, zajimavych slov, ¢lenéni textu na odstavce, vymysleni vhodnych nadpist
nad useky textu, formulovani vystiznych otazek k problémovym okruhtim, zapisy do

zékovskych denikli apod. Tvofivy ucitel umi vychazet z charakteru vyucovaciho
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pfedmétu a ucebnice vhodné dopliuje, vylepsuje a individualizuje na zadklad¢ svych
zkugenosti (Mandak, Svec: 2003: 64-68). V nizsich tiidach jsou to Gasto obrazky,

hadanky, kiizovky, rébusy, clanky z détskych cCasopisti, détské knihy apod.

3.4.1.2.3 Didaktické hry

Byly ¢inény rtzné pokusy o utfidéni détské hry podle jejiho obsahu. Jeden
z nejznamgjsich podava klasické rané dilo Biihlerové (1935: In Fontana: 1997: 52),
ktera navrhuje Ctyfi hlavni kategorie her. Jsou to hry funkcni, fiktivni, receptivni a
konstruktivni. Nejdiive se objevuje funkcni hra. Ta spociva ve vykonu urcité
pomérné primitivni funkce ¢i dovednosti, jako je kopani nebo tleskani, mize vSak
zahrnovat i jemné&j$i pohyby ruky. Poté, zpravidla béhem druhého roku Zivota, se
objevuje fiktivni hra. Ta obsahuje fantazii ¢i predstirani, kdy déti davaji sobé nebo
predmétiim, snimiz si hraji, urCitou roli (napi. zachdzeji s panenkou jako
povahu, coz ditéti dovoluje stale vice uplatiiovat predstavivost, ale mize to téz
napomahat rozvoji jeho fe¢i. Brzy poté, co se za¢ne vyskytovat fiktivni hra, n¢kdy
dokonce soucasné, nastupuje receptivni hra, pii niz dit€¢ naslouchd piibéhu nebo
sleduje udélosti na obrazku. Koncem druhého roku se obvykle objevuje také jiz
konstruktivni hra, obsahujici kresleni a hrani s kostkami, spiskem 1 s jinymi
pfirodnimi materidly. K t€émto ¢tyfem kategoriim her lze pfipojit kategorii patou,
totiz hru s pravidly, jez obsahuje pevné stanovené ,,herni postupy*. Tento typ hry se
ustaluje ve véku matetské Skoly (Fontana: 1997: 50-59).

V obecném pojeti 1ze hru chapat jako soubor seberealiza¢nich aktivit jedinct
nebo skupin, které jsou vazany danymi a smluvenymi pravidly a jejichz primarnim
cilem neni ani materialni zajem ¢i uzitek. Soutéz je od hry nutné odlisit, jejim cilem
je predevsim stanovit potadi Gcastnik podle pfedvedenych ¢innosti nebo vysledkl
¢innosti. Zatimco prvotnim Uc¢elem hry je urcitd ¢innost sama o sobé (strukturujici
pro hrace pfitazlivym zptisobem ¢as), ucelem soutéze je dosahnout umisténi. Pro hru
je tedy typicka Cinnost (nebo simulace urcité Cinnosti), pro soutéZ organizace
¢innosti. Pfitom plati, Ze v podstaté kazdou ¢innost 1ze pojimat jako hru a zaroveii je
mozné ji organizovat jako soutéZz (turnaj, Sampionat, konkurz). Proto mizeme

mluvit o soutéZivych hrach (v oblasti vojensko-strategickych, ekonomickych i
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psychosocialnich hrach). Zvlastni kategorii her a soutézi jsou didaktické hry a
soutéze, které vyuzivaji silné motivace ucCastnikli (jeZ je typicka pro seberealizaci)
k vychovné vzdélavacim ucelim. Zatimco hry obecné vedou k aktivitdm, jez
nemuseji byt produktivni (pohybové hry déti, hry fizené hodem kostky atd.),
didaktické hry zamérné evokuji produktivni aktivity a rozvijeji mysleni, nebot” jsou
zpravidla zalozeny na feSeni problémovych situaci. Pfitom opakovani nékterych her
nebo jejich etap (obdobi, kol) 1ze pfimo vyuzit k uceni (ValiSova: 2007: 206-209).

Prtcha, Walterova a Mare§ (2008: 43) definuji didaktickou hru jako analogii
spontanni Cinnosti déti, ktera sleduje (pro zdky ne vzdy zjevnym zpisobem)
didaktické cile. Miize se odehrdvat v uebn¢, na hfisti, v ptirodé. Ma sva pravidla,
vyzaduje prabézné fizeni, zavérecné vyhodnoceni. Je urcena jednotliveim i
skupindm Zzakl, pficemz role pedagogického vedouciho miva Siroké rozpéti od
hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji pfednosti je stimula¢ni naboj, nebot
probouzi z4jem, zvySuje angazovanost zakli na provadénych ¢innostech, podnécuje
jejich tvofivost, spontaneitu, spolupraci i soutézivost, nuti je vyuzivat raznych
poznatkil a dovednosti, zapojovat zivotni zkuSenosti. Nekteré didaktické hry se blizi
modelovym situacim z realného zivota.

Pedagogicky nejucinngjsi jsou soutézivé hry. Tyto hry zvySuji spad
(frekvenci) aktivit, spojuji pfirozen¢ pojimanou a nezbytnou d€lbu prace uvnitt
skupin se silnou zainteresovanosti na konecném vysledku (hodnoceni). Pro vitézstvi
skupiny a pro posileni vlastniho statusu je jedinec schopen zna¢né mobilizace sil
(tvofivého nasazeni), divergentniho mysSleni (produkce ndpadil), obménovani
moznych feSeni ¢i vychodisek (variant) a rovnéz ztotoznéni individudlniho a
skupinového cile. Hry a soutéZe jsou zaloZeny na mnohocetné, vysoce ucelové
(vécné) a v danych podminkach zcela ptirozené (spontdnni) komunikaci (ValiSova:

2007: 206-209).

M. Jankovcova (1988: 100) tiidi didaktické hry podle:
a) doby trvani (hry kratkodobé — dlouhodobé¢),
b) mista konani (tfida, klubovna, ptirod, hiistg),
¢) prevladajici Cinnosti (osvojovani védomosti, pohybové dovednosti),

d) hodnoceni (kvantita, kvalita, Cas vykonu, hodnotitel ucitel — zak).
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Ptiprava vyuky, v niz se ma tato metoda realizovat, je pro ucitele znacné
naro¢nd a vyzaduje funkéni promysleni obsahové 1 organizacni néplné€, materialni
zajisténi, vybér skupin i1 postupnou ptipravu zakl. Prostor pro neformalni hru, ktera
plni svou funkci a pfitom nezdrZzuje, mizeme hledat v kazdém vyucovacim
pfedmétu. Hra ma své misto ve vSech vyucovacich predmétech. Piijde samoziejmé o
hry didaktické, ale rusivy didaktismus mtize byt z takovych her snadno setfen, umi-
li ucitel hry s citem vybrat, ve vhodnou chvili do vyuky zafadit a kvalifikované

realizovat (Kalhous: 2002: 324).

J. Manak (2003: 129) shrnul metodickou ptipravu k za¢lenéni didaktickych
her do vyuky takto:

a) vytyCeni cilii hry (kognitivnich, socidlnich, emocionalnich, ujasnéni ditvoda
pro volbu konkrétni hry),

b) diagndza piipravenosti zaki (potfebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti,
pfimétend narocnost hry),

c) ujasnéni pravidel hry (jejich znalost zak\, jejich upevnéni, event. jejich
obme¢na),

d) vymezeni ulohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni, svéfeni této funkce
zaklim je mozné, az ziskaji zkuSenosti),

e) stanoveni zpuisobu hodnoceni (diskuse, otdzky subjektivity),

f) zajisténi vhodného mista (uspofadani mistnosti, prava terénu),

g) priprava pomucek, materidlu, rekvizit (moznosti improvizace, vlastni
vyroba),

h) urceni ¢asového limitu hry (rozvrh pribéhu hry, casové moznosti ucastniki),

1) promysleni pfipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa z4kl, rusivé

zasahy).

Bylo by vhodné, aby si kazdy ucitel postupné potizoval urc¢itou kartotéku her
pro sviij vyucCovaci predmét a aby se soucasné¢ ujiStoval o vyznamu pouziti her.
V kartotéce by hry tiidil podle urcitych hledisek. Naptiklad z hlediska vlivu hry na
rozvoj tvofivosti mizeme rozli§it hry, které ovliviiuji pohyblivost, plynulost a
originalitu mysSleni a tvofeni, produkci, konstrukci, pfetvareni, pofadani, schopnost

neotfelého vyrazu, realizaci, kombinaci, pteklady a transpozici, rozhodovéani,
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prizplisobeni a organizaci (Hlavsa: 1986: 40-41). Hlediska mohou byt i prostsi, napf.

pouze metodickd. A. ValiSovd doporucuje hru po odzkouSeni dokumentovat

v nasledujici struktuie:

nazev hry (autor, doba vzniku, ptivod);

potiebné pomicky a ptipadné naroky na Gpravu (vybaveni) prostiedi;
strucnd, vystizna, srozumitelnd, jednozna¢na pravidla (instrukce pro
7éaky), obsahujici cil hry a zptsob jejiho ukoncenti;

pedagogicky cil a podrobné instrukce pro ucitele;

promysleny a co nejobjektivnéjsi zpisob hodnoceni vysledku, resp.
prabéhu (pokud to jiz jednoznacné nevyplyva z pravidel);

varianty ¢i mozné modifikace hry a s tim popiipad¢ spojené zmény
hodnoceni;

zvlastni poznamky;

hlavni ndmét pro diskuzi se zaky, opérné body pro jeji usmériiovani a

zasazeni do ramce teoretického uéiva.
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3.4.2 Organiza¢ni formy

Termin ,,organizacni forma® vyucovani je v didaktice uvadén v souvislosti
s problematikou prostfedkii vyucovani a patii ke klicovym otazkdm teorie
vyucovani. Jestlize si totiz didaktika stanovi jako pfedmét svého zkoumani urceni
cili vyuky a jeho obsahu (tj. vzd€lavacich hodnota konkrétné pak uciva), musi si
také polozit otazku, jakymi prosttedky je cil a obsah vyuky realizovan. Vedle
vyucovacich metod jsou v této souvislosti bézné¢ uvadény organizacni formy.
Vétsinou se jimi mini zplsob uspotraddani vyuky v konkrétnich podminkach urcité

vychovné vzdélavaci situace (Solfronk: 1994: 19).

Piehled organizac¢nich forem podle Mandaka (1994):

A. Organizac¢ni formy vyuky podle vztahu osobnosti Zaka

1. Vyuka individualni

2. Vyuka individualizovana

3. Vyuka skupinova

4. Vyuka hromadna (kolektivni)

B. Organizacni formy vyuky podle charakteru vyukového prostiedi
1. Vyuka ve tfidé

2. Vyuka v odbornych uc¢ebnach a v laboratotich

3. Vyuka v dilné

4. Vyuka na Skolnim pozemku

5. Vyuka v muzeu, v koutku tradic apod.

6. Ucebn& vyrobni jednotka (ucebni den ve vyrobg)

7. Vychazka a exkurze

8. Domaci tlohy

C. Organiza¢ni formy vyuky podle délky trvani

1. Vyuc€ovaci hodina (zakladni vyukova jednotka)

2. Zkréacena vyukova jednotka (napft. v 1. ro¢niku pii jazykové vyuce apod.)
3. Dvouhodinova vyukova jednotka (napft. ve vytvarné vychove)

4. Vysokoskolska lekce, seminaf, specialni kursy apod.

V tomto textu budu charakterizovat pouze n¢které organizacni formy, které

jsou dilezité z hlediska Cteni a literatury na 1. stupni.
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3.4.2.1 Hromadn¢é vyucovani

Konkrétni podobou hromadného vyucovani je tfidn€ hodinovy systém, ktery
ve své podstaté pretrvavd az do dneSni doby a stdle je prevladajici organizaéni
formou vyucovani nejen u nas, ale i jinde ve svété (Solfronk: 1994: 21). Zakladni
znaky: 1. fidici systém je predstavovan jednim ucitelem, ktery vyucuje, resp. fidi
ucebni Cinnost celé skupiny zakl (stejného véku a piiblizné stejné mentalni trovne)
najednou, 2. vSichni zaci (#7ida) plni stejné ucebni utkoly ve stejnou dobu, ovSem
spoluprace zakl se v tomto systému nepiedpoklada, 3. systém uciva je uspotradan
v ucebnich predmeétech, které vétSinou vychazeji z nékteré védni discipliny, 4.
vyucovaci proces probiha v predem urcenych casovych jednotkadch — vyucovacich
hodindch, 5. vyu€ovani probihéd vétSinou v jedné mistnosti, uréené pro jednu tfidu,
se stabilnim rozmisténim zaka ve t¥ide.

Zakladni formou hromadné (kolektivni) vyuky je tedy tzv. vyucovaci hodina
(zakladni vyukova jednotka), ktera se udrzela ve Skolni praxi od dob Komenského
po dneSek, coz svéd¢i o jeji funkEnosti. Jeji zavedeni souviselo s demokratizaci
vzdélani a s pfevratnymi zménami v obsahu vyuky, ale i se zfeteli ekonomickymi.
Vsechny tyto diivody plati pro zachovani vyucovaci hodiny jako zakladni vyukové
jednotky 1 dnes, jen je navic zvyraznéno hledisko planovitosti a fizenosti vychovné
vzdélavaciho procesu (Mandk: 1994: 48). Komensky urc¢il postup vyucovani ve
trech slozkach — vykladu, zaméstnavajicim rozum, opakovani, zaméstnavajicim
jazyk a v procviovani, resp. pouziti, zaméstnavajici rozum. Také v dnesni dob¢ se
struktura vyucCovaci hodiny vyznacuje nékterymi velmi pevnymi c¢astmi:
opakovanim ptedchdzejici ucebni latky, vyklad nového uciva, upevnéni a
procvicovani nové latky. K t€m se jesté piipojuji zahdjeni, uloZzeni domacich tkolt a
shrnuti. Rizné kombinace dil¢ich slozek vyucovaci hodiny vedou ke zméné
struktury, vyjadiené jako rizné typy vyucovaci hodiny. Doposud je prevladajicim
typem hodiny struktura se vSemi slozkami, i kdyz zejména v poslednich letech se
objevuji snahy pevnou strukturu hodiny rozbit. V dnesni dobé se uz nechape
struktura a typ vyucovaci hodiny jako neménné a zadvazné schéma. Znacné zmény
zékladni struktury vyucovaci hodiny si kone¢né také vynutila specifika nékterych
ucebnich predmétli — télesnd vychova, vytvarnd vychova, pracovni vyucovani aj.,
ale 1 snahy o zefektivnhéni a modernizaci vyucovani (programovani, skupinové

vyucovani, diferenciace apod.) (Solfronk: 1994: 23-24).
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V zavislosti na prevladajicim cili se tedy dnes vyucovaci hodiny obvykle
rozliSuji na hodiny:
=  motivacni,
= osvojovani novych védomosti a dovednosti,
= opakovaci a procvi¢ovaci,
= pouzivani védomosti a dovednosti v praktickych ¢innostech,
= zkousSeni a hodnoceni osvojenych védomosti a dovednosti,
* smiSené, v nichZ se realizuji v§echny tyto cile.
Smiseny typ vyucovaci hodiny se také nejcastéji uplatnuje pii vlastni
metodické praci s literarnim textem v hodinach literatury na 1. stupni. J. Toman

(2007: 67-100) ve své monografii rozliSuje tyto Ctyii hlavni faze vyuky:

I. Ptipravna faze

V ptipravné etapé, zahrnujici motivaci a prvni sezndmeni zaki s textem,
pripadné orientacni rozhovor, vznika ve védomi détskych posluchacti nebo ¢tenait
bezprostiedni citovy zazitek, vyvolany vnimanim, prozivanim a chapanim slySeného

nebo ¢teného textu.

II. Interpretacni faze

Interpretacni faze smétuje k proniknuti do tematické, kompozi¢ni a jazykové
struktury textu a k pochopeni jeho hlavni mySlenky a aktudlniho smyslu. V ni se
uplatnuji predev§im raciondlni aktivity zak: mysSlenkova analyza, syntéza,

srovnavani, usudek a hodnoceni. Jejich zazitek se tak stava uvédomélym.

III. Realiza¢ni faze
V realiza¢ni fazi déti uplatiuji literarné-estetické cCinnosti (piedEitani,
prednes, reprodukci, dramatizaci, samostatnou tvorbu apod.), rozvijeji si ptislusné

dovednosti a sviij zazitek prohlubuji a umociiuji.

IV. Zavére¢na faze
V zavérecné Casti hodiny ucitel opakuje, shrnuje, zobecniuje, syntetizuje,
aktualizuje nebo provétuje a hodnoti vysledky zdkovské prace s textem a zpravidla

zadava 1 domaci ukol.
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3.4.2.2 Skupinova a kooperativni vyuka

Planovité preskupovani zaki ve tfid¢ v rizné velké skupiny odpovida cilim
demokratické pedagogiky a Skoly, ponévadz se tak realizuje vnitini diferenciace,
individualni pristup k zakim a Zaci se vedou ke kolektivni spolupraci i
k individudlni odpovédnosti. Prace ve skupinach muze sledovat cile spolecenské
(partnerstvi, kolektiv, spoluprace, obcanské postoje apod.), cile vyukové
efektivnosti (aktivita, samostatnost zakil, vyssi vykony) i cile optimalniho rozvoje
osobnosti (rozvoj schopnosti). Skupiny mohou byt koncipovany jako relativné stalé
nebo variabilni (podle predmétii, pracovnich témat apod.) a také struktura skupin
muze byt vytvafena podle riznych hledisek (skupiny heterogenni nebo homogenni).
Seskupovani zakti se mize realizovat spontanné nebo usmériiované. Dale je mozno
vytvaret skupiny uvnitt tfidy nebo uvnitt Skoly (tzv. tymova vyuka) (Manak: 1994:
49).

Od konce Sedesatych let 20. stoleti je stale vice zdlraziiovan socidlni aspekt
skupinové vyuky. Smyslem neni pouhé dil¢i zkvalitnéni tradi¢nich postupti a forem
Skolni prace. Uceni organizované ve skupiné umoznuje vénovat zvysenou pozornost
vzajemné komunikaci a kooperaci zakt a tim plnit nékteré dalsi tkoly vzdélavani,
které jiz ptresahuji tradi€ni ptedstavy o cilech spocivajicich pouze v oblasti
védomosti a dovednosti (Vaclavik: 2002: 303: In Kalhous, Obst a kol: 2002 ). Pro
takto pojaty pristup k praci se skupinami se pouziva oznaceni kooperativni vyuka.
Z4ky je vsak tfeba nejprve komunikativnim dovednostem naudit. Jsou to napf. tzv.
pravidla souZziti ve skupiné, kterd umoZzni efektivni praci ve skuping. Jednd se o
pozadavek divéry, pravdivosti a dovednost aktivné naslouchat a o schopnost plného
osobniho nasazeni (Kovalikova: 1995: 37-40).

Jestlize ucitel chce piistoupit k realizaci skupinového vyucovani, je dobré,
aby véd¢l, ze je tfeba urcitého piipravného obdobi. Jde o dobu, kdy si ucitel 1 zaci
osvojuji nové netradi¢ni formy ¢innosti. Z hlediska ucitele jde o nové pedagogické
dovednosti spjaté susmérnovanim prace celé skupiny, vedeni diskuze mezi
jednotlivymi zaky i1 celymi skupinami, pruzné zacletiovani této vyucovaci formy do
situace, kde aktivni ¢innost a samostatnd prace se spojuji s dovednosti formulovat

své nazory, ucastnit se diskuze spolu s ostatnimi ucastniky, dospivat k zobecnujicim
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zavérim. Jde o Cinnosti, které se pifi hromadném (frontdlnim) vyuCovani
neuplatiuji, a Zaci také Casto nemaji v pfisluSném sméru zdkladni dovednosti.
Teprve postupné si osvojuji dovednost kooperovat pii feSeni ukolii, vyslovovat

divody 1 protiditvody, umét pomoci (Skalkova: 2007: 227).

3.4.3 Didaktické prostiedky

Prostiedky se v Sirokém smyslu chdpou jako predméty a jevy slouzici
k dosazeni vytyCenych cili. Podobné je tomu téz v pedagogice a didaktice, kde
termin prostfedky v Sirokém smyslu zahrnuje vSe, co vede ke splnéni vychovné
vzdélavacich cili. RozliSuji se prostiedky nemateridlni (napf. znalosti, metody,
organiza¢ni formy, apod.) a prostfedky materidlni, které se vztahuji na konkrétni
predméty a jevy. Analyticky pfistup k pedagogickym kategoriim vsak vyzaduje,
abychom termin didaktické prostiedky (v uzsim smyslu) vztahovali jen na pfedméty
a jevy materidlni povahy. Didaktické prostiedky zahrnuji vSechny materialni
pfedméty, které zajiSt'uji, podminuji a zefektivituji pribéh vyucovaciho procesu. Jde
o takové predméty, které v uzké souvislosti s vyucovaci metodou a organizaéni
formou vyuky napomdhaji dosazeni vychovné vzdélavacich cili (Manak: 1994: 51-
53).

Funkce materidlnich didaktickych prostiedkii vyplyva ze skutecnosti, Ze
Cloveék ziskava 80% informaci zrakem, 12% informaci sluchem, 5% informaci
hmatem a 3% ostatnimi smysly. V tradicni Skole tyto skutecnosti nejsou
respektovany a zapojeni smysli je sledujici: 12% informaci je ziskdvano zrakem,
80% sluchem, 5% hmatem a 3% ostatnimi smysly. Jestlize tedy chceme zménit dané
pomeéry, budeme muset pracovat v duchu staré¢ho ¢inského piislovi, které tika, ze
vidét znamena zapomenout, vidét a slySet znamena znat, vidét, slySet a délat
znamena umet. Nutnost predvadéni tolika smysliim, kolika jen je mozné, pfipomina
1 J.A. Komensky ve svém zlatém pravidle didaktiky (Obst: 2002: 337-345).

Ucebni pomiicky jsou materialni predméty, které se bezprostiedné pouzivaji
ve vychovné vzdélavacim procesu k hlubSimu osvojeni védomosti a dovednosti.
Velkou rozriznénost u¢ebnich pomticek lze utfidit z riznych hledisek. V souvislosti
s u¢ebnimi pomutckami vystupuje do popiedi problém nazornosti. Nékdy se dokonce

pouziva termin nazorné pomicky, zvlast¢ slouzi-li ucebni pomilcky prevazné
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k nazirdni pfedmétt zaky. Naopak maji-li Zdci moznost s pomickami manipulovat,
pouzivd se termin pracovni pomicky. Ucebni pomuicky ovSem, protoze jde o
materialni pfedmeéty, jsou vlastné nazornymi pomickami vzdy.

Ucebni pomicky plni ve vychovné vzdélavacim procesu dulezité funkce.
K nejvyznamnéjSim patii: 1. funkce gnozeologicka (realizace jednoty konkrétniho a
abstraktniho), 2. funkce intelektualni (rozvoj vnimani, pozornosti, mysleni), 3.
funkce komunikativnosti a sociability (usnadnéni komunikace, navozovani vztahd,
pochopeni sdélovanych obsahil), 4. funkce vychovna (plisobeni na celkovy rozvoj
osobnosti zdka). Da se fici, Ze ucebni pomticky, zejména tzv. moderni, ziskavaji
stale vetsi vyznam pro zefektiviiovani vyuky. Z toho ovSem vyplyvaji i zvySujici se
naroky na ucitele, aby pomiicky technicky zvladl a pouzival je pedagogicky
spravnym zpusobem.

(Matiak: 1994: 51-53)

3.4.3.1 Ptehled materialnich didaktickych prostfedkt

J. Machal (1993: In Kalhous, Obst a kol.: 2002: 338-339) déli materialni didaktické
prostiedky takto:
I. Ucebni pomiicky:
1. Originalni pfedméty a realné skutecnosti:
a) prirodniny:
- v ptivodnim stavu (mineraly, rostliny)
- upravene
b) vytvory a vyrobky — v pitvodnim stavu (vzorky vyrobkd, pfistroje, umélecka dila)

c) jevy a déje — fyzikalni, chemické, biologické aj.

2. Zobrazeni a znazornéni predmétii a skutecnosti:
a) modely — statické, funk¢ni, stavebnicové
b) zobrazeni:
- prezentovana piimo ($kolni obrazy, fotografie, mapy)
- prezentovana pomoci didaktické techniky (statické, dynamické)

c) zvukové zaznamy — magnetické, optické

3. Textové pomucky:
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a) ucebnice — klasické, programované
b) pracovni materialy — pracovni seSity, studijni navody, sbirky tloh, tabulky, atlasy

c¢) doplikové a pomocna literatura — ¢asopisy, encyklopedie

4. Potady a programy prezentované didaktickou technikou:
a) potady — diafonové, televizni, rozhlasové

b) programy — pro vyucovaci stroje, vyukové soustavy ¢i pocitace

5. Specialni pomucky:
= 7zakovské experimentalni soustavy

= pomiicky pro télesnou vychovu

I1. Technické vyukové prostiedky:
1. Auditivni technika — magnetofony, gramofony, Skolni rozhlas, sluchatkova
souprava, piehravace CD.
2. Vizuélni technika:
= pro diaprojekci
= pro zpétnou projekci
= pro dynamickou projekci
3. Audiovizuélni technika:
= pro projekci diafonu
= filmové projektory
= magnetoskopy, videorekordéry
= videotechnika, televizni technika
* multimedialni systémy na bazi pocitact
4. Technika fidici a hodnotici:
= zpétnovazebni systémy
= vyukové pocitatové systémy
= osobni pocitace

= trenazéry

I11. Organiza¢ni a reprograficka technika:
= fotolaboratofe

= Kkopirovaci a rozmnoZovaci stroje
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= rozhlasova studia a videostudia
= pocitace, pocitacoveé sité

= databazové systémy (CD ROM disky)

IV. Vyukové prostory a jejich vybaveni:
= ucebny se standardnim vybavenim, tj. tabule (klasickd, magneticka),
nasténky, skiiil na knihy atd.
= ucebny se zafizenim pro reprodukci audiovizualnich pomicek
= odborné ucebny
= pocitacové ucebny
= laboratofe
= dilny, Skolni pozemky

» télocvicny, hudebni a dramatické saly

V. Vybaveni uditele a Zaka:
= psaci potieby
= kreslici a rysovaci potieby
= kalkulatory, pfenosné pocitace, notebooky

= ucebni ubor, pracovni odév

Manak (1994: 51-53) upozoriiuje na fakt, ze ulitel je mnohdy stavén do
situace, ze mu existujici ndzorné a metodické vybaveni nesta¢i nebo nevyhovuje.
Musi si proto potiebné vyukové materidly vytvaret sam. Determinujicim hlediskem
je vzdy sledovany cil, kterému musi kazd4d pomicka odpovidat. Zalezi ovSem také
na vlastni tvorbé pomticky, aby odpovidala danym potfebam a respektovala vSechna
ostatni hlediska. Jsou to hlediska didakticka, technicka, esteticka, ekonomicka a;.
Osvédcuje se dodrzovat urcity postup, ktery sestava ze Ctyt krokt: 1. koncepce, 2.
analyza, 3. projekt a 4. realizace.

Koncepce pomiicky je obycejné spojena s ndpadem, s novou myslenkou.
Objektivizovany navrat je nutno konfrontovat s osnovami vyucovaciho predmétu,
ale také co do naroCnosti s urovni psychického rozvoje zakl. Teprve potom se
navrzena koncepce pomicky vSestranné analyzuje jak zhlediska jeji vnitini

struktury, tak téz z hlediska mezipfedmétovych souvislosti. Dllezité je uvédomit si
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vahu jednotlivych faktd, které bude nézorny materidl zprostiedkovavat, i
pfedpokladany dopad na Zéka.

Projektovani pomucky vychazi z promyslené koncepce a jeji analyzy. V této
fazi tvorby se podrobné promysleji metodické, technické a technologické otazky.
Projekt ptivodni myslenku konkretizuje a objektivizuje. Realiza¢ni fadze zahrnuje
vyrobu ndzorného materialu a jeho praktické ovéteni. Jako ptiklad pomicky, kterou
lze pomérné¢ snadno svépomocné zhotovit, muiZze slouzit pfiprava a vyroba
diapozitivl, prusvitek pro zpétny projektor, jednoduchych programti pro pocitac a

v budoucnu i videopotad.
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3.5 Vysledky vyuky

Touto problematikou se zabyva mnoho autorti. V této kapitole vychazim z J.

Céapa, J. Marese (2007: 80-81) a J. Mafaka (1994: 59-63).

Rezultativnim prvkem systému vyuky (vystupem) jsou jeho vysledky, které

formou zpétnovazebniho propojeni plisobi na vSechny prvky ostatni. Nejcastéji se

v této souvislosti za vysledky povazuji osvojené védomosti, dovednosti a navyky,

mnohem méné se uz uvadeji osvojené pracovni postupy a metody, piipadné rozvoj

myslenkovych operaci; zcela ziidka se hodnoti téZ vytvofené postoje a osobnostni

vlastnosti.

Z hlediska pedagogiky, popt. pedagogické psychologie je mozno tedy

rozliSit formy lidského uceni podle toho, které vysledky v ném ptevazuji. Mohou to

byt prevazné:

védomosti (tj. soustavy predstav a pojmil),

senzorické a senzomotorické dovednosti (senzorické dovednosti se projevuji
zdokonalenim procesu vniméni: napt. lepSim rozliSovanim vysky a barvy
tontl, odliSenim spravného a chybného chodu urcitého mechanismu podle
zvuku; v senzomotorickych dovednostech jde o koordinaci vnimani pohybu,
napf. pii psani, v riznych femeslnych pracich, ve sportu),

intelektové dovednosti a rozvijeni intelektovych schopnosti (napt. pii
vyucovani matematice a jazykiim),

navyky, postoje, rozvijeni vlastnosti osobnosti, napf. vytrvalosti a

svédomitosti.

V této souvislosti alespoit stru¢né charakterizuyjme pojmy védomosti,

dovednosti a navyky:

Védomostmi se oznaCuji pamétné osvojena fakta; zahrnuji 1 vzajemné vztahy,
miru zobecnéni a soustavy faktl. Patii sem jednotlivé informace a idaje, ale
téZ pojmy, poucky, zdkony, definice, a usudkové zavéry.

Dovednosti vznikaji v uzké navaznosti na védomosti. Dovednost je u¢enim
ziskany predpoklad pro vykonavani urcité Cinnosti nebo jeji Casti; je to
postup ¢i ,,strategie” urcité cCinnosti. Osvojené dovednosti se uplatiuji pii
feSeni rGznych tloh a po praktickém ovéfeni umoziuji vykonavat piislusné

¢innosti snadno, rychle, pfesné a Gsporné.
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» Navyk je ucenim ziskany predpoklad, ktery pobizi ¢loveéka v urcité situaci

k ur¢itému chovani, obsahuje tedy motivacni moment.

Z uvedeného vyctu vyplyva piedevs§im, Ze je nepfiméfené zjednoduSené
chépat lidské uceni jako osvojovani védomosti, dovednosti a navykt, jak se nékdy
stavalo v pedagogice. Lidské uceni je $irSi, zahrnuje zmény a formovani osobnosti

v nejsirsim smyslu.
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4 TVORIVOST

Nektefi lidé mnohdy mylné spojuji tvofivost pouze s uréitym okruhem
¢innosti. Domnivaji se, Ze tvofivost se projevuje pouze v takovych oblastech, jakymi
jsou vytvarné umeéni, hudba, balet, véda. Termin lidova tvofivost byva obvykle
spojovan s charakteristickymi vytvory (napf. malované kraslice, lidové kroje) a
stejné jako termin slovesna tvotivost nebyva chdpan ve smyslu néceho vyjimeéného,
jako je tomu naptiklad u hudebnich skladateli nebo vynalezcii. Ve skutecnosti je
tvotivost jev spolecensky, projevujici se kazdodenné, prolinajici béznym Zzivotem
cloveka jako jedince, a tim i celé spolecnosti (Petrova: 1999: 9). Slozitost vyjadieni
tohoto pojmu si miZeme piedstavit na zdkladé mnozstvi hledisek, ze kterych jej
jednotlivi autofi definuji.
. Tvoftivost je duSevni schopnost vychdzejici z poznavacich i motiva¢nich
procest, v niz ovSem hraji dillezitou roli téZ inspirace, fantazie, intuice. Projevuje se
nalézanim takovych feSeni, ktera jsou nejen spravna, ale soucasné nova, nezvykla,
neocekavana. Proces tvofivosti miva n€kolik etap, mj. pfipravu, dozravani napadu,
,osviceni“, kontrolu, opracovani. Tvofivost podporuje: vysokd inteligence,
otevienost novym zkuSenostem, iniciativa ve vytvareni fadu, pruznost v usuzovani,
potieba seberealizace. Tvofivost tlumi: direktivni fizeni, stereotypy, tendence ke
konformité. (Pricha, Walterova, Mares: 2008: 253-254).
. Tvofivost je proces, kterym jedinec vyjadiuje svou zdkladni podstatu
prostiednictvim urc€ité formy nebo média takovym zplisobem, jenZ v ném vyvolava
pocit uspokojeni. Proces posléze vyusti v produkt (miize jim byt vSe, co jsou déti
s to vytvofit rukama nebo celym télem), ktery o této osobé, tedy o svém piivodci,
néco sdéluje ostatnim. Tvofivost tak trochu vybocuje z mezi ,,normélniho chovani®,
nebot’ neni raciondlni. Za sviij pivod nevdéci védomému mysleni, nybrz hlubokému
citéni (Bean: 1995: 15-20).
. Tvoftivost je schopnost poznavat predméty v novych vztazich a originalnim
zpusobem, smysluplné je pouzivat neobvyklym zplsobem, vidét nové problémy
tam, kde zdanlivé nejsou, odchylovat se od navyklych schémat mysleni a nepojimat
nic jako pevné a vyvijet z norem vyplyvajici ideje i proti odporu prostredi jestlize se
to vyplati, nachazet néco nového, co piedstavuje obohaceni kultury a spolecnosti

(Ullrich: In Nakone¢ny: 1995: 107).
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. Tvorivosti (kreativitou — z lat. creo = tvofim), oznacujeme v uz$im smyslu
specifické vybaveni osobnosti vlastnostmi, které ji umoznuji tvlr¢i ¢innost, tvirci
feSeni probléml. Oproti jesté neddvnym nazorim ztotoziujicim Kkreativitu
pfedev§im s urcitou Urovni inteligence (operacionalné vyjadienou napt. hladinou 1Q
nejméné¢ 120 bodl), povazuje soucasnd psychologie tvofivost za komplex
psychickych vlastnosti a predpokladi, realizujicich se za urcitych podminek (Musil,

1996, s. 30)

4.1 Vyvoj tvorivosti u déti predsSkolniho a Skolniho véku
Hlavsa (1986) rozlisuje 3 stadia vyvoje tvotivosti:

1. Stadium prekreativni (od narozeni do dovrSeni 6 let v€ku ditéte). Vlivem
dédicnosti (geneticky podminénych piredpokladi), stimulace z vnéjsiho
prosttedi a motivace ditéte pro vlastni spontanni aktivity dochazi
k diferenciaci déti nejen v tclesné vyspélosti, ale 1 v mentalnich
charakteristikdch (rychlost, pruznost a chdpavost) jiz vrozmezi 18-24
mésict zivota. Jde o tvorivé aktivity v podobé hrovych ¢innosti (do 3 let je
to senzomotoricka hra osvojujici a rozvijejici manipulaéni zrucnost, vizualné
motorickou koordinaci; nasleduje obdobi konstruktivnich her a her
napodobivych, vyznacujici se nekonvencnosti a reflektujici globalni,
prekauzalni a nesocializované chdpani svéta ditétem).

2. Stadium spravnych odpovédi (ve véku 6-9 let). Obdobi néstupu ditéte do
Skoly je provazeno poklesem tvofivé hrové détské aktivity v disledku
socializa¢niho rozvoje podminéného naroky adaptace ditéte na Skolu. Hrové
aktivity déti odpovidaji novym podminkdm seznamovani se svétem, kauzalni
koncepci svéta, prudkému naristu poznatkového systému o svété (viz
ulohové, ndmétové, didaktické a pohybové hry — hry s pravidly). V tomto
stadiu jsou jiz rozliSitelné déti dobfe adaptované, spolupracujici a primétrené
se chovajici (kterych je vétSina) od déti nekonformnich (z nichz déti
intelektovymi ptedpoklady a konstruktivnim nekonformismem piedstavuji
potencialni kreativni jedince).

3. Stadium kreativni aktivity zafind ve véku 10-11 let ditéte. Je stadiem
druhého vzestupu kreativni aktivity po obdobi adaptace na Skolu, vytvoteni

zakladni védomostni vybavy a dozrani psychické kognitivni vybavy. Rozvoji
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tvorivosti v tomto obdobi ptispiva problémové vyucovani vedouci k osvojeni
heuristickych postuptt (pravidla feSeni problému, algoritmy) a rozvoj
mimoskolni zajmové Cinnosti. V obdobi vrcholici puberty (8 tf.) dochazi
opét k poklesu tvofivé orientace a vykonnosti déti, patrn€ v souvislosti se

sniZzenim Urovné motivace v disledku astenizace sebepojeti.

Détskou tvorivost v hodinach Cteni a literarni vychovy podnécuje hlavné
feSeni problémovych ukoll, pii némz Zaci dopliuji text, rozhoduji se mezi
n¢kolika moznostmi volby a postupu, odhaluji nezndmé vztahy a souvislosti a
zobeciiuji. Tyto Cinnosti jsou spjaty s odivodiovanim, vysvétlovanim,
hodnocenim, vyslovovanim vlastnich ndzorG a postoji a s uplatnovanim
tvofivych literarn€é estetickych dovednosti. Tyto tukoly mohou Zaci fesSit
individualné, ve dvojicich nebo ve skupinich, a to formou ustni, pisemnou

dramatickou i vytvarnou (Toman: 2002: 49).
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4.2 Pedagogicka tvorivost

Osobnost ucitele je nejvyznamngjSim prvkem plisobicim v celém komplexu
vychovy zaku k tvotivosti. Pedagogicka tvofivost se projevuje jeho tvofivou praci se
vzdélavacim obsahem jednotlivych predmétii, spociva v tvofivé aplikaci poznatka
oboru do vyucovani, vyznacuje se tvorivymi didaktickymi postupy. Zejména se vSak
projevuje zameétenosti na zéka, a proto je mozné ji pokladat za funkci specifické
socialni kvality ucitele (ProkeSova: 1996: 37: In Petrova: 1999: 51).

Prostfednictvim vlastni pedagogické tvofivosti plisobi ucitel bezprostiedné
na rozvoj tvotivosti svych zakl. Vychovu k tvofivosti, realizovanou ve vychovné
vzdélavacim procesu Skoly, je vSak nutno chéapat jako cinnost zédmeérnou,
uskutec¢iiovanou pomoci metod a prostiedkil, véetné vytvareni takovych podminek,
za nichz jsou tyto metody a prostfedky u¢inné. AvSak vzhledem k tomu, Ze
vychovné vzdélavaci proces je jev velice slozity, jev v némz se uplatiiuje celad fada
Cinitell, nelze vychovu k tvofivosti fesit jako samostatny, izolovany problém, bez
zietele k ostatnim prvkiim a podminkdm tohoto procesu (Petrova: 1999: 51).

A. Petrova (1999: 55-56) uvadi ve své knize charakteristiku tvotivého ucitele
podle J. Hlavsy (1981), Melezinka (1991) a Grabera (1992):

,Charakterizovat pfesn¢ osobnost tvofivého ucitele nelze. Jeho pedagogicka
tvofivost se projevuje natolik riizné, ze nesnese méfitka jednoznacné znéjici
definice. Osobnost tvofivého ucitele je vSak obsahem celé fady vyzkumd, z nichz
vyplynuly jednotlivé zavéry, které mohou byt voditkem pro posuzovani jejich
tvotivych schopnosti:

= Tvofivy ucitel vystupuje komunikativnéji, dominantnéji, projevuje veétsi
intelektovou kapacitu a preference (James: 1965).

=  Tvorivé myslici ucitelé maji vétsi toleranci, vétsi skalu hodnoceni, vice se
sm¢ji a mraci (Castelli: 1964).

= Tvorivy ucitel klade vice a Castéji riiznorodé otazky, sviij vyklad bohatéji
ilustruje a vice se zaky jedna (Weisberg, Springer: 1961)

= Tvorivy ucitel vice akceptuje a vyuziva myslenek studentli, dobte prednasi,
déla demonstrace a uvadi piiklady (Hanson: 1967).

= Tvortivy ucitel se projevuje v ¢innosti vice dynamictéji (Burkhart: 1968).

= Tvofivé myslici ucitelé maji i takové zaky (Treffinger, Feldhusen, Thomas:

1970).
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vvvvv

méné tvofivym zakim je dogmatickymi uciteli davana prednost (Miller:
1960).

Tvofivy uclitel podnécuje zdky kieSeni problému, vytvaii ve tfide
pratelskou atmosféru, neptfehani narocnost feSenych témat, avSak ani
nedemotivuje tématy ptilis jednoduchymi (Mezelinek: 1986).

Tvorivy ucitel je otevieny vici svému okoli, vnimd nové a komplexni
problémy a vytrvale pracuje na jejich feSeni. Je iniciativni, Zivotaschopny,
flexibilni, origindlni a je schopen podstoupit rizika (Graber: 1992).

Tvofivi ucitelé vyZaduji od 2z4akl divergentni (rozbihavé, v SirSich
souvislostech) mysleni a toleruji nékterd zdrzeni ve vyucovani (Bruch,

1968).
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4.3 Tvorivé vyucovani

Vystizné vymezeni pojmu tvofivé vyucovani uvadi ve své publikaci
LokSova, Loksa (2003, 59):

Koncepce tvofivého vyuCovani je zaméfena na rozvijeni tvorivého
potencialu zaka. Vychazi zpoznatkli soucCasné¢ psychologie a pedagogiky o
distribuci tvofivosti v lidské populaci a o moznostech jejiho rozvijeni. Predstavuje
uceleny komplex cilii, metod a postupi, které smétuji k rozvijeni tvofivosti zakl a
k formovani tvofivé osobnosti v rdmci vyucovani.

Zékladni teoretickd vychodiska krozvijeni tvofivosti pifedstavuji tyto
principy:

= tvofivost je vlastni vS§em psychicky zdravym jedinciim;

* ma procesudlni charakter;

= rozviji se ¢innosti;

= od tvofivé Cinnosti zakl neni tfeba ocekavat bezprostfedni socialni piinos,
mé vSak velky vyznam pro rozvijeni jejich poznavacich a rozumovych

schopnosti a pro mnohostranny vyvoj osobnosti.

Zakladem tvofivého vyucovani je navozeni podminek pro rozvoj tvotivosti
zakl a pro uplatnéni riznych druht tvofivych ¢innosti ve vyucovani. Pfi tvofivém
vyucovani jesté vice nez jindy je nutné brat v tvahu individualni zvlastnosti zakd a
uplatnovat diferencovany ptistup vychazejici z jejich moznosti. Rozvoj psychickych
procestl a vlastnosti neprobihd u vSech Zakl stejné a tymz tempem. U rlznych
jedinci mohou proto mobilizovat tvofivou aktivitu a schopnosti rtizné podnéty.
Ustiednim ¢initelem tvofivého vyucovani je uéitel, ktery zna mechanismy a zasady

rozvijeni tvorivosti zaki a uplatituje je ve vyucovani.

R. Fischer (1997: 90) charakterizuje tvofivost jako druh rozumové
schopnosti, kterou Ize cvicit a rozvijet jako kterykoli jiny druh mysleni. Neni to tedy
pouze otdzka hravého zachazeni s vécmi, otazka ndhody, nybrz jedna se o vdzné a
vytrvalé myslenkové uUsili v kterékoli oblasti poznavéani. Proto ucitel, ktery chce
pracovat se zaky tvofivym zptsobem, by mél:

= ve vyucovacich hodinach podnécovat tvorivé klima;
= odstranovat autoritativni a vykladovy zpiisob podavani nové latky zaktim;

= pouzivat ve vyucovani aktivizujici metody;
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= vice se zaky komunikovat a diskutovat;

= podporovat a rozvijet jejich samostatnost;

= vést zaky k vyslovovani vlastnich nazorti a napadu;

* na jejich ndzory a napady tviir¢im zplisobem reagovat;

= vyzadovat od zakl mysleni v SirSich souvislostech;

= povzbuzovat divergentni mysleni zakd;

= nezesmeSnovat neobvyklé napady zaku.

Soucasné by vSak mél byt schopen rozlisit, kdy se ze strany zaka jednd o

kladné projevy jejich tvotfivého mysleni a kdy o zdmérné zdrzovani, ¢i dokonce o

pokus o ,,rozbijeni* vyucovaci hodiny.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 SBORNIK HRAVYCH FOREM PRACE

Sbornik je pfedev§im wurcen ulitelim prvniho stupné zékladni Skoly.
Inspiraci vném vSak naleznou 1 vSichni ostatni, ktefi pracuji s détmi mladSiho
Skolniho véku. Jde o didaktickou pomiicku uréenou pro piimé pouziti v hodinach
literarni vychovy, kterd mimo jiné podnécuje k vytvareni vlastnich hernich aktivit a
¢innosti. Sbornik je rozdélen do tii logicky usporddanych celkl, které jsou navic
doplnény o kapitolu nazvanou ,,Tajné napisy* slouzici uciteli jako néavod pro
vytvareni literarnich Sifer. Prvni celek je uréen 1. ro¢niku zakladni Skoly, ktery je
specificky a dominantni roli tu zaujiméa zejména nécvik dovednosti Cist a psat. Dle
vyspélosti zakll je zbyvajici ¢ast sborniku rozdélena do dvou kategorii na 2.-3.
rocnik a 4.-5. ro¢nik. Hranice mezi jednotlivymi kategoriemi ma doporucujici
charakter. Ucitel vybira hravé formy pfedevsim s ohledem na individuélni potieby a
schopnosti zaki.

Kazdé hravé form¢ ndlezi kli¢ s feSenim. V kli¢i uvadim ptiklady dalSich
moznych variant (napf. obmény uloh, hry, cviceni apod.), které mohou nasledovat
po vypracovani ukolu, nebo je lze zaradit do vyuky samostatné. KIi¢ je vytvoien
tak, aby nabidl Uplné poznatky k jednotlivym hravym formam. Je rozdélen na
logické Casti — ptipravu ukolu, metodickou poznamku ¢i postup, samotny piiklad a
jeho feseni.

,Priprava“ kazdého ukolu obsahuje postup, jak jej vytvorit. ,,Metodicka
poznamka ¢i postup® shrnuje moznosti prace ucitele s tkolem (napf. jak pfipravit
ukol pro praci u pocitace, jakou volit nejvhodnéjsi organizacni formu apod.).
V ,prikladu® je pfesn¢ popsano zadani pro Zaka, vcetné Caste¢ného nebo uplného
postupu feseni. V ,feSeni” ucitel vidi vysledek ukolu, pfipadné i jeho nazorné
zobrazeni.

Velmi oblibenou a zdbavnou hravou formou jsou pro zaky Sifry jakéhokoli
charakteru. Hodi se nejen jako motivacni, procviovaci ¢i opakovaci ukoly, ale 1ze
je vyuzit kuptikladu i jako souéast mezipfedmétovych vztahii ¢i k hodnoceni. Sifry

Sbornik hravych forem obsahuje Sedesat ukoli a dvacet pét Sifrovacich
oblasti. Zaci mohou tyto ukoly vypracovavat samostatné, ve dvojicich nebo ve

skupindch v§emi béznymi formami (Ustn€, pisemné, graficky i dramaticky).
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5.1 Sbornik pro 1. ro¢nik
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CNSSICALLOH

MRKEVCUKETA
CIBULKARACE
KKRABICEDES
KLACEKACITR
SISALMOCINE
PRCEKALICEM
TALICE
TLAECI

N

1. Kolik pismen
& najdes?
2
V tabulce
najdi vSechna
pismena A a C.

Zajic napsal krat
pismeno A a
krat pismeno C.

2. Maly indian

Pomoz najit indianovi cestu k domovu.
jen policka s pismenem -,
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5. Balonky
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7. Panenka

Vybarvi tvary. Vis
jak se jim fika?

Trojuhelniky
skryvaji tajenku

O #1uta

8 Qﬂiﬂgové (zaCni pravou

O modra rukou a pokracuj

[ ¢ervena PO sSMéru
hodinovych
rucicek).
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9. Drak

- v&I'

Ny

als10. Hledej zvire
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11. Co nejvic ===

slov slozis z tohoto nesmysiného?

12. Popletena hadanka

V tiskdarné to popletli a vSiem pismenim
zapomnéli natisknout svislé cary. Dopln
cary tak, aby sis mohl hadanku take
precist.UzZ urcité viS co to je.

{_U3Z S= 70 Z:= S<K0RA>(V,
VA —0 ZO3A(,

. . < g
VA T0 DJRA2(V. (1) \
U_: oC:, -
VO_A: , 22>,

3UDU S= VvI7 VN _I27¢
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ﬁ 13. Najdes vsechny? &g

%@ a Mezi obrazky jsou 4

= rozdily.
K
<!. ®: $i3'“ = i
o I1-2P | Najdi je a pismena u
zménénych obrazku
:‘A 1@\ a ti napovi jméno

zhameho autora
!?!:5 éééég

bajek.
OQ Is@% EP # &

2@

14. Pis opak

SPATNA
LEVNA

VELKA
UZKA
MOKRA
LEINA

CERNE

TICHA

VESELA
MLADA
STUDENA
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15. Stromové bludiste

a) Kuba b) Honza
c) Maté;j d) Pepik
16. Budka

U stromu leZela/béZela stara bedna. BéZela kolem
Siska/myska. Bedna se ji libila. Ptala se: ,Boudo,
budko, kdo v tobé bydli?“ Nikdo se
neozyval/nenazyval. MySka vlezla do bedny.

Za chvili krakala/skakala kolem/polem zaba. Také
se ji bedna libila. Ptala se: ,Hroudo/Boudo,
budko, kdo v tobé bydli?“ ,Ja mysSka Hryzalka. A
kdo jsi ty?“ ,Zaba Kufkalka.“ ,Zistar se mnou,
Kurikalko!* Zaba s myskou v bedné
dostala/zUstala.
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5.2 KIi¢ reSeni ke sborniku pro 1. ro¢nik

1. Kolik pismenek najdes?

Priprava:

Vytvoiime obdélnik (tabulka — jeden sloupec a jeden fadek). Vybereme 2 pismena.
Mezi né€ vkladame libovolné velka tiskaci pismena. To samé opakujeme na dalSich
fadcich. Nejlépe se k tomu hodi pismo ,Lucida console, které ma stejnou
Sitku vSech pismen (jsou pak presné pod sebou).

MP:
Tuto tabulku mizeme rozdat vS§em zakiim nebo zak plni ukol sdm u pocitace.

Priklad:
V tabulce najdi vSechna pismena A a pismena C. Kolikrat napsal zajic pismeno A a
kolikrat pismeno C?

Riizné moznosti:
= piSeme pouze velka tiskaci pismena,
piSeme pouze mala tiskaci pismena,
piSeme mald i1 velka tiskaci pismena,
vybereme si | hledané pismeno,
vybereme si 2, 3, 4, ... hledana pismena,
hledané pismeno/a obklopuje pouze jedno jiné pismeno,
hledané pismeno/a obklopuji 2 a vice pismen,
pocet fadkl a pocet pismen na fadku je libovolny.

ReSeni:
Zajic napsal 11 krat pismeno A a 13 krat pismeno C.

4 N
CNSSTICALLOH

MRKEVCUKETA
CIBULKARACE
KKRABICEDES
KLACEKACITR
STSALMOCINE
PRCEKALICEM
TALICE
TLAECI

- J
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2. Maly indian

Priprava:

Vytvofime tabulku. Zvolime si cestu z jedné strany tabulky na druhou. Do téchto
policek pak vepiSeme zvolené velké nebo malé tiskaci pismeno (E, e). Pfidame
obrazek indidna a teepee [typi].

MP:
Tabulku v tisténé podobé rozddme vSem Zaklim nebo Zak plni tkol sam u pocitace.

Priklad:
Maly indidn se ztratil a nemlze najit cestu zpét do teepee. Pomoz indianovi najit

cestu k domovu, vybarvi jen policka s pismenem E, e.

ReSeni:

S| = |O0m
cIN|R|m|=m
H(t D <O
OV~ (=M
AT | |m
o mim|u|x
>m|IZ|Ir|R
< |[X|m|[m]|n
o |Z|w|<|m
S|A(m|o|wn

T |0 < | |
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3. Mékka, nebo tvrda?

Priprava:

Na mekkeé polstare ,,polozime* slabiky di, ti, ni, di, ti, ni. Na tvrdé dfevo slabiky dy,
ty, ny, dy, ty, ny. Ke kazd¢ slabice najdeme jedno slovo, kter¢ tuto slabiku obsahuje.
A nakonec ke kazdému slovu vyhledame obrazek.

MP:

Zak plni ukol u pocitaée. Umistuje obrazky ke spravnym slabikam. Ukol miizeme
také vytisknout ve vétSim formatu, a to kazdou slabiku a vSechny obrazky zvlast.
Pracujeme spolecné. Pomoci magnetické tabule Zéci prikladaji obrazky k ndlezitym
slabikam. V idealnim piipad¢ ma ucitel skutecné mékké polstafe a dievéné desky.
74k si pfi umistovani obrazku pomaha nejen vyslovenim (sluchova analyza), ale
zaroven pohmatem na polstaiek ¢i desku.

Jednd se o metodu mékkych a tvrdych kostek. Je velice vhodna pro napravu
chybného rozliSovani mékkych a tvrdych slabik.

Piiklad:
Ptifad’ obrazek ke spravné slabice.

Regeni:
di — kladivo, ti — kytice, ni — nit, di — kapradi, ti — Stir,
ni — knir

dy — jahody, ty — kalhoty, ny — bubny, dy — dymka,
ty — motyl, ny — smutny
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4. Zamaluj pismeno

Priprava:

Vybereme slova a vlozime do nich jedno pismeno navic (nejcastéji samohlasku). Ke
sloviim najdeme vhodné obrazky.

MP:

Pomiickou mohou zaktim byt obrazky u jednotlivych slov. U pocitace zak pismenu
zméni barvu pomoci tlacitka ,,Barva pisma“ na bilou — pismeno zmizi. V tisténé
podobé mu k tomuto tkolu staci obycejnd tuzka, kterou pismeno zacerni (Ize
gumovat).

Priklad:
Zamaluj pismena, ktera sem nepatii.
SNEHOULAK, DOMECEKO, TRESANE, KAPEKA, VEVERUKA, HRYNEK

Reseni:
SNEH ULAK DOMECEK
TRES NE i KAP KA
NN
VEVER KA " HR NEK fll i
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5. Balonky

Priprava:

Pocet pismen z tajenky je stejny jako pocet balonkt. Kazdému balonku ptidélime
jedno pismeno podle toho, kam spravné patii.

MP:
Ukol tesi zak u pocitace nebo jej vyfesime se tiidou spolecné.

Piiklad:
Malému Jirkovi uletély balonky a uvizly na stromé. Pomoz Jifikovi stdhnout
balonky zpét. Odménou ti bude jméno zndmého autora basni¢ek a pohadek pro déti.

Reseni:
Hrubin (FrantiSek)
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6. Zima

Piiprava:

U domkii zménime barvu v nejvyssim okné. Kazdy domek ma jinou. Pismena
z tajenky pak na preskacku umistime pod dvefe domki.

MP:

Tajenkou je slovo snehuldk. Déti jej v zime€ radi stavi. Po rozlusténi mizeme Cist
vypravéni o snéhuldkovi z knihy Malované fikanky (Havel, J.: Malované fikanky.
Praha, Fragment 2007, s. 16). N&které slova jsou zde namalovana. Zaci tedy misto
obrazkl dopliuji pii ¢teni spravna slova. U pocitace zak doplni pismena do tajenky.
U tisténé podoby mohou zaci spojovat pismena s barevné spravné rozsvicenymi
,»okny* (= s tajenkou).

Priklad:
V hornim okn¢ kazdého domku jsou rozsviceny rtizné¢ barevné zarovicky. Pismeno
pod dvefmi napi$ do barevné stejné rozsviceného ¢tverecku v tajence.

ReSeni:
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7. Panenka

Priprava:

Z ruznych geometrickych tvari sestavime obrazek. Do kazdého tvaru napiSeme
pismeno. V naSem piipad¢ tvofi tajenku pouze trojuhelniky.

MP:

Obrazek mizeme vyuzit na opakovani geometrickych tvarti a pravolevé orientace.
Tento ukol se zaky feSime spolecné. Velmi dobfe se hodi pro motivaci pied ctenim
basné.

Piiklad:
Vybarvi tvary. Vi§, jak se jim tika? Trojuhelniky skryvaji tajenku. Zacni pravou
rukou panenky a pokracuj po sméru hodinovych rucicek.

ReSeni:
Trojuhelniky skryvaji slovo BASNICKA.

() 21uta
A hnéda
O oranzova
O modra

cervena
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8. Sneci
Priprava:
Do ulit $nekii vepiSeme velka pismena a na téla Snekti mald pismena nebo naopak.

MP:

Zaci spojuji $necky s domecky tak, aby vzdy k sob& spravné piifadili stejné malé a
velké tiskaci pismeno.V ti§téné podob& obrazky nejprve vystiihneme. Zaci mohou
pracovat samostatné nebo ve skupinach. Ptiklad je téZ vhodny pro jednoho Zédka,
ktery jej mize vypracovat u pocitate (sam muze hybat Sneky i jejich domecky a
sefadit je pak podle velikosti).

Priklad:
Najdi $neckiim jejich domecky. Sefad’ je pak od nejvétsiho po nejmensiho a poznas
hezkou basnicku.

ResSeni:
Resenim je basnicka s nazvem Prsty.

I| W -\5“1\ -:- \
iy \ ) |
@ N QY Y

L

Prsty

Varila mysicka kasicku ’

Na zeleném rendlic¢ku. Ten plakal, ten skakal,
a ten malicky frrr. ..

Tomu dala, tomu vic,
tomu malo, tomu nic! do komirky na homolky

tam se napapal.

Kozisek, J.: Poupata. Paseka: Praha 2007, s. 73.

Prsty

Prst a prst a prst —

kdyz se daji dohromady,
je jich plna hrst.

Zagek, J., Zmatlikova, H.: Slabikaf. Alter: Praha 1999, s. 96.
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9. Drak

Priprava:

Dovniti obrazkového draka vlozime libovolnd slova. Mezi jednotlivymi slovy
nedélame mezery.

MP:

Vhodné pro samostatnou praci zakid, nebo pro jednoho zdka (sedi u pocitace —
zakovi draka ptekopirujeme do programu ,,Malovani®, kde mize sam bez pomoci
ucitele jednotlivd slova pomoci kfivych ¢ar rozd¢lit). Slova jsou vybrana ze
Slabikate. Jde o procviceni slov zacinajicich na pismeno ,,D*.

Priklad:
Drak v sob¢ ukryl slova zacinajici na pismeno ,,D*. Najdes je vSechna?

ReSeni:




10. Hledej zvire

Priprava:

Vybereme si slovo. Pismena (velka tiskaci) z tohoto slova libovolné rozmistime po
obdélniku. Kolem nich pak vepiSeme jinad jakdkoliv jind pismena, a to ve dvou
exemplarich (stejné malé a velké tiskaci pismeno).

MP:

Zaktim miize pomoci k vyfeseni i obrazek nad obdélnikem. Oviem jen jeden je ten
pravy. Zaci vyskrtavaji pouze pismena, ktera jsou napsana v obdélniku dvakrat —
pismentim zméni barvu pomoci tlacitka ,,Barva pisma‘“ na bilou — zmizi. Zistanou
jim pouze pismena, ze kterych sestavi zvife. Pro zasmani si pak se zaky precteme
vtip o hrochovi.

Pro zasmani — Cteni hned po slabikafi. Nakl. Blug, s. 51

Kuba s tatinkem navstivil zoologickou zahradu. Na prvni pohled je upoutal mohutny
hroch. ,, Tatinku, proc je ten hroch tak tlusty?“ ,, No prece proto, aby se neprotdahl
mrizemi.

Piiklad:
Néktera pismena jsou zobrazena dvakrat. Najdi je a vymaz. Zistanou ti 4 pismena,
ze kterych sloz nazev zvitete.

ReSeni:
Hroch

CH




11. Co nejvic

Priprava:

Velkymi tiskacimi pismeny napiSeme na papir co mozna nejdelsi slovo, které
zarovenn obsahuje hodné rGznych pismen (napf. matefidouska, sedmihlasek,

detektivka, praclovék). Nebo si vymyslime slovo nové, i nesmyslné, (napt. - B O
SRUNLKA).

MP:

Na listeCku rozdame zakam slovo. Nejlépe do dvojic nebo do mensich skupin. Zaci
mohou sestavovat slova z pismen, kterd maji v deskéch. Pti plnéni tkolu si Zéci
roz§ifuji slovni zasobu.

Priklad:
Kolik slov slozi$ z tohoto nesmyslného slova? BOSRUNLK A

Reseni:
BOSRUNLKA
= (islovka —nula,
= zvife — brouk, kos, kur, los, srna
= rostlina — buk,
= (ast t€la — ruka, oka, nos,
= citoslovce — buch,
= dal8i — bas, bok, bos, klas, klub, lano, laso, louka, lok, luk, luna, nora, rosa,
sol, suk,...

Obména: Hra ,,Pismenkova burza“
Pomtcky: karticky s pismeny (60 pismen — A, A, A, A,B,C,C,D,
E,F,G,H,CH,LLLL1,J, J, K K,L,L,M,M

S, T,T,U,U,U,U,V,V,X,Y,Y,Y,Z, 2,7

Hra:

Kazdy zak si vytdhne jedno pismeno. Hleda partnery, s nimiz by vytvofil Gplné
ceské slovo. Bodovou hodnotu maji jen slova nejméné tfipismenna (1 bod za kazdé
pismeno). Cim je slovo, které spoleéné vytvoii delsi, tim je cenn&jsi. Na vytvaieni
slov je ¢asovy limit. Zaci se také navzajem mohou "pfetahovat" (,,Kdyz se k nam
pridas, budeme mit delsi slovo.” apod.). Kazdy z hract prvni utvotené skupiny ziska
navic 2 body za prvenstvi.

Tato hra se da vyuzit v jakémkoli rocniku prvniho stupné.



12. Popletena hadanka

Priprava:

Vybereme si text a u kazdého pismene umazeme svislé ¢ary (napt. v programu
,Malovani“). U pismene U svislé ¢ary ponechame, $patné by se poznavalo.

MP:
Doplnovat svislé ¢ary mohou zaci pted nebo po ptecteni textu. Pied ¢tenim si téz
milZeme se zaky povidat o obrazku, ktery text doprovazi.

Piiklad:
V tiskarné to popletli a vS§em pismenkiim zapomnéli nakreslit svislé cary. Dopli
cary tak, aby sis mohl basnicku také precist. UZ urcité vis, co to je.

ReSeni:
Odpovéd’ na hadanku je kuratko.

KLUBE SE TO ZE SKORAPKY,
MA TO ZOBAK,
MA TO DRAPKY.
KULI OCI, :

VOLA: ,PIP, =
BUDU SE MIT VENKU LIP?“

(Z&&ek, I.: Slabikat. Alter: Praha 1999, s. 96)
(_U3=Z S= 70 Z= S<KORA>V,
VA 0 ZO03A(,
VA 70 JRA2(V.
U_: oC:,
VO_A: ,, 222,
3UDU S= V7 VAU _I27¢




13. Najdes vSechny?

Priprava:

Vybereme obrazky. Kazdy obrazek ve dvou kopiich. Jeden obrazek z dvojice
ponechdme a u druhého provedeme malou zménu (napf. zména barvy tecek).
Kazdému obrazku ptifadime pismeno ztajenky. K takto pfipravenym obrazkim
pfiddme obrazky jiné, které ziistavaji stejné.

MP:

Tento ukol rozdame viem Zakam nebo zak plni kol sam u poéitate. Ukol zadavame
pted nebo po precteni nekteré z Ezopovych bajek (napt. Lev a mys, Liska a ¢ap —
zjednodusené pro déti v knize Pohadky a povidky pro malé Ctenaie - Hiebejkova,
Fabianova, Simanova, Sedladek: 1983: 35 a 37). Velmi dobie se hodi na
procvicovani zrakového vnimani a rozliSovani.

Piiklad:
Mezi obrazky jsou 4 rozdily. Najdi je a pismena u zménénych obrazkil ti napovi
jméno znamého autora bajek.

Reseni:

Resenim je jméno znamého autora bajek — EZOP. Beruska mé Gervend vybarvené
tecky, sesitu pribyl modry ¢tverec, pomeran¢ ma zluté zbarveny stfed, ohryzek ma
stopku opacné.




14. PiS opak!

Priprava:

Vybereme dvojice slov s opacnym vyznamem. Tajenka zni O hloupé huse. Vzdy
jedno slovo z dvojice vhodné umistime do hfebenovky.

MP:

Ukol na rozifovani slovni zasoby. Zaci museji vymyslet slova opaéného vyznamu.
U pocitace zak dopliuje slova do hfebenovky. Ve vyuce pak pfipravime hiebenovku
na tabuli. Po vylusténi a pfecteni vypravéni O hloupé huse od Ondieje Sekory
(Slabikat pro 1. roénik ZS: Didaktis: 2002: 112) mohou Zici pantomimicky
predvadét jednotliva slova.

Piiklad:
Doplii do hiebenovky opak.

ReSenti:

SPATNA — DOBRA, LEVNA — DRAHA, VELKA — MALA, UZKA — SIROKA,
MOKRA — SUCHA, LINA — PILNA, CERNE — BILE, TICHA — HLUCNA,
VESELA — SMUTNA, MLADA — STARA, STUDENA — TEPLA.

O HLOUPE HUSE

D(O|B|[R]A
D|(R|A|H|A
M|IA[L|A
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15. Stromové bludisté

Piiprava:

Vytvorime bludisté¢ a vyjmeme z néj néjakou vnitini ¢ast. Tuto ¢ast modifikujeme
tak, ze ze vSech moznych dilkl slozime tii dalsi varianty, pfi¢emz Zadna z nich se na
puvodni misto v bludisti nehodi.

MP:
74k u pocitade posunutim zjistuje, kterd z ¢asti patii dovnitf bludists. V tisténé
Cvici si tak zrakové vnimani. Po splnéni ukolu ¢teme vypravéni ,JJak §li tfi bratii
pro kladu® (Zacek, J., Zmatlikova, H.: Moje prvni ¢itanka. VSen: Alter 1993, s. 14-
15.).

Piiklad:

Pod kiirou stromti existuje dobie ukryty svét sam pro sebe. Svét plny spletitych
chodbicek, které si razi docela mali ¢ervici. Lidem svét Cervikl pfipomind bludisté,
podobné tomu nasemu. Najdi spravny stfed Cervich chodbi¢ek a dozvis§ se, ktery
kluk je pouze kamarad tii bratrti.

Reseni:
Pepik

a) Kuba b) Honza

c) Matéj d) Pepik



16. Budka

Priprava:
Vybereme si text a u vhodné zvolenych slov pfiddme jina (podobna kofenem slova,
nebo ta, kterd se rymuji).

MP:

74k voli ze dvou moznosti tu, ktera je logicky spravna. V poéita¢i podtrhne spravné
slovo pomoci tlacitka ,,Podtrzeni. Na papite pak podle pravitka tuzkou. Po ptecteni
se ptame, jak by mohl pfibéh pokracovat a nasledn¢ si jej docteme. Text se dobie
hodi také k dramatizaci.

Priklad:
Vyber to spravné.

Reseni:

U stromu lezela/bézela stard bedna. Bézela kolem Siska/myska. Bedna se ji

libila. Ptala se: ,,Boudo, budko, kdo v tobé bydli?* Nikdo se ncozyval/nenazyval.
Myska vlezla do bedny.
Za chvili krakala/skakala kolem/polem zaba. Také se ji bedna libila. Ptala se:
,Hroudo/Boudo, budko, kdo v tobé bydli?* ,J4 mySka Hryzalka. A kdo jsi ty?*
,Z4aba Kutikalka.“ ,,Zistai se mnou, Kunkalko!“ Zaba s myskou v bednd
dostala/ziistala.

(Slabikat, SPN, 1961)



17. Déti

Priprava:
Zvolime si text a pismena pfifadime ,,détem*. Potfebujeme tolik riznych klukt a
holcicek, kolik pismen se objevi v textu.

Tuto dopliiovacku mizeme rozdat vS§em zakim nebo zak plni ukol sdm u pocitace.
Priklad:
Kluci a holky maji na tricku kazdy jedno pismeno. Pokud spravné doplni$ pismena,

prectes si hadanku, kterou si pro tebe pfipravili. Pak uz pro tebe bude jisté
jednoduché zjistit, co maji vSichni doma.
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(K. J. Erben: Rikej si a hraj. Praha: Albatros 1986, s. 50)



18.Vlacek

Priprava:

Do kazdého vagénu vepiSeme jedno slovo zbasné. Barva kol prozrazuje, jak
spravné patii za sebou. Sousednim vagéniim vybarvime kola stejnou barvou.

MP:

Vlak se da vytisknout i ve vétSim formatu a na vagény mizZeme napsat napf.
abecedu, slova z jakéhokoli textu, pisent atd. Zdk mé& moznost u pocitace libovolné
pohybovat vagony. U vytisténého vlaku nejprve zak vagony vystiiha a pak je sklada.

Piiklad:
Vlaku se popletly vagony. PomuzZe ti barva kol u vagénl. Sousedni vagéony maji
stejnou barvu kol.

ReSeni:
Basnicka Vlacek.

o
O

R

chlik| | houka, | hui’:if| hvizda,
je to Ef‘ece | jina || Fizda:|

dievény| | vlacek

leze jak | ré&ek.|

(Hfebejkova, J., Fabianova, 1., Simanova, A., Sedlacek, K. F.: Pohadky a povidky
pro malé Ctenafe. Praha: SPN 1983, 5.43.)
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19. Sipkova RiiZenka

MP:

Jedna z nejoblibenéjSich a zaky velmi dobie piijimanych metod — obrazkova osnova
(pfevzato z ¢asopisu Sluni¢ko). Zaci mohou takovéto osnovy sami tvofit (napf.
v hodinach vytvarné vychovy).

Piiklad:

Jak to bylo? Vypravéj pohadku a sefad’ obrazky tak, jak maji nasledovat za sebou.
K tomu dopi$ do prazdnych kolecek ve spravném potadi Cisla. Napovi ti drobné
motivy, které se opakuji vzdy ve dvou obrazcich nasledujicich po sob¢.

ReSeni:

Pozn.
Prevzato ze stranky:
http://www.detskestranky.cz/clanek/10840_sipkove ruzence.htm,

vvvvv

stranku z Casopisu Slunicko®.



20. Odkud mé znas?
MP:
Zaci vétsinou postavicky z Vecernicki dobfe znaji a dokazi je pojmenovat.

Piiklad:
Poznas vSechny postavicky? Které patii k sobe? Z jakych jsou knizek? Co maji
spole¢ného?

ReSeni:

Vsechny postavy zname také z Vec€ernick.

Josef Capek: Povidani o pejskovi a ko¢iéce
P ’ Hlavni postavy: Pejsek a kocicka (ilustrace autor)

Viéclav Ctvrtek: Rumcajs, Manka, Cipisek
Hlavni postavy: Manka a Rumcajs (ilustrace Radek Pilar)

Alan Alexander Milne: Medvidek Pu
Hlavni postavy: Medvidek Pu, Prasatko (ilustroval E.H.
Shepard)

Viclav Ctvrtek: Pohadky z pafezové chaloupky Kiemilka a Vochomirky
Hlavni postavy: Kiemilek a Vochomiirka s
(nakreslil Zden&k Smetana) S

-

Otfried Preussler: Mala ¢arodéjnice
Hlavni postavy: Mala ¢arodéjnice, havran Abraxas
(1lustroval

Zden¢k Smetana)

Eduard Petiska: Jak krtek ke kalhotkam pfisel

Hlavni postava: Krtecek (ilustroval Zden¢k Miler)

Jaromir Kincl: Rékosnicek a o rybnik
Hlavni postava: Rakosnicek (nakreslil Zden¢k Smetana)




Vaclav Ctvrtek: Rikani o vile Amalce
Hlavni postava: Vila Amalka (ilustroval Vaclav Bediich)

5.3 Sbornik pro 2. a 3. ro¢nik

1. Kdo to je?




2. Sloz obrazek




4. Kdo jsem?
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6.

Ukryta pismena

o3
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1) pravy horni roh

2) ve tretim radku druhé pismeno zleva
3) druhé pismeno shora, treti sloupec

4) pravy dolni roh

5) druhé pismeno zprava v sedmém radku
6) posledni Fadek Sesté pismeno zleva

7) Ctvrty sloupec paté pismeno shora

8) horni roh, levy

9) prvni Fadek ctvrté pismeno zprava

10) posledni sloupec druhé pismeno zdola




8. Ztraceneé veci

Nékolik pohadkovych hrdinl poztracelo
své véci. Uhodnes z jakych byli
pohadek?

9. Pisen

112] 3

»A to kufe krakore béha po dvofe, ma panenka
place doma v komore.'

Ocisluj jednotliva slova Cisly 1-13, .
a=1 >

to =2
kure = 3 atd. @ :
v,

Sestav novou vétu ze slov:
9 811 31 2415 12 13

Dovedl bys sam vymyslet né€jakou dalsi vétu a skryt
ji pod cisla? Poznas odkud je tato veta?

-



10. Jména

Jakeé slovo se ukrylo v détskych
jménech?

PAVEL RADANA ANNA NATALIE
ONDREJ SERVAC TEREZA IVA
KLEMENT ANTONIN

11. Tajemny Ctverec

J|A|N|U|P|E
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12. Rozhazena dlazba

slova:

Beruska, blecha,
brouk Pytllk byk
cvréek, Ferda
Mravenec
hlemyzd, hooch
chroust, chuva
kobylka komar
kralovna
mravkolev
mura ovad
potapnlk
Trumbellnek
vcela.
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13. Osmismerka
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14. Osmismerka 2
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16. Uhodnes vsechny?

. Jednu tlustou nozicku,

zato zadnou rucicku.

Klobouk jako stiechu,

3. Je to skiif, a ptece neni.
Voda se v ni na led méni.

Jen zima v ni panuje,

5. Hreji, palim,
chlapecku,

a pfec nemam

ma ten fesak v mechu. 1 kdyz venku [éto je. horecku.
2. Kdo ma vpiedu dvé oci, 4. Tise pluje po jezirku, 1
ale vzadu jesté spoustu dalSich? pérovou ma pelerinku.
Jak ze sn€hu cela je. 2
6. Jeto k.Uhé.ka Nikdy ale netaje.
sama jehlicka.
Dupe si k veceti,
az kdyz se seSefi. 4
7. Z&ervena-li, 5
sladka je,
v ¢ervnu vzdycky 6
uzraje.
7

17. Prislovi

Bez prace % i se Clovek uci.

Dvakrat méf, <
Chybami =

Kolik fei umis, <
Lez 4 = tolikrat jsi Elovékem.

% nejsou kolace.

4 ma krétké nohy.

éjednou rez.




18. Holic

Rad se diva_ z da__y na holice. Je to
ve_ _lé, kdyz prijde dé__cek, sedne si pred
zrca_lo a da se namydlit. Potom h__i¢ pohybuje
rukama a déd__ek je oholen. Je to veselé, k_yZ mu
holi¢ stfi_ _ na bradu vonny de_tik. Dédecek je
oholen a voni.

5 Dnes p_jdu i ja k holici. Uz jsem u ného.
Skoda, ze mé také nen__ydlil. Vjede mi do vlas(
zeleznymi prsty, az mé to zastudi. A na mé hlavé
se zatrpytila bila silnice. Holic¢ si kolem m_e zatanci
a nékolikrat stfihne. Pak mi postfika hlavu

vona_ _ou a uceSe mi pésin_u. Budu nedélni a za
krkem meé to bude kousat. A ze vSech stran se =3
vidim v nad_ _rnych zrcadlech. B

—— 19.
Z = Pretahovacka
\__<__ Jestlize

prepises ve

smeru Car do
prazdnych
policek nalezita

/

pismena, overis
si nazev jedne

ze znamych
pohadek K. J.
Erbena.

W\ [/ \\/f\\ [N AT

NNV,




20. Popletena basen

TFi naramni lovci, a zas nikde nic,

jednou v nedéli. zaril pllmésic.

vydali se na lov jenom na obloze

jak jsme slyseli, Celou noc sli viesem
tiSe korab plout. _ .
Marné prochodili jenom emental.
zahlédli jen v dali Prvni pravil: Mésic.
v kraji kazdy kout, Treti rekl: Je to

Druhy se mu smal.

Treti rekl: Je to
Druhy: Ale kdez.
ddm a na ném véz.
Prvni pravil: Korab.



5.4 KIic reSeni ke sborniku pro 2. a 3. ro¢nik
1. Kdo to je?

Priprava:
Obrazky znamych postav z Vecerni¢kii pomoci programu Malovani ,,za¢ernime*.
Vzniknou tak pouze jejich siluety.

MP:

Vhodné jak pro jednoho Zéka (sedi u pocitac¢e a sam doplituje jména postav), tak pro
praci ve dvojicich ¢i skupinach. Poté spole¢né hledame postavy v knihach, abychom
se presvedcili o spravnosti naSich odpovédi.

Priklad:
Pojmenuj znamé pohadkové postavy. Rekni nazvy knizek, ve kterych je miize§ najit.

Reseni:
KRTECEK, RAKOSNICEK, MOTYL EMANUEL, VILA AMALKA, MALA
CARODEJNICE

&+Yas

Dalsi postavy:
Medvidek Pu, Prasatko, Staflik a Spagetka, havran Abraxas, Makova panenka,
myska.
Poznas, které z nich patii do stejné pohadky?
Krte¢ek a myska, Medvidek Pu a Prasatko, Staflik a Spagetka (ilustroval Zdengk
Smetana), Mala Carodéjnice a havran Abraxas, motyl Emanuel a Makova panenka
(ilustrovala Gabriela Dubska).
Odkud vsechny tyto postavy znas? Z Vecernicku.
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2. Sloz obrazek

Piiprava:

Zvolime si obrazek zknizky a oskenujeme ho. Rozdélime jej na &asti. Casti
promichdme. Pokud pracujeme s zdky ve tfidé¢ (napf. ve dvojicich) je rychlejsi
obrazek vytisknout a poté rozstiihat.

MP:

Ukol je vymyslen tak, aby jej zak mohl snadno vyfesit sam u pogitate. Vytistény
obrazek si mohou rozstithat zaci sami. Obrazky podle potieby pouzivame pro
vSechny stejné nebo naopak riizné. Miizeme jich mit celou fadu a pak je nejlepsi mit
rozstithany obrazek kazdy vjednom sacku (obélce). U ného nechavame i
nerozstiithanou podobu. Je vhodnou motivaci pied ¢tenim c¢itankového textu nebo
knihy piedev§im v niz§ich roénicich. Zaci si zaroveii cviéi jemnou motoriku a
zrakovou pamét.

Priklad:
Sloz obrazek. Pak fekni, co na ném
vidis.

ReSeni:

Na obrazku je motyl Emanuel a Makova
panenka (ilustratorem je Gabriela
Dubska).

Dalsi obrazky ilustroval Zden¢k
Smetana.




3. Znas abecedu?

Priprava:

Obdélnik rozdélime na nepravidelné dilky. Do kazdého z nich pak vlozime jedno
pismeno abecedy. Pouzijeme pismena tiskaci nebo psaci, popt. je kombinujeme.
N¢ektera pismena jsou mald, jina velkd, néktera jsou tenka, jina silna a vyrazna.

MP:

Zakladni obrazec miize mit i1 jiné tvary (napi. Ctverec, trojuhelnik, kruh apod.).
Velikost obrazce je na tvaze ulitele. Takovych obrazci si pfipravime celou fadu.
Muizeme je pred hodinou nakreslit na tabuli. Zaci pracuji samostatné, ve dvojicich
(jeden kontroluje druhého), ve skupinach (zvitézi ten, kdo tkol splni v nejkratSim
Case) apod.

Vysledky z prvniho kola jsou jen vychodiskem k dal$imu zkoumani - opakujeme
stejnou hru (zék si zlepSuje zrakovou pamét, uci se pozndvat pismena abecedy,
rozsifuje si zorné pole, apod.).

Piiklad:
74k ma postupné ukazovat obracenym koncem tuzky pismena tak, jak jdou v
abeced¢ za sebou.
V naSem prikladu zak za¢ne od pismene E a kon¢i u Q.
Riizné moznosti:
= nejlehdi je tkol, pokud pismena
zacinaji od pismene A, Q 1 M
= libovoln¢ také volime velikost L E
obdélniku a pocet dild, na které
jej rozdélime, F
= Cas si mohou ziaci méfit K - O
navzdjem ve dvojicich (jeden 3]

pracuje a druhy stopuje).
p H G CH
Obména:

Z tvrdého papiru si vytvofime tficet Ctyii karet a na kazdou napiSeme jedno velké
tiskaci pismeno. Celou abecedu promichame a rozloZime na still do péti fad. Zak
op¢€t postupné ukazuje otocenou tuzkou pismena tak, jak jdou v abeced¢ za sebou
nebo misto abecedy vytukava kratsi nebo delsi vétu.
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4. Kdo jsem?

Priprava:

Vezmeme jakykoli nedokonceny obrazek. Znamé jsou predevSim s Cislicemi u
jednotlivych spojovacich bodl. Tyto ¢islice pouze vyménime za pismena abecedy.
Zvolime si pismeno, kterym za¢neme.

MP:

Obrazek mizeme dat zakiim za odménu, nebo pouzit jako motivaci pro dalsi praci
v hodin€ (napt. ¢teme pohddku — Viclav Ctvrtek: Makova panenka). Obrazek si
mohou Zaci vybarvit.

Priklad:
Spoj vSechna pismena. Pismena jdou za sebou jako v abecedé. Zacni od pismene E.
Poznas co je na obrazku? Obrazek vybarvi.

ReSenti:
motyl




5. Dvojice

Ptiprava:

Podle poctu pismen tajenky si piipravime obrazky tak, aby jejich nazev obsahoval
pismeno z tajenky. Tyto obrazky doplnime jinymi dvojicemi obrazkd.

MP:
Ukolem si procvicuji slovni zasobu. Poté se mohou naucit nova rozpocitadla (napf.
Erben, K. J.: Rikej si a hraj. Praha: Albatros 1986, s. 23-28).

Priklad:

Vyskrtej vSechny dvojice. Zistane ti dvanact obrazku, které pojmenuj a vyber z nich
pismeno podle ¢isla v dolnim fadku, kam je napis. Pak si ptectes, co se dnes
spole¢né nauc¢ime. Rada: V prvnim ¢tverecku je prvni pismeno ze slova ruka.
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6. Ukryta pismena

Priprava:

Vytvotime si tabulku a vepiSeme do ni pismena. Pismena ztajenky umistime
libovolné€ do tabulky.

MP:

Z4ci si cviGi orientaci v textu. Pismena v tabulce mohou byt rtizné velka, tiskaci
nebo mohou byt napsana riznym typem pisma. Zak plni ukol sam u poéitade
(pismena tajenky najde, zvyrazni je jinou barvou a zapise do tajenky). Ukol mizeme
plnit i se vSemi zaky spolecné.

Priklad:
Vyhledej pismena podle ndvodu, zvyrazni je jinou barvou a zapi§ do tajenky.
Tajenka ukryva jméno autora obrazku.

Reseni:
Josef Capek

1) pravy horni roh

2) ve tietim Fadku druhé pismeno zleva

3) druhé pismeno shora, treti sloupec

4) pravy dolni roh

5) druhé pismeno zprava v sedmém radku
6) posledni Fadek Sesté pismeno zleva

7) étvrty sloupec paté pismeno shora

8) horni roh, levy

9) prvni Fadek ¢tvrté pismeno zprava

10) posledni sloupec druhé pismeno zdola
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7. Bludisté

Priprava:

Do spravné cesty bludisté vepiSeme lustény text. Poté umistime libovolné pismena
také do zaslepenych chodbicek. Umisténi a Cetnost pismen v bludisti je na ulitelové
uvazeni.

74k prochazi bludistém a ,,potkdva“ pismena, kterdA mu nakonec prozradi nazev
knihy. Kazdy 74k mé vlastni bludisté. Tento kol se hodi jako motivace pted ¢tenim
knihy Z deniku kocoura Modroocka.

Népadita bludisté nalezneme také na strankéch http://www.detskestranky.cz/rubrika/
21-bludiste.htm.

Priklad:
Projdi bludiStém a dozvis se nazev knihy, ze které si budeme ¢ist.

Reseni:
7 deniku kocoura Modroocka ( Josef Kolaf, Praha 1976)




8. Ztracené véci
Priprava:
Obrazky jakychkoli ptedméta, které jsou typické pro knihu, pohadku, basen apod.

MP:
Ukol je vhodny pro opakovani pohadek. Dobfe se hodi i jako souté skupin.

Priklad:
Nékolik pohadkovych hrdint poztracelo své véci. Uhodnes, z jakych byly pohadek?

Reseni:

Pohadka o veliké fepé
O Cervené Karkulce

O Sipkové Rizence

O Popelce

Hrnecku, var

O dvanacti mésickach
O pernikové chaloupce






9. Pisen

Priprava:

Najdeme del$i vétu, ktera bude obsahovat co nejvice podstatnych jmen a sloves
(Iépe se tvori delsi véty). Sestavime novou vétu a zakddujeme ji pod Eisla podle
navodu.

MP:
Na tomto tkolu si Zaci procvicuji tvofivé mysleni. Zaci pracuji samostatné. Novou
vétu a véty, které vymysleli zaci, pak napiSeme na tabuli. Pisen si s zaky zazpivame.

Priklad:

1|12
+A to kure krakore beha po dvore, ma panenka
place doma v komore.”

LY

Ocisluj jednotliva slova cisly 1-13,
a=1

to = 2

kure = 3 atd.

Sestav novou vetu ze slov:
98 11312 415 12 13
Dovedl bys sam vymyslet nejakou dalsi vétu a skryt
ji pod Cisla? Poznas odkud je tato veta?

ReSeni:
Nova véta — Panenka ma doma kufe a to krakore a béha v komore.
Tato véta je z Ceské lidové pisné Kdyz jsem ja slouZil.



10. Jména

Priprava:

Ptipravime si text, ktery chceme Sifrovat. K Sifrovani pouzijeme slova podiazena
napft. vlastni jména. Tajenku tvoii pocatecni pismena slov.

MP:

Do dvojic nebo kazdému zakovi zvlast rozdame list se jmény déti. Jejich ukolem je
pfijit na zaSifrované slovo PRANOSTIKA. Ukol je vhodny piedeviim jako
motivace. Zalezi na uciteli, jak zaklim slovo pranostika pfiblizi. Jako jedna
z moznosti se nabizi hleddni pranostik na internetovych strankdch. Zde nalezneme
pranostiky na vétSinu jmen. Kazdy zak si najde pranostiku, ktera se k jeho jménu
vztahuje. Nakonec mohou vymyslet Sifry naptiklad na slovo, které se objevi v jejich

pranostice. Ukol bude o to t€z8i, pokud museji zaroven pouzit pii Sifrovani své
vlastni jméno.

Priklad:

Jaké slovo se ukrylo v détskych jménech? Dovedl bys vymyslet také né&jakou Sifru?
Pouzit k tomu ale musis své jméno.

PAVEL RADANA ANNA NATALIE ONDREJ SERVAC TEREZA IVA
KLEMENT ANTONIN

Resent:

Pranostika

PAVEL RADANA ANNA NATALIE ONDREJ SERVAC TEREZA IVA
KLEMENT ANTONIN



11. Tajemny ¢tverec

Priprava:

Vytvoiime ¢tvercovou sit’ o 36 polich (6x6) a zaplnime ji textem. Text by mél
obsahovat tolik pismen, kolik je poli v siti. Velka tiskaci pismena zaneme zapisovat
od levého horniho rohu a déale od n¢ho postupné vzdy o jedno policko dal —
vodorovné nebo svisle, nikdy ne tthlopti¢né.

MP:

Ctvercova sit’, kterou zapliiujeme pismeny, mize byt rizné velka. Zalezi na poétu
pismen. Jediné co dodrZujeme je Ctvercovy tvar (20, 36, 49 poli atd.). ,,Cestu® si
nejprve vyznacime pomoci Sipek, aby umistovani pismen bylo snazsi. Kudy povede
je Cisté na nasi tvofivosti. Do tajemného c¢tverce ukryjeme napiiklad nazev pohadky
¢i povidky, kterou budeme s zaky v hodin¢ Cist.

74k méa moznost tento kol fesit i sam u po¢itade. Pomoci Sipek si vytvoii spravnou
cestu pismeny. Ukol miizeme rozdat viem zakam vytistény.

Piiklad:

Pfi lusténi zacni pismenem v levém hornim
rohu a postupuj od né¢ho vzdy o jedno
policko dal — vodorovné nebo svisle (nikdy
uhlopiicng). Z pismen skladej srozumitelna
slova, k zddnému pismenu se podruhé
nevracej, zadné pismeno nesmi zistat
nevyuzito. Tajenka ti prozradi ndzev
pohadky, kterou si dnes piecteme.
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ReSeni:
Jak §la Manka méstu Ji¢inu do pekla pro vodu
(kapitola z knihy: Ctvrtek, V.: Manka. Praha: Albatros 1989, s. 161.)
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12. Rozhazena dlazba

Priprava: o e
Vytvoiime sit’ 16 ¢tvercii. Kazdé pismeno textu vepiSeme YZe|lseU@a
do jednoho ctverce. Kolem ného pak do ctyf svétovych L

stran umistime c¢tyfi razné znacky tak, aby sousedici A

pismena méla stejnou znacku. Pismenim, kterd patii po 2 E) .

obvodu c¢tverce pridame pouze dvé nebo tii znacky. Zalezi -

na jejich umisténi — rohové maji pouze dvé znacky.

MP:

Sit'" ¢tverci nemusi nutné vytvaret cCtverec.
Kone¢ny tvar miZe byt 1 obdélnik. Obménou
mohou byt rovnostranné trojuhelniky, ze kterych
vytvotime jeden velky trojuhelnik, kosoctverec,
Sestitthelnik apod. Ukol je uréen pro jednoho
zaka, ktery jej feSi u pocitace. Sam premistuje
jednotlivé cCtverce tak, aby si nakonec mohl
precist hadanku, kterd se zde ukryva. Po pravé
stran¢ je vynechané misto. Zde si zak ,,odklada“
jesté neumisténé Ctverce. Nebo lze ukol
vytisknout vSem zakiim. Ti si jej rozstiihaji a
skladaji na lavici.

Priklad:

Jednotlivé Ctverce premisti tak, aby ti pismena na nich napsana prozradila hadanku.
Dokézes ji vyiesit?

Ctverce sestavuj tak, aby se zna¢ky na jejich obvodu (kolem jednotlivych pismen)
dostaly pii posunovani vedle sebe. Mezi ¢tverci jsou i takové, které maji pouze dvé
nebo tfi znacky. Tyto ¢tverce patii po obvodu ¢tverce velkého.

ReSeni:

Co ubiha bez nohou? — Cas (z knihy Sti¥ibrné ofisky od Hany Vrbové: In Toman, J.,
Marsikova, J.: Cteni pro radost. Praha: Fortuna 1994, s. 107).
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13. Osmismérka

Priprava:

Vytvotime si osmismérku z postav z Knizky Ferdy Mravence (Sekora, O.: Knizka
Ferdy Mravence. Praha: Albatros 1991, 179 s.). Nejprve si najdeme vSechna vhodna
slova: Beruska, blecha, brouk Pytlik, byk, cvrcek, Ferda Mravenec, hlemyzd’, hoch,
chroust, chiiva, kobylka, komar, krdlovna, mravkolev, mura, ovad, potéapnik,
Trumbelinek a v¢ela. Podle nejdel§iho slova uréime pocet policek jednoho sméru
osmismérky. Slovni spojeni Ferda Mravenec je nejdel$i, ma 13 pismen, a proto bude
mit osmismérka 13 poli¢ek na Sitku. Poté umistime nejdelsi slova - vodorovné a
svisle — k okrajiim nebo doprostted, aby kolem nich zbyvalo co nejvice mista (slova:
Ferda Mravenec, brouk Pytlik, Trumbelinek, mravkolev). Dale vepisujeme ostatni
slova od nejdelSich po nejkratsi a to ve vSech smérech. Vyuzivdme pismen z uz
dfive umisténych slov. Na tajenku by mélo zbyt 5-15 volnych poli. Pokud se nam
nepodati zaplnit dostate¢ny pocet poli¢ek, mliizeme n€kterd zacernit.

MP:

Pro osmismérku vybirame co nejkratsi slova. V literarni vychové je lepsi vybirat
nazvy literarnich postav, nebo rekvizit dila. Jména autord ¢i ndzvy dél jsou kviili své
délce nevhodna. Osmismérka miize slouzit jako opakovani po preéteni knihy. Ukol
ztizime, pokud mezi hledand slova zatfadime i postavy, které se v knize nevyskytly
(napt. Budulinek). Takové postavy bud’ zaci hledat nebudou, protoze vi, ze do
Knizky Ferdy Mravence nepatii, nebo je v osmismérce nenajdou. Zdk ma moznost
pracovat samostatné u pocitate. Nalezena slova si vyznaci odlisnou barvou.
Nakonec mu zlistanou pouze pismena, kterd si zachovala piivodni barvu. Ta tvoii i
tajenku.

Priklad:
Vylusti osmismérku. Vi§, odkud jsou slova, ktera hleda$ v osmismérce?

ResSeni:
Zviteci pohadka

VICH|K |E|N|I|L|E|B|M|U|R|T
F|B|U |E|B|C|VI|IR|C|E|K|Z|K
L|V|E|V|I|Y|D|A|V|O|I|R|H
O|R|CH|R|A|N|K|E|B|C|A|I|L
E|B|R|O|U|K|P|Y|T|L|I|K|E
VviL|o | M|P|S|L|A|O|O|H|O|M

E|U |U|H|K|K]|} A|lO |M|Y
R|CH| 8 A|D|IN|A|K|O|CH|A|Z
M| A | T |A|A|A|L|E|C|V|P |R|D
F|E|R | D|A|M|R|A|V|E|N|E|C




14. Osmismérka 2

Priprava:

Vybereme slova z pohadky, kterou budeme ¢ist (slova méné znama, obtizna slova
pro Cteni). V nasem piipad¢ jsou to slova: kloucek, pafizek, tesal, kotinky, kraci,
buchty, hamy, dzbanek, feze, btiza, drobty, spi, zivne, tizy, syr.

MP:

Zaci si pred samotnym ctenim pohadky takto procviéi ¢teni obtiznych slov a
ktefi jej mohou plnit také po prvotnim seznameni s textem. Zak ma moZznost
pracovat samostatné u pocitate. Nalezena slova si vyznaci odlisnou barvou.
Nakonec mu zlistanou pouze pismena, kterd si zachovala piivodni barvu. Ta tvoii i
tajenku.

Piiklad:
Vylusti osmismérku. Tajenka ti prozradi nazev pohadky z knihy Spali¢ek versi a
pohadek.

Reseni:

Otesanek

(Hrubin, F.: Spali¢ek verst a pohadek. Praha: Statni nakladatelstvi détské knihy
1964, s. 80 -84.)

O|T|P|A|R|I|Z]|E]|K
Y M|A|lH|E|C|I|E|E
K|z |Z|S|Z|A|V|Y]|N
N|T|I|A E|R|N|T|A
I/ E|R|/R|IN|K|E|B|B
R|S|B|U|CH T|Y|O]|Z
O|lA|E|I|P|S|Y|R|D
K|L|O C|E D | K




15. CtyFsmérka

Priprava:

Zvolime si knihu a z ni oskenujeme obrazky. Mohou jimi byt ilustrace osob, zvifat
&i véci. Z jejich nazvli vytvofime &tyFsmérku. Slova z knihy Mach a Sebestova:
bacil, Cibulkova, Horaéek, hroch, Huml, Jonatan, Kadrnozkova, klokan, Mach,
Micinka, PaZout, Pirat, slon, sluchatko, Sebestova, tu¢iaci, tygr. V nasem piipade¢ je
tajenkou jméno autora a ilustratora knihy.

MP:

Vychazime ze znalosti knihy. Knihu jsme se zaky bud’ jiz pfedetli, nebo éteme. Zak
u pocitace si vyznacuje odliSnou barvou nazvy obrazkii. Pismena s ptivodni barvou
mu prozradi tajenku. Ukol je vhodny zejména pii opakovani nebo procviéovani
hlavnich hrdint, autora ¢i ilustratora knihy Mach a Sebestova (Macourek, M., Born,
A.: Mach a Sebestova. Praha: Albatros 1989, 232 s.).

Priklad:
Vylusti ctyfsmérku. Po vyskrtani nazvt obrazki se dozvis dvé znama jména.

ReSeni:
Milo$§ Macourek, Adolf Born
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16. Uhodnes vSechny?

Priprava:

Zvolime si tajenku — v nasem piipadé¢ je ji hadanka. Vybereme si z vétSiho poctu
hadanek takové, jejichZ feSeni se ndm hodi pro vytvoreni hifebenovky.

MP:

Z4ci zde zapojuji svoji tvofivost. Po vyfeSeni viech hadanek (Svabova, B.: Hadej,
ale neprohadej. Ctyflistek: Panorama 1985, sesit 127, s. 30-33.) jim v tajence vyjde
opét slovo hadanka. Jejich ukolem je néjakou jinou vytvorit. Nejsou omezeni ¢asem
ani oblasti, které by se mélo feSeni hadanky tykat. Tato kriteria miZeme ptidat
pozdéji, az se zaci ve tvoreni hadanek zdokonali. Pro nékteré zdky mtze byt tento
tikol napoprvé obtizny, proto jej zadame jako doméci ukol. Zak ma vice &asu.
Knové vytvofenym hadankdm pak v hodiné vytvarné vychovy kresli (maluji)
ilustrace.

Priklad:
Uhodni vSechny a feSeni zapi§ do hiebenovky. Az vylustis tuto tajenku, zvladnes
vytvorit také alesponi jednu?

1.Jednu tlustou nozi¢ku,
zato zadnou rucicku.
Klobouk jako stiechu,
ma ten fe$ak v mechu.

2.Kdo ma vpiedu dvé oéi,
ale vzadu jest¢ spoustu dalSich?

3.Je to skiin, a pfece neni.
Voda se v ni na led méni.
Jen zima v ni panuje,
i kdyz venku 1éto je.

4.Tise pluje po jezirku,
péfovou ma pelerinku.
Jak ze sn¢hu cela je.
Nikdy ale netaje.

5.Hfeji, palim,
chlapecku,
a prec nemam
horecku.

6. Je to kulicka
sama jehlicka.
Dupe si k vecefi,
az kdyz se sesefi

7. Z&ervena-li,
sladka je,
v ¢ervnu vzdycky
uzraje.



B E | K

C

i

I

LIA|B|U

JIAIH|O|D]|A

LIE|[D|N

KA M NJA

2

ReSeni:

hadanka



17. Prislovi

Priprava:

Vybereme znama pftislovi, kterd rozdélime na dvé casti. V naSem piipade je
umistime na pomyslny pruh papiru a ten ,utrhneme”. Utrzky patii k sobé nejen
smyslem, ale odtrzené ¢asti do sebe také piesn¢ zapadaji.

MP:

Zak pracujici sam u poéitade sklada k sobé vzdy dvé &asti piislovi. Nebo ukol
vytiskneme. Zaci si jej vystiihnout a sestavuji ve dvojicich na lavici.

Piiklad:

Honza ma nové §téné Edu. Pejsek nezbeda roztrhal Honzovi doméci ukol. Pomoz

mu roztrzena ptislovi opét slozit tak, jak spravné patii k sobé.

ReSeni:

Bez prace % % nejsou kolace.

Dvakrat mer, é éjednou rez.
Chybami = = se &lovak uéi.

Kolik reCi umis, ?? tolikrat jsi Clovékem

Lez 4 4 ma kratké nohy.

Obména:

Napiseme na prouzky papiru tiskacimi pismeny dvacet az tficet zndmych
ptislovi. Kazdy prouzek rozstfihneme na dva az ctyfi dilky a schovame po tfide.
Kazdy papirek by mél byt viditelny alespoil z jednoho uhlu. Nejprve zaci patraji po
schovanych ttrzcich. Poté se ve tiidé strhne ¢ily vyménny obchod — kazda skupina
se snazi vymeénit nékteré papirky za jiné, aby sestavila co nejvic Uplnych piislovi.
Cim je piislovi delsi, tim v&t§i ma bodovou hodnotu (za kazdé slovo pocitime jeden
bod, neliplna piislovi jsou bezcenna).

Mezi piislovi zafadime i ncéktera méné zndma. Velké mnozstvi pfislovi
nalezneme v Celakovského Mudroslovi ndrodu slovanského ve prislovich. Pted hrou
nova ptislovi pomalu piecteme.

Hra:

Z4ky rozdélime do skupin (pocet ¢lenti riizné obméiujeme). Kazda skupina si tajng
zvoli obecné znamé ptislovi, které nema vic slov nez skupina ¢lenti. Slova si rozdéli
tak, aby kazdy mél jedno (pokud je ptislovi kratsi, tak maji napt. dva Zéci stejné
slovo). Potom skupiny jedna po druhé své pfislovi sborové vyktikne. Ostatni maji
poznat, které je to ptislovi.



18. Holi¢

Priprava:

Zvolime si text, ve kterém vynechame pismena. Kde a kolik jich vynechame zalezi
pouze na nasem uvazeni. Vychdzime ze znalosti tfidy.

MP:

Tento kol mizeme zakiim zadat ptfed nebo po prvotnim sezndmeni s textem. Je
velmi vhodny pro zaostdvajici ¢tenafe a dobfe se uplatni u jakéhokoli textu. Jako
motivaci mizeme pouzit motivacéni ptibeh z knihy Hry v klubovné (Zapletal, M.:
Hry v klubovné. Praha: Olympia 1986, s. 247.): ,,Archeologové vypatrali v indické
dzungli desku se starym, sotva Citelnym népisem. Pii jeho lusténi museli dosadit ta
pismena, kterd vitr a dést’ docela zahladily. Byla to obtizn4 préce, protoZe deska
byla psdna starym, davno zapomenutym jazykem. Pokuste se ted’ vylustit podobny
ndpis, ve kterém chybéji nekterd pismena. Vas kol je mnohem snazsi, text je psan
cesky. Dokazete ho vSak splnit na sto procent?*

Priklad:
Doplii vynechand pismena u vypravéni o holici.

Holi¢
Rad se divd zd4 y na holice. Je to ve _1¢, kdyz piijde dé¢ ek, sedne si pred
zrca_lo a d& se namydlit. Potom h _i¢ pohybuje rukama a déd ek je oholen. Je to
veselé, k_yZ mu holi¢ stfi _ na bradu vonny de_tik. Dédecek je oholen a voni.

Dnes p_ jdu i ja k holi¢i. UZ jsem u ného. Skoda, 7e¢ mé také nen  _ ydlil.
Vjede mi do vlast zeleznymi prsty, az mé to zastudi. A na mé hlavé se zatipytila
bila silnice. Holi¢ si kolem m_e zatanc¢i a n€kolikrat stfihne. Pak mi postfikd hlavu
vonia_ _ou a uceSe mi péSin_u. Budu nedé€lni a za krkem mé to bude kousat. A ze
vSech stran se vidim v nad__rnych zrcadlech.

Reseni:
Holié
Rad se divam z dalky na holice. Je to veselé, kdyz ptijde dédecek, sedne si pied
zrcadlo a da se namydlit. Potom holi¢ pohybuje rukama a dédecek je oholen. Je to
veselé, kdyz mu holi€ stfika na bradu vonny destik. Dédecek je oholen a voni.

Dnes piijdu i ja k holi¢i. Uz jsem u ného. Skoda, Ze mé také nenamydlil.
Vjede mi do vlasii zeleznymi prsty, az me to zastudi. A na mé hlave se zatipytila
bila silnice. Holi¢ si kolem mne zatan¢i a n€kolikrat stfihne. Pak mi postiikd hlavu
vonavkou a uceSe mi pé&Sinku. Budu nedé€lni a za krkem mé to bude kousat. A ze
v$ech stran se vidim v nadhernych zrcadlech.

(Nezval, V.: Véci, kvétiny, zvifata a lidé pro déti)



19. Pretahovacka

MP:
Jeden zak mize tento ukol fesit u pocitace. Piekopirujeme mu jej do programu
Malovani a klikneme na ikonu ,,usecka® .

_> \\
Zak sam kresli useCky a poté prepiSe ve sméru Car do prazdnych policek nalezita
. y . « A PSRV s .
pismena. Piepne na ikonu ,, Text®. Nebo zéci fesi tkol vytiStény na papife.

Priklad:
Jestlize ptepiseS ve sméru Car do prazdnych policek nalezitd pismena, oveéris si
nazev jedné ze znamych pohadek K. J. Erbena.

Reseni:
Tii zlaté vlasy déda Vsevéda (Erben, K. J.: Pohadky. Praha: Ceskoslovensky
spisovatel 1983, s. 43.)
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20. Popletena basen

Priprava:

Bésen prepiSeme a pirehdzime jednotlivé verse u slok. Sloky ovSem ponechame za
sebou v pitvodni podob¢. Barevné je odliS§ime, aby nedoslo k jejich zaméné.

MP:

74k ma moznost opravit popletenou basefi sam u poéitade. Tento zpuisob je
nejjednodussi. U vytiSténé formy si Z4aci rozstiihaji jednotlivé verSe a poté je
skladaji v ptivodni basent. Zaci se na tomto ukolu udi prace s basni a opakuji si
literarni pojmy vers, sloka, rym. Ukolem je sloZit prvnich pét slok z basn&. Dalsi
sloku pfedteme s zaky. Zaci mohou sami zkusit uhodnout, co mohl prvni, druhy a

treti fict.

Priklad:

Piehazej verse ve slokach tak, aby sis mohl opét piecist basenn v piivodnim znéni.

Reseni:

T¥i lovci

T¥1 naramni lovci,
jak jsme slyseli,
vydali se na lov
jednou v nedéli.

Marné prochodili
v kraji kazdy kout,
zahlédli jen v dali
tiSe korab plout.

Prvni pravil: Korab.
Druhy: Ale kdez.
Treti fekl: Je to
dum a na ném véz.

Celou noc §li viesem
a zas nikde nic,
jenom na obloze
zafil palmesic.

Prvni pravil: Mésic.
Druhy se mu smal.
Tteti fekl: Je to
jenom emental.

A zas proslidili
v housti kazdy stin,

jezek se tu na né
dival z ostruZin.

Prvni pravil: jezek.
Druhy kychl: Psik.
Tteti fekl: Je to
jenom jehelnik.

Druhou noc se cestou
v polich vydali.

Zajic tady chroupal
sladké kostaly.

Prvni pravil: Zajic.
Druhy sotva pip.
Tteti fekl: Je to
jenom listi z fip.

Prosli kiizem krazem
vrchy, doliny.

A tu na n€ houkla
sova z houstiny.

Prvni pravil: sova.
Druhy: Co t&€ ma.

Tteti: Je to jenom
brada fousata.

(Brukner, J.: KIi¢ od kralovstvi)



5.5 Sbornik pro 4. a 5. ro¢nik

1. Co je to? .
- pomohou.

Vore, vore Jan,
Priletélo k nému devét vran.
Prvni pravi: dobre vore,
druhd pravi: nedobre vore,
treti pravi: dobre vore,
¢tvrtd pravi: nedobre vore,
pata pravi: dobre vore,
Sestd pravi: nedobre vore,
sedmd pravi: dobre vore,
osma pravi: nedobre vore,
evata pravi: dobre vore Jan.

2. Slovni pyr'dml

a
Dokonci o

pyramidu.

aby muz
atom mrak
album  .....
anketa  ......
ametyst  .......

agentura = ........

agresivni  .........
astrologie  ..........
automaticky  ...........



3. Popredu, Ci p

Na misto tecek doplri pismena tak, aby
vznikla slova, kterd se ¢tou stejné

zepredu i zezadu. NE - - CHOP- -
--Z-SA-EN
N-POT--E-
N-Z-RA-E-

1kova slova?




5. Skryvacky

© Kdyz dravé trni kluk prosel, tri¢ko si roztrhal.

© Pri zavodech dosdhl sedmi rekordd.

© Dobrému divadlu dékuji divaci potleskem.

© Zavili kojoti u vily zavile vyli.

© Dravec pri Gtoku krdlika minul, presto
paratem svou obét’ poranil.

© Malé védro becek moc nenaplni.

© Pri procvicovani vyslovnosti vyslovuji R
kazdou chvilku.

6. Presmyckova krizovka

Loo | CEx
sv| LT |EIKT| VA | AT pmy | oT 1
AEL 3 5
sV
AEL 2 YMUT 4 3
™ IKRT
AHO | fLMT AIP 4
¢10 TU | ON v -
IKO 7 AKO AKR
RTV P T 6
AITKNOT 8
oT AMT 7
mu |1 KO RT |6
BL | LA oT LN 8
ABH 5
LO ALPV 9
AAL
™ AAKN




7. Jaguar

15,39,47,71; 8555
124,395,572,743
18398,32361,39563
984241

1549388, 9694331

P

5
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8. Rybareni

Doplri ndzev bdsné. Pismena z ndzvu jsou ukryta v podtrzenych
slovech. Pak vyzna¢ slova, kterd se tykaji rybareni.

4

JIRT HAVEL

.UZ zase mIcite jako ryby? Tak co, nikdo se neodvazi zvednout

ploutev? V probirané ldtce stoprocentné plavete, ale uvidite, Ze
vds pri klasifikaci zkoupul Pak se budete mrskat jako kapri na
suchu. Dirazné viak opakuji: do vyssi tridy mi nikdo jako hor
pod rukou neproklouzne. Ani ty ne, Vodicko!l Vy, tam vzadu,
nevliite se, podvodnici! Takhle lovit ndpovédu, to dokdzete, na to
Jste Stiky. Dobre si zapamatujte, Ze Skola neni zadnd zdtocina,
ale por'ddny proud. Jestli nebudete hezky svizné pddlovat, vem
vam nasdzim na vysvéd¢eni sardele!”

Takovéhle reci vede nds Cestindr Karas. Désné totiz miluje vodu
a rybareni.
At’ se mraci jenom mrak

4

4



9. Magicky ctverec

Dokazes vytvorit magicky ¢tverec? Dopln Cisla
od 1 do 9. Soucet viech rddek, sloupcti i obou
dhlopricek musi byt stejny.

Cisla 1 a 2 uz jsou na svém misté. Pokud se ti to
podari, lehce si prectes zpravu.

1A 1=A 2=T, 3:=N,

4-1 5-T 6=C,
7=C. 8=Z. 9=5S

2T

10. Ctyrlistek

Pind'a se dostal do nelehké situace. Ma pro své prdtele
sifrovanou zprdvu, ale uvizl v tajné chodbe za
zavrenymi dvermi a nemuze ven. Pomoz Fifince,
Bobikovi a MySpulinovi osvobodit Pind’'u. Stoji pred
dvojimi dvermi. Pokud zvoli Spatné, Pind'u navzdy
ztrati. Nastésti maji na sobé kazdé dvere ndpis.
Jeden je pravdivy a druhy nepravdivy.

Ndpis na dverich (oznacime je 1) je: Alespofi za jednémi
dvermi je Pind'a.

Ndpis na dverich (ozna¢ime je 2) je: Pind'a je za témito
dvermi.

UZ vis, za kterymi dvermi najdes Pind’'u ? Odkryj je.



Zddl se ti predesly dkol prilis jednoduchy? Najdes Pind'u
za jednemi z trojich dveri?

V jednéch je Pind'a, v druhych je zly carodéj a chodba
za tretimi dvermi je prdazdna.

Pouze ndpis na dverich, za kterymi je uvéznén Pind'a, je
pravdivy. Tedy ostatni dva jsou nepravdivé.

Ndpis na dverich (oznacime je 1) je: Chodba za dvermi 3
je prazdnad.

Nadpis na dverich (oznacime je 2) je: Zly Carodéj je za
témito dvermi.

Nadpis na dverich (oznacime je 3) je: Prostredni chodba
je prdzdnad.

UZ vis, za kterymi dvermi najdes Pind'u ? Odkryj je.

12. Doplii mé

Vesnice je docela jina ... .....
sto. Prede dveimi tam  ......
ani vytah, ani schody, jeno .

A kocoufi se tam mohou pro  .....
kudy chtgji. Sli jsme se  .... ..
ochdzet po dvofe. Kroutili js .. ...
vami na vSechny strany a valili ..., ...
vSichni na dvore vidéli, ze jsme .....
“dovi turisté.

11. Ctyrlistek 2

4



13. Slovni bludiste

BABA —> —> —> —> KOST
SADA —> —> — —>

= — —> —> KOLT
HYL —> —> —> KUN

14. Rozhazeneé vety

© vsak V vsechno porddku. bylo v jeskyni

© pred ndskok padesdt mél dobrych metrd.
prondsledovateli vsak Zajatec

© nebezpecné se obéti lidojedi jiz své
Oba k priblizovall.

© zemi. se skdcel s Divoch k vykrikem

© V cloveku zivot. zachrdnil tomuto pdtek



15. Sleduj obraz

A .

ANGLICANE OSLOVUII  NEpOVEDOU

- = W

musim  SLECNY  NAMORNICI RiIcI -

PRAVOPIS.

16. Orel

Kdyz se jednou snasel k hnizdu a nesl v sparech velikou rybu,
pobliz néjaci lidé. Jakmile rybu zahlédli, oblehli strom, povykovali
po orlovi kamenim.

Orlicata pozvedla hlavy, rozeviela zobaky a orel rybu roztrhal a nakrmil sv

Orel rybu pustil. Lidé ji sebrali a odesli. Orel se spustil na okraj hnizda.
Mladata ihned natahla krky a zaCala piskat.

KdyZ se blizil k hnizdu, opatrné se rozhlédl, zda nejsou na blizku
lidé, rychle slozil kfidla a pfistal na okraji hnizda.

Tu orel drasaveé vykfikl, roztahl kfidla a zt€Zka zamifil k mofi. Vratil se az
pozdé vecer. Letél tiSe, nizko nad zemi — a opét nesl v sparech velikou rybu.

T
2
5
4
[5

aleko od more u cesty se uhnizdil orel a vysedél mladata.

| umdlety. Nemohl se znovu vydat na mofe. Sesko il do hnizda
'd’ata pod krldla Mazlivé j jlm uhlazoval plrka jako by prosil o

da a posadil se na nejvyssi vétev. Mladata zacala



17. Schovavacka

* Objevis ve skryvacce ndzvy pohddek
BoZeny Némcové?
0] PR SED O KRA O
PRIN SLU INC ME CE LoV
RO 2zZNE 12 NEC NA MESI
NI KO KU SE KR BA
ZLA ME TOU JA LO HVE
BEZ KAV KA SIC C NIKU
cU A ZDOU PRV VETR NA
NI JA KU CELE NI KACH

18. Dvojice

Jtvor dvojice znamych literdrnich postav?

- Pdtek 1 ©  Dorotka
- Libuge 2 R Cdp

- Manka 3 Y Lotka

- Ilias 4 Z  Premysl
. Ligka 5 N  Odyssea
- Luisa 6 A Rumcajs
. Svanda 7 © Robinson



19. Krizovka

Cislo ti napovi, které pismeno z prijmeni
autora patri do tajenky:

Pro slepici kvocC - 3.
Zviratka a Petrovsti - 2.
Strakonicky duddk - 1.
Romance stédrovecerni - 6.
‘Dva roky prdzdnin - 4.
-dnmy u bablcky 6.

20. Kdo jsem

(4. unora 1808 Kutna Hora — 11. ervence 1856 Plzen)

e 11 f‘uwam

gT ‘Ima&wds'gﬁcﬁmt fs:m‘ 4 “




5.6 KIic reSeni ke sborniku pro 4. a 5. rocnik

1. Co je to? Vrany ti pomohou.

Priprava:

Vybereme vhodné fikadlo. Slovo fikadlo po pismenech na pteskacku umistime
k jednotlivym vrandm.

MP:

Slozit slovo fikadlo neni t€Zké. U pocitace navic mohou s vranami hybat. V hodiné
nam postadi magneticka tabule a vyti§téné vrany s pismeny. Zak piedte fikadlo na
jeden nadech. Poté né€kolikrat za sebou tak, aby se vzdy nadechl az pfed dalSim
opakovanim. Pfi téchto cvi€enich si zaci koriguji pouzivani dechu a uci se pouZivat
dychani na spravném misté. Jednotlivd cviCeni obménujeme. Cviceni DHV
(dechova, hlasovad a cviCeni vyslovnosti) jsou nedilnou soucasti vyuky v prvnim
roéniku. Neméla by ovSem zvyuky vymizet ani v dalSich roc¢nicich. Spravné
hospodateni s dechem je podminkou pékného, plynulého, harmonického a
bezchybného mluveného projevu, hlasitého ¢teni a pfednesu. Jen ¢ast jazykolamt se
vyuziva pro artikulani a dechova cviceni. Jazykolamy se spiSe vyuzivaji pouze pro
zpesteni artikulacnich cviCeni, a také, protoZze jejich nezvladnuti pfinasi zakim
zabavu. Nekolik takovych jazykolamii uvadim nize.

Priklad:
Co je to? Vrany ti pomohou. (fesSeni: fikadlo)
Precti toto fikadlo. Umi§ hospodafit s dechem? Nyni se jej pokus pfecist na jeden
dech.
Vore, vofe Jan,
(lidové rikadlo z Moravy)

ReSeni:
Rikadlo

Dalsi priklady:
Desatero §lo,
potkalo devatero,
devatero osmero,

nerozprostovlasatéla-li se dcera kréle
Nabuchodonozora.

osmero sedmero,
sedmero Sestero,
Sestero patero,
patero ¢tvermo,
¢tvermo trojmo,
trojmo dvojmo,
dvojmo jednero.

Teto, teto, zametete-li to tu po mn¢,
nebo nezametete-li to tu po mn¢e?
Nezametete-li to tu po mné vy,
zametu to tu tedy ja.

Rozprostovlasatéla-li se dcera krale
Nabuchodonozora, ¢i

Jelen letél jetelem. Letél jelen
jetelem? Jetelem letél jelen.

Kaplan plakal v kapli. Plakal kaplan v
kapli? V kapli plakal kaplan.

Sla Prokopka pro Prokopa:

pojd’ Prokope pro proroka.

Na Prokopa promokne kdektera kopa.
Pted potokem pét kopek konopi,

za potokem pét kopek konopi.

Tak pokopete-li mi to pole,

nebo nepokopete-li mi to pol



2. Slovni pyramida
Priprava:
Vytvoiime prvni ¢ast pyramidy od pismene A (nejlépe se tvofi v programu
Microsoft Excel). Tabulku zarovname vpravo. U pismene M napovime postup a
zarovname slova vlevo.
a m
at my
aby muz
atom mrak
album
anketa
ametyst
agentura
agresivni
astrologie
automaticky

MP:

74k vymysli slova. V poéitadi je miize zapisovat do piipravenych fadka. Ukol lze
pfipravit na tabuli pro vSechny zaky nebo pro jednotlivce v tist€éné podob¢ na papir.
Pti ¢teni nebo vyslovnosti by zdky neméla prekvapit délka slova. Slovni pyramidy
jsou jedna z moznosti jak procviCovat rozsifovani zrakového rozpéti a zdroven si
zaci zvetsuji slovni zasobu. Dbame na to, aby slovo bylo vzdy nélezité¢ osvétleno.
Vhodnou pomiickou pro sestavovani pyramid mohou byt Pravidla ceského
pravopisu. Zaci nemuseji sestavovat jen pyramidy. Je pouze na jejich fantazii jaky
tvar za pomoci rizné dlouhych slov vytvoii (napt. trychtyt, bryle, okno, Sipka, ...).
Inspiraci se mohou stat nékteré basn¢ napt. Jaromira Hotce (10° pod nulou).

Priklad:
Dokon¢i pyramidu. Kazdé dalsi slovo musi za¢inat pismenem M a mit o jedno
pismeno vic.

Reseni:

Velké mnozstvi feSeni.
Napt.

m

my

muz

mrak

mizet
minuta
maminka
medicina
mnohokrat
mraveniste
maloméstsky



3. Popredu, ¢i pozadu?

Priprava:

Vybereme vhodna slova a v nich vynechame pismena. Vynechame takova pismena,
ktera se ve slové dvakrat opakuji.

MP:
Zaci doplituji vynechana pismena. Pomoci nich zjisti princip, na kterém jsou tato
slova postavena. Ve skupinich pak vymysli jina. Ukolem si cvigi slovni zasobu.
Nejlehéi je tvorit 3 pismenna slova. Slova piSeme na tabuli (zapisujeme je pouze
jednou). Ve tfidé¢ pak mlizeme mit specidlni misto na ptipisovani dalSich takovych
slov.

Priklad:
Na misto tecek doplii pismena tak, aby vznikla slova, ktera se Ctou stejné zepiedu 1
zezadu.

NE--CHOP--
--Z-SA-EN
N-POT--E-
N-Z-RA-E-

Znas jina takova slova? Napis je.

Resent:

NEPOCHOPEN
NEZASAZEN
NEPOTOPEN
NEZARAZEN

Znas jind?
= ANNA
= MAM, KRK, KOK
= JELENOVI PIVO NELEJ




4. Kruhy

Priprava:
Vytvotime logické fetézce pismen. Pismeno, které patii do tajenky, vynechame.

MP:
Nejprve s zaky vyfeSime prvni kruh spole¢né. Pak jej fesi samostatné. Slovnich her,
které cvici slovni zasobu, je veliké mnozstvi. Pod feSenim uvadim nékteré z nich.

Piiklad:

Doplii ve volné vyseci chybéjici pismeno. Tajenka ti prozradi, co t¢ bude cekat.
Vychézej z této abecedy: ABCCDEFGHCHIJKLMNOPQRRSSTU
VWXYZZ

o R|S A A Z|A
0 B i E Q CH S B
R Q D U I L M C
R I|G D|S E
i T —T— _-":.:"‘-':5“-"!-' 3
N M 1 4 C § \ B ig* €
_L] [ A S\ /< B 5 ol
CH K/ \z Z b e}

=
~

S| L|O|V|N A

Slovni hry:
a) Zvolime jedno pismeno. Kdo z zakii napiSe za urceny ¢as (2-5 min) nejvic:
1. slov timto pismenem zacCinajicich,

2. podstatnych jmen, ptidavnych jmen nebo sloves,

3. slov, ktera timto pismenem zacinaji 1 konci,

4. slov, v nichz se uvedené pismeno opakuje dvakrat nebo tfikrat,

5. rymu na slova ,,ves®, ,,SiSka®, ,,lhar* atd.,

6. slov, ve kterych se n¢které pismeno opakuje vicekrat,

7. slov, v nichz jsou vedle sebe pismena ,,nk*,

8. slov, kterd zméni vyznam ptidanim pismena (napf. rok — krok)
b) Nej-, nej-:

o nejdelsi slovo,

o nejdelsi jednoslabi¢né slovo

o nejdelsi slovo, ve kterém se neopakuje zddné pismeno,

o nejdelsi slovo, v némz nebude jedind samohléaska (napt. smrskls, ...)
o slovo slozené z nejvétsiho poctu slabik,

o slovo obsahujici nejvice samohlések,

o slovo obsahujici nejvic stejnych souhlasek (libovolnych),

o nejdelsi slovo slozené jen z dvojhlaskovych slabik,

e A



9. o nejdelsi slovo, ve kterém jdou pismena za sebou tak jako v abecedé¢ (napf.
prsty),

10. o nejdelsi ptibeh, ve kterém vSechna slova museji zacinat na stejné pismeno
(vhodna jsou: H, K, L, M, T, S, P).

c¢) Samohlaskova soutéz

Zaci soutézi, kdo za tfi minuty napiSe vice slov se stejnymi samohlaskami. Nesmgji

se psat slova, v nichz se vyskytuji jiné samohlasky. Délaji-li se zdvody na pismeno
(13

,0°, musime si napf. vybrat slova jako: schopnost, hoboj, vojsko, pohodlnost,
rozhodnost, dobrovolnost, chochol, koloto¢, zlovolnost, sokol.

d) Pozpatku

Pfipravime si slova a ¢teme je zaklim pozpatku, kterd skupina nejprve vykiikne
slovo spravng, ziskd bod. Obménou bude, kdyz budeme fikat Ceska slova, a ukolem
zak je fici je pozpatku.

e) Stejné pismeno

Domluvime se, které¢ pismeno se bude opakovat ve vsech slovech na stejném misté.
Naptiklad, Zze L (N, K) bude v neopakujicich se podstatnych jménech, skladajicich

se zpéti (sedmi) pismen, na tfetim (Ctvrtém) misté: huldn, MalSe, golem, lelek,
jelen, jilec, Orlik, kolik, dalka, zilka, Kolin, malta, kolek, dilek, odliv, zaliv, Milan

f) Znalost slov

Rekneme napiiklad ,,C 6. Znadi to, ze hra¢i musi rychle, kazdy zvIast, vymyslet
takova Ceska podstatna jména, ktera zacinaji pismenem ,,C* a maji celkem 6 pismen.
Doba na pfemysleni je limitovana. Kdo napiSe nejvice slov, vitézi. Lze si pfipravit i
dvé hromadky listkli. V jedné jsou pismena a v druhé Cislice. Vytazenim z kazdé
hromady se ziskaji typy pro psani pismen.

(Volné podle - Zapletal, M.: Hry v klubovné. Praha: Olympia 1986, 572 s.)



5. Skryvacky
Priprava:
Vybereme postavy z knihy a skryjeme je do vét.

MP:

Zak hleda skrytd jména postav. U poéitade je v textu podtrhne nebo barevné
zvyrazni. Ukol je vhodny pii opakovéni probraného u¢iva, ale i jako motivace pred
samotnym ¢tenim. Jiti Havel napsal ptibéh Na koncertu, kde se jen zdanlivé
nevyskytuje zadny hudebni néstroj. Nastroje jsou ukryty v textu. V kazdé¢ vété jeden
(dohromady deset). Cely piepsany text uvadim nize. Zakiim mohou pomoci obrazky
néstrojii, postupné je skrtaji. Zakim také miizeme zadat vymysleni takovychto vét
za domaci ukol. Cvici si tim nejen slovni zasobu, ale pfedev§im svou tvofivost.

Priklad: ReSeni:

Najdes vSechna ukryta . J— . =

jména hochii od Bobti ~ © KdyZ dravé trni kluk prosel, tricko si roztrhal.
feky? (Foglar, J.: Hosi @ Pri zdvodech dosdhl sedmi rekordd.

od Bobfi feky. Praha: ¢ Dobrému divadlu dékuji divdci potleskem.
Olympia 1999, 194 s.) i . ; "
© Zavili kojoti u vily zavile vyli.
© Dravec pri Gtoku krdlika minul, presto
pardtem svou obét’ poranil.
© Malé védro becek moc nenaplni.
© Pri procvi¢ovani vyslovnosti vyslovuji R
kazdou chvilku.

Skryvacky s ndméty z venkova: Zimni skryvacky:

Alou, Karle, do kopecka! Déti povidaly, ze venku snézi.
Hle, synek se houpa na vétvi! Hopsa, hejsa, nékdo k ndm jede!
Pasaci vedou brav a skot. Honza sni hodné buchet.

Rodna vesni¢ko ma! Vesele do nového dne.

(Michalkova, Z.: Citanka pro dyslektiky II. Havli¢kv Brod: Tobias 1997, s. 30)

Na koncertu — Jiti Havel

Kratce po Sesté se zastavil Jakub u Bendt pro Lenku. Ta uz ¢ekala
vyparadéna za dvermi a fekla: ., Vi Radek, Ze je ten koncert uz dnes?*

Radek to védeél, pustil se do t¢Zkého boje s vlastni lenosti a na koncert pfisel.
Od prvnich tont si lehce podupaval do taktu nohou — sledoval piedevsim
vynikajiciho dirigenta. I ndm se zdélo, Ze ten Sedovlasy pan ma neviditelné kiidlo
v kazdém pohybu taktovkou. Smetanova hudba, sametové hebké a hned zas
bouflivé, nas dojimala a vzruSovala. VSichni jsme sed€li naprosto tiSe, jen mlsoun
Marcel loudil neustale na Lence bonbony. Nepochodil ani u Vérky — ta radéji délala,
ze neslysi. Kdyz jsme mu to po koncertu vytykali, s ismévem prohlaSoval:
,Nahodou m¢ to tu bavilo! Ted’ budu vypravét mamé a tatoyvi o lahtidkové hudbé,
ktera vonéla smetanou a velice mné chutnala ...

(Z casopisu Matetidouska)



6. Presmyckova krizovka

Priprava:

Pfipravime si presmyCkovou kiizovku. V misté tajenky policka zvyraznime a
ptipiSeme Cislo umisténi v tajence.

MP:

74k u pocitade dopliiuje pismena rovnou do pfipravenych poli¢ek. Pismena miize
libovolné mazat. V tisténé podobé zici vyplnuji kiizovku tuzkou, aby mohli
pfipadné nepfesnosti vygumovat. Nakonec piepisi pismena z barevné odliSnych
policek do tajenky. Tajenkou muze byt prakticky cokoli, co se tyka literatury.
Nejsme omezeni délkou slov ani pismeny, jen pfiprava je ponckud ndro¢na. Po
vylusténi ¢teme ukazku z knihy Maly princ (Antoine de Saint—Exupéry).

Priklad:

Vylustis-li tajenku, zjisti§ nazev knihy, kterou budete dnes ¢ist.

Névod k lusténi — slova v polickach, ktera mas doplnit do kiiZzovky, maji pismena
sefazena podle abecedy (naptiklad. EOSV = OVES). Uspotadej pismena tak, aby
vytvarela slova a spravné se kiizila. Vyrazy slozené ze dvou pismen jsou zapsany
spravné.

ReSeni: _
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7. Jaguar

Priprava:

Vytvotime c¢iselnou kiizovku. Vyznacime pole, kterd skryvaji tajenku. Pismenim
tajenky pfifadime cisla.

MP:

Vyhodou prace u poé¢itade je moznost okamzitého vymazani &isel. Ukol oviem
miizeme také pfipravit na tabuli, nebo do dvou ¢&i viceélennych skupin. Cisla téz
mizeme vymenit za znaky (vymyslime si vlastni jednoduché, nebo je tvoii sami
zaci). Pfi rozmysleni slov tajenky jsme omezeni po¢tem pismen — téch je pouze
devét. Pokud je tajenkou slovo ¢i slova delsi nez devét pismen, pak se tato pismena
museji v tajence opakovat. Proto je vhodné volit do tajenky slova kratsi (nehodi se
naptiklad del$i ndzvy d¢l, dlouha jména apod.). Autor obrazku Alois Mikulka, ktery
vyjde vtajence, je zaroven autorem Pohddky o jagudrovi zknihy Dvanact
usmivajicich se jeZibab, kterou se zaky Cteme po této tvodni motivaci.

Piiklad:

Nejprve spravné umisti ¢isla do kifiZovky a pak vylusti tajenku. Skryva se v ni
jméno autora obrazku.

1
L

34 7 8
IM U K

> O

2 56
0 S A
15, 39,47,71, 83,93
124, 395, 572, 743
18398, 32361, 39563
084241

1549388, 9694331

ReSeni:
Alois Mikulka

/
B
4
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8. Rybareni

Priprava:

V textu nalezneme slova, jejichz tfeti pismena tvofi tajenku. Slova museji jit v textu
za sebou tak, jako jdou jednotliv4 pismena tajenky. Tato slova podtrhneme.

MP:

74k nejprve musi piijit na vztah slov a tajenky (kazdé tfeti pismeno slov tvofi
tajenku). Pak ji doplni — jde o nazev basné (proto je umisténa nad textem). Slova
tykajici se rybafeni zvyrazni jinou barvou pisma. Text mlizeme také vytisknout
vSem zakim a pracovat snim spoleéné. Pti prohliZzeni podtrzenych slov a
vyhledavani téch, ktera patii do oblasti o rybafeni, si zaci procitaji text a tak se
seznamuji s jeho obsahem.

Priklad:
Doplii nazev basn€. Pismena z ndzvu jsou ukryta v podtrzenych slovech. Pak vyzna¢
slova, kterd se tykaji rybateni.

JIRI HAVEL

,UZ zase mlcite jako ryby? Tak co, nikdo se neodvéazi zvednout ploutev? V

probirané latce stoprocentné plavete, ale uvidite, ze vas pfi klasifikaci zkoupu! Pak

jako thot pod rukou neproklouzne. Ani ty ne, Vodi¢ko! Vy, tam vzadu, nevliite se,

podvodnici! Takhle lovit napovédu, to dokéazete, na to jste Stiky. Dobie si

zapamatujte, ze Skola neni Zadnda zatocina, ale poradny proud. Jestli nebudete hezky

svizné padlovat, vS§em vam nasazim na vysvédceni sardele!*

Takovéhle fe¢i vede nas ¢estinai Karas. Désné totiz miluje vodu a rybateni.

At se mraci jenom mrak

ResSeni:
Nazev basné Sama voda. Slova tykajici se rybafeni jsou vyznacena modre.

r

SIAM|A|-|V|O|D|A

JIRI HAVEL
,UZ zase mlcite jako ryby? Tak co, nikdo se neodvadzi zvednout ploutev? V
probirané latce stoprocentné plavete, ale uvidite, ze vas pfi klasifikaci zkoupu! Pak

vvvvv

jako thot pod rukou neproklouzne. Ani ty ne, Vodi¢ko! Vy, tam vzadu, nevlite se,
podvodnici! Takhle lovit napovédu, to dokéazete, na to jste Stiky. Dobie si
zapamatujte, ze Skola neni zadna zatoCina, ale pofadny proud. Jestli nebudete hezky
svizné padlovat, v§em vam nasazim na vysvédceni sardele!*

Takovéhle fe¢i vede nas ¢estinai Karas. Désné totiz miluje vodu a rybafteni.
At se mraci jenom mrak




9. Magicky Ctverec
Priprava:
Zhotovime miizku o deviti polich. Vytvofime magicky ¢tverec - soucet Cisel ve
vSech tadcich, sloupcich i obou thloptickach musi byt stejny. Postup:
1. soucet vSech cisel je 45,
2. Cislo 45 vydélime tiemi — 45: 3 = 15 (Ctverec ma tfi sloupce a soucet Cisel
ve vSech sloupcich musi byt stejny),
3. 15 Ize rozd¢lit t€mito zpisoby: 1+5+9
2+6+7
1+6+8 5
3+4+8
2+4+9
3+5+7
2+5+8
4+5+6

4. Ccislo 5 bude uprostied,
5. dalsi ¢isla umistime v souladu s pravidly.

Nakonec text tajenky zaménime za Cislice.

MP:

74k u poéitate miize libovolné &islice vepisovat do piipravené miizky a zase je
podle potieby mazat. Je tieba zadat dostatecné mnozstvi Cislic a vhodné je umistit
tak, aby uloha méla pouze jeden vysledek. ZvySenou pozornost vénujeme kontrole
feSeni tohoto ¢tverce. Pokud zadame umisténi pouze jednoho ¢isla, bude mit tento
magicky ¢tverec dvé¢ feSeni a tajenka nemusi vyjit. Zaddvame tedy 2 a vice cCisel a
vhodné je umistime. Magicky ¢tverec je ve smyslu umisténi ¢islic variabilni. Vzdy
ale musime dodrzet podminku, ze soucet vSech tadek, sloupcti i obou uhlopticek
musi byt stejny. Nejmensi pocet poli magického ctverce je 9, ale lze vytvofit
samoziejme i ¢tverec vétsi o 16, 25, 36 atd. polich.

Priklad:

Dokazes vytvotit magicky ctverec? Dopln Cisla od 1 do 9. Soucet vSech radek,
sloupcti 1 obou uhlopticek musi byt stejny. Cislo 1 a 2 mas uz na svém misté. Pokud
se ti to podafi,lehce si prectes zpravu.

1 1=A 2=T, 3=N,

4=f, 5=1, 6=C,

2| 7=¢, 8=7, 9=S

ReSeni:

zacni ¢ist
81116
3157




10. Cty¥listek a 11. Cty¥listek 2

Priprava:
Inspirujeme se znamym hlavolamem a vymyslime si motivaéni ptibéh (Ctyflistek).

MP:

74k, ktery fesi hlavolam u poéitade, se mize rychle presvédéit o spravnosti své
uvahy. Pokud odkryje spravné dvefe, objevi se za nimi Pind’a (ilustroval Jaroslav
Némecek). U tohoto ukolu vétime zakovi, ze nebude odkryvat dvete diive, dokud si
svou odpovédi nebude jist. Po vyfeSeni se zdka ptame, jakou uvahou k vysledku
dospél. Ukol miizeme zadat viem zakiim ve tfidé. Dobie se hodi také jako doméci
cviceni. Pfi tvofeni takovychto tkoli se muizeme inspirovat knihou M. C.
Edminstonové a M. Mandellové Magicka kniha hlavolamii (Praha: Portal 2004).
Motivaci se mohou stat zndmé literarni postavy, které hledaji napt. drahy kamen,
kli¢, prsten, poklad, princeznu, atd.). Dobfe se tento kol hodi také jako motivace
riznych dobrodruznych a detektivnich romant. Rozviji logické mySleni a
v neposledni fad¢ takto velmi jednoduse plnime potiebu vztahii mezi jednotlivymi
vyu€ovacimi predméty.

Piiklad 1:

Pind’a se dostal do nelehké situace. M4 pro své pratele Sifrovanou zpravu, ale uvizl v
tajné chodbé za zavienymi dvefmi a nemize ven. Pomoz Fifince, Bobikovi a
Myspulinovi osvobodit Pind’u. Stoji pfed dvojimi dvefmi. Pokud zvoli Spatné,
Pind’u navzdy ztrati. Nastésti maji na sobé kazdé dvete napis. Jeden je pravdivy a
druhy nepravdivy.

Népis na dveftich (oznac¢ime je 1) je: Alesponi za jednémi dveimi je Pind’a.
Napis na dvetich (oznacime je 2) je: Pind’a je za témito dvetmi.

Uz vi§, za kterymi dvetmi najdes Pindu? Odkryj je.

ReSeni 1:
dvefie ¢islo 1

Piiklad 2:

Zdal se ti predesly ukol pftili§ jednoduchy? Najde§ Pind'u za jednémi z trojich dvefti?
V jednéch je Pind’a, v druhych je zly ¢arod¢j a chodba za tietimi dvefmi je prazdna.
Pouze ndpis na dvefich, za kterymi je uvéznén Pind’a, je pravdivy. Tedy ostatni dva
jsou nepravdivé.

Napis na dvetich (oznacime je 1) je: Chodba za dvefmi 3 je prazdna.
Népis na dvetich (oznacime je 2) je: Zly €arod¢j je za témito dvetfmi.
Napis na dvetich (oznacime je 3) je: Prostiedni chodba je prazdna.

Uz vi§, za kterymi dvetmi najdes Pindu? Odkryj je.

ReSeni 2:
dvete ¢islo 3



12. Doplii mé

Priprava:

Text pfiméfeny moznostem a véku zakt rozdélime na ptiblizné stejné dlouhé useky.
VymazZeme 5 azZ Sest poslednich pismen na kazdém fadku.

MP:

Zaci dopliuji chybgjici konec podle fantazie a predstavivosti. Zak u pocitate ma
moznost slova dopliiovat a podle potifeby opét mazat. Doplnéni nesméji byt kratsi
nez 5 a del$i nez 6 pismen. U doplnéného textu posuzujeme, zda neni poruSen
logicky smysl. Setkat se miiZzeme s dokonalou reprodukci az po nelplny text
s mnoha chybami. Pro star$i zdky rozdélime text na dvé poloviny, levou jim
ukazeme a pravou schovame.

Priklad:

Doplii slova nebo ¢asti slov tak, abys zachoval logicky smysl.

Reseni:

Vesnice je docela jina nez mesto
sto. Pfede dveimi tam nemayji
ani vytah, ani schody, jeno m prah.

A kocoufi se tam mohou pro chazet
kudy chtéji. Sli jsme se tedy pr
ochazet po dvoie. Kroutili js me hla
vami na vsechny strany a valili  oci, aby
vsichni na dvoie vidéli, Ze jsme  oprav
Sovi turiste.

(Tanska, N.: PUF A MUF. Praha: Albatros 1988, s. 23)



13. Slovni bludisté

Priprava:

Napiseme dvé slova, ktera spolu zdanlivé nesouvisi. Pocet Sipek mezi nimi udava
pocet zmén.

MP:

74k bloudi slovy. Napt. od slova BABA do slova KOST. Nikdy najednou nesmi
vyménit vic pismen nez jedno. Za vyménu povazujeme i odstranéni Carky nad
samohlaskou a hacku nad souhlaskou, nebo jejich pfidani nad pismeno. Pokud se
zaci zdokonali mohou sami vytvéfet vlastni dvojice se vSemi spojovacimi clanky.
Procvici si slovni zasobu i jazykovy cit.

Priklad:

Zmén vzdy jedno pismeno ve slové tak, abys po patfiénych zménach dorazil ke
slovu druhému.

BABA —> —> = —> KOST

SADA —> —> —> —
i => —> —> KOLT

L — &> —> KUN
ReSeni:
a) kazdé hlaska ve slové je zménéna jen jednou
BABA - BASA - KASA - KOSA > KOST =>4 zmény
HYL-> KYL-> KUL> KUN => 3 zmény

b) slova spojuje delsi cesta
SADA - RADA - RUDA - NUDA - NULA - MULA - MOLA >
KOLA - KOLT => 8 zmén

DalSi priklady:

CAST - LETY, DOMU - KALY, HRST — PARK, POLE — HANA, PLAC —
HROCH, VES — LID, OPAT — SVOR, ROSA — KULT, PES — RAK, MORE —
BALI (Ize fesit podle a).

(Zapletal, M.: Hry v klubovné. Praha: Olympia 1986, 572 s.)



14. Rozhazené véty

Priprava:

Vybereme 5 vét. Zptehazime slova ve vétach ( 5-10 slov, do 10 vét) tak, aby
nedéavaly zdanlivé smysl.

MP:

74k pracujici samostatné u poéitate ma moznost libovolné piemistovat slova ve
vétach. Pii préci s tiSténou podobou si Zaci nejprve jednotliva slova vystiihnou nebo
vety rovnou prepisuji ve spravném potradi do seSitu. Tento kol se dobie osveéd¢il i
pro praci ve skupinach. Kazda skupina obdrzi jednu vétu. Ve spravném potadi ji
napise na tabuli. Pfi ¢teni pak skupina ,,cekd“ na svou vétu. Jejim ukolem je tuto
vétu v textu poznat a pii jejim Cteni zvednout ruku, na ditkkaz toho, Ze tuto vétu
poznali. Rozhazené véty jsou velmi dobrou motivaci pied prvotnim seznadmeni
z textem. Pocet vybranych vét z textu by nem¢l byt vétsi nez deset. VEty vybirdme
napi. z &itankového textu, ktery se chystame se tiidou &ist. Zakim ukol vyrazné
zjednoduSime pomoci velkého pismena u prvniho slova a teckou za slovem
poslednim. Stizeni tedy nastane, pokud vsechna slova napiSeme velkymi tiskacimi
pismeny.

Priklad:
Slova ve vétach se pomichala. Dovedl bys je opét slozit? Z jaké knizky jsou
vybrana.

© vsak V vsechno porddku. bylo v jeskyni

© pred ndskok padesdt mél dobrych metrd.
prondsledovateli vsak Zajatec

© nebezpecne se obeti lidojedi jiz sveé
Oba k priblizovall.

© zemi. se skdacel s Divoch k vykrikem

@ V clovéku zivot. zachrdnil fomuto pdtek

ReSeni:
V jeskyni vSak bylo vSechno v poradku.
Zajatec vSak mél pted pronasledovateli naskok dobrych padesat metra.
Oba lidojedi se jiz k své obéti nebezpecné priblizovali.
Divoch se s vykiikem skécel k zemi.
V péatek zachranil tomuto ¢lovéku Zivot.
(Daniel Defoe, D.: Robinson Crusoe.; pro déti upravil Josef
Véromir Pleva, véty z kapitoly Zajatec)

Hra (Kdo je lepsi ¢tenar):

Musime si ptipravit dostatek Gryvki z knih. Pfed¢itdme je skupindm a ty se snazi z
uryvkl uréit nazev knihy a jméno autora. Boduje se zvlast ureni nazvu i jméno
autora. Text tryvku musi pochopitelné obsahovat dostatek informaci - jména osob,
nazev mista, ¢asové urceni apod. Knihy, z kterych je vybirame, by mély odpovidat
véku déti, postihnout jejich zajmy a meli bychom je znat.



15. Sleduj obrazky

Priprava:

Vybereme slova, ktera se dobie zobrazuji. Kazdé slovo zacina jinym pismenem a
zaroven posledni pismeno slova je stejné jako prvni pismeno slova nasledujiciho.
Obrazkim pritadime slova z basn€. Obrazky pomichame.

MP:

74k u po¢itae muze libovolné premistovat obrazky. V tiiténé podob& si Zaci
nejprve obrazky s textem vystiihnou a pak je teprve sefazuji. Ukol je vhodny jako
motivace pfed prvotnim sezndmenim s textem. Tajenkou je prvni sloka béasné
Emanuela Frynty Anglicané (z basnické sbirky Pisnicky bez muziky). PoCet obrazka
v fadach (tzn. pocet slov ve versi) je stejny jako pocet skute¢ny. Proto fekneme
zaktim, ze maji zachovat pocet obrazka v fadku.

Piiklad:

Obrazky sefad’ tak, aby posledni pismeno nazvu obrazku bylo stejné jako pocatecni
pismeno nazvu obrazku po ném nasledujiciho. Prvni obrazek je roh. Druhy tedy
musi zacinat na pismeno H. Tajenkou je béseilt o Angli¢anech.

ReSeni:

Roh — hrad — diim — mrkev — vlak — kanec — citron — nos — sloup — pivo — osel —
list — terc¢ — ¢aj — jahoda — Australie.
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16. Orel

Priprava:
Vybereme text a rozdélime jej do logickych useki (vétSinou jsou jimi odstavce).

MP:

74k sefazuje jednotlivé useky. Prehazovani je u poéitade jednodudsi. V ti§téné
podobé bud’ text rozstiihame na jednotlivé useky, nebo ¢isla v polickach vymazeme
a zaci pak dopliiuji pouze Cislice (tzn. o€isluji jednotlivé Giseky textu tak, jak maji jit
po sob&). Ukol je vhodny pred prvotnim seznameni s textem i po ném.

Piiklad:
Setad’ jednotlivé useky textu tak, jak maji jit po sobé.

ReSeni:
Daleko od mofte u cesty se uhnizdil orel a vysedél mlad’ata (1).

Kdyz se jednou snésel k hnizdu a nesl v sparech velikou rybu, pracovali
pobliz n&jaci lidé. Jakmile rybu zahlédli, oblehli strom, povykovali a hazeli po
orlovi kamenim (2).

Orel rybu pustil. Lidé ji sebrali a odesli. Orel se spustil na okraj hnizda.
Mlad’ata ihned natahla krky a zacala piskat (3).

Orel byl umdlety. Nemohl se znovu vydat na mote. Seskocil do hnizda a vzal
mlad’ata pod ktidla. Mazlivé jim uhlazoval pirka, jako by prosil o trochu strpeni, ale

Orel vyletél z hnizda a posadil se na nejvyssi vétev.

Mlad’ata zacala piskat jesté zalostné&ji (5).

Tu orel drasavé vykiikl, roztahl kiidla a zt€Zka zamifil k mofi. Vratil se az
pozd¢ vecer. Letél tiSe, nizko nad zemi — a opét nesl v sparech velikou rybu (6).

Kdyz se blizil k hnizdu, opatrné€ se rozhlédl, zda nejsou na blizku lid¢, rychle
slozil ktidla a pfistal na okraji hnizda (7).

Orlicata pozvedla hlavy, rozeviela zobaky a orel rybu roztrhal a nakrmil své
déti (8).

(Povidky: Lev Nikolajevi¢ Tolstoj: Orel: z rustiny ptelozil Josef Jilek)



17. Skryvacka

Priprava:

Vybereme nazvy pohadek (Némcova, B.: Pohadky. Praha: Albatros 1987, 267 s.).
Rozdélime je na slabiky nebo po pismenech. Kazdou slabiku ¢i pismeno umistime
libovolné do pfipravenych policek. Dodrzime pouze pravidlo, ze nazev se musi dat
Cist zleva doprava a shora dolu (slabiky jdou za sebou tak, jako ve skutecnosti).

MP:

74k pracujici u poéitate vyznaduje vzdy jinou barvou slabiky &i pismena z nazvu
jednotlivych pohéddek. Barvu zméni tak, ze nejprve vyznaci slabiky patiici jedné
pohadce (pii vyznaCovani drzi tlacitko Crr/ na klavesnici) a poté pomoci tlacitka
Barva vyplné znémi barvu pozadi slabik. Pfi praci s tiSt€énou podobou tkolu Zaci
pouziji na vybarveni pastelky. Ukol lze velmi snadno uplatnit na jina dila jednoho &
vice autorti. Zaci jsou pfedem s ndzvy seznameni, ale nemusi tomu tak byt vzdy. Je
vhodny jak pro motivaci pted ctenim, tak pro opakovani uciva.

Piiklad:
Objevi§ ve skryvalce nazvy pohddek BoZeny Némcové? Slabiky z jednotlivych
pohadek vyznac¢ vzdy jinou barvou.

ReSeni:

Nézvy pohéadek: O 12 mésickach; Princ Bajaja; Sedmero krkavet; O Slunecniku,
Meési¢niku a Vétrniku; Kralovna kolobézka prvni; O princezné se zlatou hvézdou na
cele.

O PR SED
PRINSEU INC ME
RO ZNE 12

CE




18. Dvojice
Priprava:
Vybereme dvojice znamych literarnich postav, které promichame.

MP:

74k muZe pracovat sam u poéitade. Pfemistuje jména osob v pravém sloupci.
Tajenku vylusti jen tehdy, pokud spravné utvoii dvojice. Tajenkou jsou zanry. Jeho
dalsim tikolem je Fici knihu, ze které jsou postavy a také jeji zanrové zafazeni. Ukol
lze tesit se zaky spole¢né (pfipravime jej na tabuli). Velmi dobie se hodi na
procviceni. Nabizi se mnoho moznosti vyuziti:

1. dvojice postav

2. hrdina a véc

. jména a pfijmeni autort, ilustratorti

. jméno autora a nazev dila

. nazev dila — literarni druh

. nazev dila — literarni Zanr

. ilustrace — nazev postavy, dila, autora apod.

. rozd¢lené uryvky z dél

9. znalosti z jinych pfedméta ¢tené v literarnim textu (napf. ro¢ni obdobi — jaro, 1éto,
podzim, zima)

10. kombinace

03N L AW

Piiklad:
Utvot dvojice znamych literarnich postav? Rekni z jaké knihy je zna§? Dokaze$
pojmenovat literarni zanr, ktery je pro ni typicky?

Reseni:

Patek — Robinson: Robinson Crusoe (Daniel Defoe), dobrodruzny roman;

Libuse — Premysl: Staré povesti ceskeé (Alois Jirasek), povést;

Manka — Rumcajs: Manka (Véclav Ctvrtek), pohadka;

[lias — Odyssea: Illias a Odyssea (Homér), epos;

Liska — Cap: Liska a Cdp (Ezop),bajka;

Luisa — Lotka: Luisa a Lotka (Erich Késtner), div¢i roman;

Svanda — Dorotka: Strakonicky duddak (J. K. Tyl), dramaticka bachorka (divadelni
hra).

. Pdtek i ©  Robinson
+ Libuse 2 Z  Premysl
* Manka 3 A Rumcgjs
+ Ilias 4 N  Odyssea
+ Lika 5 R  Cdp

* Luisa 6 Y Lotka

- Svanda T4 ©  Dorotka



19. K¥izovka

Priprava:

Zvolime si tajenku. Nalezneme vhodné autory v ¢itance. Pismena v jejich piijmeni
tvoii tajenku. To pismena z pfijmeni, které se nam hodi pak oznacime fadovym
Cislem tak, jak je skute¢né umisténo v ptijmeni.

MP:

74k ma za ukol odhalit pifjmeni autora. To miiZe byt obtizné. Pomiizeme mu tedy
na tabuli vytvorenou kiizovkou. Zde uvidi pocet poli — pismen piijmeni a kol tim
znaén¢ zjednodusime. Poté uz pracujeme ve skupinich. Bodové ohodnotime
spravna kiestni jména autorii. Nasleduje hra (viz nize). Tento ukol se hodi pro

prabézné nebo konecné opakovani. V tajence se mohou objevit také jména hlavnich
hrdinti z knih.

Z A E|K
R HIA
Y|L
N(E|R|U|D
V|IE|R E
S|IV|IE|R|A
H VIE|L
Priklad:

Cislo ti napovi, které pismeno z nazvu autora patii do tajenky:
Pro slepici kvo¢ — 3.

Zvitatka a Petrovsti — 2.

Strakonicky dudék — 1.

Romance $tédrovecerni — 6.

Dva roky prazdnin — 4.

Prazdniny u babicky — 6.

Nejchytrejsi kluk — 2.

i

/4

CII T ANK A

Pro slepici kvoc¢ — Jifi Zacek

Zviratka a Petroviti — Vaclav Riha
Strakonicky dudak — Josef Kajetan Tyl
Romance stédrovecerni — Jan Neruda
Dva roky prazdnin — Jules Verne
Prazdniny u babicky — Zdénék Sveérak
Nejchytrejsi kluk — Jiti Havel

Hra:

Vezmeme si do ruky Citanku, ze které jsme cely rok Cetli. Zavieme oci a n¢kde ji
otevieme. Precteme Uryvek ztextu a Zaci hadaji (nejlépe jako soutéz do skupin
v pololeti nebo na konci $kolniho roku) nazev knihy, autora a hlavnich postav. Za
kazdou spravnou odpovéd dostava skupina bod. Cist uryvky mize také nahodng
zvoleny zak.



20. Kdo jsem?

Priprava:

Zvolime si znamou literarni osobnost. Pfipravime si indicie, které pfesné vystihuji
autoriv Zivot. V nadem piipadé jsou jimi: vlajka CR (byl to Cech), podobizna, kniha
Fidlovacka (spisovatel), divadelni masky (dramatik), mapa Strakonic s dudakem
(dramatickd hra Strakonicky dudédk), letopoCty (¢as a misto narozeni a umrti),
notovy zapis statni hymny (slova k ni napsal nas neznamy autor).

MP:

74k pomoci napovéd poznava jméno znamého literarniho autora pro déti i dospélé.
Pfi hodiné ma ucitel vice moznosti, nez pouze ukazovat obrazky (pfinese knihu,
obraz autora, popt. dudy, atd.). Ukol zaddvame zdkiim do skupin. Napovéd musi
ucitel nabidnou tolik, aby si byl jist, Ze alespon néktery z zaki autora pozna.

Priklad:
Poznés jméno zndmé osobnosti? Napovédy ti pomohou.
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Reseni:

Josef Kajetan Tyl



5.7 Tajné napisy

Sifrovani zprav

. Sifra = zna&ka nebo smluvené slovo
se skrytym vyznamem, zndmé jen
tomu, kdo ma kli¢, nebo je dokaze
rozlustit.

- Détem se libi vzdy to, co je tajemné,
necim zvlastni, neobvyklé a predevsim
to, co nedokdze kazdy.

Co vSe muzeme Sifrovat:

- Cast textu
+ Cdst bdsné
* hddanku
+ rikanku
*  porekadlo
+ prislovi
* pranostiku
citat
+ kol
+  jazykolam
+  jméno autora
+ jméno ilustrdtora
+ jméno hlavnich postav/y
ndzev knihy, bdsné, povidky, kapitoly,...
literdrni pojem




1. Zprava napsana
pozpdtku

Nejjednodussim zplsobem Sifrovédni je zprdva
napsand pozpdtku.

Pozpdtku zapiseme kazdé slovo. Slova
umist'ujeme ve vété ve stejném poradi, ale
zapisujeme je téZ od konce.

Nakonec si tedy mohu zprdavu pohodiné
precist, ovSem zprava doleva.

4

priklad

=

Af_a‘

2. Zpravu piSeme pozpdtku
a rdzné ji upravujeme

Prikladem Upravy miZe byt:

a) Vynechdme hdacky a carky.

b) Vsechna slova budou zacinat velkym pismenem a
vynechdm mezery.

c) Posledni pismeno kazdého slova pripojim ke slovu
ndsledujicimu.

d) Mezi jednotlivé slabiky slov pridame mezeru.
e) Mezeru priddme libovolné.

f) Jednotlivé moznosti miZzeme libovolné
kombinovat.

. AA‘E_'P‘ priklad



3. Cteme pocatecni
pismena slov

a) Text zddnlivé nemusi ddvat zaddny smysl -
napr. vyberu slova z textu, ktery budou
déti Cist.

b) K Sifrovdni pouZijeme slova podrazend
napr. vlastni jména, ndzvy povoldni, zvirat
véci apod.

c) Obména: ¢teme druhd, posledni pismena
slov atd.

Nl

priklad

4. Zprehazena pismena

U jednotlivych slov pismena zpfehdzime. Slova ovdem
zustavaji ha svem miste.

Jak?
a) Prehodime prvni dvé pismena.

b) Prvni pismeno ddme na konec slova nebo naopak
posledni umistime pred prvni pismeno.

c) Vyménime prvni a posledni pismeno.

d) Pismena zprehazime libovolné.

e) Tyto varianty libovolné kombinujeme.

f) Totéz samozfejmé muzeme udélat i se slabikami.

hNd

priklad




5. Vkladame mezi jednotliva
pismena stejnou slabiku

Mezi jednotlivd pismena textu vloZime
slabiku. Za posledni pismeno ji uz
nevkladame.

Jakou souhlasku (popr. souhldsky) a
samohldsku ( opF.,samohlésky?pougijeme,
Je Cisté na vlastni vynalézavosti tvurce
sifrovaného textu.

Viynechala bych ]Pou,ze spojeni souhldsky a
samohldsky, kterd jsou v Cestiné mdlo
obvykla nebo jsou v rozporu s Pravidly

F=p Ceského pravopisu (napr. hi, ki, Zy ..).
@\ priklad

6. Mezi jednotlivé slabiky
vloZime stejnou slabiku

a) Po kazdé slabice vkladdme jednu predem
vymyslenou slabiku (mnoho variant, zdleZzi
na fantazii). Tyto dvé slabiky tvori nové
slovo. Takto vzniknou zddnlivé
nesrozumitelna slova.

b) Slabika konci stejnou samohldskou jako
slabika ze zpr'c'lv¥. Pokud slabika konci
souhldskou, pak tuto souhldsku pripojim az

za opakovanou slabiku.

~@9‘ priklad



7. Vkladani dvou slabik

Vymyslime si dvé slabiky (napr. mu a pé) a
mezi né budeme vkladat slova, kterd
chceme sdélit.

Tato slova jesté rozdélime na slabiky, kde
prvni budeme rikat jako posledni, a tajna
rec je na svete.

ff—'?‘ priklad

8. Zména pismene

a) Zménime prvni pismeno kazdého slova
textu. Prvni pismeno miiZze byt stdle
stejné (pak si musime dat pozor, aby se
nevyskytlo jako prvni pismeno néjakého
slova v textu) nebo si ke kazdému slovu
vymyslime libovolné prvni pismeno.

b) Zménime vzdy druhé pismeno, treti atd.

hd

" 39‘ priklad



9. Vynechani vsech
samohlasek

Texty bez samohldsek vypadaji velice podivné, ale
pouze do té doby, nez se v jejich ¢teni zdk
zdokonali.

Jediny problém skytaji spojKy tvorené samohldskou.
Ty v textu vynechdme stejné jako ostatni
samohldsky. PFi lusténi textu se totiz vétSinou
rychle ukdze, kam by se takovéto spojky hodily.

Zakam mohou Jpomoci pomlcky na mistech, kde maji
byt samohldsky. Tyto samohldsky miZeme také

vypsat a vlozZit je pod text, kde si je Zdci
postupné skrtaji apod.
priklad

10. PiSeme do radku a
ménime smér psani pismen

Vezmeme si mensi papir. Pritom tak velky,
abychom text napsali do co moznad nejvice

radkd.

Text zacneme psat v libovolném rohu papiru.
Béhem psani ménime smér.

Mezi jednotlivymi slovy hevynechdvdme
mezery.

priklad




11. PiSeme do radku

a) Text pieme do rrddkd. Prvni pismeno do
horniho, druhé do dolniho a pravidelné
tento postup opakujeme.

b) Prvni pismeno vepiseme do horniho, druhé
do dolniho, tfeti do dolniho, tvrté do
horniho atd.

c) Prvni pismeno vepiSeme do dolniho, druhé
do horniho a pravidelné tento postup
opakujeme.

d) Prvni pismeno vepiseme do dolniho, druhé
do horniho, tfeti do horniho, étvrté do

=D dolniho atd. »
“@ priklad

12. PiSeme do sloupcli a
ménime smér psani pismen

Vezmeme si mensi papir. Pritom tak velky,
abychom text napsali do co moZnd nejvice
sloupcd.

Text zacneme psat v libovolném rohu papiru.
Béhem psani ménime smér.

Mezi jednotlivymi slovy hevynechdvdme
mezery.

i ;‘9‘ priklad



13. ,Hadovka"

Sifrujeme a Eteme v dohodnutém sméru.
Plati stejné zdsady jako v bodu 12.
CtyFi sméry:

IR

n 39‘ priklad

14. Ctvercova spirdla

Popis: Zpredu dolt do konce doll a zpredu
nahoru od konce nahoru.

Spirdlu miZzeme zacit:
a) v libovolném rohu ¢tverce
b) v jeho stredu.

Spirdlu ,tolime" po nebo proti sméru
hodinovych ruci¢ek (16 moznosti).

& 49‘ PFiklad 1-4 P¥iklad 5-8




15. Skladané sifry

a) Napsany text po rddcich rozstrihdme.

b) Text pideme do radki, ale pismena musi
byt zarovndna pod sebou jako ve sloupcich.
Pak text po sloupcich rozstrihdme. V dolni
Casti sloupce mizeme umistit znacku
(popr. dvé), kterd se bude shodovat se
zna¢ kou na sousednim ,.prouzku”.

c) Text piSeme tak, Ze mezi jednotliva

ﬁ pismena vkldddme vétsi mezery.

~@E’a‘ Text libovolné rozstrihdme.
\, Priklad a) Priklad b) Priklad c)

16. Dlouhy text

Dlouhou zpravu Sifrujeme do tri listkl. Prvni
slovo na prvni listek, druhé na druhy listek,
treti na treti listek, ¢tvrté slovo na prvni
listek atd.

Opét muZeme ménit smér psani jak na
radcich, tak ve sloupcich.

=D 1 2 3
Qﬁ priklad




17. Zlomkova sifrovaci
abeceda

Abecedu rozdélime po péti pismenech. Kazda
skupinka mad své Cislo. Je jich tedy pét po
péti pismenech.

Priklad: pismeno R Sifrujeme jako 4/3 (prvni je
Cislice skupinky, ve které se Cislo nachdzi a
druhad odpovida Cislu pod pismenem R)

ABCDE FGHIJ KLMNO PQRST UVXYZ
12345 12345 12345 12345 12345

=1 2 3 5
@ priklad

18. Pismena nahradime Cisly

Pismena abecedy nahradime Cisly:

a) od za¢dtku abecedy b) od konce abecedy
A=1 H = 8 N=15 U=22  A=27 H =20 N=13 U=6

B=2 CH= 9 O=16 V=23 B=26 CH=19 0=12 V=5
C=3 I =10 P=17 w=24 C=25T1 =18 P=11 W=4
D=4 J =11 Q=18 X=25 D=24 J =17 Q=10 X=3
E=5 K =12 R=19 Y=26 E=23 K =16 R= 9 Y=2
F=6 L =13 S=20 Z=27 F=22 L =15 S= 8 Z=1
G=7 M =14 T=21 G=21M =14 T= 7

="
‘@ piiklad



¢) zaéneme uprostred d) pozpdtku

A=14 H =21 N=1 U= 8 A=14 H =7 N=27 U=20
B=15 CH=22 0=2 V=9 B=13 CH=6 0=26 V=19
C=16 I =23 P=3 w=10 C=12 T =5 P=25 W=18
D=17 J =24 Q=4 X=11 D=11 J =4 Q=24 X=17
E=18 K =25 R=5 Y=12 E=10 K =3 R=23 Y=16
F=19 L =26 S=6 Z=13 F= 9 L =2 S=22 Z=15
G=20 M =27 T=7 G= 8 M =1 T=21

e) prvni polovinu abecedy ocisluji lichymi &isly - A=1,
) E=3,...pdr'uhou sud?mi\{\|=2, 024, Y Y
A=1D= 7 H =15K=23 O= 4 S=12 W=20
B=3E= 9 CH=17L=25 P= 6 T=14 X=22
C=5F=11 I =19M=27 Q= 8 U=1l6 Y=24

Gi}3 J =21N= 2 R=10 V=18 Z=26

riklad

:

19. Trojmistna Cisla

Cisla mohou byt i trojmistnd a jejich soucet
urcuje poradi pismene v abecedé.

Zdlezi jen na nds jaky kli¢ pri nahrazovani
pismen abecedy pro Sifrovani zvolime (viz

bod 18.) o
8 o, 999
{0
¥ 2
230 35

h<d

priklad




20. Sifrovani pomoci
Sifrovaciho klice

a) Zpravu rozdélime
do skupin po

¢tyrech nebo vice 1 [ 2 [ 3 [ 4
pismenech a tyto B | O | W |V

. M I L R
sktipmy- I o e
zasifrujeme pomoci
prehdzeného
¢iselného poradi.

priklad

b) Na zdkladni a pred pomochou ¢aru
mUZeme hapsat libovolné islice nebo
pismena. Musi byt stejné pro Sifrujiciho
i deSifrovatele.

zakladni 1 3 6 8 9
C|A B C D E

F GHTI 1J
KLMNO

w N T

U v X Y Z

pomocna

priklad




21. Pomoci sifrovacich
tabulek

a) Pri Sifrovani nahradim ABC | DEF | GHeH
pismena zakreslenim K T v | org
tecCky v prislusné casti
Sifrovactho klice.

pr.J= @

a) Podobné je moZno Sifrovat pomoci
klice, ktery se skldda ze ¢tyr ¢dsti.

RST uvw XXZ

22. Sifrovaci kotoué

Posun pismen podle Ciselného klice
(Sifrujeme posunem Sifrovanych
pismen, podle &iselného klice).

Pro kazdé pismeno je urcen
samostatny Kkli¢ o kolik poli¢ek
posuneme (zleva doprava).

Jednotliva pismena pak
desifrujeme tak, ze je
posuneme o polet policek
uddvanych Cislem Sifry.

sifrujeme

lustime



23. Caesaruv dopis

_. - Potrebujeme kddovy kruh (vyroba s
& détmi) - mohou ho vyuzit
mnohokrdt do roka v riznych
predmétech

Urcime si kli¢ napF. A = Z a nastavime
kruhy proti sobé. Sifrovany text
6.1.ceesar  VYhledany na vnitrfnim kruhu se

nahradi pismeny vnéjsiho kruhu.
:‘e_a‘

Ndvod na zhotoveni kruhu:

Z tvrdého papiru
vystrihneme dva

kruhy a rozdélime
je na 36 dild.

Na vnéjsim kruhu
je do dilkl vepsdna
abeceda zleva
doprava, na vnitrnim
kruhu, ktery je
otocny, zprava doleva.

="
~.§(§ pFiklad



24. Sifrovaci mrizky

a) Jednotlivad pismena textu piseme v
poradi stanoveném ¢tvercem, ktery
je zdroven Sifrovacim a desifrovacim

klicem.
typ 1 typ 2
6 11 3 9 b
12 1 7 14 e
4 13 16 5
L
8 15 2
Pl I s

priklad

b) Ve ¢tvercové siti, sloZzené zpravidla ze sudého poctu poli, je
riznuta Ctvrtina vech okének. Tato volnd okénka jsou na

siti rlizné rozmisténa, Pripravenou miiizky , — ~
poloZime na Cisty papir s vyznaCenou siti |
(shoduji se velikosti a poctem policek).

Do volnych poli¢ek zatneme psdt zprdvu
(postup: zleya doprava, a po rddcich
seshora dolt). Do kazdého poli¢ka vpisuji
jedno pismeno. Po zaplnéni okének otolime
mrizkou o 90° doprava, aby prresné .
prekryvala podkladovou sit’. Dosud napsand 4, =————"—"
pismena zmizi a do prdzdnych vyFiznutych okének napiseme
druhou &ast zprdvy. Postup opa u"‘eme jesté dvakrat. Pak
zvedneme mrizku a pod ni leZi vyplnéna ¢ tvercova sit'.

Pokud se v okénku 1E>ovo’ro(:enf objevi nékteré pismeno, pak je
bud’ mFiZka Spatné zkonstruovdna, nebo se pri otdceni
posunula ze spravné polohy. Ta se nesmi po celou dobu
sifrovani zménit.

Kdo by chtél okénka v mrizce vystrihnout jen tak libovolné,

zjistil by, Ze se mu ndhodnym vybérem sotva podari

tvorit funkéni mrizku. v
v priklad




Vytvorit miizku mi pomize
tabulka. Jsou v ni ¢isla od
1do 16. Kazdé Cislo se v
tabulce opakuje ¢tyrikrat.
Sprdavnou mrizku zhotovim 1011 (1213 ) 14 | 15| 16 | 10
tak, Ze vyriznu Ctvrtinu
okének, kazdé s jinou Cislici.
Mohu si Tedy zvolit libovolné 15| o 2 3 4 2 6 | 12
poli¢ko oznacené Cislem 1,
kterékoli oznaéené 2,3 atd., |14 | 8 |4 | 1 | 1 |3 |7 |13
ale pole se tremi zbyvajicimi

ste{(ny’/mi Cisly musi zUstat

netknutd. Tuto tabulku lze 12| 6 2 4 3 2 9 15

vyuzit i pri konstrukci mensi

mrizky (napr. 6 x 6 poli).Pak | 11| 5 [ 9| 8| 76 | 5|16
vyFiznu po jednom pouze od

Cisel 1az 9.

16 5 6 7 8 9 5 11

13 7 3 1 1 4 8 14

10 | 16 | 15 | 14 | 13 | 12 | 11 10

25. Morseova abeceda

Jde o soustavu krdtkych a dlouhych znakd
(tecek a Edrek), jejichZ kombinaci se
vytvareji pismena, Cislice a dalsi potrebné
znacky.

Jako pomiicka pro zapamatovdni dobre slouzi
pomocna slova, nebo barevna tabulka znaku.

Tecky mohou byt nahrazeny napriklad
samohlaskami a ¢drky souhlaskami, nebo
sudymi a lichymi Cisly.

Spoleéné se zdky mohu vymyslet nova

pomocnd slova.

priklad




A «— akat N —e narod

B — oo blyskavice 0 ——— | 6 nds pan
C —e—e | cilovnici P o —oo papirnici
D — e dalava Q ——e— | kvili orkan
E . erb R o—e rarasek

F ee—e | Filipiny S ooe sobota

G ——e | Gronska zem T - ton

H YT hrachovina U oo — uceny

CH ———— | chvatd sam k nam \ ese— | vyudeny

I .o ibis w o—— wagon klad
J e——— | jasmin bily X —ee— [ Xénokratés
K —e— | krakorad Y —e—— | ¥y se ztraci, Ygor mava
L e—ee | lupinecek z ——ee [ znama zena
M —_ mava

Barevnd tabulka znaki:

Jak s ni pracovat? Jednoduse:
1.

Znak (napF. e — ee) rozdélime na
jednotlivé ¢asti.

Postupujeme zleva doprava.
Vybereme poli¢ko v prvnim sloupci
odpovidajici prvni ¢dsti (tecka) - E.
Dale jiz postupujeme pouze v Fddku s
vybranym pismenem.

Vybereme policko v druhém sloupci
odpovidajici druhé ¢dsti (Edrka) - A.
Vybereme polic¢ko v tFetim sloupci
odpovidajici treti ¢dsti (tecka) - R.
Vybereme policko v étvrtém sloupci
odpovidajici étvrté édsti (teCka) - L.
Zpracovali jsme viechny ¢dsti znaku.
Pismeno L tedy odpovidd prijatému

Znaku e — ee.

Pozn. zelend pole predstavuji Gdrku,

Zlutd tecku




5.8 Priklady a reSeni tajnych napisi

1. Zprava napsana
pozpdtku
Priklad:

eccicok a ivoksjep o inddivoP
(Povidani o pejskovi a koCicce)

Povidani o pejskovi a ko&i&ce, Josef Capek

U 4 e 4 U 4
2. Zpravu piSeme pozpatku
(-] A4 e °
a ruzne Jl upr‘GVLIJeme
Priklady:
(Eduard Petiska: Cteni o hradech, zamcich a méstech)
a) hcetsem a hcicmaz, hcedarh o /heT§' :aksiteP draudE
b) hceTséMAhcfcmcfZ,hcedar'HO/’neTC':vaksV/'TePdraudE
c) hcetsé mahcicmd z,hcedar hoinet C. :akvsvife PdraudE
d) hcet sém a hcic mdz ,hced arh o in etC:ak Sit eP dra ud E

e) chce tsem ahci cmd z,hced rho inet C:aké iteP dra udE
f) hcetsé mah cicm dz,h ced arho in etC :aksitePdraudE




3. Cteme pocatecni
pismena slov
a) Jemné az komdri udéld stépinu i lehnu i obr brusinci

rozletovala ou vili i bourka obul tresklo vy.
(Jak usili obrovi boty)

Pohddky z paFezové chaloupky Kiemilka a Vochomiirky, Vdclav Ctvrtek

b) PAVEL RADANA ANNA NATALIE ONDREJ
SERVAC TEREZA IVA KLEMENT ANTONIN

(PRANOSTIKA)

c) Shese nezli sice doopravdy velice prece vice. (siepice)

Slepice, Emanuel Frynta, Pisni¢ky bez muziky

Pozn. viz téz Hravé formy pro 4. a 5. roénik

Xal—=
@ zpét

4. Zprehazend pismena

Jak dostat tatinka do polepSovny
(Marie Poledndakova)

a) aJk odstat attinka od oplepSovny
b) kJa tdosta atatink od ypolepsovn
c) kaJ tostad aatinkt od yolepsovnp
d) Jka sodtat tinkata do lySpevopon
e) kJa tostad attinka od lySpevopon

=)

) )
“‘ :‘i zpét



5. Vkladame mezi jednotliva
pismena stejnou slabiku

Priklad:

Itaktadtaytaztajtaetamtaetantastaita
ntaetaztaltaita mtaytas,

vtaetattamtaétajtaitastantaatadtanta
otautavtaitadtaitas.

Ctaotajtaetattao?
(T kdyZ je mensi nezli my3, ve tmé ji snadno uvidis. Co je to? - hvézda)
4—\\ =) Kli¢ od krélovstvi, Josef Brukner
@\ zpet

6. Mezi jednotlivé slabiky
vloZime stejnou slabiku

Priklad:

a) Rosa bisan sosan Crusa sosae
(Robinson Crusoe)

b) lirfi dorfo varfa porfo hdrfdad karfa
(lidova pohddka)

-~ »
“‘ :‘i zpét



7. Vkladani dvou slabik

Priklad:

~Muvékclopé muprokdzalnepé muvpé
mucemnipé muliktopé mutaziefanpé
mukojape muvpé mustvimnozpé
munychrizpé muherpe, muréktepé
mumyslelvypé.”

(.Clovék neprokdzal v ni¢em tolik fantazie jako v mnozstvi réiznych her,
které vymyslel.")
6. W. Leibniz

zpet

8. Zména pismene

a) Hmije Ubecna

Bndmy avropsky cedovaty sad. Hmije ja vdda
kmiSené nesy. Sovi v doci, flavné prabose
a chysi.

b) V slpnu plivede ne spét Sist a¢ daset
Zovych mrdd'at.

(Zmije Obecnd)

a)  Zndmy evropsky jedovaty had. Zmije md rdda smiSené lesy. Lovi v noci, hlavné

hrabose a mysi.
b) V srpnu privede samice na svét Sest az deset zivych mldd'at. )

Velké obrdzkové knizka o zviFatech, Milena LukeSové - Bohumil Riha




9. Vynechani vsech
samohlasek

Priklad:

-n- n-jm-ns- zv-k z |-s- s-m n-d-I-hl. P-

-b-- pr-kr-ch str-n-ch s- pn-I- p-chl-v-
kP-v-, t-k h-st-, z- n-b-I- m-zn- s- j-m
pr-dr-t. V-s-k- tr-v- tl-m-I- kr-k-.

(Ani nejmensi zvuk z lesa sem nedolehl. Po obou prikrych strdnich se pnulo pichlavé krovi,
tak husté, Ze nebylo moZzno se jim prodrat. Vysokd trdva tlumila kroky.)

10. PiSeme do radku a
ménime smér psani pismen

jestlivmajineprsi
iSrpefpenotnevre€

ﬁ iSrpenijamviltsej
iSrpefpenotnevred

iSrpenijamviltsej
Cerventonepreprsi

- kapitola: Objeveni rokle

HoSi od Bobri reky, Jaroslav Foglar

zpet

iSrpenijamviltsej
iSrpefpenotnevred

jestlivmajineprsi
iSrpefpenotnevref

jestlivmajineprsi
Cerventonepfeprsi

iSrpenijamviltsej

UL

Cerventonepieprsi

(JTestli v mdji neprsi, Cerven to nepreprsi. )

pranostika z Cech v
zpet



11 PiSeme do radku

a) b) c) d)
MMNOEICTPA TKIRJITSCRT
AIKNVMOIRT AATPEUIIKA
JMTIZOZNEZHNY BYYLPOEDUHNY
SEOTHRNEROOD AciBASNINOOD

(Maminko, nevim, co ti pradt,
jsem totiz hrozné nerozhodny.
A tak ti preju tisickrdt,
abych byl aspori jednou hodny.)
bdsefi: Mamince k svdtku

U maminky, u Tatinka: Jifi Havel

zpet

12. PiSeme do sloupcli a
meénime smér psani pismen

H ¢ T E R U K H ., A M H I AP
0O K N K A P U O E L I M N R I !
R U E O M E N R N E N E H O T R
O H S U B C A O I P S C O H S U
H O T R O E P H J 0 E E R U E O
N R I | R M O N E P J P 0O K N K
i A P Y E L I M O D U H ¢ T E
. B I C A D E Z
D E N A
(Hor, ohnicku, hor, AZ upecem, hned je snime,
at’ nestipe kour! do popela ddme jiné.
) Hor, ohnicku, na poli, Hor, ohni¢ku, hor,
upeeme brambory. at’ nestipe kourl)

Caruju, &aruju, krdsny den: OldFich Syrovétka M



13. ,Hadovka"

JUL e UL
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a vzala si pleteni
Z ji dreveni
bdsen - Bedla

rdda by si sedla

(Stoji, stoji, bedla,
noha u
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14. Ctvercov

-1 O
o RN
H O
D H
oz

2.A LAYV
co
ETZ2ZY

N O - O
waos<K
Zow 1
w D = w
O w oow

TKUPR

S

dh

4HOOGT
<~ Hn N
N O X wl >
H OwW m QO
RAFAK
L

w DO ¥ H
W = < X
= w >N O
w J4 < Qo
Z'+H N Fouw

LOCYV




S5.,ATKOT 7.. ABYL
DELAR HCELA
TCALM |i —€| OHOTZ
ACELE MENTA
6.RMELO 8.5TAST
TELED EOJIN
ODUCE } E NDARA
KALAL A KEDK

(Kdyz chodila Zirafa do $koly, mivala jedni¢ky z poéti i ze Eteni. Z
télocviku méla pokazdé pétku, protoze neuméla udélat kotrmelec, at’
délala, co délala, kotrmelec udélat nemohla, byla z toho celd
nest’astnd, kdekdo ji radil...)

Zirafa

iivoc':ichopis, Milo$ Macourek ZEéT

15. Sklddané $ifry

a) [n|alp|s|aln]|y V.
< _‘__::_—:/_;",g
tle|Xx s|e|r %@
olz|s|t|F|i]|h
b) (Remeslo md zlaté gllelm!|l El s
dno BoZena Némcova) LI|o| M| Al z
LI|/A|T| E| D
. . . . N||Oo| B | o z
Pohadky Bozeny Némcové || \ | A | N| E
M| C|lO| V| A
+ [+ =/|/@| @




K/AR/L

O'V A R

-

¢ 0K

(Karlik a tovarna na ¢okoladu)

Road Dahl

zpet

16. Dlouhy text

RNKA | [AAYS | |zmaIB
IMYI | [RHSR| | ARBA
MPAV | | J0DS | | ERAU
D E

(Ve starych knihdch, na
cestdch po svété i
doma na dvorku.

Vybrat z nich tri

nejlepsi je celkem

shadné.)

Milos Zapletal

JOKS| [ANDB]| [KEOI| T hry

sbirdm hry. Sbirdm je
pordd a viude.)

VPVN
EOYE
SSBJ
TVRL
AEAE
RTTP
YE S
on I

KIZJ
NDNE
TIOIC
HMcHE
AA L
ci K

E

M

NNTS
AARN
CDIA
EV D
SO N
TR E
AK

cHU

(Jako nekdo sbira znamky, ja



17. Zlomkova sifrovaci
abeceda

ABCDE FGHIJ KLMNO PQRST UVXYZ
12345 12345 12345 12345 12345
1 2 3 4 5

Priklad:  3/1 1/1 4/3 1/5 3/2

1/3 1/1 4/1 1/5 3/1
2 (Karel Capek)

-~ = 9
@ zpét

18. Pismena nahradime
Cisly

a) 10+5+27+5+23+3+10+3+10
b) 7*18 8*18 20*12*5*18
c) 10-14-18-13-8 25-7-3-9 8-3 4-7-24 7-15-27-15-1-3-10-13
d) 25,26,11,5,19,10,4 22,10 1,141,226 22,141,14

e) 21/9 14/4 12/1/25/1/27 12 2/4/26/19/5/23/1/27/1

(Jezevéici,
ti si hovi -
vzdy?t' jsou to psi saldmovi.
Podivej se, mamo, sama:
je to saldm s nozi¢kama. )
bdsen - Na prochdzce

—\\ v
L A= Aprilové kola, JiFi Zacek
@ zpét na a) ab) zpét na c),d) a e)




19. Trojmistna Cisla

Napriklad typ Sifrovdni a):
K=12=6+0+6 =606
T=21=8+7+6=876 atd.
Priklad:

854 691 230 999 352 104

(=>1716 5 27 10 5 => poezie)

) )
*‘ :‘i zpét

20. Sifrovani pomoci
sSifrovaciho klice
PiKlad:
a) (Bohumil Riha)

2
o
I
H

c
H =2 |(w |-
>Ir|x|lw

b)9E-9H-8Z-9C- 1E
3H-1C-8C-1C
(Josef Lada)

- »
~@9 zpét na a)  zpét na b)




21. Pomoci sifrovacich
tabulek

Priklad: Tl [

a) (Jan Carek) e o le]
b) (Josef Vdclav Sladek)

o] 3]<
v L3

 B=> < °] | |
@ zpét

22. Sifrovaci kotoué

Priklad: steme
k1i¢ - 2854703
slovo - RUMCAJS
Sifra - TCRGHJV

) )
“‘ :‘i zpét



23. Caesaruv dopis

Azvkio kuro

Azvkuio kiro oznj oz,

0zn gu guxu djézdpxnz,
azvkuo kidro oznj oz,

ozn gu glxu djézdz:
djézdz g itnkt guxd,
oznj nvca gu ujmu dmixd,
azvkuo kidro oznj oz,

ozn gu guxud djézdz.

24. Sifrovaci

Priklad: a)
- typl
(O letadélku kdnéti)
Bohumil Riha
typ 2
(Béhala myska
okolo briska:
Sup do pupi&kal)

Rikej si a hraj,
K. J. Erben

Zddnej nevi
Zdadnej nevi jako jd,
jak se sece votavicka,
Zdadnej nevi jako ja,
jak se sece votava:
votava se pékné sece,
jako kdyz se pole vlece,
Zdadnej nevi jako ja,
jak se sece votava.

( z Chodska)

zpet

mrizKy

6

12 1 7 14
4 13 16 5
10 8 15 2
D K E K
A O E E
T N | A
U L T L

BE |[HA |BRI |GKA

My |La Lo |BUP

Ska | 0 |KO |DO




b) (O brouku Pytlikovi a o tom, jak se
hazi lasem)

Ferda mravenec, Ondrej Sekora

1 2
T|T|O[O]|L M
Bl |H|K A
O|R|J|Z|O]|V
Al UKL
K 0|S|S
E E|Y|M

/ooO//'—//—/O/—-//—O—/———/——/-—oo/o—/ooo//
Yy [y ly Sy Py y APy iy SSSppy Ny (FRSRy Y Y Y Ay Sy y ——
Jol) o mm ol s o oo e ] ]
/]oomfmm o =6 mmfmm = oo Yy Sy iy Sy y PN Ny (A
o—n/oo—//
//_’/0/'00—/-c/—no/c—/—o/———//—o/c/ooo/o—on/
/= )= ¢ == s ===/

(T4 mdm kompas, a ten kompas,
at’ je veler, at’ je rdno,
ukazuje k severu.

Neviddno, neslychdno!)

Nevidano, neslychano: Josef Kainar M




ZAVER

Soucasna absence literatury, kterd by se zabyvala otazkou vyuziti her v
hodindch cteni a literdrni vychovy, vyustila k vypracovani této diplomové prace.
Jejim cilem bylo vytvoftit didaktickou pomiticku pro ucitele literarni vychovy na 1.
stupni ZS s vyuzitim sou¢asnych poznatkil z oblasti obecné didaktiky a didaktiky
Cteni a primarni literarni vychovy.

Diplomova prace je rozdélena na dvé na sebe navazujici a Uzce spolu
souvisejici ¢asti. V teoretické Casti se zabyva samotnym komplexem vychovné
vzdélavaciho procesu zaméfenym na vyuku Cteni a literarni vychovy na 1. stupni
zakladni Skoly. Prakticka cast obsahuje sbornik hravych forem prace, které jsou
navic doplnény o kapitolu nazvanou ,,Tajné napisy* slouzici uciteli jako navod pro
vytvareni literarnich Sifer. VSe je urceno jako didaktickd pomiicka pro vyuku ¢teni a
primarni literarni vychovy.

Sbornik mohou ucitelé vyuzit pii pfipravé na hodinu c¢teni a literarni
vychovy. Je sestaven tak, aby jim nabidl velkou Skalu hravych forem, které mohou
piimo pouzit v hodin€ literarni vychovy, a to nejen v ¢asti piipravné a realizacni, ale
1 v opakovaci fdzi hodiny. Pomicka také podnécuje ucitele k tvorbé vlastnich
hernich forem, aktivit a ¢innosti. Nabizi moznost samostatné prace zaka piimo u
pocitace, kde plni zadany ukol ve formé& literarnich hadanek, Sifer, kiizovek, kvizi,
tajenek, skladanek, textovych dopliiovacek, skryvacek, presmycek, hlavolamu apod.
slovni z&sobu, rozviji predstavivost, fantazii a tvofivost, a zaroven si pfitom nejen
ozivuji diivéjsi literarni ucivo, ale také ziskavaji nové zazitky, zkuSenosti a
poznatky z d€jin i1 soucasnosti Ceské a svétové literatury. Tyto tkoly mohou Zzéci
vypracovavat nejen samostatné u pocitace, ale 1 ve dvojicich nebo ve skupinach
vSemi béznymi formami (Ustné€, pisemné, graficky i dramaticky).

Soucésti mé diplomové prace je multimedialni CD, které obsahuje sbornik
Sedesati hravych forem prace s klicem k jejich fesSeni, Sifry rozdélené do dvaceti péti
prostfednictvim bych rada ptispéla ucitelim ke zefektivnéni jejich pfipravy a

optimalizaci vyuky ¢teni a primarni literarni vychovy.
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