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ANOTACE

Cilem prace je charakterizovat vliv sasnych médii na Zivotedskolniho diite a
hledat cesty k eliminaci negativnich \liw teoretické&asti jsou definovany hlavni
pojmy - médium, medialni komunikace, medialni piamiua produkt, medialni
interpretace, je zde uvedena klasifikace médiirattarizovana saiasna média a jejich
acinky, specifika dinkua v predSkolnim ¥ku a medialni vychova. Séasre je zde
charakterizovana hra die v tomto obdobi jako jeho hlauvtihnost a diagnosticka
metoda. Obsahem praktickésti je vyzkumné S&ni zandrené na zjiovani vlivu

uzivani medii na agresivni chovasticti hie.

Kli ¢ovéa slova:agresivita, dit predSkolniho ¥ku, medialni vychova, konflikt, média,

volnéa hra

ANOTATION

The objective of the thesis is to characterizarifiaence of contemporary media on the
life of pre-school children and to look for waysadiminating the negative effects. The
theoretical part defines the main concepts — medmedia communication, media
production and product, media interpretation —idpdesents a classification of media;
it also characterizes the contemporary media aneffiécts, as well as the specific
nature of the effects at the pre-school age andanestruction. The first part also
characterizes the child’s playing at this age sisnidin activity and as a diagnostic
method. The practical part contains the results @search conducted in order to find
out about the influence the children’s usage ofrtieglia has on their aggressive

behaviour at play.

Keywords: agression, nursery-age children, media educatimnf]ict, free game
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UvoD

Média - televize, novinyasopisy knihy, billboardy, mobilni telefony, fitace, rozhlas
atd. - nas obklopuji na kazdém kroku. Zpfegkovéavaji nam komunikaci, zabavu,
powieni, informuji nas. Toto vSe je spat@sti vnimano pozitivh Kdyz se ale
zaneiime na formu, kterou ndm médiatkhi predkladaji, zjistime, Ze skuteost je

casto petvdena tak, aby byla prafijpemce atraktivni, fitazlivejsi.

Dité predSkolniho ¥ku se je&t nedovede sousdit delSi dobu. Bkteré televizni
porady, uteny pro tuto ¥kovou kategorii se vSak tento "nedostatek” snagjiobim, Ze
jsou pIné rychlych, po séhdoucich dramatickych&bvych zvrafi. Dit¢ je timto
natolik fascinovano, Ze neni schopno od obrazowejib Tento typ piadi byva jest
¢asto obohacen o agresivni scényeBitpak takovy zaZitek zpracovava pre, ¢imz si

upewiuje odpozorované vzorce chovani.

Zajimalo n, zda a jak tyto negativni vlivy médii odrézi agweschovani pi hie
predskolniho ditte. K napséni této pracesrmspiroval chlapec, ktery naeduje tidu
piedSkolnich dti v matéské Skole, ve kteréigobim druhym rokem jakctitelka.
Chlapec je velmi ovlivén sledovanim nevhodnych fiimcoz se promita zejména do

zpasohi jeho hry a komunikace s ostatningtrai.



|. TEORETICKA CAST

1. VYSVETLENIi POJM U

1.1 MEDIUM

Pojemmédiav sowkasnosti paf mezi nejfrekventovaijSi pojmy a souhrnhoznauje
socialni systémy a technické pi@siky slouzici k hromadné komunikaci, zejména tisk,
rozhlas, televize a média zaloZzena na digitalnirap/ani a fenosu dat. fedstavu;ji
vyznamnou podobu spa@kenského, kulturniho, politického i ekonomickéhootas Jsou
slozitym a promnlivym socialré komunik&nim jevem, ktery je podmén

spole&enskou, kulturni, politickou a technickou situaci.

Vyznam slovamédiumpochazi z latiny a znamena piestek, prosednik,
zprostedkujicicinitel. Obory, které se zabyvaji projevy mezilidskécialni
komunikace, oznalji timto pojmem to, co zprasidkovava skomu réjaké sdéleni, tj.
médium komunik&ni. Tim jsou mysSleny technologie, které z&ji$ produkci, genos a

piijem scleni a lidé, kt& produkuji medialni obsahy.

Mezilidskd, sociélni komunikace sélidna rekolik typt podle usptadani spolkénosti,
kde se komunikace odehrava:

1. Intrapersonalni — komunikace se sebou samynt.(pi&gpracovani nového
poznatku). S touto komunikaci mpvek z hlediskatetnosti nejvice zkuSenosti.

2. Interpersonalni — komunikace mezédha az temi lidmi (dyadickd, triadickd).

3. Skupinova — komunikace uvhitjaké skupiny, nap rodiny.

4. Meziskupinova — komunikace mezi skupinami {népdy ve Skole, zajmové skupiny
apod.).

5. Institucionalni — komunikace v ramci politickésystému, uvnitpodnikatelského
subjektu apod.

6. Celospoleéenska — komunikace dostupna vSeiislpSnikim urité spol€nosti (pati



sem také medialni komunikace). Tato komunikaceejeamplexrjSi, ale z hlediska

cetnosti je této komunikace nejnén

Komunikaci zprogedkovavaji nejiznéjSi média, bez kterych by byla prakticky
nemozna. Za média se povazuji také kody (soustaakiza pravidel pro jejich
pouzivani), pouzivané&ibézné komunikaci, kterym je ifpozeny jazyk. Tyto kédy
jsou zprostedkovateli sdleni a jedna se o primarni komunitkémédia. (Jirak,
Kdpplova 2003) Tak, jak se rozvijela lidska sgalest a jeji paeba zaznamenavat
scleni trvaleji a penaset ho co nejtsimu pdatu lidi, v co nejkratSintase a naatsi
vzdalenost, probihal také vyvoj sekundarnich m@du to progedky, které se snazi o
zaznam afenos sdleni (obrazky pratkych jeskynnich maleb, pismo, tisk a
nejrizngjSi zpisoby mechanického, analogového, nebo digitalniloavani);
prostedky snazici se dostatéehi ke vzdalenym adresdn; rizné typy signalizace
(vlajkova abeceda);ipnosové a vysilaci techniky (telefon) &ipaové komunikani
sit. (Jirdk, Képplova 2003; Jirak, Wolak 2009)

1.1.1 KLASIFIKACE MEDIi

Nejcastji uvackné ctleni médii je podle Zjsobu zpracovani aenosu séeni. Jedna
se oclereéni na elektronickd média (televize, internet, raghla na ti#ha meédia

(noviny, casopisy, knihy, billboardy apod.).

DalSi mozné deni vychazi z poznatku, Ze povaha médii ailje vzajemné chovani
lidi. Podle Jiraka a Kopploveé (2003) se médeni podletypu spoléenskych vztaha
podlesmyslového vnimani

Klasifikace podlgypu spoléenskych vztahzahrnuje:

- média slouzici k podpe interpersonalni komunikace mezgtha az temi

jednotlivci, kdy vysilani affijimani vzkaz je umozZzrgno na obou stranach. Jedna se o
tato média: dopisy,

e-mailové vzkazy, telefon, telegraf, chat, Skypedap

- masova média, tj. média slouzici celospetské komunikaci mezi vychozim bodem
(zdroj) a vysokym pé&tem cilovych bod (publikum). V tomto pipact je vysilani a
piijimani vzkazfi nevyvazené; jedentastnik je v roli vysilatele a druhy v roltiggmce.

Tato média vytvél ve spolénosti nové socialni vazby, utvrzuji skupinovou ittena
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pomahaji jedinci najit jeho skutee, nebo dom#ié misto mezi ostatnimi lidmi. Jedna
se o tato médiatasopisy, noviny, knihy, televize, rozhlas, CD, D\Mibternet.

Déleni podlesmyslového vniméani

- média zaréstnavajici sluch (rozhlas, telefon, Skype, CD apod.

- média zamsstnavajici zrak (knihy, novingasopisy, dopisy apod.)

- média zamsstnavajici hmat (exponaty na vystaucené k vnimani hmatem, &dni
psané Braillovym pismem apod.)

- média zaréstnavajici zrak a sluch (televize, film, DVD apod.)

1.2 MEDIALNI PRODUKT A PRODUKCE

1.2.1 MEDIALNI PRODUKT

NejviditelnéjSimi a nejdostupt)Simi projevy medialni komunikace jsou produkty
(vyrobky), kterd média vyt¥a ,Medialnim produktem rozumime to, co je uzivateli
nabidnuto jako jednorazéwzve<ejrneny ¢i opakova@ zveejiovany celek, pop souasti
tohoto celku, pokud jsou identifikovatelné" (Jir&kipplova 2009, str. 249Nagiklad
televizni pdad, film, nahrané CIdi DVD, ¢islo novin, neb@&asopisu. Za medialni
produkt Ize ale povazovat také celou tiskovou styaebo jen jednotlivou zpravu,
jednotlivou skladbu na hudebni nahravce apod., stal&turované celky, jako
rozhlasové a televizni vysilani, internetovy pomébo medialni projekt (reklamni,
nebo politicka kampg. Zverejréni miZe byt bd’ obecr dostupné (rozhlasové a
televizni vysilani, internet apod.), nebo podiningimym nakupem produktu (noviny,

casopisy, pedplaceny televizni kanal apod.).

Obsah medialni produkce je vniman z hlediskaiylikteré ho formuiji.

Obsah se da povazovat za:

- odraz postdj vyrobal medialni produkce

- odraz preferenci publika

- odraz postdj celé spolénosti

- zdroj zamysleného vlivu na publikum

- nebo Ize obsah povazovat za uesy celek a k formujicim vlism negihlizet
(Jirak, Kdpplova 2009)
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Faktory ovliviiujici medialni obsah:

- profesni role a etika mediélnich pracovnik

- zvyklosti - rutiny utvéejici prostedi, v @mz se profesional pohybuje a &muz
vztahuje svj vykon

- vliv chovéni, usptadani a organizai struktury mediélnich organizaci a vliv
odpowdnosti a pravomoci

- vrejSi, mimomedialni vliv (nap inzerent). Pro existenci medii je Kibvy a mize
vést az k vniini autocenzie.

- postaveni médii k hodnotam a posiojprevazujici v dané spaieosti

(Jirak, Kdpplova 2009)

Medialni produkty seridi:

- podle komuniké&niho média, které jefmasi (televize, rozhlas, tisk, internet).

- podle toho, jaky maji vztah k mimomedialni realkRaktualniobsahscleni vychazi z
historicky vzniklého peswdceni, Ze se jedna o skatmst;fiktivni obsahscleni zase z
pieswdéeni, Ze dj je smysleny.

- podle pravidelnosti ve viiitim usp@adani produktu, tj. podobnosti ve \init
vystavie, stylu, rejstiku vyrazovych prosedki a jejich uziti, tématickém zatfeni a
zpisobu prezentace (napozdil v usptaddani bulvarniho a nebulvarniho denniho tisku)
- podle komunikaniho cile:

a) poskytnout informace (o udalostech, postojictimentech)

b) ziskat, peswdcit, pobavit

(Jirak, Kdpplova 2009)

Kazdy medialni produkt je materialnim, smysluplngddienim i socialnim a kulturnim

faktem, bez ohledu na svou povahu a motivaci vzniku

1.2.2 MEDIALNI PRODUKCE

Média jsou sotasti politiky, ekonomiky a kultury spaleosti. Jsou spoteosti
ovliviiovana, ale zarowgi sama ovliviuji. Koneinou podobu medialni produkce
ovliviuji lidé, ktei se na ni podileji (novitia redaktdi, moderatdi, reziséi, herci
atd.).
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V sowasné dob predstavuji masova média vyznamnérmpyslové od¥tvi. Jeho
existenci, fungovani a produkci owhivji:

1. Vngjsi faktory zejména celkovym vztahem spiesti k médiimCasto maji podobu
ocekavani, ktera mohou byt rozdilna az protikladdéstavaji se az na arave
spol&enskych norem. Vztah spéteosti k médiim dogiluje stav a dynamika
ekonomiky a jsou hlavnimi wsimi faktory, které vyznantovliviuji medialni
produkci

2. Vnitni faktory predstavuiji lidé pracujici v médiich, struktura médiarganizace
(odpowdnost, @lba prace, rozhodovani atd.), ale zejméngapy financovani a
vlastnické vztahy. Ve vSechipnyslow rozvinutych zemich se dostava do fem
vnimani meédii jako podnikatelské aktivity. Mediatmganizace se pod vlivem
ekonomické globalizace za&ituji na zhodnoceni investic a vyi@rodukty, které jim
zajisti zisk bez dalSich nakkadloto byva oznéovano jako komercionalizace médii.
(Jirak, Kopplova 2009)

Média jako instituce tvid medialni piimysl, ktery se vyzralje vlastnostmi
ekonomickymi (produkce a distribuce zboZzi), pokfimi (vykon a distribuce moci a
procesy spok&enské regulace) a kulturnimi (produkce, ¥a a reprodukce
spole&ensky sdilenych vyznaii

(Jiradk, Kopplova 2003; Jiradk, Wolak 2009)

Hlavni grijmy médii pochazeji z reklamy. Jedna se o progsilacihocasu a tiskové
plochy inzerentm. Média tak kalkuluji s planovanou sledovanéstienosti, tj.
predpokladanou pozornosti publika. Snaha zajistakgivou pozornost je jednim z
fakton, které se odrazi na povaze nabizenych medialmadukti. DalSim faktorem je
charakter vyroby ustalenym igobem, podobny pmyslové vyrols, typicky pro
medialni ptimysl.

V Usili dosédhnout co nejvysSich zislse medialni instituce siuji do nadnarodnich
medialnich konglomerata snazi se ovladnout trh co nggi koncentraci vlastnictvi.
Pod kontrolu jedné vilastnické skupiny se dostéedgivizni a rozhlasové stanice,
casopisy, filmové spotamosti apod. a diky synergickému efektu tak viasaviSuje své
Sance na usgh. Tento trend umaiiije oslovit velmi poetné publikum a timimasi

vlastnikim potencionalni i skut®ou moc. Moc ma schopnost:
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- ovladat lidi a zdroje — ndipvytv&et socialni rozdily, nebo podporovat jejich rozvoj
(podpora pekonavani rozdil nebo jejich prohlubovani) a na zakigdjich existence
dosahovat vlastnich éilsmerovani ke spokenské shotinebo ke konfliktu).

- mit rejaky inek, reco zmenit — nag. nekteré domaci aktivity s&asow prizptsobuji
televiznimu vysilani; ndbytek v domacnosti gSinou usptadany tak, aby ziksla,
gaue, nebo zidle bylo vi#t na televizi.

(Jirak, Kopplova 2003; Jiradk, Wolak 2009

1.3 MEDIALNI KOMUNIKACE

Podstatou jednani média je zpreskovani — mediace. Je to procaskperém mezi

dvé strany vstupuje progdnik, ktery ma zajistit, nebo ovlivnit vztah maini. Nag.:

- sjednanti vyjednani (schzky, obchodu)

- moderaci mezi znesk@nymi stranami, kdy zprastdkovatel je nestranny

- zprostedkovani kulturnich hodnot a sp&daisky akceptovatelného jednani
prostednictvim instituce, které toto poznéni prezenpiiggmci (Skola, masova média)
- zprostedkovani séleni (dopravni nehoda, demonstrace apod.)

- zprostedkovani Bé¢eho fiktivniho (anekdota, film apod.)

Média jsou progedniky mezi jednotlivymi vrstvami ve spotsti a zprosedkovavaji
piedstavu o jejim uspadani. Pedstavy o povaze mediace realizované pomoci
masovych médii jsou rozdilné a vedou tak k&iatd nebo obavam. Podstatné je, jak je
chapéna role pragdnika (v pipact medialni komunikace role médii).

(Jirdk, Kbpplova 2009).

Kazdy prostednik doda procesu mediace charakter, ktery jemsnipovahou
zprostedkovatele (jeho osobnosti, socialni roli, #Z8nim apod.), je den platnymi
pravidly a cili, které sleduje. \ijpad® mediace zaji®vané médii vSak tato pravidla
ziejma a znama nejsou, protoze se zde twpjiavSechna pojeti zprasidkovani
najednou a v nestejné fai- masova média podavajkgectvi, greswdcuji, umozuji

vyjasreéni ndzot a stanovisek, bavi apod. (Jirak, Kopplova 200@kJWolak 2009).
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Prostednictvim medialni komunikace se k nAmiedyZitt dostava stale vice informaci
z celého s#ta. Jednim z vyznamnych profemnedializace je vyuZivani obecn
znamych osob. Je to @gobeno snahou podlavat anonymitu a jednosfmost medialni
komunikace a navoditrpdstavu komunikace interpersonalni. Jedna sgkhag o
uzivani profesionalnich zpraéstikovatel (hlasatel, komentatak, bavica, zpravodaj
apod.). Tito zprosedkovatelé zosatuji hodnoty nabizené masovymi médii i médium
samotné — ndpfotografie autora textu v ti&tych meédiich apod. Kifjemaim se tak
dostava individualizovany prvek (znamé jmeéno, hted), se kterym se mohou
identifikovat jako s partnerem. Tento prvekize zastupovat celé médium (haglive

V Zelezny — TV Nova), piad (K Sip — V3echnoparty ), nebo Zanr (D. Patrasova
porady pro dti). Casto se také stava priedkem k ziskani nebo udrzeni pozornosti
publika. (Jirdk, Képplova 2009)

Média se velkou mirou podileji na poddtulturniho prostdi, protozZe fetvéi, dotvai
a meni vSe, co je v centru jejich pozornosti a nastedndosazuji do celku, ktery
piedkladaji pijemci. Masova média buduji naSi kazdodenni zkustida&é tim, Ze jsou
sourasti protedi, ve kterém Zijeme. Nabizi ndm velké mnoZstyiulzi k zahgjeni
procesu mediacet iz se rozhodneme nebo jsme donuceni nabizenyygedat ¢i
prijmout.

(Jiradk, Kopplova 2009; Jiradk, Wolak 2009)

1.4 MEDIALNI INTERPRETACE

Interpretace medialniho &dni se zabyva otazkoproc toto séleni znamena to, co
Znamena, pro dité publikum (na rozdil od literarniho, které sa pa toco scleni
znamena). Jedna se tedy o vyznam, poréniimedialniho produktu v kontextu;
hledani smyslu stdeni, nebo textu. N&p ozn&eni "ochrance Zivotniho praeti" ma
vyznamov jiny odstin nezZ "ekoterorista”, slovarljpomrel” ¢i "zduraznil" naznduji

jinou davéryhodnostecnika nez "pipustil” ¢i "nepogel”.
(Jirak, Kopplova 2003, 2009)
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V interpretaci je dlezité wdét, odkud se berou informace obsazené ve
zprostedkovanych s#lenich a jak je chapana role piesinika — médii. Mediélni
obsahy Ize chapat jako upravenou (odvozenou) pnimmaalitu (skuténost), ktera je
zavisla na tom, kdo ji interpretuje. V tomto smyslou medialni obsahy nositeli norem
dané spolkénosti. Medialni obsahy je mozné chapat i obrdeena zaklad odvozeného
(upraveného) vnimani je oviievana spolénost a jeji normy, ve které se primarni
skute&nost odehrava.

(Jiradk, Kopplova 2009; Jiradk, Wolak 2009)

Z&kladem konkretizace (proces dobirani se smyslersij je porozuréni i
neporozumni vyznamu textu, pochopeni jeho vyznamu po svédzeVse jednat o
hledani autorova zatru; hledani vztahu meziijpemcem a vyznamem textu; ale také
hledani skuténosti, kterd je "za" textem. V tomtdipads to ale neznamena, Ze text je
zamerné "necitelny"”. Jde o to, Ze steni je zpracovano podlggni podavatele tak, Zze
obsahuje fedstavu o jeho Zadoucim vykladu a vyznantijeRce zpravidla toto
poselstvi rozpozn4, ale podavatel nema jistotinoZgrijme jako jediny mozny vyklad
vyznamu sdleni. UzZivatel sdleni bul’ tento zfisob vykladu fijme, nebo ho vyuZije v
jiném kontextu, anebo ho zcela odmitne. Tentsap podsouvaného vykladuesehi
byva ozn&ovanpreferovanéiteni (Jirak, Kopplova 2009)
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2. SOUCASNA MEDIA A JEJICH U CINKY

Média jsou sotasti celkového podiného progdedi spolénosti, jsou vSude kolem nas.
Vlivy médii jsou t£Zko predvidatelné. Souvislost mezi médii@nin ve spolénosti je
dana nastavenim préstli. Ritomnost stejného média sdibe podilet na odliSnych az
protichidnych posunech ve stavu spolesti nebo rozpolozeni jedince.

Je to dano:

- raznosti pohledl na média a medialni komunikaci - povaha vztahuinkéwmu, na

CO pasobi

- spoléenskou povahou medialni komunikace - je to komglsgrgialrg-komunikani
proces, ktery nelze odlit od jinych ¢innosti

- neustalou prodmou médii - proréna nabidky medialnich produikzmény postaveni

a roli médii ve spolmosti (Jirak, Kopplova 2009)

Typy predpokladanéhoisobeni médii Izedlit na &inkové (kultivani) a etnografické
(antropologické):

1. inkové (kultivasni) pasobeni vychazi zifiny a nasledku. Zkouma, za jakych
okolnosti a jak fisobi ugity obsah¢i chovani médii na konkrétni 2my chovani a u
kterych gijemal.

Z tohoto pohledu Ize vidl nag. souvislost mezi nasilnymi scénami v televizi a
agresivnim chovanimét v détském kolektivu, nebo vyskytem Gzkostnych stavkti
apod.

Povahu reakce ale oviivje také socialni postaveni, zkuSenost, povaha,entiaini
rozpolozeni i dispozicetflemce.

2. Etnografické (antropologickéjipobeni vychazi zipdstavy, Zze uzivatelé jsou v
procesu medialni komunikace aktivni. Whbiraji sididni produkty podle svych zajm
momentalniho rozpoloZeni, Zivotniho stylu apodaklddaji s nim podle vlastniho
uvazeni (navzajem o nich diskutuji, vyslovuji dageni i odsudky apod.). Média tak
pusobi na publikum a prastdnictvim @ijemai sama na sebe a publikum zadeqbi na
meédia a progednictvim médii také samo na sebe. (Jirak, KoppR&@E9; Jirak, Wolak
2009)

Mezi médii a publikem jde tedy o vztah vzajemnékiliveiovani, ktery vSak neni
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vyvazen. Moc uzivatélreinterpretovat vyznamy je daleko mensi, nez médim

konstruovat texty, kteréffemce interpretuje. (Jirak, Képplova 2009)

Zakladni kritéria proifdéni predpokladanych vlitr a (Einka podle Jamese Watsona:
* Co je ovliviiovano

*V kom

* Jak a

* Do jaké miry

*V jakém ¢asovém roz§ti? (Jirak, Kopplova 2009)

Predpokladané dopadyigobeni médii:

1. Kratkodobé a dlouhodobé

Kratkodobymi jsou okamzité reakce na mediélni go@@mocionalni, konativni,
fyziologické- pocit strachu, ohroZeni, pohorSenigamv tepové frekvenci, smich,
uvolnéni atd.).

Dlouhodobé pedstavuiji trvaly dopadigobeni médii (zény postoji, nazof,
hodnotové orientace, zZivotniho stylu apod.). Naait&le ale sotasré pisobirada
dalSich pod&t (medialnich i nemedialnich), které s&stni na formovani jeho
postoji, hodnot apod.

2. Fimé a nefimé
Primé pisobeni medialniho obsahu jako rozhodujiciho ptudpodret — reakce.
Nepiimé pisobeni zproseédkovava vliv medialniho obsahu.

3. Planované a neplanované

O planovanémigsobeni Ize houdt, pokud chovani uZivatéimédii odpovida
stanovenym cilm, jejichZ podstatou jefpswdc¢ovani, manipulace a sugerovanicomy
v postojich a chovani uzivatelec(dky reklamy, politickych a osstovych kampani,
propagandy a medialnich ritdaha socialni kontrolu).

Dopady neplanovanéhdaigobeni jsou ty, které nikdo nezamyslel, ani neptaho
(Gcinky mediélniho nésili na agresivni chovani, odivani poznavacictinnosti,

Zivotniho vkusu a stylu apod.).
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4. Kognitivni — schopnost médii nabizet p&tynkteré se Ize n&it

Predstavuji schopnost médii nabizet psigrkteré se Ize n&it. Jedna se o z&me
kognitivni procesy z hlediska média (zpravodajstrihlediska zadavatele (reklama,
oswta), z hlediska publika (vyhledavani informaei$eni problérinatd.).

Nezangrné kognitivni procesy se odehravaji mintlodpoznatky o ufité zemi
poskytuji filmy, nebalanky ugené k zabay, nebo relaxaci apod.).

Pti socialnim @eni média nabizi vzory chovani, se kterymi se uéiganédii mohou

identifikovat

5. Postojové

Média posiluji existujici postoje, nazory, politikorientaci. Dale postoje poziuji ¢i
vytvéii — cloveék se snazi chovat tak, aby jeho jednani, postpjaciy byly v harmonii.
V pripac, Ze tomu tak neni, dostavi se nejistota a Uzkoktvék se k harmonii snazi
navratit. V tuto chvili je nejmeénodolny mediélni manipulaci ke zm svého chovani a
pOStofi.

6. Emocionalni
Jsou to citové odezvy jako smutek, nuda, dojeticht ziiivost, slast apod.
U medialnich produky, které vyvolavaji nagii a strach, rize (i jejich castém

sledovani dojit ke znecitléni, uzivatel si na&imize zvyknout.

7. Fyziologické
Ty predstavuji zvySeny krevni tlak a tepové frekvencgghlené dychan, poceni dlani,

"husi Kize", uvolreéni svah, zpomaleni dychani a skaeho tepu atd.

8. Behavioralni

Jedna se o:

- zménu spotebitelského chovani (vliv reklamyirbe vést k paeke urciteho zbozi
nebo sluzby)

- zmenu v komunik&nim chovani (pectena knihai zhlédnuty psad se mize stét
predmeétem konverzace)

- zménu v chovani a postojich k nejblizSimu okoli (vgSené dé& nema dveru k
ostatnim lidem)

- napodobu chovéani prezentovaného v médiich (réshiovani, proporce modelek atd.)
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(Jirak, Kopplova 2009; Jirak, Wolak 2009)

2.1 SPECIFIKA WINKU MEDIi V PREDSKOLNIM VEKU

PredsSkolni obdobi, které trv&iplizné od 3 do 6 let (resp. do nastupu Skolni dochazky),
se vyznauje velkou aktivitou diite a potebou sebeprosazeni. Dochazi k roziii,
psychickych funkci, poznavacich progeditt se &i Zadoucim vzoritm chovani
(predevsim prosocialniho chovani)¢irgd se formovat sdomi, grevazuje u & kladné

emani lactni, dale se rozviji jemna i hruba motorika.

Dit¢ v predSkolnim obdobi obtiZmrozliSuje mezi fikci a realitou, jeho hlavnitgmb
uceni je keni nadpodobou.iPvybéru informaci ulpiva na jednom percéep napadném
znaku a neposuzuje situaci z vice hledisek. V torska pretrvava vazanost na
piitomnost, na aktualni podobuésa (je to doopravdy tak, protoze &io tak vidi). Ri
zpracovani informaci jsowttl preswdéeny, Ze mohou zvladnout vic, nez na cgista
Chybi jim komplexni fistup, glevazuje utrzkovitost, nekoordinovanost a
nepropojenost. V oblasti socialnich dovednosticédantrolovat a ovladat své
agresivni reakce a dochazi k rozvoji moralniho avaai, kdy autoritou @ujici
pravidla chovani a dodrZzovani norem jsou @tisp

(Vagnerova, 2000)

Dité je formovano a ovlitovano svym socialnim prasdim (rodinou, matskou
Skolou, vrstevniky). Satsti tohoto vlivu jsou také média, zejména teleaipsitac
(poitacove hry).

2.1.2 NEGATIVNI A POZITIVNI UCINKY

Média, redevsim televize a piiac, ovliviwuji u céti jejich zajmy, vzory k

napodobovani, Zgoby chovani, hodnoty, nazory, i postoje a to jgativre, tak i

pozitivre.
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Negativni vlivy zgisobené nadmnym sledovanim televize a gtacovymi hrami:

* Nerozviji se slovni zasoba, gramatikagdi prevazuji odposlouchané primitivni
dialogové obraty. Nerozviji se schopnost vyptavvypra¥ni druhého naslouchat,
argumentovat a argumenty druhétipimat.

*V dasledku nadrérného sledovani televize se zpomaluje rozwegptavivosti, je
potlatovana tvéivost a oslabuji se citové vztahy.

* Schopnost #ti soustedit se na klidné vypréni nebo dlouhodobou zajmovéinnost
narusuje sledovani kontek usgsnych @tskych pdadi, které jsou zaloZzeny na
dramatickych zvratech. Ty za sebou nasleduji kit Usecich, v rozmezi par desitek
vtefin. Dité je tak "@ipoutdno” k obrazovce, fascinovano rychlysjedn.

* Déti predSkolniho ¥ku se Spathsoustedi na hrani, kdyZ je v mistnosti jako pozadi
zapnuta televize.iPzapnuté obrazovce sétil hraji kratSi dobu a jejich sotisténi se
tak narusi. Svou hreasto perusuji, i kdyZ se na televiziimo nedivaji, jen se na ni
maximalré jednou za minutu letmo podivajiteBto, Ze &i televizi pfimo nesleduji,
muze je ruSit a dokonce poskodit jejich vyvoj. (Dakia.cz. [online] 2008)

* Déti zavislé na sledovani televize ztraci citlivost pealné zazitky a prozitky, které
povaZzuji za bandlni a hloupé. Jsdagwdéeny, Ze zajimaysi je vypré¥ét o tom, co
vidély, nez o tom, co prozily. Dochazi tak k naruSesdroty autentickych osobnich
z&zitki a k naruseni vyvoje osobnostni identity.

* Sklony digte k napodobovani jsou oviievany nasilim, které se ¢igkych pdadech,
ale i pohadkéach objevuje. Ma podobudeia, vyprask, honiek, nadavek, vylizek

atd. Toto odpozorované chovani oslabuje jejich pobst soucitu, ¢&kdy mize zpisobit

i bazlivost. U

nékterych diti mize vést k tomu, Ze ho "zkousSi" na svych spoluzaaietrstevnicich,
coz mize byt povazovano za&tek Sikanovani.

* Nadmerné sledovani televize ovituje také traveni volnéhtasu. Nahrazuje spales
stravené chvile, kdy siiieme s &mi jen tak povidat, sportovat, nebo si hrat a vede
tak k celkovému ochuzeni zivota.

* Déti, které jest nerozliSuji mezi realitou a fikci v kombinaci &skym greeswdéenim,
Ze mohou zvladnout vic nez na cacgtaeumi nap urit, které scény z filmu
Spiderman nebortve vysilaného kresleného seridlu Tom a Jerry, jsoané a které ne.
D¢éti se realitu nati rozpoznat az ve Skolningku. VySe uvedené negativni vlivy se
mohou projevit az v dlouhodobé perspektiv

* Casté sledovani televize se odrazi také na celkagavotnim stavu dite. Dstem se
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kazi @i, v disledku omezeného zdravéhoiaqeeného pohybu se jintiki pate, trpi
nadvahou. Dlouhodobé duSevni s&pii sledovani aknich nebo hororovych padi
pusobi Spat#é na nervovy system gtbky organismus produkuje vyssi davky adrenalinu,
vyskytuji se poruchy spanku aige dojit také k poskozeni nervovych Bkin

(Helus, 2004Ri¢an, 1995)

Pctitacove hry, které jsou zaloZeny na brutaditstileni, jsou pro &ti jesSg
nebezpeénéjSi. Vcetre vySe uvedenych vlivovliviuji dite také tim, Ze se ocita v rol
agresora, kdy se nejen diva na to, co&e il obrazovce, alegchry samo ovlada.
Jedna v souladu s postavou, ktera se chova asgqgi@stupy pi reSeni vzniklé situace
se mu zvnitiuji, jeho vnitni zabrany — ssdomi — jsou tak oslabovany a&iyto
postupy pak zkousSiipsvych hrach a kontaktech &tohi.

U dalSich her zase hrozi riziko, Zzeifie ditéti nahradi kamarada. Nasledkem toho neni
posilovano socialnideni, rozvoj komunikénich dovednosti a rozvoj vnimavositicv
citim a potebam ostatnich.

Casté hrani pgtatovych her vede k tomu, Ze sé&tic jiny zpisob hry nezajimaji. Po
pireruSeni hry u pfitace u nich nastava vyrazny pokles aktivity.

(Rican, 1995; Kéatkova, 2005)

Pozitivni vliv televize a p&tacovych her:

Pozitivni @ginos sledovani televize wgaSkolnim ¥ku spatuji predevsim v tom, ze
détem @i spravném vybru paadi prinasi zabavu relaxaci, uvaimi a moznost
"vzdelavani", doz¥dét se kco nového. U &i v tomto \&ku je za vylr poradi
zodpowdny dosgly. Na nem takeé je nagit postupr dit¢ orientovat se v nabidce
vhodnych psadi. Fri praktikovani medialni vychovy, jako je nagpoludivani, diskuze
naslouchat a diskutovat, rozvoji rozumovych schapinposilovani socialnich vazeb a

citovych vztali, prosocialniho chovani.

Vhodné zvolené peéitacové hry ginasi zabavu, paeni, relaxaci. Rozviji pozornost,
panet, soustednost, gedstavivost, tvidvost, prostorovou orientaci, senzomotorickou
koordinaci, umoiiuji prijeti a dodrzovani pravidel apod. #@ je také vhodnym
pomocnikem pro&i se specifickymi pdebami. Vhoda zvoleny pgitacovy program

piinasi d¢tem radost a uvotmi, pomaha v podge poznavacich funkci. Tim, Ze jeait
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schopno ovladat gitacovy program, se udpzvysuje pocit sebexdomi a sebadéry.
Dité se @i samostatnosti a odp&inosti za sva rozhodnuti. (Katkova, 2005)

2.2 MEDIALNI VYCHOVA

Medialni sdleni, ktera na &i pasobi, ovliviuji jejich povahu, psychiku, inteligenci,
rozhled, citlivost. NejfitazlivéjSi jsou ta média, ktera poskytuji zarawvabraz i zvuk.
Nabizi tak vice podita pro jejich smysly. Je naSim Ukolem tidéti s médii zachazet
tak, aby byly do budoucna schopny se v nabidcetwat, vybrat si z nabidky podle
sveé poteby, aby se z nich stali "konzumenti s rozvahouédMIni vychova &i je tedy

spol&énym ukolem rodit i pedagog.

V matedskych Skolach a dalSich instituci pr&tigpredskolniho ¥ku by meéla medialni
vychova probihat tak, Ze byitelky a vychovatelé @i u déti probouzet zajem o knihy
acasopisyetbou z nich (fed odpginkem, na pani, v ramci motivace) a naslednou
diskuzi o pecteném, dtem by ngly byt volné dostupné knihy éasopisy k prohliZeni.
Pti sledovani televize nebo pohadek na DVD kgynbyt vhodreé zvoleny paady i

téma pohadek, sledovani televize bilarbyt caso¥ omezeno. Sameégjmosti by ndla
byt diskuse s &mi o shlédnutém gadu, Ize vyuZzit i dalSickinnosti, které z &

vychazeji.

Rodinna medialni vychova by v podstatéla kopirovat vySe uvedenou medialni
vychovu v matéskych Skolach, co se tyka #at/ch médii. \étSi pozornost by #ta byt
vénovana sledovani televize¢Ba rodinna medialni vychova se zguje hlavré na
ochranu ditte. Jejim cilem je, abyet byly sledovanim televize co nejme&poskozeny.

Jedna se o techniky omezovatisfupu k televizi, monitoring a spoludivani.

Omezovani fistupu k televizi:
Realizuje se dohodnutymi pravidly a pozitivni mativk nahradndinnosti.
Zakladnim cilem je eliminace nevhodnychaudi pro déti a omezenéasu, straveného u

televize. V pedskolnim ¥ku je tato technikadelna a efektivni.
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Monitoring:
Realizuje se narazovym kontrolovanim toho, jak bdtoa na co se didiva.
Zakladnim cilem je porovnanasu, které détstravi u televize s obsahem sledovanych

porad.

Spoludivani:

Realizuje se spotaym sledovanim gadu uteného pro dé

Zakladnim cilem je posilovani intimniho pouta memlicem a di¢tem, poskytnout
ditsti pocit opory a udrzet sitpsny pehled o ptadech, na které se diliva. (Se’ova,
2007)

Rodie by vSak svou medialni vychovoilirsledovat také to, aby jejichet mély ze
sledovani televize co nejtsi uzitek. Podle Skové (2007), jim k tomu mohou pomoci

techniky divackého dopogeni, konverzace u televize a explicitni informadelevizi.

Divackeé doporgeni:

Realizuje se pobizenim &i¢ ke sledovani dgitého pdadu, ktery pro & maze mit
n¢jaky piinos.

Z&kladnim cilem je moZnost obohaceni,dadani prostednictvim televizniho

vysilani.

Konverzace u televize:

Realizuje se rozhovorem o danéntgmu v ptibéhu spoludivani. Je to néjezitejsi a
nejiEinngjSi zpisob utvéeni vztahu mezi ditem a televizi. RedSkolni di propojuje
vybranécasti sledovaného padu se svoji mimomedialni zkuSenosti a takju n
nezavadny ésky pdad miZze vyvolat obavy a paniku.

Z&kladnim cilem je zvysSit porozumi ditte danému p@du a pomoci mu zpracovat

potencial® poskozujici stimuly.

Explicitni informace o televizi:

Realizuje se f@davanim ufesiujicich poznati a tvrzeni o televizi.

Zakladnim cilem je poskytnout diitinformace o televizi, o jejich mozZnostech, aliig d
ochranili gred potencialé poSkozujicimi vlivy. Nap: détské gredstavy o paralelnim

Swté uvnitt obrazovky, pedstavy o obousénném Fenosu (kdyz vidim osoby na
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obrazovce, vidi také ony &) nezavislost televizniho vysilani na vypnuténeveoru.
(Setova, 2007)

Vybér technik medialni vychovy je zavisly na celkovégtikovném stylu (vychovné

zasady a navyky). Tiziva rodinna situace a nesabstgnnezajem vést s ditiem

-------

sledovani ptadu nedostane diprostor ke sdileni zaziikV piipac, Ze dit uz musi jit

spat, probiha dohratbem spanku a fize tak dojit porucham spanku.
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3. HRA

Hra naphuje volnyc¢as, ginasi radost, zdbavu, ndf vzruSeni i uvoldni. Jsou to

¢innosti, k nimz lidi nikdo nenuti, afesto jsou sedem jejich zajmu.

Na otazku, prosi citi hraji, hledali ¥dci odpowd’ fadu let pozorovanimeti, zvirecich
mlad’at i dosglych pi hrach. Zji§ovali, véem se navzajem podobaji a co je vSem hram
spol&né. Nejvice se podstatou hry zabyvali filosofoy#sgchologové koncem 19. a
pocatkem 20. stoleti. Shrnuti jejich naapkteré je uvedeno nize, vychazi z publikace
Kot'atkové (2005).

V minulosti panovalo mnoho nadZgmodle kterych hraipdstavuje nacvik dovednosti
pottebnych pro satasny i budouci Zivot (K. Gross), rekapituluje vyeejého lidstva
(S. Hall), funguje na zaklgdiebyt&né energie (H. Spencer)egplstavuje projekci
raznych ruSivych momefita streg, se kterymi se ditvyrovnava prosednictvim
hratek a nadfirozenych postav a j@US. Freud) a ma Uzkou souvislost s rozvojem

mysleni a inteligence (J. Piaget).

VySe uvedené teorie dostate nevys¥tluji vnitini smysl hry. Smyslem je dobrovolna
a spontannidast ve ke, nezavislé a samostatné vyadani prostednictvim hry a je
jednou ze zékladnich psychickych jmiit. Hra di&ti pomaha porozust swtu, odrazi
stupdi jeho fyzického a psychického rozvoje. Jéema mirou vlastni zkuSenosti, v
jejimz ramci di¢ objevuje s¥t. Vychazi z moznosti dite, je jim girozerg zvladnutelna
a podporuje tak jeho psychickou rovnovahu (uspgkdjo, Ze je schopno). Wtiia
pocit klidu a vyrovnanosti a zarav@moziuje digti ovérovat si schopnosténo clat,
vyiesit. Zgesiuje jeho wdomosti, rozviji jeho dovednosti a obohacuje korkaciia
socialni vazby. Hra je tedy néjmzertjSim projevem aktivity fedSkolniho diite.
Prostednictvim pokus a experimerit se di¢ ptirozenou cestou seznamujeiggntty,
které nas obklopuiji, i Zigoby jak s nimi zachazet. Nedostatek zkuSeneésthdhrazuji

bohatou fantazii.
Hra je projevem zdravého vyvoje &#, jejim prostednictvim se déuci poznévat

ostatni lidi a sebe sama «itych situacich. Pomaha mu navazovat kontakt £vrsky

i s dosglymi, vede ke spolupraciipiva k utvéeni socialnich roli, seznamuje se s
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lidmi, u¢i se znat aifjmout urité role. WEi se hrat si na dosf@ (otce, matku, gitelku),
vytvari si k nim vztah a lépe také chape jejich vztalolé samému. Ugesiuje a zkousi
si prakticky a nazoghkym je, kym ma byt, kym byt chce a stepak kym byt nema,
nebo nechce, coz vede ke zidvani socialnich norem. Hra &litpoméaha regulovat a
rozliSovat vlastni city, uvdlbvat nagti, ovliviiuje i utv&eni pojeti sebe sama Kité
konkrétni situaci a vztahu k jedinci i ke skupifiim, Ze si svou pozici gdomuje, a Zze

si ji ve hre nacvkuje, se di socialnimu chovani.

Hra jec¢innost, kterd vychézi ze skdtgch situaci. Ma gy rad, ktery odpovida
moznostem déte a jeho pochopeni &a, ktery ho obklopuje. Jeji spontannost,
samouelnost a symbainost potvrzuji, Ze ditdovede realné zazitky valrkombinovat
a pretvaet podle svych zkuSenosti a tim takqeere prechazet mezi jeho petami,

chtnim a realitou.

Hra je "jazyk dtstvi". Dit si hraje tak, jak samo chce, kdy chcecéns chce, do hry ho
nelze nutit. Zakladnim charakteristickym znakem jergpontannost, pocit volnosti a
dobrovolnosti. Cil hry je obsaZentinnosti samé, v Usili a pozornosti, kterou jédit
vénuje, ve zkuSenostech, kterié pi ziskava. Hra je nejced8i ve svém pirbéhu,

nikoli ve vysledku. Kazdé hra je vlastnim produktéigte. (Opravilova, 2003)

Dité se hrou ti. U¢i se hrat si, zachazet &omi, zur@uje své zkuSenosti, improvizuje.
Toto vSe vykonava dobrovainspontans, ve svém vilastnim tempu. Tatolné hra
proto nenize byt zamnovana s tenim.Je tocinnost, @i které si di€ samo voli nat,
zaner a chce spontanncosi prozkoumavat, zkouSetgawat, vytvaet. Voli si k tomu
podle vlastniho uvazeni nebo podle dohodstskgim partnerem heky, zastupné nebo
doplikové gredmety, misto ke ¥e a jeho Upravu, role a #pob jejich ztvareni,

moznosti a podminky pro souhru s druhy(kat’atkova 2005, str. 16)

Hra je vyznamny procesfimémz se di¢ dopracovava ke svémuigobu jednani.
Jedna se o Zivy proces, nemt dit té¢Zce pracuje feba Ze to vypada jako “pouha“ hra.
Dosply by proto nendl ¢innost dikte naruSovat. Takoveé vyruSeni oslabuje zaklad
jednani - motivaci.

Stava se, Ze sihteré @ti jiz pred z&atkem Skolni dochazky neumi hrat. Byva to

dusledek podagovani volné hry, nemoznosti & hrat si. U éti se miize vyvinout
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nechu k weni, protoZe byva vnimano jako povinnd@sis wnovany volné te podle
vlastni volby di¢te by v matéské Skole ral byt v rovnovaze s hrou, ktera je
didaktickym zanmirem witelky.

(Caiatiova, 1995)

Kazda spontanriinnost ditte vS8ak nemusi byt hrou. Hra neni jakakoliv akait
reakce na WjSi podréty, ale ma své dité vlastnosti, kterymi se vyztaje. Zakladni
znaky hry vymezuje &kolik autott, nasledujicim zijsobem je popisuje Sa
Kotatkova (2005):

Znaky hry:

- Spontannostprirozené, aktivni chovani, bezprieini jednani, improvizace. Bit
dava ke ke podrty samo, stanovuje si své cile a zéyn

- Zaujeti hrouhluboké sousgedni nacinnost, di¢ nevnima okoli, nebo nechce
piijmout podréty, které s hrou nesouvisi, vyslovuje nesouhlagimjperusenim.

- Radost a uspokojerize je pozorovat na vyrazu #ehrajiciho si déte, mize se

vvvvv

samomluvou.

- Tvorivost nova, originalni prava a konstruovani skotesti, jejich nové
kombinovani. Maiznou formu oddlesné a pohybové tvivosti, pgies vytvdeni
fabulatnich kontext pro gibehy, vytv&eni originalnich rekvizit, slovnich spojeni,
novotvaf a vyrazovych proggdki aZz po konstrudni tvaiivost.

- Fantaziepomaha &em greklenout omezeni jejichétskych moznosti, tvb mosty
mezi jednotlivymi a jegtnejasnymi poznatky.

- Opakovarnije velmi dominantnim znakem hry. Bje spokojené, kdyZ setrhe vracet
do situace, kterou si uz vyzkousSelo a prozkoumatiget se doifbehu, kde se jiz [épe
orientuje, nebo kde doslo ke skaddruhymi.

- Prijeti role: jedna se o prozkoumavani jednani a chovani drutgmolenou roli
ztvamuje podle odpozorovaného a sasr€ i podle své zkuSenosti a&tuje ji

v souvislosti s ostatnimi rolemi. (iKatkova, 2005)
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3.1 HRA JAKO HLAVNI CINNOST DITETE PREDSKOLNIHO VEKU

U ditéte v predskolnim obdobi probih& rozvoj motorickych schgbhana stalou
potrebu pohybu, sy postoj ke s¥tu vyjaduje prostednictvim kresby, vyprawni, nebo
hry. Projevuje touhu po&déni, ma potebu poznat f@dméty a jevy ve svém okoli. Pro
dit¢ predSkolniho ¥ku je hra patebou, nejfirozergjSim projevem jeho aktivity. #hasi
ditéti uspokojeni, je t@innost, ktera je filemna sama o s¢bFi hie se rozviji vSechny
schopnosti déte a vyznamé prispiva k zisk&ni novych Zivotnich zkuSenosti. Velky
motivatnim mechanismem pro hru je radosirmosti. Dit nerealizuje hru zivodu,
aby se Bco nauilo, ale protoze ho ta§i, chce aco konkrétniho poznat a prozkoumat

a teprve nasledse progednictvim hry gco nawi, nebo ziskava zkusenosti.

Hra ma svou podstatu vieth vzajem#é propojenych oblastech, které se navzajem
ovliviuji:

- v mozkovych impulsech danych zranim a spontanenim

- v riznorodych peéatesnich informacich souvisejicich s prémou okoli a smyslovymi
stimuly

- v zakladnich zkuSenostech, jejichz rozsah a Iawde postupnzvétSuje, a které maji
svou vychozi podstatu v experimentaci se vsidinsse di¢ dostane do kontaktu
(Kot'atkova, 2005)

Obdobi mezi 3. az 6. rokem byva ozoano jako ¥k hry, di¢ si dokaze hrat velmi
soustedné, byva hrou pohlceno. Ftkteré si intenzivé hraje, si dosfli ¢asto

nedovoli ve ke rusit, protoZe kolem sebe vytvatmosféru hodnotné tiigosti.

Dité se prostednictvim hry pirozere uci, vydava svoji energii, ale takeé jitapava,
pomaha si ztiznych druls nageti. Pri hie se dit tidi svymi moznostmi, zkuSenostmi a
zajmy. Zaziva p ni dalezitou lidskou patbu seberealizace, kterou nagé mnohymi
potrebami (podle S. Kitatkové, 2005):

1. Poteba konstruovat

Konstruktivni hry se od manipwaich liSi tim, Ze jejich cilem je vyhotoverdjakého
konkrétniho vytvoru, nejen trojrozimého, ale i plosné konstrukce (kresba apod.).
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Jejich vznik Uzce souvisi se schopnosgtdivnimat vysledek swénnosti.
Konstruktivni hry pindSeji ditti rozvoj strukturovaného mysleni, rozvoj pozormost
soustedni, presnosti, prostorové orientace, vytrvalosti a schspmrekonavat
piekazky. Ve skupinové konstruktivnfehse @i argumentaci, vysitlit svij zanmer a

piemyslet nad fipominkami ostatnich.

2. Poteba zvladat své&lo a prostor

Poteba pohybu patmezi zakladni biologické piaby ditte aclovéka obecs.
Spontanni pohybové hry kvalitat&ovliviiuji a kultivuji pohybové dovednosti.
Zakladem motorickych dovednosti je rana, postypohlubovana pohybova
experimentace. Z @atku jde spiSe o napodobovani, alé¢ibywajicim wkem roste
pohybova tvéivost. Déti maximalre vyuzivaji rozsahu svych pohyla hraji si

s moznostmi svéhélta. V 5 aZ 6 letech jiz vyhledavajizné ponicky, které jim
pomohou pekonat pirozenou lokomoci lidskéhala (kolo, lyZe, poricky do vody...).
Déti maji prirozenou paiebu pongiovat své vykony s ostatnimi. Také se snazi svym

hram dat jednoducha pravidla.

3. Poteba vyrovnat se s okolnimé&gm

Dit¢ si zpa@étku jen "gehravd” jednotlivé situace z bezpiesiniho okoli, které jsou

pro rgj dulezité. Od 3 let si jiz dokaze hrat “naao” a “na rfkoho", provozuje tzv.
nanttoveé hry. Ty se postugrekvalitiuji, zejména na zakladozvijejici se

piedstavivosti a fantazie, ale také schopnosti kokag@ s ostatnimi. Ditse snazi vZzit
do uckité role (nap. maminky, tatinka, zi#éte...), vybavuje si chovani postavy a zkousi
a sleduje dopady svého chovanédgme iijeti a dodrzovani role spiva v @ijeti
vngjSich znak postavy (intonace hlasu, gesta, rekvizity -inappice, Satek, kosik,
korunka...). Bijiméani roli a jejich souhra posiluje sebek&zesebeovladani. Rise tak
umi podivat na&ci o¢ima druhého.

4. Poteba ztvarnit nagty z ditské literatury a z medii

Détské mysleni a jednéni nejvice stimuluji vypird — greditané gibehy a pohadky.
Dit¢ si ve své fantazii vytyavlastni obrazoveéipdstavy, nikym jinym neni ovlivimo.
Déti pibeham rady naslouchaji opakovarpiinasi jim to pocit jistoty a bezpe vraci
se do jiz znamého prdsti ke své postavDité si tak rozviji sousedinost na mluvené

slovo, zdokonaluje aktivni naslouchani, zapamatpwdfavovani, femysleni.
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Televizni vysilani, i kdyZ je progtl atraktivrejSi, protoZze v &im prevladaji vizualni
vjemy, je v porovnani se slySenyrilghem chudSi na moznost vytemi viastni
predstavy. Di tak nema velky prostor pro fantazii, porozinty mysleni,
zapamatovani, vybavovaniiiBeh mu je pedlozen "hotovy", nema nam co dotvéet.
Jednotlivé akce a efekty jdou v rychlém sledu Zeee di¢ nematas @Fibéh pribézne
zpracovavat. Déreaguje v podstaihned po skoteni pdadu a snazi si dominantni

motivy prehrat a tak se gipchem vyrovnat.

5. Poteba vytvéet a napiovat fiktivni pribéh

Kolem 3. roku ma &tSina dti naerpanou velkou zasobu informaci a pozaatk

z realného sita, takZze s nimi mohou dale nakladat podle svéraiaaji silne pracovat
s fantazii. Nechavaji voéiproudit myslenky aigdstavy, vyslovuji je bez autocenzury
zaloZené na srovnani s realitou. Jiz zazZité a ppeae® zkuSenosti promitaji do
fiktivnich situaci a tim vyt nové originalni kontexty bez omezeni realitontdeyp
her oznaujeme jako fiktivni, nebo dramatickeé hry. &hto hrach &i mohou uplatnit
svou tvdivost, vyjadovat a zpesiovat své mysSlenky tak, aby jim ostatni poroziira
mohli je @ijmout.

Tyto hry byvaji ozn&ovany jako vrchol &ské hrové tvorby.

6. Poteba hrového partnera

V piedSkolnim obdobi se geba hroveho partneraémi. Existujictyii zakladni etapy
hry:

a) Samostatnaied 3. rokem, détsi hraje nejastji samostats a ma-li filezitost,
pozoruje hru druhych. Je taldzité obdobi, protoZze s€iwodhadovat reakce druhého a
napodobuje jeho Zgob hry a chovani.

b) Paralelni hra: od 3. rokuétdvyhledavaji blizkost vrstevnika a hraji si vedébe a
nezavisle na sabVznikaji tak konflikty tykajici sei@ni hrat si tady a é&se stejnou
hratkou, vznika silna touha vyzkouset si stejritggimet, s kterym si hraje ditvedle.
Jedna se tady o zajem a iniciativu, nikoli sdepé nebo zly umysl.

c) Sdruzujici hra:ied 4. rokem. Skupinkastd (3 - 5) se domluvi na spéieém tématu,
ale i jeho ztvargni si @ilis nenaslouchaji, kazdy se zaujetim realizujgisxezi a
Svoji predstavu. [Bti jsou spokojené s tim, Ze si hraji no, co spoléné zazily, nebo
vidély.

d) Kooperativni hra: se &ma objevovat, az kdyz jsogtischopné komunikovat a
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porozungt druhému. Ve te vznik4 prostor pro srovnani a opravy prvotniatidoich
zkuSenosti, vaista schopnost spolupracovat. Kooperativni hra eshé rédrukou

idealnich vztat. Vznikaji @i ni konflikty, hlasité vynény nazot, snaha prosadit se atd.
D¢éti jsou ale jiz schopnyipmout a z&lenit do hry gipominky a nazory druhych. Na
zaklad spol&éného zajmu jsou schopny vést dialog.

Typické je vyrazné oddeni obou pohlavi. U chlagaominuji potebyiidit,

rozhodovat, uplatnit gy nazor. Jejich hry jsou zaloZzeny na fyzické a kangivni
schopnosti a dovednosti. Naopak divky majig@ot uzsich vztahs jednou
kamaradkou, maji ptgbu vzajemnéids¢ry. Do svych her promitaji vztahy, které je
obklopuji. Dominuji u nich komunikativni schopnoatdovednosti.

7. Poteba soupiét a spolupracovat

Tato poteba souvisi s touhou upoutat na sebe pozornop8itzioje postaveni ve
skupirg nebo ve vztahu k druhym. Projevuje se cca od & jetdana menSimi
zabranami dée a malou vnimavosti pro fakta a logikii. fi¥e se dit uci na tuto
potrebu reagovat a usimhovat ji, ¢imz rozsiuje svoje socialni zkusenosti. Sotipest
je vlastnost, ktera nam byla dana vyv@@vje u kazdého rozvinuta jinakii P
spolupraci dit zaziva dominantni i paétkenou roli, @i se naslouchat druhému,
argumentovat. Nejlépe se &iici spolupréci v kooperativnich hrach.

3.2 HRA JAKO DIAGNOSTICKA METODA

U zdra se vyvijejiciho ditte dochazi k iznivému vyvoji, ktery je ovliiovan
pozitivnimi vlivy prostedi a vychovy. Bsobeni negativnich viivmize vést k peruseni
vyvoje, jeho opodovani, nebo k regresi. U dié predSkolniho ¥ku hra zabira &tsinu
jeho volnéhaiasu, je jeho vyjagvacim prosedkem. Digtem svobod# zvolena a
piirozert navozend hra, ke které ma dostatek prostoru,regimyje a svym pibéhem
muZe o di¢ti podat nezkreslené informaderoto je pateba na zékladznalosti
vyvojovych zakonitosti hry, souvislosti vyvojéepliSkolniho ditte a respektu k

individualnim zvlaStnostem die hru sledovat a komple&wyhodnocovat.
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Mriviw s

potrebam, temperamentu a celkovémutddednotlivého ditte. Hru mize ovlivnit
socialni i celkova nezralost, op@&ny vyvoj, smyslova vada atd. Proto je imiita @ti
dohe znat, unit se vcitit do jejich zfgsobu mysSleni. Aby bylo pozorovani objektivni, je
potreba vytvdit podminky umo#ujici porovnavat chovaniét! v podobnych hernich

situacich.

Celkova urove a vysglost ditte se posuzuje z hlediska toho, jaky ma iegostoj,
zda je tvaivé, jaké si zvoli progedky. Sleduji se jeho reakcdistednost, vytrvalost,
stélost jeho z4jmu o hru. Ziskané informace jsadkfamlem ke stimulaci dite bud’
piirozenou cestou @ané, zdravé df), poskytnuti naréngjSich podsta (dite
mimoradre vyspilé), nebo zajignim individualniho planu (problémové éit
(Opravilova, 2003)

Protoze se ditpri volné Ire velmi oteverg a svoboda vyjadiuje, mizeme nam jeho
spontannfec poskytnout dlezité informace o jeho viiitim prozivani, fanich a
problémech. \fe¢ovém projevu déte pi hie si vSimame:

- artikulace hlasekipmluveni

- skladbyteci

- slovni zasoby

- obsahu toho, co disEluje

- socialniho uzitfeci

(Opravilova, 2003)

DalSi diagnostickou metodou, kterou na#tséda hra umaiuje, je rozbor vysledk
¢innosti ditte. Jedna se o vysledky jeho kresebnych pipjkereativnich aktivit a
vysledka tvorivé hernicinnosti. ProtoZe kresba je spontdmolenéacinnost a je
povazovana takeé za druh hryglifbychom sledovat cely proces tvorby, nejlépe i s

vlastnim koment@m ditte. (Opravilova, 2003)

Uroven rozumovych schopnosti Ize vietsledovat proggdnictvim mimetickych her -
napodobovaci, zobrazovaci hry ("nga”, "na rtkoho"). K €mto hram slouZzi soubor
hratek, ktery obsahuje figurky osob, #af, domi, dopravnich progtdka, miniaturnich

piirodnich objekd, n&adi, n&ini. F¥i hie pozorujeme, jak k ni dipiistupuje, jaké si
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zvoli hraky, jak hra probiha i jak je ukéana. Hoda o ditti vypovi nangt hry, ktery
je zpravidla uken vylErem prvni hréky a preferenci zvolenych objéktMame tak
moznost zjistit, zda je dispokojené, jestli citavnestrada, jaké ma zajmyeplstavy,
obavy a uzkosti. (Opravilova, 2003). Pomoci nabiadiaterialu dtem mizeme

diagnostikovat uité vyvojové oblasti takéfpvolné te.

Pti hie ditte pak sledujeme:

- jak se di dovede soustdit a jak dlouho udrzi pozornost
- jak ve e vyuZiva svych zkuSenosti

- jak je tvaivé a napaditéipieSeni ukal

- jak reaguje na pokyny a pravidla vieeh

- jak rychle se dovede rozhodnout proitérieSeni

- schopnost fedvidani dsledki svych rozhodnuti

- jak dovede hodnotit své chyby a gise z nich

- jak disledr postupuje a snazi senost dokogit

- jak snasi neusgph a nezdar

- jak se pi hie vyjaduje a spojujeée s ¢innosti, kterou pravvykonava
(Opravilova, 2003)

33



Il. PRAKTICKA CAST

4. VYZKUMNE SET RENI

4.1 REDPOKLADY

Cilem vyzkumného Sini bylo zjistit, ktera média maji na hrétidoredskolniho ¥ku
nejwtsi vliv a v jakém vztahu je sledovani nevhodnyotagdi pro cti s agresivnim
chovanim p hre.

Na zaklad teoretickych poznatko hre diti predSkolniho ¥ku, o médiich a jejich
pusobeni, které jsem ziskala prostudovanim odbor@@tury, jsem dosia k
nasledujicim

predpokladm:

- déti predskolniho ¥ku jsou ze satasnych médii nejvicefpahovani televizi a
pocitacem

- agresivni projevy &i pri hie jsou v pimé ungtre se sledovanim agresivnich scén v
poradech pro &i a sledovanim padi nevhodnych pro i

- déti, které sleduji agresivni scény v televizi a ¢ip@ovych hrach, maji vice
konfliktt behem volné hry

- hra dti, které sleduji agresivni pady, je ze stranyditelky vice usmirnovana

4.2 METODOLOGIE

Pro owieni mych pedpoklad jsem jako vyzkumné metody zvolila rozhovor a

pozorovani.
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4.2.1 ROZHOVOR

Z davodu objektivity jsem zvolila rozhovor ini. Domnivam se, Ze rotk by

odpowdi formulovali podle toho, co je spravné a ne paet&nosti.

Pro dtti jsem gipravila tyto otazky:

1. Co @las, kdyz pijdeS doni ze Skolky? Divas se také na TV?
- S rodti

- sam

2. Na co se nejragl v televizi divas?

Libi se to i mamince a tatinkovi?

3. Znas jedt n¢jake televizni ptady?

4. Posloucha$ pohadky na CD?

- S rodti

- sam

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgd

6 Ctou ti rodie knizky?

7. Jakou knizku mas nejrgi?

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké?

9. Cted/prohlizis siasopisy s rodi, nebo sam?
10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? Jakou?
Hrél jsi ji?

11. Hrajes hry s rodi, nebo sam?

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z filtn
Co se ti na &m libi?

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hreggad;ji?

Odpowdi déti jsem zaznamenavala pisenuiz. péiloha).

4.2.2 POZOROVANI

U metody pozorovani jsem pouzila dlouhodoli&ng pozorovani v délce trvani dvou
tydna vZzdy od 7.30 do 8.30, kdy viidé probih& volna hra.
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Pro &ely tohoto pozorovani jsem pro kazd&diytvorila zaznamovy arch (viz.
piiloha), do kterého jsem zaznamenavala tyto sledopanjevy:

- medialni narét hry
- agrese slovni

- agrese fyzicka

- usmernovani hry

- konflikty

Udaje jsem do zaznamového archu zaznamenavalagsbgiehlednost po 5 minutach.

4.3 CHARAKTERISTIKA ZKOUMANEHO VZORKU DETI

Vyzkum jsem provatla v Zakladni a matské Skole Slapy Na kopleu — Skola
Emanuela Frynty, kde druhym rokem pracuji jakdelka.

Nazev tidy: Soviky
Patet zapsanychddli: 16
Vekoveé rozgti déti: 5 — 6 let

Tridu nav&vuje 13 chlapt a 3 dvcata. Z toho jsou dvdéti s odkladem Skolni
dochéazky pro socialni nezralost a&dkti s odkladem Skolni dochazky pro celkovou
nezralost. D¥ déti jsou z nedplné rodiny (otec a matka neziji velamé domacnosti).
Vzhledem k nefitomnosti jednoho z chlapdylo vyzkumné Séeni provedeno s 15

détmi.

4.4 PRIBEH VYZKUMNEHO SETRENI
Pozorovani vySe uvedenych prajggem provada pi ranni volné be diti. Ta v naSi

Skolce probih& od 6.30, kdy se Skolka otevira,.80 &odle patby i déle), kdy z&Ené

fizen&tinnost. Pozorovani jsetfasow vymezila na dobu od 7.30 do 8.30. Rozhovory s
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détmi jsem provada pribézne bechem celého dne. Otazky jsem sippavila predem.

Pro kazdé dé&jsem vyhotovila pozorovaci arch, rozhovoryegu jsem dlala
individualné a vSechny pozorované jevy a odpovdéti jsem si pisenth
zaznamenavala. Data, tykajici se preference jadpchl médii ziskana rozhovorem s
détmi, jsem pro lepSifghlednost zpracovala do grafu. Déale jsem poroviaawgbo\edi
jednotlivych dti s idaji ziskanymi pozorovanim, vzdy rozhovoloagrovani u
konkrétniho ditte.

Protoze jeden chlapec celé dva tydny, kdy jsem imeZmi provada, ve Skolce chyd,
vyhotovila jsem o jeden pozorovaci arch ép 15 kusi a do celkového zpracovani —

porovnani vysledk rozhovoru a pozorovani — jsem ho neuvedla.

Z divodu zachovani anonymity jsem pagmia jména dti.

4.5 VYSLEDKY VYZKUMU

Na zaklad vysledki rozhovoru s &mi jsem vyhotovila graf, kteryiphledré
znazoiuje, zZe z dostupnych médii (televize, CD¢ipa, knihy, casopisy) dti nejvice
preferuji sledovani televizecatbu knih. Dale jsou to géacové hry,casopisy a

nejmeér déti poslouchaji pohadky na CD.
Z grafu je patrné, jakému typui@alu, pgéitacovych her aasopisu davajidi prednost.

Pro frehlednost jsem uvedla &kategorie - s agresivnimi prvky a s neagresivnimi

prvky.
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Preference médiiu déti
16
14 —
12—
10 — pocet déti celkem
8 —
6 | pocet déti sledujici pouze porady
bez agrese
4 —
5 I I W pocet déti sledujici agresivni porady
0]
sledovaniTV pocitacove cetba poslech CD  ¢etba knih
hry ¢asopist

Pt zpracovani vysledkpozorovani, jsem porovnala odgdvna otazky z rozhovoru s

jednotlivym dittem s vysledky sledovani jeho volné hry.

* Z vypovedi Matouse vyplyva, Ze se peighodu doni diva na televizi a uvadi, Ze ji
sleduje sam. Nejragl sleduje film King Kong a rodiaim se podle MatouSe tento film
libi.

Vybér poradi, které sleduje, neni vyhrém Figuruji zde:

porady pro @ti:

- Ponici, pohadky, Pokémoni, Gormiti, Kraska aevi

porady pro mladez:

- Hannah Montana

porady pro dosgé:

- King Kong, Van Helsing, Mumie

Na otazku, jaké zna a hrajegitacové hry, uvedl, Zze "glecku", kterou hraje s otcem.
Casopisy mu rode nekupuji, ale od JeZiska dosbopisy o Gormitech, které si
prohlizi sam, bezdaasti rodéa. Knizky mucte jen bahika, jako nejoblibe¥)Si

jmenoval "O velikononim zajtékovi" a knizkové puzzle.
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NejobliberjSi hrdina je pro MatouSe King Kong, protoZie nejwtSi a pepere i
nejwtsiho hada a dinosaura a roztrhne mu tlamigjractji si hraje"na honrky, na
babu, na slepou babu, na schovku, s gormitama aplagstation, kde se 8k

dinosawi".

Z pozorovani jeho volné hry vyplyva, Zéehs medialnim nagem wnoval 100 min.,
béhem sledované volné hry jsem zaznamenala 3x shyneisi, 5x fyzickou agresi (2x
uhodil kamarada a 3x sir do kamarada), konflikt ve e jsem zaznamenala 20x a

usnernit hru jsem musela 16x.

* lvan uvadi, Ze si poiffchodu doni hraje a diva se na pohadku v PC. Pohadku sleduje
nekdy s rodéi, nekdy sam. Nejragli ma pohadkuCerveny traktor a uvadi, Ze rédm

se libi. Vylér paradi je orientovan vyhradnna pdady pro dti (Cerveny traktor, Biek
stavitel, Smoulové, kreslenyipéh o piratech, Rychla rota).

Knihy rodi¢e Ivanovi¢tou, nejradji ma knihu Robinson Cruso€asopisy mu rodie
nekupuji. Poéitacové hry zna a hraje, uvedl motorky a auta. Hryehsgim.

Jako nejoblibefjsiho hrdinu uved! vevi z Rychlé roty, protoz&prelstila ty piraty".

Nejrackji si hraje"na schovavanou a na vSechno".

Z pozorovani lvanovy volné hry vyplyva, zgels medialnim nagem wnoval 50 min.,
béhem sledované volné hry jsem nezaznamenala Zadoni sgresi, fyzickou agresi
2x (umyslré zboural kamaradovi stavbu), konflikt véehjsem zaznamenala 2x a hru

jsem usndrinovala 2x.

* U Daniela je z rozhovoruigjmé, Ze se porfthodu ze Skolky dotntaké diva na
televizi a sleduje ji sdm. Jako nejobliBgihpaad uvedl detektivku o zabijeni a
pohadku Medvidek Pu. Uvadi, Ze rédn se to také libi. Vydy dalSich sledovanych
poradi je orientovan jak na pady pro dti:

- zavodni pohadka
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- MaSinka Tomas

- Tuchaci

tak na peady utené dosglym divakim:
- zpravy o zabijeni

- detektivka o zabijeni, oifleni a o kradeni

Daniel také posloucha s r@dipohadky na CD. Nejragi ma Hurvinka a cirkus s
medwdy. Z knizek, které rode Danielovi¢tou, ma nejragli Medvidka Pu a MasSinku
Tomése. Také mu kupujasopisy — Medvidka P a Lokomotivu Tom&Sasopisy mu
¢te maminka a Daniel si palasopisy prohlizi sam. Z piacovych her, které Daniel
zna a hréal je, uvadi LiSku RySku, Pet schop, fotbauta. Hry hraje sam, nebo se

sestrou.

Jeho nejoblibefjSi hrdina je MaSinka Tomas a Medvidek Pu, protw#gaji legracni

veci". Nejradji si hraje s Legem.

Z pozorovani Danielovy volné hry vyplyva, Zéets medialnim nastem wnoval 60
min., kthem sledované volné hry jsem nezaznamenala Zadowni sgresi, fyzickou
agresi 5x (4x stil do kamarada, 1x podrazil kamaradovi nohy), ki&hfle hre jsem

zaznamenala 6x a hru jsem usiovala 6x.

* Katka v rozhovoru uvadi, Ze si psighodu doni ze Skolky hraje a také se diva na
televizi. N\ekdy s maminkou, &kdy sama. Vybr poradi je orientovan vyhradnna
potady pro dti. Jeji nejoblibesi paad jsou Gumidci a Smoulové. Raiin se tyto
porady libi. Jako dalSi televizni faaly, které zna, uvadi kreslené pohadky.

Katka také posloucha pohadky na CD, nejjiada pohadku Maj a Rozarka. CD
posloucha &kdy sama, #kdy s rodéi. Knihy ji rodice ¢tou, nejradji ma Zlatovlasku.
Casopisy ji nekupuji. Ritacové hry Katka zné a hrafaocitani, c¢islice, hodiny" Hry

hraje sama,protoZze uz to umim".

Jako nejoblibejSiho hrdinu uvadi M&je a Rozéarku. Nejvic se ji libjak je to
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srandovni" Nejradsji si hraje se stavebnici.

Z pozorovani volné hry Katky vyplyva, Zéehs medialnim naéem wnovala 50 min.,
béhem sledované volné hry jsem nezaznamenala Zadoeni @ni fyzickou agresi,

konflikt ve hre jsem zaznamenala 2x a hru jsem ¢&rgmvala 2x.

* Milan si po pgiichodu doni ze Skolky hraje a také se diva na televizi, ktesleduje
sam. Nejradgji se diva na pohadky, raglim se to také libi. Z dalSich fzali, které zna,

uvedl Scooby Doo.

Pohadky na CD posloucha Milan s r@dnejradtji ma pohadku Orech Kizlatkach.
KniZzky mu rodée ¢tou, nejradji ma knizku o autech. Zasopisi mu rodie kupuji
Méd'u Pusika, ze kterého mu mamindta pohadky. Milan uvadi, Ze pitacové hry

nezna a nehral je.

Z pohadek a z filmh se mu nejvice libi Maxik a dralgrotoze je hodny"Nejracji si
hraje s plys&em.

Z pozorovani Milanovy volné hry vyplyva, Zéehs medialnim naéem wnoval 55
min., bthem sledované volné hry jsem nezaznamenala Z&doweni,sani fyzickou

agresi. Konflikt ve ke jsem zaznamenala 3x a hru jsem ¢rgéovala 2x.

* Z vypovedi Michala se dozvidame, Ze se giichodu doni ze Skolky peviékne a pak
se takeé diva na televizi, kterou sleduj&ay s rodéi a nekdy sam. Vylsr porada je
orientovan na p@ady pro dti. Jeho nejoblibefjsi pa‘ad je Animé&ek a Zelvy Ninja.
Rodicim se tyto peady libi. DalSi ptady, které zn4, jsou Pokémoni, Doba ledova 3

dalSi nevim, jak se jmenu;ji".

Pohadky na CD poslouch&a sam, nejvic se mu libi idakv Knizky Michalovi rodie

¢tou. Jeho nejoblibejsi jsou kniZka proiedskolaky, Pinocchio a Kulihradakasopisy
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mu rodte nekupuiji, ale dostal od Jezifkasopis's Gormitama a Spidermanna".
Maminka mu jednogetlacasopis s gormity, pak si uz prohlizel sam. Zifasovych

her hraje'strilecky a s rybama"Nez se hru nat, hraje s maminkou, pak uz hraje sam.

Z pohadek a z filra se Michalovi nejvice libi Smoulové, protdje s nima legrace”.

Nejrackji si hraje s gormity, se zkltky a na péitaci.

Z pozorovani Michalovy volné hry vyplyva, Zéehs medialnim nastem wnoval 65
min., bthem sledované volné hry jsem zaznamenala 1x slevi fyzickou agresi
(stril do kamarada). Konflikt veile jsem zaznamenala 4x a hru jsem &rsiovala 3x.

* Tomas se poifichodu doni diva na televizi a uvadi, Ze ji sleduje sam. &fyorada
je orientovan zejména naiwaly pro dti. Nejradji se v televizi diva na Smouly,
Anim&sek, Zelvy Ninja a na Scooby Doo. Rétiin se jeho vyer paradi libi. Jako dalsi

pofad, ktery zna, uvadi film seny dosplym - Piraty z Karibiku.

Pohadky na CD poslouchékay s rodéi a nekdy sam. Newdél, kterou pohadku na CD
ma nejradji. Knizky Tomasovi rodie ¢tou, nejradji ma O pejskovi a ké&icce. Z
casopist mu rodie kupuji Mé&'u Pusika. Maminka mu Zpnejdtiv precte pohadky,

pak si uz prohlizi sam. Pidacovou hru Zadnou nezna.

Tomasiv nejobliberjSi hrdina z pohadek a filnje pirat z Karibiku, protozge
odvazny".

Nejrackji si hraje s plySaky.

Z pozorovani Tomasovy volné hry vyplyva, Zee Is medialnim nagem wnoval 55
min., bthem sledované volné hry jsem zaznamenala 1x fymickgresi (stiil do
kamarada), slovni jsem nezaznamenala. Konflikt k& jgem zaznamenala 2x a hru

jsem usndriovala 2x.
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* Pavel uvadi, Ze se pdiphodu ze Skolky domnejdiv naji a pak se diva na televizi,
kterou sleduje sam. Vb paoradi je orientovan na gady pro dti. Nejradtji se diva na
serial Oggy a Skodici, ktery se vSak ki nelibi. Z dalSich televiznich i

jmenoval Tom a Jerry a Bionicle film.

Pohadky na CD Pavel neposloucha. Knizky mudediou, nejradji ma pohadkovou
knihu Diamantova seker@asopisy, které mu ro&k kupuji —"Gormiti, o0 motorkach, o
pejscich"— si prohlizi sam. Z pdtacovych her, které hraje sam, jmenovaitrilecky;

velryba, kterd zabiji lafla musis$ potopitdi”.

Nejobliberjsi hrdina z pohadek nebo z filme Scooby Doo, protozé/zdycky chyti

priSery".Nejrackji si Pavel hrajé's voj&’kama, s gormitama".

Z pozorovani volné hry Pavla vyplyva, z&gels medialnim nasem wnoval 80 min.,
béhem sledované volné hry jsem zaznamenala 4x seynmesi (nadavky) a 4x fyzickou
(1x stkil do kamarada, 2x kamaradovi podrazil nohy a 1gdihkamarada). Konflikt

ve Ire jsem zaznamenala 10x a hru jsemdrgovala 9x

* Kdyz prijde Filip domi ze Skolky, tak jezdi nétyikolce a diva se na televizi. Tu
sleduje gkdy s rodéi, nékdy sdm. Vylr poradi je orientovan na gady pro @ti.
Nejradtji se diva na Flejm (?) — Zivly (Minimax) Tentoifad se podle Filipa ro¢iim

nelibi. Z dalSich p@di zna nasledujici: Jezek Alfréd, Maxipes Fik, Rumcdinosati

Pohadky na CD neposlouchéa. Knizky mu editou, nejradji méa Ctyilistek. Casopisy,
které mu rodie kupuji -"Gormiti a dalsi",¢te s maminkou. Z pdtacovych her, které
zna a hraje, jmenoval Auta, Tovarna na darky, Zakkskalka a Motorky. Nkdy je

hraje sam, &kdy mu doma pomohou.

NejobliberjSi postava z pohadek a fitimje Rex dinosaurus, protoZena rohy, aby

mohl kazdyho prastit'Nejradji si hraje na kovboje.

Z pozorovani volné hry Filipa vyplyva, Zé¢ehs medialnim nasem wnoval 65 min.
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Béhem sledované volné hry jsem nezaznamenala Zadoeni sgresi, fyzickou 1x

(uhodil kamaréda), konflikt verla jsem zaznamenala 2x a hru jsem ¢&rgovala 1x

* Z vypovedi Klarky vyplyva, Ze se potffchodu ze Skolky dofhna televizi se nediva,
ale hraje si. V dah kdy televizi sleduje, se nejrgddiva na Véernicka, Krtetka a Vilu
Amalku. Rodéim se tyto ptady také libi. Z dalSich televiznich fjpd, které zna,

jmenovala Smouly a Hannah Montana.

Pohadky na CD Klarka neposloucha. Z knizek, ktéréoglice ¢tou, ma nejragi
Zlatovlasku.Casopisy Barbie a Princezna, které ji sedkupuji, si¢te s maminkou i

sama. Hry na PC nezna a nehraje.

Klar¢in nejobliberjsSi hrdina z knizek a pohadek je Ke&, "protoZze je hodny".

Nejrackji si hraje s koriky.

Z pozorovani volné hry Klarky vyplyva, Zéehs medialnim nagem wnovala 40 min.
Béhem sledované volné hry jsem nezaznamenala Zzadoeni @ni fyzickou agresi.

Konflikt ve hie jsem zaznamenala 2x a hru jsem &rgévala 1x

* Johanka vypovida, Ze pdgiphodu doni ze Skolky si hraje a diva se na televizi, kterou
sleduje se sourozenci. V§ibpaoadi je orientovan vyhradnna pdady pro dti Jeji
nejobliberjSi paad je Kouzelna Skolka, ktery se roiin také libi. Z dalSich gadi,
které znd, jmenovala Planeta Jojablisci a Vikinka Vik.

Z pohéadek, které na CD poslouchd se sourozencji sejvice libi Medvidek Pu.
Knizky Johance rode ¢tou, nejradji ma Krtetka. Casopis Sluriko, ktery ji rodée
kupuji, ¢te s maminkou. Rdtacové hry hraje také s maminkou. &h, co zna a hraje,

jmenovala Kdata.

Z pohadek nebo filin se Johance nejvice libi GumovyceK, protoze'je legracni”.
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Nejrackji si hraje se stavebnici a s plySaky.

Z pozorovani volné hry Johanky vyplyva, Z&ts medialnim nastem wnovala 25
min. Beéhem sledované volné hry jsem nezaznamenala Zadoeaoi sani fyzickou

agresi, konflikt, ani ussrmovani hry.

* Jachym si po fichodu dond ze Skolky hraje a pak se diva na televizi se cestr
Vybér poradi je orientovan na grady pro dti. Nejractji se diva na Zelvy Ninja,
rodicam se takeé libi. Z dalSich fauki, které zna, jmenoval Smouly, Minihrdinys &iji

duchove, Gormity, A Ziji rytiti.

S rodti posloucha také pohadky na CD, nefijactha pohadku O Jezkovi. Jachym
uvedl, Ze mu rode knizkyctou, jeho nejoblibetjsi je NeznalekCasopisy Slurtko a
Gormiti, které mu rodie kupuji,éte sam i s rodi. Z her na PC, které zna a hraje sam,

jmenoval Legohru.

Jachymovi nejoblibessi hrdinové z pohadek a fillrjsou dti z filmu At Ziji rytifi,

"protoze hodd vyhravaji".Nejradji si Jachym hraje s adky.

Z pozorovani volné hry Jachyma vyplyva, ¥e B medialnim nastem wnoval 55 min.
Béhem sledované volné hry jsem zaznamenala 1x fymickgyesi (stiil do kamarada),

slovni agresi Zzadnou. Konflikt vednjsem zaznamenala 1x a hru jsem ¢rsiovala 1x

* Vitek vypovida, Ze se na televizi porighodu dond ze Skolky nediva. Jeho

nejobliberjSi paad je Krte€ek, ktery se rodiim libi také. DalSi televizni pady nezna.
Z pohadek na CD, které posloucha sam, ma ngirkdakonoSe, Makovou panenku a

Zlatovlasku. Knizky Vitkovi rodie ¢tou, ale nevi jakéCasopisy mu rode nekupuiji.

Pctitatove hry zna a hraje je sam. Jmenoval motatigykolky, skateboard a piraty.

45



Jeho nejoblibefjSi hrdina z pohadek a filinje Krakonos,"protoze je spravedlivy a
hodny".Nejractji si hraje s autiy.

Z pozorovani Vitkovy volné hry vyplyva, Zéens medialnim nastem wnoval 25 min.
Béhem sledované volné hry jsem nezaznamenala Zadovni ani fyzickou agresi ani

konflikt. Hru jsem neusgmovala.

* Jirka se po navratu doirze Skolky na televizi také nediva. Negpale sleduje
"Bionicle a Hero factory (perou se tam, jsou tamdzji)”, tyto filmy se ale mamince

nelibi. DalSi ptady, které zna, jsou Gormiti a Lvi kral.

Pohddky na CD neposloucha. Knizky mu &editou, ale nevi jaké. Jirka uvadi, Ze
casopisy mu rode nekupuji. Z péitacovych her, které zna a hraje jekdy s

maminkou, jmenovalOhynek a vodika a roboti a zlodji, je to stilecka".

Z pohédek a film se Jirkovi nejvice libi Bionicle;libi se mi, kdyZz ¢kdo bojuje”.
Nejrackji si hraje s gormity a herofaktorem.

Z pozorovani volné hry Jirky vyplyva, Zé¢ehs medialnim nastem wnoval 95 min.
Béhem sledované volné hry jsem nezaznamenala Zzadoeni @ni fyzickou agresi.

Konflikt ve hte jsem zaznamenala 3x a hru jsem &régvala 2x

* Z rozhovoru s TadeaSem vyplyva, Ze si pizipodu dond ze Skolky hraje a diva se na
televizi. Sleduje ji s rodi a jeho nejoblibe¥jSi paad je MaSinka Tomas a kreslena

pohadka Spion, které se rodin libi také. Z dalSich gady zna Ti veterany.

Pohadky na CD neposloucha. Radimu knizkytou, nejradji ma Ribéhy Staflika a
SpagetkyCasopis M&a Pusik, ktery TadeaSovi rédikupuji, mu maminka nejiy
piecte a pak si ho prohlizi sam. Zg@acovych her, které zna a hraje je sam, jmenoval

kresleni a sijici se pané&ek.
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Z pohadek a film se mu nejvice libi StaflikprotoZe je srandovni'Nejradji si hraje s

dinosaury, autky a s Legem.

Z pozorovani volné hry TadeaSe vyplyva, e & medialnim nagem wnoval 65 min.
Béhem sledované volné hry jsem zaznamenala 1x fymickgyesi (stiil do kamarada),
slovni agresi jsem nezaznamenala. Konflikt ve jsem zaznamenala 2x a hru jsem

usneriovala 2x

Z vySe uvedenych dat jerggmé, Ze u &i, které sleduji agresivni pedy a hraji
pocitacové hry s agresivnimi prvky, se ve voln Iprojevuji vice agresi¥rna maji vice
konfliktt nez dti, které sleduji ptady a hraji p&itacové hry bez &hto agresivnich

prvka.

Nejzietelrgji to dokladaji vysledky pozorovani a rozhovoru watdusSe. Ten se pod
vlivem shlédnutych film pro dosplé projevuje ve volnéfie tak, Ze ol#Zuje ostatni
déti. Wdava 6tzné zvteci a hrdelni zvuky, pohybuje se w&dE vétSinou poctyiech,
hraje si na upiry, na King Konga, na Savlozubéhgratyapod. a vi&suje se ostatnim
détem do jejich hry. Tim vznikaji konflikty. V ffipack, Ze si hraje s kamaradem, rad
bojuje a i v klid@jSi hfe musi mit navrch. K tomu si dopomaha slovni arquats.

Kdyz ta selze, pouzije fyzickou, nebo slovni agresi

4.6 NEKTERE SLEDOVANE HRY S MEDIALNIMI NAMETY

NA GORMITY

Tato hra ndla v nasiitidé zpasatku agresivni podtext. Probihala tak, Ze chlapci s
pan&ky behali a vzajema s nimi do sebe vrazelifgkiikovali se a byli velmi hlani.
Spolu s gormity si chlapci deidy nosili takétasopisy a kartky s gormity. Chlapci si v
tu dobu Upl# prestali hrat s ostatnimi hillami.
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S moji kolegyni jsme se snazily tyto negativni ewgjkorigovat vysetlovanim,
pripominanim pravidel, ktera véidé mame, ale ke zlepSeni nedoslo. Pozadaly jsme
tedy chlapce, aby si gormity diidy nebrali a nechavali je v SatrVysledkem byla hra
chlapd popsana vyse, jen bez pakiéa

Nakonec m napadlo, Ze poprosinttiio pomoc. Svolala jsem "poradu” a pozadala je o
radu, co dlat proti agresivit ve hrach s gormity. Porada fungovala formou
brainstormingu. Padaly jednotlivé navrhy, kterérjseapisovala. Potom jsendtdm

jejich navrhy pecetla a @ti si odsouhlasily, Ze si gormity do Skolky nebudwét a
nechaji je doma. Dohodli jsme seé&di, Ze toto opdeni vyzkouSime po dobu dvou

tydni.

Behem této doby si chlapci zasetah hrat s ostatnimi hé&ami. Po uplynuti
domluvené liity se gormiti zase zali ve #id¢ objevovat a ja jsem &wa obavy, Ze se
vSe vrati ke starému. Byla jsem vSa&kkvapena, protoze od té doby si chlapci s
gormity hraji b’ v klidu u stoléku, nebo jim na koberci stavi ze stavebiiizné
domeky a hrady. Tyto hry @& probihaji v klidu a po dobddch ngsiai, které ulshly

od vyprSeni dvoutydenniiky, nebylo pateba tuto hru usgmovat.
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NA SMOULY

Tato hra probih&a v nagidé ve dvou arovnich. Bdi si déti hraji ve tide, kde maji k
dispozici postawiky Smouti, mouli hrad a dali, nebo si na Smouly hriji p

dopolednim pobytu venku, kde maji k dispozici porgdevizity z @irodnin.
Hra ve tid¢ se odehrava jak na koberci, tak u sthiea WtSinou je zarsfena na
dobyvani hradu, zachranu Smoulinky&Ze, nebo na cestovani Smuiznymi

dopravnimi progedky (autem, lodi, letadlem atd.).

Hra v girodé ma wtSinou formou horiky, kdy jedno di je Gargamel a honi ostatni.

4.7 OVERENI PREDPOKLADU

Déti predSkolniho ¥ku jsou ze sotasnych médii nejviceripahovany televizi a

poitatem
Tento gredpoklad se potvrdidasté&né. Vyzkum prokazal, Zedd, které jsem oslovila,
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nejvice pitahuje televize. Na zakladozhovoru s &mi jsem zjistila, ze z 15
dotazovanych &i se 12 po fichodu dond ze Skolky diva na televizi (alespobcas
vSak televizi sleduji vSechny dotazovaré)d Stejny péet ckti zna a hraje potacove
hry. 8 dti posloucha pohadky na CD¢t) kterym rodée kupujicasopisy je 9 a knizky
¢tou rodte (nebo baltka) vSem dtem.

Déti na otazku "Co &as, kdyz pijdeS doni ze Skolky?" odpovidalyipvazr tak, ze si
hraji a divaji se na televizi. Z 15 dotazovanyeti thkto vypowdélo 7 déti a 5 dti
sledovani televize pafechodu dond uvedly na doplujici otazku "Divas se také na
televizi?". Zbylé 3 ¢&ti vypowvedély, Ze se na televizi porigchodu doni ze Skolky
nedivaji. Sleduji ji jen &dy, nag. pred spanim, nebo o vikendu.

Hrani p@itacovych her, poslech pohadek na GBtbu knih a&asopis déti uvactly az
na konkrétni otazku o daném médiu.

Z rozhovoti jsem také zjistila, Ze vSem dotazovany&tedh ¢tou rodie knihy ged
spanim.

Vyzkum nezji$oval, jak dlouhou dobudti denre vénuji sledovani televize hrani
pacitatovych her a kolikasu den#é vénuji rodice ¢teni dtem, ale da serpdpokladat,

Ze doba, kterouddi stravi u televize jed&tSi, neZas, ktery rodie wnuji ¢teni.
Vyznam televize a pidtace sp@iva v tom, Ze tato médiaipobi sodasre na vice
smysti. Prijimani takovychto séleni je pro pijemce jednodussSi. Nenuti ho tak k

soustedEnému poslechu,ipmysleni a k zapojeni fantazie.

Agresivni projevy dti pii hie jsou v pimé Un&ie se sledovanim agresivnich scén v

poradech pro & a sledovanim padi nevhodnych prodi

Tento gedpoklad se nepotvrdil zcela. Ze zkoumaného vzdékiusleduje jedno dit
détské pdady s agresi a hraje itacove hry s agresivnimi prvky, aléipolné e u rgj
nebyly zaznamenany zadné projevy agresivity. Utoitla 14 dti ze vzorku se

predpoklad potvrdil

U 3 citi ze vzorku, které sy nejvyssi vyskyt agresivniho chovarti polné he (2x 8 a
1x 5 agresivnich projévcelkem — slovni i fyzicka — za sledované obdad@)r) z

rozhovoru zjistila, Ze uvagl sledovanost vyssiho p paadi s vyskytem agresivnich
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scén (Oggy a Skodici, Tom a Jerry, Bionicle filnonkEmoni, Gormiti). Z&chto 3 ati 2
uvadi, Ze sleduji fady utené primara dosglym, obsahuijici agresi (King Kong, Van

Helsing, Mumie, zpravy o zabijeni, detektivka oipaid, kradeni a o #teni).

Naproti tomu dti, u kterych nebylaifp volné h'e zaznamenana Zzadna agresivita (slovni,
ani fyzickd), sleduji piady bez agrese ¢gné primarg détem (Krtetek, Vila Amalka,
Kouzelna Skolka, Smoulové atd.). Jednalo se &5ze vzorku. K této skuptnjsem
amyslrgé negiradila di€, u kterého sice nebyldips/olné e zaznamenana agrese, ale

piesto sleduje pgady s agresivnimi scénami (viz vyse).

U zbyvajicich 6 dti byly pri volné e zaznamenany agresivni projevy v niZsiengix
3, 1x 2, a 4x 1 agresivnich projegelkem — slovni i fyzicka — za sledované obdobi).
Tyto dkti v rozhovoru uvadly sledovanost p@adi ne zcela bez agreseianych
priméarre détem (Ninja Zelvy, Pokémoni, Rychla rota; &iji rytiti).

Déti, které sleduji agresivni scény v televizi a ¢ipmovych hrach, maji vice konflift

béhem volné hry

Ze vzorku dti, se kterymi vyzkum probihal, bylo Btfl které sledovaly gady s
agresivnimi scénami a hraly gitacoveé hry s agresivnimi prvky. £a¢hto 5 dti jsem u

3 za sledované obdobi zaznamenala zvySetgtponflikta (6, 10 a 20), u zbyvajicich

s

U ostatnich 10 &i, které tyto peéady nesleduji a gitacové hry bu’ nehraji wibec,
nebo hraji jen ty bez agrese, jsem za sledovangébdlzdznamenala nasledujicipb
konfliktu:

1x 3, 6x 2, 1x 1 a 2x 0 konflift

V tomto gipack se tedy pedpoklad zcela nepotvrdil.

Hra dti, které sleduji agresivni fady, je ze stranyditelky vice usniriovana

Také v tomto fipack bylo 5 diti, které sledovaly pady s agresivnimi scénami a hraly
pocitacové hry s agresivnimi prvky. £¢hto 5 éti jsem u 3 za sledované obdobi

zaznamenala zvySeny ¢a usnérinovani hry (6, 9 a 16), u zbyvajicich &idspiSe nizsi
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pocet konfliktd (3 a 2).

NejnizSi péet usngrnovani volné hry ze stranyitelky jsem zaznamenala étd které
sleduji pdady bez agresivnich scén a hrajtipaove hry bez agresivnich privk

Jednalo se o 103 ze zkoumaného vzorku.

4.7.1 SHRNUTI

Vyzkumné Saeni potvrdilo, Ze média ovliwji skupinu &chto dti. Bylo zjis€no, Ze
déti jsou ze sotasnych medii nejvicerpahovany televizi, ve které sleddgstji
porady s agresivnimi prvky. Agresivni projev§tdpri hie jsou ovlivieny sledovanim
agresivnich scén v padech pro é&i a sledovanim padi nevhodnych prodi. U déti,
které sleduji agresivni scény v televizi a ¥ipaovych hrach, bylo zjigho vice

konfliktt bechem volné hry a jejich hra byla ze strarijteliky také vice usgrnovana.

Myslim si, Ze vysledek pozorovani volné hry je decné miry ovlivreén tim, Ze se
jedna o homogenniitlu, ve které jsou jerfitholcicky a malym dispozinim prostorem.
Déti si tak haji suj osobni prostor (teritorium), coz je svadi&si rivalité. Tuto moji
domreénku podporuje také to, zetiljsou @i hrach velmi hldné a daji se jen obti&n
zKklidnit. Odpozorovala jsem — coZ nebylkegmetem vyzkumu -, Ze ranni volné hry se
co do p@tu agrese, konflikt, usngrinovani, ale také n&eti liSi od her v pirode.
Domnivam se, Ze to je dano prostorem a nabidkaieki@i hrach venku &i
vyuZivaji zejménaifrodni material). Chlapci sice pokazdé zkugie pouzit nejtive
jako zbrag, ale po chvili jiz slouzi jako stavebni materiéd gtavbu tiznych domeka,
vézi lodi apod. Zjistila jsem také, Zé pschto aktivitach (stavby) chlapci navzajem
daleko vice spolupracuji — nosi spwietezké wtve, vykopéavaji aienasi kameny atd.
Maji-li tuto moznost spoluprace, na zbytek dneyaxrt zlepsi jejich vztahy veide a

poklesne vzajemni&vnivost, Sarvatky, rivalita, hadky a Zalovani.

DalSi faktor, ktery ovlisiuje chovani &ti, jsou pravidla vertde - ckti jsou vedeny k
jejich dodrzovani. V tomtodku se u dti jiz rozviji proces autoregulace chovani, maji
casténé powdomi o normach, platnych ve spatesti. Déti se Wi fidit se jimi, coz

vede Kk jejich sebekontrole.
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Nejpodstatsyji ale ovliviiuje chovani déte rodina. Zjsob, jak se v rodiniesi
problémy, vztahy mezi jednotlivyndleny, giistup rodéu a nejblizSich k déti, to vSe ho
formuje, utvdi a dava zaklad pro dalSi rozvoj jeho charakteiité € totiz v

piedSkolnim ¥ku Wi napodobou a to, co je migglkladano, vnima jako normu.

Bylo pro ne zajimavé, Ze jsemiippozorovani volné hry zaznamenala vyS&igho
fyzické agrese nez slovni. Domnivam se, Ze jedtopee se é&i v predsSkolnim ¢ku
teprve @i slovni argumentaci a vyjednani. Proto je p¥geanodussSi a rychlejgésSeni

problému formou fyzické agrese.
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ZAV ER

Tuto praci jsem psala s umyslem upozornit na faktmédia ovliviuji Zivot
piedSkolniho ditte. V prvnicasti prace jsem se zabyvala timto problémem petieké
strance. Zde jsem sé€novala médiim, jejich &inkim, medialni vycho¥ a he ditte v
piedSkolnim ¥ku. V praktickécasti jsem zjiSovala, jaky dopad ma uzivani médii na
spontanni hru&i. Konkrétre meé zajimalo, jak ovliviuje sledovani televize a hrani

pocitatovych her agresivni projevy veendsti.

Z rozhovoti s dtmi jsem zjistila, Ze z dostupnych médii jsou negviitahovany
televizi. Z nabidky televizni tvorby preferugtdcasgji porady s agresivnimi prvky.
Tato volba se odrazi ve volnéettkti, ve které jsem pozorovanim zjistila tzky vztah

mezi agresivnimi projevydti pii hie a sledovanim gadi s agresi.

Nebezpeéi spaiva predevsim v tom, Ze televizégobi na vice smyglsowtasre a
nenuti tak k soustdinému poslechu,ipmysleni a k zapojeni viastni fantazi€téin
jsou gedkladany ptady a peoitacové hry obsahujici agresivni scény a jejich nénh
uzivani snizuje citlivostici nasili. To vede k agresivnimu chovani uzti d

piedSkolniho wku.

Dit¢ predSkolniho ¥ku prijimé informaci tak, jak je muipdkladana. Nema jest
dostatek zkuSenosti, aby si ji zanalyzovalo. Od tebu zde dosii. Oni maji za dit
zodpowdnost, na nich je, aby dit vyswtlovali, pomahali mu a provedli h@&btvim

laskyplreé a bezpene.

Domnivam se, Ze negativni vlivy je mozné odstraejinéna prosédnictvim medialni
vychovy. Je pdtba, aby &em byly vybirany ptady (medialni produkty) s ohledem na
jejich vék. Sledovatas, ktery dti stravi ged televizi¢i pocitacem, eliminovat ptady s
agresivnimi scénami, o shlédnutém sésrd povidat, podécovat je k diskuzi. Jedin

tak zjistime, zda ditobsahu porozudto a v op&ném gFipads vyswtlit to, ¢emu
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nerozumi. Vwhneme se tak traurimat které si pak ddtzpracovavéa veik a Spatnym

vzoraim chovani.
Doufam, Ze ma prace pdire geswdéit zejména laickou vejnost o nutnosti medialni

vychovy a to zejména v rodinV dnesni dobje poteba vice nez jindy spaleost
ozdravit od agrese. Musimec¢i#taod €ch nejmensSich, ale zase jen skrze néas,di@dsp
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Ptilohac

. 1 —rozhovory s&mi

. 2 — pozorovaci archy
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PRILOHA C. 1 — ROZHOVORY S BTMI

IVAN

1. Co &las, kdyzZ pijdeS domi ze Skolky? Divas se také na TV@ivam se na pohadku
v PC, hraju si

- s rodti — nekdy s rodéi

- sam —nekdy sam

2. Na co se nejrafl v televizi divas? -Cerveny traktor v PC

Libi se to i mamince a tatinkovi?ano

3. Znés3 jedtngjaké televizni ptady? -Borek stavitel, Smoulové, kreslenytgh o
pirdtech, Rychla rota

4. Posloucha$ pohadky na CDfe-

- S rodti

- sam

5. Jakou pohadku na CD mas nefjet—

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejrg? —Robinson Crusoe

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké™e

9. Ctet/prohlizis skasopisy s rodi, nebo sam?

10. Znés #jakou hru na Playstation/PC? Jakou?etorky, auta

Hral jsi ji? -ano

11. Hrajes$ hry s rodi, nebo sdm? sam

12. Kdo se ti nejvic libi z poh&dek nebo z fitn-Veveice z rychlé roty

Co se ti na &m libi? —jak ta veveice pelstila ty piraty

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hma@sadji? — na schovavanou a na

vSechno

MATOUS
1. Co @las, kdyz pijdeS doni ze Skolky? Divas se také na Tvano
- S rodEi -

- sam -sam



2. Na co se nejrafl v televizi divas? King Kong

Libi se to i mamince a tatinkovizano

3. Znés jestn¢jakeé televizni ptady? —Pokémoni, Kral dinosaus Mumie, Kraska a
zvire, Ponici, Van Helsing, Hana Montana, Finias Fgrbhadky, Gormiti

4. Posloucha$ pohadky na CDfe-

- S rodEi -

- sam -

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgt-

6 Ctou ti rodite knizky? -ne, jen bahika

7. Jakou kniZzku mas nejrigi® — O velikon@nim zajékovi a knizkové puzzle

8. Kupuji ti rodte casopisy? Jaké? ne, jen jsem dostal od JeZiSkasopisy o
Gormitech

9. Ctet/prohlizis sikasopisy s rodi, nebo sam? sam

10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? Jakoust#ecku

Hral jsi ji? -ano

11. HrajesS hry s rodi, nebo sdm? s tatou

12. Kdo se ti nejvic libi z poh&dek nebo z filtn-King kong

Co se ti na &m libi? —jak je nej¢tSi a pepere i nejytSiho hada a dinosaura a roztrhne
mu tlamu

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hnagg®mdji? — na hontky, na babu, na

slepou babu, schovku, s gormitama, na playstatilende sili dinosaui

DANIEL

1. Co @las, kdyz pijdeS doni ze Skolky? Divas se také na T\éhe

- S rodti —

- S&m -sam

2. Na co se nejragl v televizi divas? -detektivka o zabijeni, Medvidek Pu

Libi se to i mamince a tatinkoviano

3. Znas jedt nejaké televizni ptady? —zpravy o zabijeni, zavodni pohadka, detektivka
o zabijeni, o kradeni, o/éeni, MaSinka Tomas, Tiaci

4. Poslouchas pohadky na CDano

- S rodti — s rodii

- sam -



5. Jakou pohadku na CD mas nefjgt— Hurvinek, cirkus s medslama

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejrg? —Medvidek Pu, MaSinka Tomas

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké?Medvidek Pu, Lokomotiva Tomas

9. Ctet/prohlizis sikasopisy s rodi, nebo sam? maminkacte, prohlizim si sam

10. Zné&s #jakou hru na Playstation/PC? Jakoudska RySka, Pet schop, fotbal, auta
Hral jsi ji? -ano

11. Hrajes$ hry s rodi, nebo sdm? sam a se sestrou

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z filtn-MaSinka Tomas, Medvidek Pu

Co se ti na &m libi? —délaji legracni veci

13. Ja vim, Ze si také rad hrajes. Na co si hrggadiji? —Lego

KATKA

1. Co @las, kdyz pijdeS doni ze Skolky? Divas se také na TVRraju si a divam se
na televizi

- s rodEi — nekdy s mamkou

- sam nekdy sama

2. Na co se nejr&jl v televizi divas? -Gumidci, Smoulové

Libi se to i mamince a tatinkovizano

3. Znés jestn¢jakeé televizni ptady? —kreslené pohadky

4. Posloucha$ pohadky na CD&no

- s rodgi - nekdy

- sam -nekdy

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgti— Matej a Rozarka

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejrgi? - Zlatovlaska

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké™e

9. Cted/prohlizis siasopisy s rodi, nebo sam? -

10. Znés #jakou hru na Playstation/PC? Jakougne. Pa@itani, cislice, hodiny
Hrél jsi ji? -ano

11. HrajesS hry s rodi, nebo sdm? sama, protoZe uzZ to umim
12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z filtn-Matéj a Rozarka
Co se ti na &m libi? —jak je to srandovni



13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hrggadji? — se stavebnici

MILAN

1. Co &las, kdyzZ pijdeS domi ze Skolky? Divas se také na TVRraju si a divam se
na televizi

- s rodti -

- sdm -sam

2. Na co se nejrafl v televizi divas? -na pohadky

Libi se to i mamince a tatinkovizano

3. Znas jest n¢jake televizni ptady? —Scooby Doo

4. Poslouchas pohadky na CDano

- S rodti — s rodi

- sam -

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgtd— O trech kizlatkach

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejrgi® — O autech

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké?Méda Pusik

9. Ctet/prohlizis sicasopisy s rodi, nebo sdm? s maminkou¢te mi z @& pohadky
10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? Jakoute—

Hral jsi ji? -

11. Hraje$ hry s rodi, nebo sam? -

12. Kdo se ti nejvic libi z poh&dek nebo z filn-Maxik a drak
Co se ti na &m libi? — protoZe je hodny

13. Ja vim, Ze si také rad hrajes. Na co si hraggadji? —s plysakem

MICHAL

1. Co @las, kdyz pijdeS doni ze Skolky? Divas se také na TVpreviéknu se. Ano

- s rodgi - nekdy

- sam -nekdy

2. Na co se nejrafl v televizi divas? -Ninja Zelvy, Animéek

Libi se to i mamince a tatinkovizano

3. Znés jestn¢jakeé televizni ptady? —Pokémoni, Doba ledova 3 a dalSi nevim, jak se

jmenuji



4. Posloucha$ pohadky na CD&no

- S rodEi -

- sdm -sam

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgtd— Hurvinek

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou kniZzku mas nejrg§i® — pro predskoléaky, Pinocchio, KulihrdSek

8. Kupuji ti rodte casopisy? Jaké? re. Dostal jsem od JeziSka s Gormitama a
Spidermanna

9. Ctet/prohliZis sicasopisy s rodi, nebo sam? jednou mi mamaetla s Gormitama,
jinak sam

10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? Jakoust#tecky a s rybama

Hral jsi ji? -ano

11. Hrajes hry s rodi, nebo sam? neZ se to nalim tak s mamou, pak uz sam

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z filtn- Smoulové

Co se ti na &m libi? —je s nima legrace

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hraggadji? — s Gormitama, se

zviratkama, na péitaci

TOMAS

1. Co @las, kdyz pijdeS doni ze Skolky? Divas se také na TVaro
- S rodgi -

- S&m -sam

2. Na co se nejrafl v televizi divas? -Smoulové, Anim#k, Zelvy Ninja, Scooby Doo
Libi se to i mamince a tatinkoviano

3. Znas je&t n¢jake televizni ptady? —Pirati z Karibiku

4. Posloucha$ pohadky na CD&no

- s rodgi - nekdy

- sam -nekdy

5. Jakou pohadku na CD mas ne§jgd- nevim

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejrg? —Pejsek a kdicka

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké?Meéda Pusik

9. Ctet/prohlizis sicasopisy s rodi, nebo sam? maminka mite pohadky, pak sam



10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? Jakour2 -

Hrél jsi ji? -

11. Hrajes hry s rodi, nebo sam? -

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z filtm-Pirat z Karibiku

Co se ti na &m libi? —Ze je odvazny

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hraggadji? —s plySakama

PAVEL

1. Co @las, kdyz pijdeS donii ze Skolky? Divas se také na TVRejdiiv se najim, pak
se koukam na televizi

- S rodti -

- s&m -sam

2. Na co se nejragl v televizi divas? -Oggy a Skodici

Libi se to i mamince a tatinkovihe

3. Znés jestn¢jaké televizni ptady? —Tom a Jerry, a Bionicle film

4. Posloucha$ pohadky na CDffe-

- S rodEi -

- sam -

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgd-

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejrgi® — Diamantova sekera

8. Kupuiji ti rodte casopisy? Jaké?ano. Gormiti, 0 motorkach, o pejscich

9. Cted/prohlizis sikasopisy s rodi, nebo sam? sam

10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? JakouSt#Hecky; velryba ktera zabiji latla
musi$ potopit &ti

Hrél jsi ji? -ano

11. Hrajes$ hry s rodi, nebo sdm? sam

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z fitn-Scooby Doo

Co se ti na &m libi? —Ze vZdycky chytiFfgery

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hraggadji? —s voja’kama, s gormitama

FILIP



1. Co &las, kdyzZ pijdeS domi ze Skolky? Divas se také na TVzdim natyikolce a
divam se na televizi

- s rodgi - nekdy

- sam -nekdy

2. Na co se nejrafl v televizi divas? Flejm — Zivly (Minimax)

Libi se to i mamince a tatinkovihe

3. Znas jestn¢jakeé televizni ptady? —Jezek Alfréd, Maxipes Fik, Rumcajs, dingsau
4. Poslouchas pohadky na CDire-

- S rodgi -

- sam -

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgt-

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejrgi? - Ctyrlistek

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké?ano. Gormiti a dalSi

9. Cted/prohlizis sikasopisy s rodi, nebo sam? s maminkou

10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? JakouXuta, Tovarna na darky, Zabka
Kurikalka, Motorky

Hrél jsi ji? -ano

11. Hrajes hry s rodi, nebo sam? sam, @#kdy mi ponizZou

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z filtn-Rex dinosaurus

Co se ti na &m libi? —Ze ma rohy, aby mohl kazdyho prastit

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hraggadji? —na kovboje

KLARKA

1. Co &las, kdyzZ pijdeS domi ze Skolky? Divas se také na TVRe; hraju si
- S rodEi -

- sam -

2. Na co se nejragl v televizi divas? Krtecek, Vila Amalka, \i@rnicek

Libi se to i mamince a tatinkovizano

3. Znas je& ngjaké televizni ptady? -Smoulové, Hannah Montana

4. Poslouchas pohadky na CDire-

- S rodti -

- sam -



5. Jakou pohadku na CD mas nefjed-

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejrge? - Zlatovlaska

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké?Princezna, Barbie

9. Ctet/prohlizis sikasopisy s rodi, nebo sam? s maminkou i sama
10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? Jakour2 -

Hral jsi ji? -

11. Hrajes hry s rodi, nebo sam? -

12. Kdo se ti nejvic libi z poh&dek nebo z filtn Krtecek

Co se ti na &m libi? —protoze je hodny

13. Ja vim, Ze si také rad hrajes. Na co si hraggadji? —s kontkama

JOHANKA

1. Co @las, kdyz pijdeS donii ze Skolky? Divas se také na TVRraju si a divam se
- S rodti -

- S&m —se sourozenci

2. Na co se nejrafl v televizi divas? -Kouzelné Skolka

Libi se to i mamince a tatinkovizano

3. Znas jestn¢jakeé televizni ptady? —Planeta Jo, Mi#iousci, Vikinka Vik
4. Poslouchas pohadky na CDano

- S rodgi -

- S&m —se sourozenci

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgtdd— Medvidek Pu

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou kniZzku mas nejrgi? - Krtecek

8. Kupuiji ti rodte casopisy? Jaké?Sluniko

9. Cted/prohlizis sikasopisy s rodi, nebo sam? s maminkou

10. Znas pjakou hru na Playstation/PC? Jakougne, kaata

Hrél jsi ji? -ano

11. Hrajes hry s rodi, nebo sam? s maminkou

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z fitn-Gumovy miek

Co se ti na &m libi? —je legracni

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hraggadji? — stavebnice, plySaci



JACHYM

1. Co &las, kdyz pijdeS doni ze Skolky? Divas se také na TVRraju si a pak se
divam na TV

- S rodti -

- sim -se sestrou

2. Na co se nejrafl v televizi divas? Zelvy Ninja

Libi se to i mamince a tatinkovizano

3. Znas je& ngjaké televizni ptady? -Smoulové, Minihrdinové,&iji duchové,
Gormiti, A7 Ziji rytiri

4. Poslouchas pohadky na CDano

- S rodti — s rodii

- sam -

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgtd— O jezkovi

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou kniZzku mas nejrg§i® - Neznalek

8. Kupuiji ti rodte casopisy? Jaké?ano. Gormiti, Slurdko

9. Ctet/prohlizis sikasopisy s rodi, nebo sam? sam i s rodfi

10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? Jakougne. Legohra

Hral jsi ji? -ano

11. Hrajes hry s rodi, nebo sdm? sam

12. Kdo se ti nejvic libi z poh&dek nebo z filtn-deti z filmu A’ Ziji rytiri
Co se ti na &m libi? —protoze hoda vyhravaji

13. Ja vim, Ze si také rad hrajes. Na co si hraggadji? —s autitkama

VITEK

1. Co @las, kdyz pijdeS doni ze Skolky? Divas se také na TVhe-
- S rodti -

- sam -

2. Na co se nejrafl v televizi divas? Krtecek

Libi se to i mamince a tatinkoviano

3. Znés jestnejaké televizni ptady? -ne

4. Posloucha$ pohadky na CD&no



- S rodEi -

- S&m -sam

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgti— Makova panenka, Krakonos, Zlatovlaska
6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou kniZzku mas nejrgi® - nevi

8. Kupuiji ti rodte casopisy? Jaké™e

9. Cted/prohlizis siasopisy s rodi, nebo sam? -

10. Znas gjakou hru na Playstation/PC? Jakou&ne. Motorkyctyrkolky, skateboard,
piréti

Hrél jsi ji? -ano

11. Hrajes$ hry s rodi, nebo sdm? sam

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z filtn Krakonos

Co se ti na &m libi? —protoZe je spravedlivy a hodny

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hraggadji? —s autitkama

JIRKA

1. Co @las, kdyz pijdeS donii ze Skolky? Divas se také na TVfe

- S rodgi -

- sam -

2. Na co se nejragl v televizi divas? -Bionicle a Hero factory (perou se tam, jsou tam
Zlodji)

Libi se to i mamince a tatinkovihe

3. Znés jestn¢jakeé televizni ptady? —Lvi kral, Gormiti

4. Poslouchas pohadky na CDire-

- S rodgi -

- sam -

5. Jakou pohadku na CD mas nefjgd-

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou kniZzku mas nejrgi® - nevi

8. Kupuiji ti rodte casopisy? Jaké™e

9. Cted/prohlizis siasopisy s rodi, nebo sam? -

10. Znas gjakou hru na Playstation/PC? Jakouane. Ohynek a vodka a roboti a

zlodgji, je to stilecka



Hrél jsi ji? -ano

11. Hrajes hry s rodi, nebo sam? nackdy s maminkou

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z filtm Bionicle

Co se ti na &m libi? —libi se mi, kdyz ékdo bojuje

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hraggadji? —s gormity a herofaktorem

TADEAS

1. Co &las, kdyzZ pijdeS domi ze Skolky? Divas se také na TVRraju si a koukam na
TV

- s rodti — s rodii

- sam -

2. Na co se nejr&jfl v televizi divas? -Masinka Tomas, Spion (kreslené pohadka)
Libi se to i mamince a tatinkovizano

3. Znés jest n¢jake televizni ptady? —T7i veterani

4. Poslouchas pohadky na CDfre-

- S rodEi -

- sam -

5. Jakou pohadku na CD mas nefjed-

6 Ctou ti rodie knizky? -ano

7. Jakou knizku mas nejigi? — Prihody Staflika a Spagetky

8. Kupuiji ti rodte ¢asopisy? Jaké?Méda Pusik

9. Ctet/prohliZi§ sicasopisy s rodi, nebo sam? -maminka mi ho fecte, sam si
prohlizim

10. Znas #jakou hru na Playstation/PC? Jakougne. Kresleni, s#jici se panéek
Hrél jsi ji? -ano

11. Hrajes hry s rodi, nebo sdm? sam

12. Kdo se ti nejvic libi z pohadek nebo z fitn Staflik

Co se ti na &m libi? —ProtozZe je srandovni

13. Ja vim, Ze si také rad hrajeS. Na co si hragadji? —s dinosaurama, autkama,
s Legem



POZOROVACI ARCHY

IVAN

DATUM

CAS

Medialni
namntty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmrnovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00




8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

7.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00




8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

[EEN

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




MATOUS

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmernovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

=

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

[EEN

[EEN

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

[EEN

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




DANIEL

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

[EEN

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

=

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




KATKA

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

[EEN

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




MILAN

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

=

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




MICHAL

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

=

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

[EEN

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




TOMAS

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

=

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




PAVEL

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

=

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




FILIP

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

=

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

[EEN

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




KLARKA

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usneriovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

=

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

CHYELA

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

CHYELA

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




JOHANKA

DATUM | CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




JACHYM

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

=

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

=

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




VITEK

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




JIRKA

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

=

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

[EEN

8:15

[EEN

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

=

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

[EEN

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




TADEAS

DATUM

CAS

Mediélni
nantty

Agrese
slovni

Agrese
fyzicka

Usmeriiovani
hry

Konflikty

3.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

4.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

5.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

6.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

7.1

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

10.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

[EEN

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

11.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

=

8:20

8:25

8:30

12.1.

7:30

CHYEL

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10




8:15

8:20

8:25

8:30

13.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30

14.1.

7:30

7:35

7:40

7:45

7:50

7:55

8:00

8:05

8:10

8:15

8:20

8:25

8:30




