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Josef Kyrian Systém tvorby a zkouseni testti s vyuzitim XML

Anotace

Obsahem absolventské prace je problematika efektivity zkouSeni. Jde o
ndavrh systému, jeZ umoziiuje pomoci XML technologie vymezit jakoukoliv
oblast testti, definovanych jako relaci otdzek a odpovédi. V raimci absolventské
price byl proveden ndvrh a implementace systému, ktery umoZiiuje jak
nahodné generovani testl, vcetné moZnosti zafazovani dfive Spatné
zodpovézenych otazek, tak i provadéni findlnich, jiZz nadefinovanych testi.

Provadéni testll je zaznamendvino a vysledky jsou statisticky vyhodnocoviny.

Piikladem uziti systému je realizace zkouSeni z pravidel provozu na

pozemnich komunikacich.

Abstract

This dissertation work is dedicated to problems of learning. The main
goal is to design a system which allows, using XML technology, to specify any
set of tests defined as relation of questions and answers. The System can
generate random tests including adding previously wrong answered questions
as well as performing exactly defined final tests. All finished tests are stored

and results are evaluated to get summary statistics.

Example of usage is created program intended for learing final tests of

driving school.
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1 Uvod

Obsahem absolventské price je problematika efektivity zkouSeni. Jde o
navrh systému, jez umoZziiuje pomoci XML technologie vymezit jakoukoliv
oblast testi, definovanych jako relaci otdzek a odpovédi. V ramci absolventské
price byl proveden ndvrh a implementace systému, ktery umoZiuje jak
ndhodné generovini testl, vcetné moZnosti zafazovani diive Spatné
zodpovézenych otizek, tak 1 provadéni findlnich, jiZ nadefinovanych testu.

Providéni testl je zaznamenavino a vysledky jsou statisticky vyhodnocoviny.

Piikladem uZiti systému je realizace zkouSeni z pravidel provozu na
pozemnich komunikacich. Z vlastni zkuSenosti a mych kamaradi z okoli, ktefi
namisto ucebnice pouzili k nauceni tento program, musim uvést, Ze systém
zkouSeni je natolik GCinny a otdzky jsou vybirdny takovym zplsobem, Ze
kupfikladu nauceni celych pravidel silni¢niho provozu, se stalo otizkou
nékolika hodin az dni. Nisledné slozeni findlniho testu naostro se stiva
formalitou. Pro Zdka se stivd nezdbavné drilové bezmyslenkové uceni

interaktivni hrou, kterd je vede k lepSim vysledkim.
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2 Technologie XML

Definice testii, otizek a data programu musi byt uchovdny v néjaké
univerzalni struktufe. Jednou moznosti bylo nadefinovat si takovou strukturu
vlastni s vlastnimi pravidly a zpisoby zpracovini. Druhou, lep$i, moznosti
bylo se podivat po jiZ vytvoreném standardu, ktery je univerzilni, snadno se
s nim pracuje, je moderni natolik, Ze neni problém sehnat skupinu nastroji pro
priaci s nim, je nelicencovany, platformové nezdvisly a Siroce rozsifeny.
Standard vyhovujici témto podminkim je bezesporu XML. Zkratka XML
znamend eXtensible Markup Language, Cesky rozsifitelny znaCkovaci jazyk.
Byl vyvinut konsorciem W3C (World Wide Web Consortium) jako
pokracoviani jazyka HTML a SGML.

2.1 Historie

Vyvoj XML zacal v roce 1996 a stal se doporu¢enim W3C od ledna 1998,
coZz miZe budit dojem, Ze jde o nevyspélou technologii. Ve skute¢nosti tato
technologie neni zcela novd. Pfred XML existovalo SGML, vyvijené v
osmdesatych letech, standard ISO od roku 1986, Siroce pouZivany pro rozsdhlé
dokumentace. Vyvoj HTML zacal v roce 1990. Tvirci XML prevzali to
nejlepsi ze SGML podle zkusenosti s HTML, a vytvofili néco stejné mocného
jako SGML, ale jednodussiho na pouZivini. A je tfeba fici, Ze zatimco SGML
je uréeno spise pro technickou dokumentaci nez data jiného druhu, u XML je
tomu naopak. Zkratka SGML je, diky své sloZitosti, pro mnohé spiSe neZ
»Standard Generalized Markup Language“, ,Sounds Great, Maybe Later™”

(,,Zni to dobfe, moZna pozdé&ji®).

2.2 Pouziti XML




Josef Kyrian Systém tvorby a zkouseni testli s vyuZitim XML

Jazyk je wuren predevSim pro vyménu dat mezi aplikacemi a pro
publikovini dokumentii. XML hned od samého pocitku myslel na potreby i
jinych jazykl nez je anglictina. Jako znakovia sada se implicitné pouziva ISO
10646 (také Unicode). V XML proto mizeme vytvaret dokumenty, které
obsahuji texty v mnoha jazycich najednou — miZeme pfepinat mezi riznymi
jazyky v jednom dokumentu. Soucasné je pfipustné i jiné libovolné kédovani
(napf. windows-1250, 1s0-8859-2), musi viak byt v kazdém dokumentu presné

uréeno. Odpadaji tak problémy s konverzi z jednoho kédoviani do druhého.
Podstatnou novinkou jazyka XML je logické uspofadani dat. VyuZiva se
hlavné tam, kde je tfeba elektronicky zpracovavat data ¢i hledat né&jaké

informace. Svou univerzalitou a jednoduchosti se ale stivd mocnym ndstrojem.

2.3 Syntaxe XML

Nechci zde podrobné popisovat jazyk XML, ani vysvétlovat co jsou
elementy, atributy, entity, DTD, od toho jsou jiné publikace. Uvedu zde jen par
pravidel XML a kratky priklad pouZiti.

XML dokument je text, obvykle Unicode kédovany jako UTEF-8, ale jsou
pripustnd i jind kédovani.

Na rozdil od napi. HTML, efektivita XML je silné zdvisld na struktufe,
obsahu a integrité. Aby byl dokument povaZovin za spravné strukturovany

"well-formed", musi mit nejméné ndasledujici vlastnosti:
e Musi mit pravé jeden kofenovy (root) element.

® Neprazdné elementy musi byt ohraniCeny startovacim a
ukonCovacim tagem. Prazdné elementy mohou byt oznaeny tagem

"prizdny element".

e Vsechny hodnoty atributi musi byt uzavieny v uvozovkich -

jednoduchych (') nebo dvojitych ("), ale jednoduchid uvozovka musi

.0Q.
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byt uzaviena jednoduchou a dvojita dvojitou. Opacny par uvozovek
muze byt pouzit uvniti hodnot.

e Tagy mohou byt vnofeny, ale nemohou se prekryvat, to znamena, Ze
kazdy (ne kofenovy) element musi byt cely obsazen v jiném
elementu.

Jména elementd v XML rozliSuji mala a velkd pismena: napf. <Example> a
</Example> je par, ktery vyhovuje spravné strukturovanému dokumentu, par
<Example> a </example> je chybny.

Jednoduchy recept na upeceni chleba v XML jako piiklad by mohl vypadat

takto:

<title>Basic bread</title>
<ingredient amount="3" unit="cups" >Flour</ingredient>
e N " >Yeast</

Water«

>Salt ingredien

tep>Mix all ingredients together, nd knead thoroughly.</step>
I r one hour in warm room. - tep>
1en bake in the oven.</s

step>Cover with a clo

<step>Knead again,
</instructions>

recipe>

V piikladu jsou pouzity elementy receipe, title, ingredient, instructions a
step. Vyznam jednotlivych elementu je nasledujici:
® receipe — kmenovy element zaobalujici zbylé child elementy.
V atributech ma popsino o jaky recept jde, kolik minut trva pfiprava
a jak dlouho trva vlastni proces vaieni
e fitle — definuje nazev receptu

e ingredient — definuje ingredienci k pfipravé chleba. V atributech ma

popsano jednotku a mnozstvi dané ingredience

10 -
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® instructions — rodicovsky element obsahujici child elementy step

e step — definuje krok (postup) pfipravy jidla

2.4 Nastroje XML

Vyhodou XML je, Ze jde o prosty text a tak jej lze editovat v jakémkoliv
textovém editoru. Pro zpracovani programem je vSak nutny tzv. parser. Parser
nacte dany dokument a uloZi jej do vhodnych datovych struktur. S takovymi
strukturami se pak pracuje snaz, diky implementaci mnoha funkci, které
zpiistupiuji prochdzeni jednotlivych xml element, nalitini a ukladani
atributti, vyhledavani, vytvafeni novych elementi, pfesuny, upravu a mazani

elementu starych.

Na internetu najdete jist¢ mnoho XML parserti pro pouziti v jazyce C++.
Sta¢i zadat do Googlu ,,C++ XML parser* a vybrat si z 2 a pil miliéni odkazt.
Nékteré knihovny (parsery) jsou placené a n€které zdarma. LiSi se mnoZstvim
implementovanych funkci a moznostmi price s XML dokumentem. V mé
aplikaci jsem pouzil nevefejny XML parser od Ondieje Zizky. Jde o velmi
propracovany nastroj, umoZziujici snadnou praci s daty.

Pro zkompilovani je potieba zafadit sloZzku s hlavickovymi soubory mezi
includes a do projektu, kde chcete tento parser pouZzit, pfidat lib knihovnu. Pak

uz je pouziti nasledujici:

xDoc doc;
%Blm *xroot;

if (doc.ParseXMLText (szXmlData) ! XE_NONE)

if {Xroot doc.GetTopElement () ! NULL) {
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V piikladu je nejprve rozparsovin XML text a pak z n&j ndsledné nacten

root element. Néslednd préce uZz probihd s timto kmenovym elementem.
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3 Zpusob ukladani dat

K vkldddni veSkerych dat programu jsem vytvofit a pouZil knihovnu
FilesWrapper. Tato knihovna opét vyuziva k uklddani dat XML. Ve ukliada
do jednoho souboru, v kterém simuluje systém souborii a implementuje funkce
pro prici s nim. V systému sloZek a souborli miZe byt uloZeno v podstaté
cokoliv s jakoukoliv velikosti. Data jsou umyslné¢ uchovivina v jednom
souboru s danym souborovym systémem, jelikoZ to umoZiiuje vyuZit priva na
Cteni resp. zdpis a zamezuje zneuZiti resp. zkopirovani dat. Navic to také
usnadiiuje systém zachdzeni s datovymi soubory, kde jsou uloZena vSechna
data souvisejici s danym testem. Takto se milZe pouZit test pouhym
zkopirovanim jednoho souboru a navic s mozZnosti pouZiti prav a znemoznéni

uziti testu neopravnénym osobdam bez licence.

Fakt, Ze systém baliCkovaciho souboru je uloZen do XML, poskytuje
neomezenou flexibilitu s moZnosti rozsifeni do budoucich verzi, jako napf.
Cteci a zapisovaci priava, pouziti podle aktivaéniho klice, systém uZivatelli a

hesel, kédovini a dekédovani dat apod.

3.1 Format souboru knihovny FilesWrapper

Vétsina datovych souborili je rozdélena na dvé Casti - hlavicku a samotna
data. Hlavicka je pevna struktura, podle které se fidi price se samotnymi daty.
U soubor, které pouZiva knihovna FilesWrapper, tomu neni jinak.

Hlavicka se sklada ze Ctyfech casti. Témi jsou indikdtor FilesWrapper
souboru, verze souboru, velikost hlavicky a data popisujici systém soubortl.

Indikdtor je neménny a je vzdy 2-bytovy, obsahujici pismena ,,FW®. Pfi
nacitani takovéhoto souboru je vZdy nejprve zkontrolovino, zda-li soubor tento

indikdtor v prvnich dvou bytech obsahuje. Pokud tomu tak neni, price se

w ] 8 =
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souborem kon¢i a je vracena chyba, Ze soubor ma neplatny format nebo byl

poskozen.

Dalsi ¢asti hlavicky je verze souboru. Ta je uloZena ve 3 bytech a je
samoziejmé proménliva v zavislosti na verzi souboru v které byl uloZen.
Ukladani verze je nutné pro piipravu budoucich verzi, aby knihovna védéla jak

ma s takovymto souborem zachazet. Prvni verze je oznacena jako ,,VOI*.

Treti ¢asti hlavicky je pole, v némz je uloZena velikost hlavicky. Pole je 4-

bytové a velikost je zde uloZena binarné.

Posledni ¢asti jsou data popisujici systém souborti. Tato data jsou
reprezentovana pomoci XML. Maximalni velikost téchto dat = délka hlavicky -
(délka indikatoru + délka pole sverzi souboru + délka pole s velikosti
hlavi¢ky). Systém souborti, ulozeny pomoci XML, je na zac¢itku tohoto pole s

daty a zbytek je doplnén binarnimi nulami.

XML dokument, popisujici systém souborli, miZe vypadat kupiikladu

nasledovné:

</fileswrapper>

Dokument obsahuje kmenovy element fileswrapper, a jeho child elementy

filesystem, file a directory. Elementy fileswrapper a filesystem nemaji Zadné

v i
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atributy a jen zaobaluji elementy zbylé. Element file a directory jsou prvky
systému soubort a jejich vyznam je nasledujict:

e file — popisuje soubor s nizvem danym v atributu name, na dané

pozici urené atributem location_pos o dané velikosti atributem

location_length. Cesta k souboru je dana, umisténim tohoto

elementu v ramci elementu filesystem.
® directory — popisuje slozku soubori s nazvem danym v atributu
name. Cesta ke slozce je dana, umisténim tohoto elementu v ramci

elementu filesystem.

3.2 Prace s balickovacim souborem

Price s bali¢kovacim souborem knihovny FilesWrapper probihd pomoci
instance tfidy crweile, implementujici vSechny potfebné funkce. Vytvoreni

instance probiha nasledovne:

CFWFile *fw new CFWFile (nazev_balickovaciho_scuboru);

Knihovna zkontroluje, zda-li jde o platny soubor a nacte dany systém
souboru. Prace se soubory pak probihd pomoci funkci #ileopen, FileRead,

FileWrite, FileClose.

Takto vypada kratka ukazka ¢teni ze souboru:

CFWWrappedFile *wf fw->FileQpen ("
f (wf != NULL)
char dataR[2 ! e 3 o
le (fw->FileRead(wf, dataR, 1))

QutputDebugString (dataR) ;

fw->FileClose (wf);
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V piikladu je otevien soubor ,,info.xml* a nasledné je po bytech nacitin a

vypisovan do debug okna. Po vypsani celého souboru je pak zavien.

Ukazka zapisu do balickovaciho souboru je nasledujici:

char *szFileName "Znacky/test Ext";
CFWWrappedFile *wf{ fw->FileOpen (szFileName) ;
1f (wf NULL)
fw—>CreateFSElement (szFileName, CEFWFile:: FS_ELEMENT::FILE);
wf fw->FileOpen (szFileName) ;
(wf != NULL) ({
char *dataW "zkusebni data Lsu™:
fw->FileWrite (wf, dataW, (DWORD)strlen(dataW));
SetEndOfFile (*wf) ;
fw—>FileClose (wf) ;

V piikladu je otevien soubor ,test.txt™ umistény ve slozce ,,Znacky". Pokud
soubor nelze oteviit, je pouzita funkce Createrstlement pro vytvoieni
souboru nového. Pokud se jiz soubor podafi otevfit, je do néj zapsan zkuSebni
fetézec a soubor je ukoncen a zavien.

Dalsimi dulezitymi funkcemi knihovny jsou RenameFSElement a
peletersElement. Jak uZz sdm nazev napovida, jsou to funkce na
pfejmenovani a smazani daného prvku systému soubori. Myslim, Ze uvadét
piiklad neni potieba.

Neméné dulezitou je funkce pro vypis soubori resp. slozek v adresafi.

Jmenuje se ListDirectory. Jeji pouZiti je opét intuitivni a tak myslim, Ze

piiklad neni dulezity.

w16
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3.3 Jak to vilastné funguje

Otevienim zabaleného souboru (neplést s baliCkovacim souborem), se
vytvoii doCasny soubor, kam se obsah dané¢ho souboru zkopiruje. Z n€j pak lze
Cist, popr. do né) zapisovat. Pfi zavirini souboru je kontrolovino, zda-li nebyl
pozménén. Pokud bylo do souboru néco zapsino a je tim zménén, je obsah
doc¢asného souboru nacten a uloZen zpét do balickovaciho souboru. Pozice kam
se soubor ulozi je hleddna funkci GetDesiredLocationPos, jejimZ
parametrem je ukazatel na dany soubor a poZadovand velikost. Algoritmus
najde nejvhodnéjsi pozici, kam lze soubor umistit, s tim Ze se snaZi, co nejlépe

vyuzit volné misto v souboru.

Problém nastivda v momenté, kdy je néjaky soubor smazin. Mazinim
souborli se vytvareji v balickovacim souboru prizdnd mista, kterd jsou
nevyuZita. Pro odstranéni hluchych mist slouZi funkce optimize, kterd

prezapiSe viechny soubory za sebe, ¢imZ prazdnd mista odstrani.

3.4 Uzivatelske rozhrani

Pro snadnou prici s balickovacimi soubory byl vytvofen jednoduchy
program FilesWrapper_UI. Aplikace poskytuje moZnost oteviit takovyto
soubor a ndsledné& s nim pracovat. V menu Upravy naleznete funkce pro praci
se soubory resp. slozkami, jejich pfidavini, mazini a pfejmenovivini a
v neposledni fadé zde naleznete funkci na optimalizaci balickovaciho souboru.

Nisledujici obrdazek ¢. 1 zobrazuje jak vypadd uZivatelské rozhrani

programu.

A THh

JIHOCESKA UNIVERZITA
V CESKYCH BUDEJOVICICH
PEDAGOGICKA FAKULTA
USTREDNI KNIHOVNA -8-
Husova 458, 370 05 Ceske Budéjovic
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m Files Wrapper
Soubor  Upravy

== autoskola.fwf k Y
] Kiizovatky it
(3 Znady info.xml results, xml

questions.xml  tests.xml

logo.bmp

obrazek &. | — Uzivatelské rozhrani programu FilesWrapper_Ul

s
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4 Testoveé soubory

Testova data jsou viechna uloZena v balickovacim souboru. Je zde nékolik
klicovych sobori a to: info.xml, questions.xml, tests.xml, resuts.xml a

finished _tests.xml.

VSechny tyto soubory jsou XML dokumenty. Dokument info.xml obsahuje
zakladni informace o testovém souboru, testové otazky jsou ulozeny v souboru
questions.xml, seznam vSech findlnich testi je obsaZen v souboru fests.xml,
hodnoceni vysledki provedenych findlnich testi miZete najit v souboru
results.xml a seznam provedenych findlnich testu s vysledky je uloZen

v finished_tests.xml.

4.1 info.xml

Tento soubor obsahuje zakladni informace o testovém souboru. Jeho obsah

muze vypadat nasledovné:

Kmenovym elementem je gibotests, stejné jako u vSech ostatnich
dokumenti. Jedinym child elementem je zde element name, definujici nazev

testového komplexu. V naSem piipadé ,,Autoskola™.

4.2 questions.xml

V tomto dokumentu jsou uloZeny vSechny testové otazky vcetné bodového
ohodnoceni roztiidéné do jednotlivych sekci. Takovyto dokument mize

vypadat takto:

= 1
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jib st
<s tion
jue i="3" type=" " picture= I n
<t stnikem provozu na pozemnich komunikacich je: text>
3 I t="true">vozka s potahovym vozidlem</of n
ridié motoro 10 VO la< pti d
">pruvodce vedenych n hnanych zvirfat</option>
<gption correct="true">osoba, ktera tlaci sanky</opt ion>
uesti
Juestior =" ir
ext>Pri pouZiti zidle smi jet ri text
pti Il f rychlosti-
ptl in
tion 1>
t="1 s
t n
<section id="4" name="Dopravni 1él
u 3t 1
juest n i type= I ture= I palss nts=
axt>Tato dopravni znacka patfii do skupiny:- X
<option correct="true">upravujici prednost</pption>
ption I k=" ">vystraznych</option>
ption rrect=" ">dodatkové tabulky</opti
ption rrect=" ">prikazovychs« pti
fques on
juestions>
ji

Kmenovym elementem je gibotests, stejné jako u vSech ostatnich

dokumentt. Vyznam ostatnich jednotlivych elementu je nasledujici:

e section — definuje sekci otdzek. V piipadé autoSkoly jsou to
napiiklad ,Pravidla provozu™, ,Zasady prvni pomoci®, ,,Dopravni
znaCky®, atd. Identifikator sekce je uren atributem id a je unikatni.

Nazev sekce je uloZen v atributu name.
® questions — definuje element se sadou otazek vdané sekci.
V atributu num obsahuje informaci o poctu otazek.

® guestion — tento element definuje jednu konkrétni testovou otazku.

Identifikator otazky je urCen atributem id a je v ramci dané sekce
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unikatni.
DalSim atributem je atribut s nazvem fype urcujici, zda-li jde o
otazku s jednou moznou odpovédi nebo s moznostmi vice odpovédi.

Pokud je mozna spravna pouze jedna odpovéd, typ je radio, pokud

je na otizku moznych odpovédi vice, typ je check.

K testové otizce mize byt doprovodny obrazek. Cesta k takovému
obrazku je ulozena v atributu picture. Pokud cesta za¢ind textem

jde o cestu v balickovacim  souboru s daty.
Poslednim parametrem otazky je pocet bodu, které testovany obdrzi

po spravné odpovédi. Tento parametr je uloZen v atributu points.

text — tento element obsahuje text testové otazky. Element nema

Zadné atributy.

option - tento element definuje jednu z odpovédi na testovou otazku
a obsahuje text odpovédi. Parametrem této mozZnosti odpovédi je,
zda-li je to odpovéd’ spravna. Tento parametr je uloZen v atributu
correct a nabyva hodnoty (rue resp. false, a to v pfipadé, Ze

odpovéd je spravna resp. neni spravna.

4.3 tests.xml

V tomto dokumentu je ulozen seznam vSech findlnich testi. Takovyto

dokument muze vypadat takto:

<?xml

-3 -
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Kmenovym elementem je gibotests, stejné jako u vSech ostatnich

dokumenti. Vyznam ostatnich jednotlivych elementt je nasledujici:

® test — element definuje jeden z findlnich testi. V parametrech testu
je ulozen identifikator testu a to v atributu id, nazev testu v atributu
name, a skupinu podle které je hodnocen vysledek testu, je

v atributu result_type.

® questions — tento element obsahuje sadu podminek, podle kterych
se ma testova otazka pii generovani vybrat. V atributu num je
definovano kolik otizek se ma podle téchto danych podminek

vygenerovat.

® gsection — element definuje podminku, podle které se ma vybrat
sekce, ze které bude vybrana otazka. Atributy tohoto elementu
zdvisi na atributu type, ktery oznacuje, o jaky typ podminky jde.

Type miize nabyvat téchto hodnot:

e id — v piipadé, Ze jde o tento typ podminky, je urCeno v atributu
id, Zze bude vybrina sekce s timto identifikatorem
®* n - v piipadé, Ze jde o tento typ podminky, je ureno v atributu

n, ze bude vybrana sekce s timto ¢islem v poradi

o
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range — v piipadé, Zze jde o tento typ podminky, je urfeno
v atributech from a to, Zze bude vybrina sekce s Cislem v poradi

v tomto rozmezi (véetné)

rnd - v pripadé, Ze jde o tento typ podminky, bude vybrana

nahodna sekce

® question - element definuje podminku, podle které se ma vybrat

testova otazka. Atributy tohoto elementu zdvisi na atributu type,

ktery oznacuje, o jaky typ podminky jde. Type mize nabyvat téchto

hodnot:

id — v pfipadé, Ze jde o tento typ podminky, je ur¢eno v atributu
id, ze bude vybrina otizka s timto identifikatorem
n - v piipad¢, ze jde o tento typ podminky, je uréeno v atributu

n, ze bude vybrana otdazka s timto ¢islem v poradi

range — v piipadé, Ze jde o tento typ podminky, je ureno
v atributech from a to, Ze bude vybrana otdzka s ¢islem v poradi

v tomto rozmezi (véetné)

rnd - v piipadé, ze jde o tento typ podminky, bude vybrina

nahodna otazka

4.4 results.xml

V tomto dokumentu je uloZen seznam skupin a podminek hodnoceni, podle

kterych bude hodnocen vysledek findlniho testu. Takovyto dokument muze

vypadat takto:
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ondition typs
ondition type="question" section_id="1" question_id="5"

condition typs

ibotests>

Kmenovym elementem je gibotests, stejné jako u vSech ostatnich

dokumentl. Vyznam ostatnich jednotlivych elementu je nasledujici:

e result — element definuje jedno zhodnoceni vysledku.
V parametrech je ulozen identifikator testu a to v atributu id, nazev
skupiny hodnoceni v atributu name, a skupinu podle které je

hodnocen vysledek testu, je v atributu result_type.

e condition — element definuje podminku, podle které se ma hodnotit
vysledek testu. Atributy tohoto elementu zavisi na atributu type,
ktery oznacuje, o jaky typ podminky jde. Type muZe nabyvat téchto
hodnot:

®* max_time — v piipadé, Ze jde o tento typ podminky, je ureno

v atributu id, Ze bude vybrana otazka s timto identifikatorem
® min_points - v piipadé, Ze jde o tento typ podminky, je uréeno
v atributu n, Ze bude vybrina otazka s timto ¢islem v poradi

* min_section_points — v piipad¢, Ze jde o tento typ podminky, je
uréeno v atributech from a ro, ze bude vybrana otazka s Cislem

v pofadi v tomto rozmezi (véetné)

® gquestion - v piipadg, Ze jde o tento typ podminky, bude vybrina

nahodna otazka

7,
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4.5 finished_tests.xml

V tomto dokumentu je ulozen seznam vSech provedenych findlnich testl
s vysledky. Data z toho souboru pak jsou pouzita pro vyhodnoceni statistiky a
také pro moznost zlepSeni efektivity zkouseni ve zkuSebnim testu, kde si
zkouSeny muze zvolit primichavani dfive Spatné zodpovézenych otiazek.

Takovyto dokument miZe vypadat takto:

Kmenovym elementem je gibotests, stejné jako u vSech ostatnich

dokumentli. Vyznam ostatnich jednotlivych elementi je nasledujici:

e ftest — element definuje jeden z provedenych findlnich testu.
V parametrech je uloZzen ¢as vyhodnoceni testu a to v atributu time,
zda-li byl proveden uspéSné v atributu passed, pocet ziskanych bod
v atributu points a maximalni mozny pocet bodl je uloZen v atributu

max_points.

® question — element definuje Spatn¢ zodpovézenou otazku. Atributy
tohoto elementu jsou section_id a question_id, urCujici sekci a v ni

konkrétni testovou otazku.
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5 Jadro systéemu

Jadro systému tvoii nékolik tfid, implementujicich potiebné funkce, pro

spravu, ovladani a uchovini dat v systému.

5.1 CTestSystem

Zdakladni rodicovskd tiida se jmenuje CTestSystem a zprostiedkovdva
piistup do jednotlivych &asti testového systému. Sama o sobé nacitd jednotlivé
klicové xml dokumenty a diky xml parseru naplni systém patfiénymi daty.
Kli¢ovymi soubory jsou, jak jiz bylo uvedeno vyse, info.xml, questions.xml,
tests.xml, results.xml a finished_tests.xml. Tyto soubory obsahuji informace o

testovém souboru, testové otazky, findlni testy a hodnoceni vysledk.

Data systému jsou pak uloZena v dalSich tfiddch uloZenych v instanci této
tiidy. TFida obsahuje 4 zdkladni objekty a to csections, CTests, CResults
a CFinishedTests. VeSkerd data jsou uloZena praveé v téchto objektech.
Piistup k témto objektiim je realizovdn pomoci patfiénych funkci. Naslednd
price uz pak probihd pouze stémito objekty. Model tfidy cTestSystem

zobrazuje obrazek €. 2.

- 36 -
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|CTest —
CSection - @ WCHAR *_id:
[o WCHAR *_id: ) & WCHAR *_name:
& WCHAR * name: & WCHAR *_resultType:
| & CArray<CQuestion *> _questions: @ CArray<CTestQuestionCondition *> _testQuest...
N .
L9 Csactions _sections:
1@ CTesst _tests:
« & CResults _results: I
{9 CFnishedTests _finishedTests: i
| CResult . iy
o WCHAR *_id: [ CFinshedTest
‘ @ WCHAR *_name: < time_t _time:
| @ WCHAR *_type: INT @ BOOL _passed:
| @ CArray<CResultCondition *> _conditions: @ DWORD _points:

@ DWORD _maxPaints:
@ CArray<CTestQuestion *> _wrongAnsweredQuest. .,

obrizek ¢. 2 — Model tiidy CTestSystem

5.2 Testové otazky
Testové otazky jsou strukturované ulozeny v ramci nékolika tiid. Témi jsou
CSection, CQuestion a COption.

Data, ktera pouzivaji tyto tiidy, jsou nactena z dokumentu guestions.xml. To

zajiSt'uje nadfazena tfida cTestsystem.

5.2.1 CSection

Tato tiida reprezentuje sekci otazek a uklada vSechny testové otazky z dané
sekce. Jednotlivé testové otizky jsou ulozeny v poli (resp. tfidé¢ carray

simulujici pole) instanci tiidy cQuestion.

Sekce je definovana svym identifikitorem a jménem. Identifikdtor je

vramci viech sekci otdzek unikdtni. Jméno sekce muze byt libovolné.
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V piipadé autoSkoly je to kupiikladu ,Pravidla provozu®, ,Zisady prvni

pomoci*, ,,Dopravni znacky", atd.

Model tiidy csect ion zobrazuje obrazek €. 3.

19 WCHAR *_name: o
[covesti -
[o WCHAR *_ic:

@ CQuestion::_TYPE _type:

¢ WCHAR *_picture:

|« WCHAR *_text:

@ CArray<COption *> _options:

% int _points:

obrazek ¢. 3 — Model tfidy CSection

5.2.2 CQuestion

Tato tfida reprezentuje testovou otizku. Vlastnostmi otizky je jeji
identifikator (v ramci dané sekce otazek unikatni), cesta k obrazku, text otazky,
seznam moznych odpovédi a pocet ziskanych bodu za sprivné zodpovézenou
otazku. Jednotlivé odpovédi na otazku jsou ulozeny v poli (resp. tiid¢ carray

simulujici pole) instanci tfidy coption.

Model tiidy couestion zobrazuje obrazek ¢. 4.

-28 -
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1o WCHAR *_iid:

E @ CQuestion::_TYPE _type:
i@ WCHAR *_picture:

1o WCHAR *_text: {
Eq CArray<COption *> _options:

i@ int _points: ot~ =

N

@ WCHAR *_text:
& BOOL _correct:

obrazek ¢. 4 — Model tiidy CQuestion

5.2.3 COption

Tato tfida reprezentuje jednu z odpovédi na testovou otazku. Vlastnostmi

odpovédi je text odpovédi a zda-li je tato odpovéd’ spravna.

5.3 Finalni testy

Findlni testy jsou, stejné jako testové otazky, strukturované uloZeny v ramci
nékolika tfid. U findlnich testi jsou témito tfidami CrTest,
CTestQuestionCondition, CTestQuestionConditionSection a
CTestQuestionConditionQuestion.

Data, ktera pouzivaji tyto tiidy, jsou naétena z dokumentu tests.xml. To

zajiSt'uje nadfazena tfida cTestsystem.

5.3.1 CTest

Tato tiida reprezentuje findlni test resp. sadu podminek pro vybér testovych
otazek pfi generovani finalniho testu. Jednotlivé podminky jsou uloZeny v poli

(resp. tiidé carray simulujici pole) instanci tfidy cTestQuestionCondition.
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Vlastnostmi testu je jeho identifikator (v ramci v8ech testl unikatni), jméno

testu a skupina podle které je hodnocen vysledek testu.

Model tiidy ctest zobrazuje obrazek €. 5.

" WCHAR *_id:

% WCHAR *_name:

1o WCHAR *_resultType:

i@ CArray<CTestQuestionCondition *> _testQuest...

[CTestQuestionCor ichibion »
'> DWORD _num:
! @ CArray<CTestQuestionConditionSection *> _se...

obrizek ¢. 5 — Model tiidy CTest

5.3.2 CTestQuestionCondition

Tato tiida reprezentuje sadu podminek, podle kterych je generovan finalni
test. Jednotlivé podminky jsou uloZeny v poli (resp. tfidé carray simulujici

pole) instanci tfidy cTestQuestionConditionSection.

V této sadé podminek je jeden parametr, urCujici kolik otdzek se ma

vygenerovat podle téchto podminek.

Model tfidy cTestQuestionCondition zobrazuje obrazek &. 6.
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ECTestQuestanondiﬁm -
1@ DWORD _num:

CTestOuestionConditionSac Eor bt

@ CArray<CTestQuestionConditionQuestion *> _q...

obrazek ¢. 6 — Model tfidy CTestQuestionCondition

5.3.3 CTestQuestionConditionSection

Tato tfida reprezentuje podminku pro vybér sekce, pfi generovani findlniho
testu. Ttida je odvozena od tfidy cvalue, kde je uréen typ podminky a nalezité
vlastnosti, podle kterych je podminka uplatnéna. Uvnitf tfidy jsou jesté uloZeny
kritéria pro vybér konkrétnich otazek. Jednotlivé podminky pro vybér otazek
jsou uloZeny v poli (resp. tfidé carray simulujici pole) instanci tiidy

CTestQuestionConditionQuestion.

Model tﬁdy CTestQuestionConditionSection zobrazuje obrazek €. 7.

...................................................

ECTesthsﬂcxtmdthectm : Cvalue »
1@ CArray<CTestQuestionConditionQuestion *> _q... €

CTestOuestionConditionCusstion | CWallue

P

obrizek ¢. 7 — Model tfidy CTestQuestionConditionSection

5.3.4 CTestQuestionConditionQuestion

e [
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Tato tiida reprezentuje podminku pro vybér testové otazky, pfi generovani
findlniho testu. Ttida je odvozena od tfidy cvalue, kde je uréen typ podminky

a nalezité vlastnosti, podle kterych je podminka uplatnéna.

5.4 Hodnoceni vysledku finalniho testu

Podminky hodnoceni vysledku findlnich testa jsou strukturované uloZeny
v ramci nékolika tfid. Témi jsou CResult a CResultCondition.

Data, ktera pouzivaji tyto tfidy, jsou nactena z dokumentu results.xml. To

zajiSt'uje nadfazena tfida cTestsSystem.

5.4.1 CResult

Tato tiida reprezentuje sadu podminek pro hodnoceni vysledku finialniho
testu. Jednotlivé podminky jsou ulozeny v poli (resp. tfidé carray simulujici
pole) instanci tfidy CResultCondition.

Tiida uchovava nékolik vlastnosti a to identifikator (v ramci vSech
hodnoceni unikatni), ndzev hodnoceni (v pfipade autoSkoly kupiikladu
.Ridi¢ské opravnéni skup. B*) a typ, podle kterého jsou pak nabizeny k dané

skupiné hodnoceni patfi¢né findlni testy.

Model tiidy cresult zobrazuje obrazek ¢. 8.

CResult -

@ WCHAR *_d .

1@ WCHAR *_name: < |CResultCondition -
' WCHAR *_type: @ CResultCondition::_TYPE _type:

1@ CArray<CResultCondition *> _conditions: @ WCHAR *_sectionld:

@ WCHAR *_questionld:
@ DWORD _minPoints:
< DWORD _maxTime:
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obrizek ¢. 8 — Model tiidy CResult

5.4.2 CResultCondition

Tato tfida reprezentuje podminku pro hodnoceni vysledku findlniho testu.
Tfida uchovdva patficné vlastnosti, podle kterych je podminka uplatnéna. Témi
jsou minimadlni pocet bodl z celého testu, popt. z jednotlivych sekci, ¢as na

test, povinné spravné zodpovézené otazky atd.

5.5 Vysledky finalnich testu

Vysledky findlnich testd jsou strukturované uloZeny v ramci né€kolika trid.

Témi jsou CFinishedTest a CTestQuestion.

Data, kterd pouzivaji tyto tfidy, jsou naltena z dokumentu
finished_tests.xml. To zajistuje nadfazend tfida cTestSystem. V tomto
dokumentu je uloZen seznam vSech provedenych findlnich testd s vysledky.
Data z toho souboru pak jsou pouzita pro vyhodnoceni statistiky a také pro
moZnost zlepSeni efektivity zkouSeni ve zkuSebnim testu, kde si zkouSeny

miiZe zvolit pfimichdvani dfive Spatn¢ zodpovézenych otizek.

Po provedeni testu naostro je vysledek testu automaticky pfidan do seznamu
vyhodnocenych a po ukonleni programu je soubor finished_tests.xml

aktualizovan.

5.5.1 CFinishedTest

Tato t¥ida reprezentuje vysledek findlniho testu. Je zde uloZeno, jakého
bodového ohodnoceni uZivatel dosdhl, jaké bylo maximum, kdy test provedl a

zda-li jej sloZil a také je zde seznam §patné zodpovézenych otizek. Jednotlivé
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Spatné zodpovézené otazky jsou uloZeny v poli (resp. tiidé carray simulujici

pole) instanci tfidy cTestQuestion.

Model tfidy crinishedTest zobrazuje obrazek ¢. 9.

N

1% DWORD _points: = ]
1o DWORD _maxPoints:

i@ CArray<CTestQuestion *> _wrongAnsweredQuest... % CSection *_section:
RS A s A A A AASS SRl R b S e | @ CQuestion *_question:

@ CArray<BOOL> _answers:

obriazek ¢. 9 — Model tfidy CFinishedTest

5.5.2 CTestQuestion

Tato tfida reprezentuje testovou otazku. Je zde uloZeno z jaké sekce byla
tato otizka vybrana a o jakou konkrétni otizku jde. Dile je zde uloZzen seznam

odpovédi na tuto otazku.

<34
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6 Generovani testu

Systém pouzivda ke generovani testi seznam testovych otazek, sadu
podminek pro vybér otizek a pro zvySeni efektivity uceni také seznam diive

Spatné zodpovézenych otazek.

Kli¢ova funkce generujici takovyto test je ukryta v tiidé crest. Hlavicka

funkce vypada takto:

CArray<CTestQuestion *> *CTest::GenerateTest {
CSections *sections,
CArray<CTestQuestion * ‘wrongAnsweredQuestions,

DWORD numAddedWrongAnsweredQuestions

Prvnim parametrem funkce je odkaz na instanci tfidy csections obsahujici
viechny sekce s otazkami, ze kterych mize byt test vygenerovan. DalSim
parametrem je pole s dfive Spatné zodpovézenymi testovymi otiazkami. Tento
parametr muze byt NULL, v pfipadé Ze do testu nebudou Zadné takové otazky
pfimichdany. Poslednim parametrem je pocet Spatné zodpovézenych otazek,
které se maji do testu piimichat.

Funkce vraci pole s testovymi otizkami, které maji v sobé uloZeno, z které
sekce byly vybrany a o jaké konkrétni otazky jde. Tyto testové otizky jsou pak

servirovany uzivateli a on na né odpovida.

V nasledujicich kapitolach jsou popsany kroky, jak proces generovani testu

probiha.

6.1 Aplikovani podminek vybéru otazek
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V instanci tfidy cTest, pomoci které se generuje test je uloZen seznam
podminek pro vybér otizek. Tento seznam je postupné prochdzen a pomoci
funkce GetAllpPossibleQuestions je ziskdvdn seznam vSech otdzek
odpovidajici dané podmince. Tento seznam je pak filtrovan, aby se nékteré

otazky neopakovali dvakrit.

6.2 Filtrovani seznamu odpovidajicich otazek

Po ziskini seznamu vSech odpovidajicich otizek museji byt profiltroviny,
aby se nestalo, Ze v testu bude vybrana vickrat stejnd otdzka. Filtrovini probiha
ve dvou fazich, kdy se nejdfiv profiltruje seznam odpovidajicich otizek a pak
se jeS§té porovnd se seznamem otizek jiZ vybranych do testu. Tento

profiltrovany seznam postupuje do dalsiho kroku generovini.

6.3 Nahodny vybér otazky

Ze seznamu viech profiltrovanych odpovidajicich otdzek je pak ndhodné

vybrin patfi¢ny pocet otazek.

6.4 Primichani Spatné zodpovézenych otazek

Pokud je pole se Spatné zodpovézenymi otizkami neNULLové a pocet
otdzek k pfimichdni je véi neZ nula, tak je ze seznamu ndhodné vybrin

patfi¢ny pocet otazek a k finalnimu seznamu testovych otazek pridan.
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7 Uzivatelské rozhrani aplikace

Po spusténi aplikace je nacten dokument list.xml, v némz je uloZen seznam
viech testovy soubor(. Je zde uveden nazev a cesta Kk nalezitému
balickovacimu souboru. Poté je zobrazen dialog, kde si uzivatel vybere,

z jakého okruhu testi chece byt zkousen (AutoSkola, Zbrojni prikaz, apod.).

Dialog je vyobrazen na obrazku ¢. 10.

obrazek ¢. 10 — Dialog vybéru testového okruhu

Po zvoleni daného druhu testu je otevien patficny balickovaci soubor. Z n¢j
jsou nacteny a zpracovany klicové soubory info.xml, questions.xml, tests.xml,
resuts.xml a finished _tests.xml. Pokud vSe probéhne bez chyby je systém
naplnén daty a uzivateli je zobrazeno hlavni okno slouzici jako rozcestnik

programu.

7.1 Hlavni okno programu

Pied zobrazenim okna je z datového souboru nacteno logo testového
souboru. Logo je uloZzeno v souboru logo.bmp a mize mit jakoukoliv velikost.

Layout okna se pfizptsobi podle jeho velikosti.
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Hlavni okno slouzi jako rozcestnik programu. Uprostied okna je logo
aktudlniho testu a kolem n¢j je rozmisténo 6 tlacitek zpfistupnujicich zakladni
funkce programu. Zde si uzivatel mize vybrat prohlizeni vSech testovych
otdzek, zkusit si udélat zkuSebni test na necisto, udélat si test naostro nebo
zobrazit statistiku, popf. ndpovédu. Program lze ukonéit stiskem tlacitka

. Konec*.

B Gibo Tests - Autoskola

— S a—

| Iestraosto | | AUTOSKOOA | kovec |

Copyright @ 2005 Josef Kyrian

obrizek ¢. 11 — Hlavni okno programu

7.2 Prohlizeni otazek

V tomto dialogu mate zpfistupnény vSechny otiazky rozdélené do
jednotlivych sekci. Otazky lze prochazet postupné, piesunout se na danou
otazku nebo je vyhleddvat podle zadaného textu. Po zadani hledaného textu do
textového pole se naplni seznam, umistény v dolni ¢asti, otizkami
vyhovujicimi hledanym kritériim. Kliknutim na danou otizku v seznamu se

zobrazi.

V horni ¢asti okna je zobrazen text otazky, pod nim je v levé ¢asti doprovodny
obrizek a vedle néj jsou mozZnosti odpovédi. Spravna odpovéd je vzdy

oznacena barevné.
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fidic ¢eiveného vozidla smi pokiacovat v jizdé
musi fidié z vjhledu zastavit vezidlo pfed hranici kfiZovatky

smi fidié vozidla 2 vihledu odbodit vievo, piicemz nemusi dat
prednost v jizdé protiedoucimu vozidiu

smi Fidié vozidla z vihledu odboéit vievo, plicem?
musi dat pfednost v jizdé protijedoucimu vozidlu

| <<predehozi | | pami>s> | | sotna | [ [Reeniiiitovatek 7] [ Hedat...
Hiedany text (vice textis oddiie Zarkou) | polici

& Tex i |

33, tento pokyn policisty znamené:

34, ﬂtnmto pokynu ﬁi

36. pfi tomto pokynu policisty:

obrazek ¢. 12 — Prohlizeni otazek

7.3 Zkusebni test

Po zmacknuti tla¢itka pro spuSténi zkuSebniho testu se spusti dialog s
vybérem skupiny, podle které budete hodnoceni. Napf. v pfipadé autoskoly je

na vybér, jaky typ fidi¢ského opravnéni chcete.
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obriazek €. 13 — Vybér skupiny hodnoceni

Po vybéru skupiny se zobrazi dialog s nastavenim poctu a otazek a rozmezi
vybéru otazek v testu. Nastavit lze k jednotlivym typlim otdzek i nulu, avSak
test musi celkové obsahovat alespon jednu otazku. Pokud zadate u néjakého
typu pocet otazek vetsi neZ je pocet otazek tohoto typu v programu, nactou se
viechny otazky tohoto typu. Stejné tak i pfi zaddni vétSiho rozmezi otazek nez

je mozny, automaticky se nacte nejvetsi mozné rozmezi.

B Gibo Tests - Nastavte vlatnosti testu

Nastawte viastnosti testu:
Pofet Rozmezi

Pravidla provozu Jo j1-420
Pedpisy provozu B | 1-80
Zasady prvnipomoci fo | 1-80
Technické podrminky o [ 1-40
Doprawni znacky fo f 1-100
Regeni kiigovatek [o |1-37

M Phimichat &patné zodpovézenych:

[s otdzek 2 poslednich  [5 testdl

[ oK | I Cancel I

obrazek ¢. 13 — Nastaveni vlastnosti zkuSebniho testu

Po nastaveni poctu otiazek se potvrdi zadané hodnoty zmacknutim tlacitka
»OK* a =zobrazi se dialog s testem slozenym z danych ndhodné

vygenerovanych otazek.

- 40 -



Josef Kyrian Systém tvorby a zkouSeni testi s vyuZzitim XML

V homni ¢asti okna je zobrazen text otizky, pod nim je v levé Casti
doprovodny obrizek a vedle néj jsou moznosti odpovédi. U moZznosti odpovédi
je moznost jejich vybéru.

Jednotlivé otazky se prochazeji stiskem tlacitka ,,Dalsi* resp. ,,Pfedchozi®.
Po zodpovézeni vSech otazek, stiskem tlacitka ,,Vyhodnotit test” je test

vyhodnocen a je zobrazen vysledek testu.

obrazek ¢. 14 — ZkuSebni test

7.4 Test naostro

Po zmacknuti tlacitka pro spusténi testu naostro se spusti dialog s vybérem
skupiny, podle které budete hodnoceni. Napf. v pfipadé autoSkoly je na vybér,
jaky typ fidi¢ského opravnéni cheete.

B
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B Gibo Tests - Vyberte skupinu hodnoceni t.-

obrazek ¢. 15 — Vybér skupiny hodnoceni

Po vybéru skupiny se zobrazi dialog s vybérem testu naostro. V tomto
dialogu je zobrazen seznam predpfipravenych testi naostro. Vybrinim

nékterého z nich se pfesunete rovnou ke zkouseni.

Zavérecny test &, 1

g ]
Zavéredny test €, 2

obrazek ¢. 16 — Vybér testu naostro

Po vybéru findlniho testu se jiz zobrazi dialog s testem sloZeny z danych
otazek. Tento dialog slouZzi k provedeni daného testu.
V homi ¢&asti okna je zobrazen text otazky, pod nim je v levé cast

doprovodny obrazek a vedle n¢j jsou moZnosti odpovédi. U moznosti odpovédi

je moznost jejich vybéru.

-4~
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Pokud je test Casové omezen, tak v dolni ¢asti dialogu je zobrazeno
odpocitavani zbyvajictho ¢asu.
Jednotlivé otazky se prochazeji stiskem tlacitka ,,DalSi* resp. ,,Pfedchozi®.

Po zodpovézeni viech otazek, stiskem tlacitka ,,Vyhodnotit test” je test

vyhodnocen a je zobrazen vysledek testu.

est na ostro - Otazka €. 20/25 z oboru Dopravni znaé

obrizek ¢. 17 — Test naostro

7.5 Statistika

Po zmacknuti tlacitka pro spusténi statistiky se zobrazi okno se seznamem
viech vyhodnocenych testi naostro. Pokud test naostro ukoncite dfive, neZ jej
vyhodnotite, tak se do seznamu nepfidi. U kaZdého testu je zobrazen Cas
ukonceni, poc¢et dosazenych bodl, maximalni poet bodi a zda-li byl test
uspésné slozen (to je signalizovano obrazkem se zelenym zaSkrtnutim a

neuspésné cervenym kiizkem).

V pravé Casti okna je zobrazen graf s dspéSnosti jednotlivych test a pod

nim statistické vyhodnoceni.

-43 -
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Vybrané zaznamy o provedenych testech lze vymazat tlac¢itkem ,,Vymazat

test™, popi. tlac¢itkem ,,Vymazat vSe” pro vymazani vSech statistickych dat.

~Provedens testy - [ Statistika — B ——
ok [oatum  [das | Bodd | Ma bodt | mmnestl 63
® 30.3.2006 11:57:08 2 65
X 303.2006 11:5753 12 65 Yymazat vie
v 3032006 12:0224 S6 65
v 2032006 121716 63 65

UspeEnych testls 2 2 4, primér; 38 bodd

obrazek ¢. 18 — Statistika

7.6 Napovéda

Pokud se uzivatel citi byt ztracen a nevi co ma udélat, muze si kdekoliv
nechat zobrazit napovédu a to stiskem tlacitka F1. Po stisku tla¢itka se zobrazi

patii¢na nipovéda pro dany dialog, v kterém se nachazi.

-44 -
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¢da k Gibo Tests L)_(_L
e
Zpét  Tisk  Modnosti
zdkladni funkce programu, 2
E Infoimace o programu
= (L] Program
=] Vpbér Gibo testu
Hlavni ckno
LEJ ProhliZeni otazek i
[£] V§bér skupiny hodnoceni Tlacitka
=] MNastaveni zkufebn(ho testu
Zkugebni test
Vipbé testu na ostro ProhliZeni otazek
£] Test na ostro Po zmagknuti tohoto tlagitka se spusti dialog, ve kterém je moZno
(2] Statistika si prohlédnout viechny testové otdzky, UmoZnéno je i hledani
podle zadaného textu.
Zkusebni test
Po zmacknuti tohoto tladitka se spusti dialog s vybérem skupiny
| podle které budete hodnoceni, Nap¥. v pfipadé autoskoly je na
vybér jaky typ Fidiéského oprdvnéni chcete.
Po vibéru skupiny se zobrazi dialog & nastavenim podty a otdzek
arozmezi vybéru otdzek v testu, Nastavit Ize k jednotlivym
typdm otdzek i nulu, av3ak test musi celkové obsahovat alespoh
jednu otazku. Pokud zadate u néjakého typu podet otdzek vétsi
ne? je pocet otdzek tohoto typu v programu, nactou se viechny
otdzky tohoto typu. Stejn& tak i pfi zadani vétdiho rozmez/ otdzek
neZ je moZny, automaticky se nadte nejvétii moZné rozmezi. ;.l

obrazek €. 19 — Napovéda
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8 Zaver

Cilem této bakalaiské prace bylo vytvofit jednoduchy univerzalni systém na

zkouseni testu.

Na uvod byl vysvétlena univerzalita, diky pouzité XML technologii,
umoziujici rozSifitelnost do budoucna. V dalSi kapitole byl vysvétlen zpusob
ukladani dat, popis formatu balickovacich soubort a dokumentace ke knihovné
pro praci s nimi. V nasledujici kapitole jste mohli nalézt, jaké soubory jsou
klicové, k ¢emu slouzi a jejich podrobny popis. Ddle bylo popsino jadro
systému, jeho funkce a s jakymi daty a objekty pracuje. V piedposledni
kapitole byl popsan proces generovani testi a v posledni kapitole bylo popsdno

vysledné uzivatelské rozhrani.

Myslim, ze vysledkem price je plné pouzitelny testovy systém, coZ je

dolozeno realizaci zkouSeni z pravidel provozu na pozemnich komunikacich.
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