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Odborna urovern prace: velmi dobra

Popsani cili a metod: presné a srozumitelné

Vécné chyby: vzhledem k rozsahu pfiméfeny pocet
Kvalita teoretické ¢asti prace: kompilace z vice zdroju, vlastni nazor
Rozsah praktické slozky prace: standardni

Grafickad, jazykova a formalni Groven: velmi dobra

Chyby psani, pfeklepy: prfiméfeny pocet

Pfinos prace:

Autor predklada jisté postupy a zajimavé naméty, jak vyuzivat my3lenkové mapy pfi vyuce
programovani (specielné programovani v Javé) a pfi algoritmizaci. Snazi se o jistou standardizaci,
takZe zavadi dodatecnd pravidla pro zapis standardnich algoritmickych struktur.

Préce obsahuje mensi sbirku pfikladd algoritm(, pro snazéi zvladnuti dopInénou o vyukova videa



Hlavni nedostatky prace:

Prace je piili§ orientovana na programovaci jazyk Java, coz je 3koda, nebot by mohla mit
univerzaln&jsi vyuZiti. Otazkou rovnéi je, zdali jista standardizace — dodateénd zavedena pravidla
pro zapis uréitych algoritmickych struktur v myZlenkové mapé neomezuji kreativitu jednotlivce
pfi feSeni probléma.

P¥i tvorb& myslenkovych map prekreslovanim algoritm( se bohuzel do fe3eni nékterych uloh
vnesly preklepy a chyby, coZ méné zdatné jedince zmate.

Ukazky myslenkovych map v tidténé verzi nejsou bohuzel piili§ &itelné, nicméné Etenaf si je maze
zobrazit z pfilozeného CD

Otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

1. Nagel jste b&hem svého badani oblast, kde by bylo pouZiti myslenkovych map
kontraproduktivni?

2. Jak vam osobné pfi tvorbé bakalafské prace myslenkové mapy pomohly? VyuZil jste je?

Praci doporuéuji uznat jako bakalaFskou.

Navrhuji hodnoceni stupném: velmi dobfe
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