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Uvod

Diplomova prace se vénuje tématu komiks a jeho vyuziti K rozvoji ¢tenatstvi ve volném
Case. Literarni vychova ma neodmyslitelné misto ve vzdélavani a vychové vsech
veékovych skupin. Samotny proces ¢teni ma dle odbornik pozitivni vliv na lidsky mozek.
Zamé&ienim diplomové prace i mé praxe je prace s mladezi. Snaha 0 prospésné ptisobeni
na jejich mysleni by neméla byt ohrani¢ena pouze Skolnim prosttedim. V ramci $kolni
dochazky se déti amladi lidé setkavaji s literaturou Vv konkrétnich vyucovacich
pfedmétech. Povinnosti Skolni dochézky vsak dalece ptesahuji vyuku ¢eského jazyka
a literatury. Jako pedagog vim, ze napiiklad v informatickych pfedmétech je na studenty
kladeno stale vice ocekavani anaroki. Ty cCasto zasahuji ido volného casu déti
a mladeze. Ve volném ¢ase maji tedy aktivity spojené s literaturou velkou konkurenci.
Pocitacové hry, televize, socialni sité, krouzky, ptiprava do $koly, ¢as s prateli a mnoho
dal$iho si narokuje jiz omezeny cas, ktery déti a mladeZ maji. Je nutné hledat stale nové
cesty, jak literarni vychovu ve volném cCase zatraktivnit. Jednou z moznosti mize byt
komiks. Komiks je Siroce roz$ifeny a populdrni pojem, pfesto jeho hranice a moznosti
nejsou ani v odborné sféfe jasn¢ prozkoumany. Zapadni superhrdinské piib¢hy a jejich
filmova zpracovani jsou u déti a mladeze dnes velice popularni. Jedna se vSak jen
0 zlomek komiksového potencialu. Ten Casto ptesahuje klasicka ofekavani. VEétim, ze
komiks se muze stat uzite¢nym nastrojem literarni vychovy nejen ve volném ¢ase, ale
také zpusobem motivace ctenafe Kk prohloubeni volnocasovych aktivit spojenych
s literaturou.

Tato diplomova prace si klade né€kolik cilti. Teoreticka ¢ast prace ma informovat
Ctenate. Piedstavit komiks vcetné jeho specifik, historie inovych moznosti. Poucit
Stenaie 0 Stenafskych preferencich déti a mladeZe v Ceské republice.

V praktické ¢asti prace je stanovenym cilem vypracovani projektu zaméteného na
cilovou skupinu déti a mladeze, ktery ma slouzit K rozvoji Ctenaistvi ve volném Case
s pomoci komikst. Projekt je ovéfen v praxi a nasledné reflektovan. Na vypracovani
projektu se vaze fada didaktickych metod, které jsou Vv praci stru¢né predstaveny
a vyuzity pro konkrétni aktivity. Ty je mozné S mensi upravou aplikovat i na jina dila
a témata. Hlavni cil je rozdélen na dva dil¢i cile. Probudit ¢i zvySit u vybrané skupiny
zajem O vlastni ¢etbu ve volném case a podpoftit schopnost tcastnikli vyzkumu pracovat
s texty. DalSi mensi cile se vazi k jednotlivym etapam projektu.

Ktomuto ucelu je vyuzZita fada zdroji srozsahlym zaméfenim. Od ceské
I cizojazyéné odborné literatury zabyvajici se komiksem, pies vyzkumy ceského
ctenafstvi veetné jedné doposud oficidln€ nepublikované knihy az po didaktické metody
vyuzitelné pii praci s komiksem. Odborna literatura rtizna témata spojena S komiksem
mapuje, ale je nutné rozsifit zabér i 0 aktualni elektronické zdroje. Ty poskytuji pohled
na témata v odborné literatufe zatim nepublikovana. Pro citovani a odkazovani na
literarni i elektronické zdroje je pouzita metoda Harvardsky systém (forma jméno-datum)
dle CSN ISO 690 (01 0197) z roku 2011 (Biernatova a Skiipa, 2011, s. 19).

Prace je rozdélena na sedm tematickych kapitol. Prvni kapitola pfedstavuje komiks
véetné jeho specifik, svétové i lokalni historie a potencialniho vyvoje. Navazuje kapitola
druhd. Ta mapuje ctenaiské preference dle vyzkumi ceského Ctenafstvi a zaroven
i aktualni situaci dle prodejii komiksovych dél v Ceské republice. Tieti kapitola obsahuje
ptredstaveni ¢tyf konkrétnich komiksovych dé€l. Jedna se souborné vydani komiksovych
sesitt, graficky roman i komiksové verze klasickych literarnich dél. Kapitola ¢tvrta
popisuje cilovou skupinu mladeze dle vyvojovych specifik, a také mladdez jako Ctenare
dle dostupnych vyzkumu. Patd kapitola stru¢né piedstavuje projekt literarniho klubu,
ktery je obsahem praktické casti diplomové prace. Navazujici Sesta kapitola popisuje
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prub&h vsech setkani klubu a jejich reflexe. Kapitola sedma je vyhodnocenim celého
projektu.

Vyjma uvedenych cilll je zdmérem prace tvofit informacné bohaty tvod do
problematiky. Dale pfedstavit vybrana dila a zmapovat situaci na komiksovém trhu
V konkrétnim obdobi. V rdmci projektu predstavit a Vv praxi vyzkouset rtizné metody
prace s komiksem a ovéfit, zda prubéh projektu piinesl ucastnikiim néjaké zmény. Cela
prace je koncipovana tak, aby se zde uvedené vystupy daly s mensi Gpravou aplikovat
I na jina témata v pedagogické praxi.



Teoreticka ¢ast

1 Komiks

Komiks jako grafické médium i jako Zanr je dnes velmi dobfe znamy Siroké vefejnosti.
Spojovan je hlavné s filmovymi sériemi, které ptivodni komiksové ptibéhy méné ¢i vice
zdatile mapuji. Komiks je vSak daleko starsi @ hodnotnéjsi, nez se na prvni pohled mtize
zdat. Ke zkouméani komiksu je nejprve nutné se zamyslet nad jeho specifiky a samotnou
definici. V této kapitole je komiks predstaven nejen jako pojem, ale piedstavena je i jeho
rozmanita minulost. Dale kapitola obsahuje také zakladni formaty komiksu, se kterymi
se dnes mizeme setkavat.

1.1 Definice Zanru a jeho specifika

,, Pokud lidi nedokazou rozumeét komiksu, je to jiste tim, ze jejich definice komiksu je prilis
uzka! Kdyby se vSak nasla spravnd definice, mohla by se tim odhalit [Zivost tech
stereotypii... a dalo by se prokdzat, Ze potencial komiksu je bez hranic a uzZasny (McCloud,
2008, s. 3).

S terminem komiks se miizeme setkavat ptiblizn¢ od konce 19. stoleti naseho
letopoétu. Pivodni nazev vychazejici z angli¢tiny byl ,,comic strip, coz se da do ¢eského
jazyka prelozit jako zabavny prouzek. Spojenim slov vznikl dnes$ni zndmy nazev comics
a pocestéle se tak zrodilo oznageni komiks. Zanrové se jedna 0 intersémioticky narativni
zanr. Jeho podstatou je vyliceni urcité udalosti ¢i piib&hu prostiednictvim kreseb
zpravidla doplnénych 0 mensi mnozstvi textu (Mocna, 2004, s. 316). Je mozné se setkat
i s dal§imi oznacenimi, které mohou ale i nemuseji pojem spravné vystihovat. Jedna se
naptiklad o vyrazy: grafick4 novela, graficky roman, obrazkovy sesit, obrazkovy ptib&h
(Groensteen, 2005, s. 196).

PredevSim graficky roman je pojem, ktery se na nasem trhu objevuje velice Casto.
Proto je nutné se na jeho specifika stru¢né podivat. Graficky roman ptedstavuje uceleny
pribéh a je obvykle znatelné delsi nez bézné komiksové sesity, ale presto obsahuji stejné
zékladni znaky. Obrazky neboli panely, malé mnozstvi textu, dialogy v bublinach a dalsi.
Mohou fungovat jako samostatna dila nebo se skladat ze spojeni n¢kolika komiksovych
seSith do jednoho uceleného piib&hového celku.

K tématu komiksu a grafickych romand se vyjadiil ijeden znejznaméjsich
komiksovych autord dne$ni doby Alan Moore. Ten vydava komiksy i grafické romany.
Moore v roce 2000 poskytl rozhovor, v jehoz pribéhu poukazuje na fakt, ze mnoho
komiksovych dél by mohlo byt nazvano grafickym roméanem a naopak. Dale uvadi, ze
pojem graficky roman povazuje za jiné vyjadfeni pro drahy komiks. Kolem roku 2000
bylo vénovano grafickym romantim vétsi mnozstvi pozornosti a vydavatelstvi jako DC ¢i
Marvel za graficky romén zacala oznacovat v§echna souborna vydani svych komiksovych
dél. Dale Moore uvadi, Ze tyto literarni terminy povazuje za piezité a neni nutné dila
Skatulkovat. Sam by sva dila oznacil za sekvenéni uméni, ale to se vyslovuje hiife nez
komiks (Kavanagh, 2000).

Definic komiksu vSak nalezneme mnohem vice od rlznych autord.
To potvrzuji i Ann Miller a Bart Beaty (2014, s. 16), ktefi ve své knize The French
Comics Theory Reader hned prvni vétou v prvni sekci oznamuji, ze komiksovi teoretici
se nejen neshodnou na definici tohoto média, dob¢ jeho vzniku, ale také na tom, zda mé
vibec smysl se t€émito otazkami dale zabyvat. Dle mého nazoru to smysl ma, protoze
badatele v komiksové oblasti hledani vlastnich definic vede k hlubsimu pochopeni
tématu.



-----

své knize Comics & sequential art. V ni piedstavuje novy pojem sekven¢ni uméni.
Komiks jako takovy je mozné vnimat velmi jednoduse jako sekvencni uméni, protoze se
opravdu jedna 0 sérii néjakych obrazki, které vypravéji pribéh. Sam Eisner vSak uvadi,
ze komiks je v jeho dobé jen hlavnim piikladem pro to, co nazyva sekvencni uméni
(Eisner, 1985, s. 5-7). Je mozné se setkat s nazorem, Ze sekven¢ni uméni a komiks jsou
totéz, ale to by bylo bud’ jen laické zjednodusovani, nebo ptimo zavadéjici informace.
Pojmy k sobé maji blizko, ale nejsou totozné.

Tomuto moZznému zmateni muze piispivat i Scott McCloud ve své knize Jak rozumeét
komiksu. Ta je predev§im pro Ceské zajemce 0 téma velice znama kvili své formé
I prekladu. Autor v ni pracuje pravé s myslenkou jednoduchého popisu komiksu jako
sekvencniho uméni s odvolanim se na Eisnera. Sam vSak nasledné uvadi, Ze takova
definice by nebyla dostacujici. Je podle néj prilis Siroka a mtize se plést s dal§imi formami
umeéni jako naptiklad animovany film. Je nutné tedy hledat konkrétnéjsi vymezeni zénru,
které by bylo vice podobné definicim slovnikovym. Ptichazi nakonec s definici velice
jednoduchou, ale zaroven vystiznou: , Komiks je zameérna juxtaponovana sekvence
kreslenych a jinych obrazii, urcena ke sdélovani informaci, nebo K vyvolani estetického
prozitku (McCloud, 2008, s. 9). “ Definici sam jes§té rozsifuje s tim, Ze se jedna 0 sekvenci
statickych obrazti (McCloud, 2008, s. 14). McCloudem uvedené vymezeni nejen
zahrnuje nejzjevnéjsi komiksovy znak, tedy sekvencnost obrazi, ale i podstatny aspekt
juxtapozice oproti klasickému vnimani ¢asového ramce.

Definice se Casto opiraji 0 jeden ¢i nékolik rysi komist. Autofi tim vSak berou
V potaz jen urcitou oblast plisobeni komiksu. Dochazi tak bud’ k omezovani komiksu,
nebo vyuzitelnosti definice. Ptikladem mize byt autor René Clair. Ten pise 0 komiksu
jako predevsim humorném a satiricko-gagovém vystupu, ktery vSak pfirovnava jen
K pohadce vedle ,,vyssi literatury (Clair a Tichy, 1967, s. 33). Groensteen komiks zase
definuje velmi voln€ mimo jeho ptesnou vizualni podobu jako: ,, narativni druh s vizualni
dominantou (Groensteen, 2005, s.19).“ Sam vsak uvadi, ze definice objevujici se
v odbornych dilech, encyklopediich ¢i slovnicich jsou €asto nedostacujici. Na definici
komiksu mtzeme dostat fadu odpovédi (Groensteen, 2005, s. 25).

Komiks dnes obsahuje vétsinu literarnich zanra a pesahuje pouhé skatulkovani. Aby
0 ném bylo mozno mluvit a néjak ho zafadit, sZilo se pro komiks oznaceni ,,devaté
uméni®. Stimto vyrazem dle nékterych zdroju piisel filmovy kritik francouzského
puvodu Claude Beylie zac¢atkem 60. let naSeho stoleti. Oznaceni se zacalo vyuZzivat nejen
v ramci komiksu jako média, ale vyjadifuje i narok komiksu zatadit se mezi legitimni
a zavedené formy uméni (Foret, 2012, s. 22).

Ve volné pielozené definici, vychazejici z urcitych specifik komiksu, David Kunzle
uvadi: ,,Ja navrhuji definici komiksu, podle které v kazdé dobé izemi, komiks musi
spliovat nasledujici podminky: 1. Musi zde byt sekvence separovanych obrazkii. 2. Musi
zde previadat obrazky nad textem. 3. Médium, pro které je komiks pitvodné zamyslen, a ve
kterém se objevi, musi byt reprodukovatelné. To znamena, Ze ma byt V tistené forme. Musi
se jednat 0 hromadné sdélovaci prostiedky. 4. Sekvence musi vypravet pribéh, ktery je
moralni 1 aktualni (Kunzle, 1973, s. 2).“ | tato specifika komiksu se vSak z dnesniho
pohledu mohou zdat svazujici a utlumovat jeho potencial. Blize se rozborem této definice
zabyva napiiklad Thierry Groensteen (Groensteen, 2005, s. 26).

Komiks miize byt nékdy mylné zaménovan za obrdzkové piibchy v origindle
nazyvanymi ,, Bildgeschichte “. A¢ se dle svého nazvu mohou zdat s komiksem stejné,
u obrazkového piibéhu je dilezity nejprve obrazek atext az nésledné. Komiks vSak
vyuziva soubéznost verbalni i obrazovou. Vztah mezi obrazek atextem je u komiksu
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slozity @ ma mnoho podob dle autorskych ptistupti. Naptiklad Eisner (2008, s. 8-9) se
vénuje propojeni pismen, obrazi a jejich spolecnému zazemi. Dal$i podobnou alternativu
ptredstavuje fotoroman. Jedna se sice 0 obdobu komiksu, ale obrazek je nahrazen
zorganizovanymi fotografiemi (Mocna, 2004, s. 316-318).
Hubacek ve své magisterské praci sestavil nékolik pozadavk, které odrazeji

vlastnosti dila, pokud mé byt mozné povazovat ho za komiks.
»lakové dilo tedy komiks:

a) vznikl intenci vytvorit komiks

b) by mél byt formalné komplexni a koherentni

¢) obsahuje alespon jednu vinétu

d) uziva bubliny K posouvani pribéhové roviny

e) pouziva symbolicky systém (tzv. komiksovy jazyk, K jehoz rozkédovani je

potiebna znalost sociokulturniho kontextu)

f) je sekvenci obrazi

g) obsahuje onomatopoia

h) dochazi u néj K vzajemnému dopliiovani textu a obrazu

i) predpoklada existenci vztahu mezi dvéma vinétami (tzv. uceleni)

J) napliuje informacni nebo estetickou funkci (Hubdcek, 2015, s. 20). *

Komiksova dila by méla mit tyto vlastnosti, ale nemuseji obsahovat v§echny, aby se
dala pocitat mezi komiks. Hubacek konkrétné uvadi, ze v jeho pojeti staci, aby dilo
spliiovalo alespon tfi pozadavky (Hubacek, 2015, s. 20).

McCloud radi, aby pfi tvorbé definice ¢lovek zacal od nuly. Aby zapomnél v§echny
predpojatosti, které ma s komiksem spojené. Jen tak jsme pry schopni odhalit potencial
komiksu v plné jeho S§iti. Zduraziuje téZ nutnost oddélit jasné formu komiksu a jeho

Vsezahrnujici definice komiksu dle mého vyzkumu v této dobé neexistuje a neni
mozno ji jednodusSe sestavit. Tim vSak neopomindm odborné definice, které pomahaji se
v problematice komiksu orientovat. Nové definice se mohou zdat lepsi a lepsi, ale takto
pusobily i ty piedeslé v dobé svého vzniku. Komiks jako médium se neustale vyviji a da
se definovat jen retrospektivné s odstupem Casu. Pak vSak dana definice ztraci aktualnost
nebo je komiks vymezovan zamérné velice volné a modularné. To vyse radi i McCloud,
ale takové definice mohou byt zavadéjici pii vymezeni na konkrétni dila, protoze se poté
jevi vice ,,komiksové&jsi* nez jina.

JiZ bylo zminéno, Ze komiks je n€kdy rizné oznacovan. Dal§im moZnym délenim je
déleni komiksu dle zplisobu distribuce ajeho rozsahu. To nalezneme napiiklad
V Encyklopedii literarnich Zanrii od Dagmar Mocné (2004, s. 325). Rozbor je mozno
doplnit o specifika uvadéna v publikaci autord Duncana a Smitha (2009, s. 6-7). Jako
prvni pfichazi na fadu jiz dfive zminény ,,strip“. Ten reprezentuje vétsinou jednu epizodu,
ktera se Gasto objevuje v dennim tisku. Ugelem stripu je vétsinou zvysit prodej novin.
Predstavuje kratké rozptyleni. Da se fict, Ze ¢tenaf ho nemusi aktivné vyhledavat, protoze
muze mit zajem 0 periodikum a komiksovy strip mu pfijde s nim. Strip mize mit rizna
témata, ale byva humoristicky-satirického rdzu. M4 vétSinou pevné dané rozlozeni
jednotlivych panelt. Rozsahlejsim dilem je serial. Sem patii komiksové seSity ve svéte
znamé jako ,,comic book*. Zde se jiz jedna 0 vétsi soubor piihod nazyvany jako fetézec.
Ty se vétSinou odehravaji kolem hlavniho hrdiny a vychdzi jiz v samostatnych seSitech
na pokracovani. Do této skupiny miizeme zaradit i klasické superhrdinské série naptiklad
od vydavatelstvi DC ¢&i Marvel. Komiksovy sesit je jiz samostatnym produktem. Ctenaf

vvvvvv

10



panelti mize byt napadité. Komiksové sesity se dotykaji zivotli ¢tenail, protoze prave
z nich se vytvotila cela komiksova subkultura. Ttetim rozdé€lenim je takzvany komiksovy
roman. Na rozdil od dlouze pokracujiciho seridlu se jedna 0 uzavieny ptibéh. Ma tedy
jasny zacatek i konec. Jedna se 0 imitaci klasického Zanru romanu.

Pod pojmem komiks se mtize skryvat fada rozdilnych dél. Rozdil mezi komiksovym
stripem a komiksovymi seSity piipadné komiksovymi ¢i grafickymi romany mize byt
znacny. Je mozné, ze se od sebe budou tyto druhy komiksové tvorby postupné stale
vzdalovat, ale nesmime zapominat na jejich podobnost. Vzpomenme na slova Alana
Moora. Existuji i dalsi formaty komiksu, se kterymi se dnes miizeme setkat. Jedna se
elektronicky awebovy komiks. Vice o0mnich se dozvite v nasledujici podkapitole
zabyvajici se obecnou historii komiksu.

1.1.1 Komiksové Zanry

Vyse jsem piedstavil komiks jako médium, které ma rizné obsahy. V ptipadé
komiksového obsahu se da mluvit 0 riznych zanrech komiksu. Abych mohl popsat realitu
dnesniho komiksového trhu, budu vychéazet z nabidky komiksovych prodejcti v Ceské
republice. Nejprve piedstavim informace, které 0 komiksech uvadi jeden z nejvétsich
internetovych obchodt v Cechach. . Komiksy (nikoliv , komixy) jsou stdle vice
oblibenym Zanrem, ato nejen umladistvych, ale 1udéti a dospélych. Jsou typické
usporadanymi obrazky — takzvanymi panely S minimem textu, které dohromady tvori
pribéh. Jaky komiks by se mohl libit prave vam? ... Komiks je Vsoucasnosti velmi
oblibeny literdarni zZanr. N komiksu jsou za sebou usporadany obrazky (panely), které jsou
doplnény textem, a to jak doprovodnym, tak mluvenym Vv bublindch — dohromady pak
vytvareji pribéh. Hrdinové komiksii vitézi nad zlem, naopak zdporné postavy jsou zlé
a maji nesympaticky vzhled (Alza, c1994-2021a).

Zminény text na jednu stranu komiks vystihuje vystizné. Dle popisu snad kazdy
pozna, o€ jde. Na druhou stranu je zde vidét nepochopeni komiksového potencialu jako
média. Komiks je siln¢ ovlivnén hrdinskou tvorbou ur¢enou pro déti a mladez, Cemuz se
vénuji i vV sekci Obecna historie komiksu, ale ma daleko vétsi presah.

Prodejce Alza do sekce komiksu ptidava i styl manga a uvadi je spole¢né jako jeden
zanr. Presto predstavuje i rGznad zameéteni komiksi dle dalSich namétt a fadi je do
kategorii pfipominajici zanry (Alza, c1994-2021a).

Dva obchody zaméfené piimo na prodej komikst a pfipadné i s komiksem spojeného
zbozi predkladaji nésledujici nabidku. Konkrétné se jedna o0 nabidky obchodu CREW
(c2021) a internetového obchodu a nakladatelstvi Comics Centrum (€2012). Na strankach
téchto obchodli nalezneme jiz specifictéjsi déleni. Piecist si komiksy mizeme v zénru
akeni, horror, thriller, fantasy, sci-fi, inspirované hrami, dobrodruzné, urc¢ené pro déti,
uréené pro mladez, detektivni, historicky, western, erotické, humorné, zombie.

Prosté prohlaSeni, Ze nékdo ma rdd komiks mize znamenat mnoho riznych dél
| zanr(. PoCet zanru a subzanri navic stale roste. Toto déleni opét dokazuje, ze komiks je
mozno povazovat za médium ¢i moznou formu vyjadfeni ptibéhia rizného druhu.

1.1.2 Specifika Cetby komiksovych dél
Cteni je definovéano jako: ,, Druh Fecové cinnosti spocivajici ve vizudlni recepci znakii
(slov, vet, nejazykovych symbolii), jez jsou podnétem pro myslenkovou cinnost
(porozumeéni vyznamu znakii). Proces cteni zahrnuje nékolik fazi, jejichz vysledkem ma
idedlné byt porozuméni ctenému textu a vnitini zpracovani prislusné informace (Priicha,
Walterova a Mares 2008, s. 34).
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Cteni je dovednost, kterou je nutno se nejprve nauéit. Naroénost ziskani dovednosti
¢teni zminuje naptiklad autorka Zbudilova. Uvadi, ze zvladnuti této dovednosti je
ovlivnéno mnoha vnéj§imi i vnitinimi &initeli. Cteni vyZaduje soustiedéni a kniha &tenate
nuti vice premyslet. Svét je vSak plny audiovizudlnich podnétl, které ctenare od
soustiedéni na &teni knihy odvadgji (Zbudilova, 2020, s. 35-37). Cteni ma pozitivni vliv
na ctenare. To je dnes jiz potvrzeny fakt. O pfinosech Cteni se mizeme docist v knihach
i online zdrojich &eskych i zahrani¢nich. Cteni méni a posiluje lidsky mozek. To se
ukézalo na studiich vyuZivajicich MRI scany. Ctenim podporujeme rozvoj empatie,
predstavivosti a budujeme si bohatou slovni zasobu. Cteni je vybornou volnoasovou
aktivitou, protoze pomaha redukovat stres azaroveini pomahéd predchazet poklesu
kognitivnich funkci souvisejicich s vékem. Ctenim si je také moZno zlepsit spanek.
(Stanborough, 2019). Dle vyzkumti i rodi¢e ¢asto ¢teni povazuji za ptinosnou aktivitu pro
své déti. To potvrzuje i kolektiv autortt v knize Ceské déti a mladez jako ctendii 2017
(Friedlanderova a kol., 2018). Cteni se ned4 zazit ¢ omezit pouze piedstavou hlasitého
¢teni €i pred¢itani, které je znamo z hodin ve skole. Zvladnuti hlasitého ¢teni je jen jednim
krokem k tichému ¢teni a porozuméni. Tiché ¢teni je intimnéj$i a ma silngjsi osobni
prozitek z &etby nez &teni hlasité (Zbudilova, 2020, s. 37). Cetbou je mozno oznagit
proces, kdy ¢tené pisemnosti piikladame specificky vyznam. Tento vyznam se odrazi na
nasem naptiklad estetickém prozitku a interpretaci textu (Homolova in Zbudilova, 2020,
s. 38).

Tématem c¢teni komiksu se zabyval naptiklad ¢esky autor Jifi Travnicek. Ten uvadi,
ze komiks ma sva specifika. Vychdzi z vypovédi ¢tenarti a uvadi, ze komiks miize Casto
byt mezikrokem mezi dobou pred¢itani a dobou samostatného ¢teni. Uvadi také, ze
komiks mtZe podporovat dalsi ¢teni, ale zaroven piedstavuje formu, jak se cteni u¢inné
vyhnout, protoze dé€j je Casto mozno pochopit | bez nutnosti ¢teni textu v bublinach
(Travnicek, 2017, s. 190-193). Prodejce Alza také uvadi, ze komiks je vhodnou formou,
jak ptivést ke ¢teni déti (Alza, c1994-2021a).

Cteni komiksti dnes patii k populdrnim trendiim. Vyse bylo uvedeno, jakym
zpusobem prospiva cCtenafi Cteni. Komiksovy badatelé a teoretici odpovidaji na
vyvstavajici otazku, zda jsou rozdily mezi ¢tenim komiksovych d¢l a klasickych knih.

Tématu se vénuje ¢lanek Is Reading Comics as Good as Reading Books? od autora
Johna Zandera. Zander uvadi, ze existuji rozdily mezi ¢tenim knih a komiksi. Komiks
predklada d¢j vizualnim zplisobem vétsi mérou nez jiné literarni formy. Komiks i kniha
pracuji s textem, ale prezentuji své myslenky jinak. V knize 1ze ocekavat zna¢né mnozstvi
textu a mnoho z nich je tvofeno pouze textem. Komiks vyuziva text, aby prezentoval
dialog mezi postavami, ptipadné vypravi pfibéh v urcitych panelech. Hlavnim néstrojem
reprezentace déje jsou vsak obrazky. To ovliviwje i dé€j a praci s pfibéhem. D¢j knih
I komiksu je zavisly na konkrétnich dilech, piesto Zander pfedklada obecna specifika.
Kniha je dle n¢j vice vypravécsky zaloZena a autor se méné orientuje na konkrétni popis
akénich scén. Pienechava vykresleni situace na piedstavivosti ¢tenaie. Komiks si naopak
muze dovolit vétsi miru zaméfeni na akci, nebot’ je snaz$i akci prezentovat pomoci
tiSténych obrazkili. Komiks se snazi 0 ¢ilejsi a jasnéjsi zptisob prezentace udalosti ptibéhu
Stenattim. Cetbu Casto ovliviiuje také cenovéa dostupnost a délka dél. V délce i cené opét
nalezneme rozdily mezi knihou a komiksem. Tisk komiksu, a to pfedevS§im barevnych, je
pouze text. Knihy byvaji del$i nez bézné komiksy. Kniha mize mit stovky stran. Klasicky
komiks miva pod sto stran. Opét existuji vyjimky z tohoto pravidla (Zander, 2022).
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Ptes jasné rozdily neni moZzno upfit ¢teni komikst pozitivni vliv na ¢tenare. Jiz diive
zminény John Zander jasn¢ odpovida, ze ¢teni komikst je stale ¢teni. Komiks ma dle
ného stejnou uméleckou i literdrni hodnotu jako kniha. Cetba knih mtize 1épe rozvijet
pochopeni textu nez b&zny komiks. Ctenat knihy se musi ujistit, ze si pe¢livé predte
vSechna slova a chape jejich vyznam. Komiks v tomto sméru mutize ptsobit jako leh¢i
Cteni, prestoze stale rozviji pochopeni textu. Rozviji vSak dalsi specifické dovednosti
(Zander, 2022).

Komiksovy teoretik Dale Jacobs uvadi, ze tisténé komiksy jsou slozité¢ multimodalni
texty. Ctenaf rozviji béhem jejich &éteni multimodalni gramotnost. Kombinace obrazu
a textu, uspotradani panelu, fe€ t€la postav, vyrazy postav, textove prezentované zvukoveé
efekty adalsi, to vSe patii kK prvkim specifickym pro komiks a ¢tenai béhem cetby
komiksu musi formovat vyznam téchto prvku. Jacobs dale uvadi, Ze ¢teni komiksu je
aktivni proces, kterym si ¢tenafi vytvareji vlastni vyznam a pretvaieji sami sebe ve vztahu
ke konkrétnim komiksovym dilim (Jacobs, 2014).

Komiksovy teoretik a védec zabyvajici se kognici Neil Cohn se ve svém ¢lanku
Visual narratives and the mind: Comprehension, cognition, and learning také vénuje
vlivu &teni komiksu na mozek. Cteni komiksu dle ného klade diiraz predevsim na pamét’,
jeji rozvoj a schopnost orientace v sekven¢nim vyobrazeni vizualnich ptibéhd. Popisuje
slozity proces porozumeéni vizudlnimu vypravéni a propojenost mnoha kognitivnich
mechanismu, které zahrnuje ¢teni komiksovych dél (Cohn, 2019, s. 97-127).

1.2 Historie Zanru komiksu

V ptechozi kapitole jsem poukazal na slozitost vymezeni pojmu komiks. Tato sloZitost
muze souviset také s rozsahlym a nékdy i chaotickym vyvojem komiksu. Nejprve stru¢né
pfedstavim vyvoj komiksu v lidské historii a poté se zamé&fim na komiks v ¢eském
prostiedi.

1.2.1 Obecna historie komiksu

Historikové, ktefi se zabyvaji tématem komiksu, nachazeji jeho ptedchidce v rliznych
kulturach i ¢asech. Odkazuji se na fimské sloupy, fecké vazy, babylonské a sumerské
pamatky nebo dokonce pravéké kresby (Stépan, 2002, s. 7-11).

Vyse uvedeny text odkazuje na rozlicné varianty predchidct komiksu.
Pokusime-li se najit konkrétniho praptedka komiksu, pravdépodobné se ndm to nebude
dafit stejn¢ jako mnohym autorim. Nejednotna definice pojmu znesnadnuje i hledani jeho
pfedchidce. Badatelé pfifazuji komiksu riizné vlastnosti a dle téchto vlastnosti hledaji
V historickych pramenech nejriizngjsi predchiidce. Prvky komiksu mliZeme najit jiz ve
vytvorech mnoha davnych civilizaci. Jednim z téchto prvki je sekvencnost. O té jsem se
jiz zminoval v definicich komiksu. Mezi nejstar§i mozné ptiklady komiksu mohou
Ctenafe napadnout naptiklad nasténné malby ¢i starodavné egyptské hieroglyfy. Dle
Napiiklad René Clair dle autorii Prokiipka a Foreta nachazi pocatky komiksu v jeskyni
Altamira a nasténnych malbach, které se v ni dochovaly (Proktipek a Foret, 2016, s. 21).
Pokud by stacila sekvenc¢nost jako podminka pro zatazeni do kategorie komiksu, mohly
by egyptské hieroglyfy opravdu ptedstavovat pradavné uméni komiksu. Budu se zde drzet
jiz diive zminéné definice: ,, Komiks je zamérna juxtaponovana sekvence kreslenych
ajinych obrazii, urcenda ke sdélovani informaci, nebo K vyvolani estetického prozitku
(McCloud, 2008, s. 9).“ Dle této definice stale muze dochazet k zafazeni egyptskych
hieroglyfii mezi komiks. Timto pfikladem se nastésti zabyva pravé sam Scott McCloud
(2008). Ten polemizuje s vlastni definici. Za potomka hieroglyfii oznacuje pismo nikoli
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piimo komiks. Zaroven vsak vystihuje egyptskou malbu, kterou by on sam za komiks
povazoval.

Z odborn¢ literatury nedostaneme jasnou odpovéd na konkrétni prvni pradavné
komiksové dilo. Poc¢atky zanru komiksu vidim Vv lidské pfirozenosti predavat
a zaznamenavat piibehy nejen slovné, ale | pomoci vizualizace. Tato pfirozenost je stara
témef jako lidstvo samo a objevuje se v historii lidstva neustale Vv riznych formach.
Piibéh doplnény kresbou je schopen piekonat ijazykovou bariéru a muze tak byt
srozumitelny vSem.

Pokud se posuneme mirn¢ Vv ¢ase, objevime v ramci komiksu jiz 1épe zmapované
predky komiksu. Mezi nejznamé;jsi patii gobelin ¢i tapiserie Katedraly v Bayeux. Zminuji
se 0 ném McCloud (2008, s. 12) i Stépan (2002, s. 7). Jedna se 0 vypravéni ztvarnéné 73
obrazy o celkové rozloze 70 metrii. Vypravéni zachycuje invazi Normant do Anglie
kolem roku 1066. Jednotlivé panely zde sice nejsou oddéleny, ale posun v déji je mozné
vyCist dle zmén tématu. Dilo neni jen pouhym vyobrazenim bitvy, ale je na ném
zachyceno icelé zduvodnéni konfliktu. Cely pas je jest¢ dozdoben nahoie i dole
zdobnymi prouzky a doplnén struénymi latinskymi texty (viz obrazek €. 1).

> ¥ /XY o
DEREX? m m:

Obrazek 1: Tapisérie z Bayeux (Chytra, 201 1)

Jiz vna zacatku této kapitoly jsem ukazal, Ze vyvoj obrazkovych ptibéhu se
odehraval vSude ve svéte. To lze dolozit i potvrdit i zminkou 0 japonskych ,.,emakimono®.
Znamé jsou také pod kratSim nazvem ,emaki“. Tyto japonské tuSové piibehy
zaznamenané na svitcich se datuji do roku 735. Tyto horizontalni obrazkové ptibehy byly
doplnény i o text. Nejznamé;jsi z emakimono (viz obrazek ¢. 2) je Genji monogatari
(ptelozeno jako Genjiho obrazkovy ptib&éh). Autorem tohoto v Japonsku znamého
piibéhu je Murasaki Shikibu. Piibéh vznikl v dobé 11. stoleti a dodnes je vystaven
v Tokiu (Rodriguez, 2022; Petersen, 2011). Badatele v oblasti komiksu jisté napadne ve
spojeni s Japonskem jejich manga. Manga je blize vysvétlena na konci této podkapitoly.
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Obrdzek 2: Genji monogatari (Rodriguez, 2022)

Nutné je zminit i Jensky kodex z roku 1490. Ten je vyznamny hned ze dvou divodu.
Prvnim diivodem je misto jeho vzniku. Jedna se totiz 0 dilo pochazejici z Cech.
Naleznéme v ném rtizné ptibéhy spojené se svatymi a udalostmi husitstvi (viz obrazek
¢. 3). Druhym divodem je pfitomnost néceho, co by se dalo pfirovnat k ptedchtdci
komiksové bubliny atim je pasek s dialogy. Dilo je navic plné satiry astejné jako
tapiserie katedraly v Bayeux je ho moZné povazovat za dilo propagandistické. Dilo cilené
predklada ctenafi mySlenky husitstvi. Tuto praxi vyuZivala cirkev v celé Evropé.
Z diivodu tehdejsi vysoké negramotnosti se piibéhy v psané podobé mohly konzumovat
jen zprostfedkované. Obrazkim ¢loveék rozumél i bez schopnosti ¢ist. Pro gramotné byly
obrazky doplnény 0 pasku s textem (Sindelafova, 2008, s. 15-16).
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bdek 3: Jensky kod (Herman, 2012)

Zdatile shrnuje problematiku historie komiksu Kruml. ,,Pocdtky comicsu muzeme
umistit do doby, kdy se zacal vyvijet jako svébytny Zanr, ale také do casii, kde se objevila
prvni kreslena vypraveni (Kruml, 2007, s. 13).”

Je mozZno najit mnoho rozlicnych dé€l z nejriznéjSich dob a mist, které zapadaji do
konceptu vyvoje komiksu v ¢ase. Cim vice se budeme bliZit k dnesni dobg, tim se budeme
s komiksem setkéavat Castéji. Zastavit se je nutné U Williama Hogartha. Tento slavny autor
18. stoleti se nékdy oznacuje za ,,dédecka komiksu“. Grafické cykly A Harlot's Progress
(viz obrazek ¢. 4) a A Rake's Progress (pfelozeno jako Draha Prostitutky a Draha
Zhyralce) vypravéji ptibéh hlavni hrdinky venkovanky. Pravé hlavni hrdinka jednotlivé
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obrazové vyjevy spojuje. Nejednad se tedy piimo 0 klasicky narativ. Diky opakované se
objevujici hlavni postavé, vSak dila spliuji nékteré z pozadavkil na zatazeni do predkl
komiksu. Dila byla tak popularni, ze vedla k vytvoteni novych autorskych zakonda, které
mély nove vznikajici uméleckou formu chranit (Proktupek a Foret, 2016, s. 27; McCloud,
2008, s. 16-17).

Obrazek 4: A Harlot's Progress (Knudde, 2021)

Dalsim vyznamnym autorem 18. stoleti, ktery je spojovan s komiksem, je James
Gillray. U Gillraye mizeme nalézt i pomérné moderné vyuzité bubliny (viz obrazek ¢.
5). Ptikladem muze byt jeho dilo John Bull taking a luncheon (pielozeno jako John Bull
si dava obé&d). V této dobé piedevsim diky humornym satirickym ptibéhtim a karikatuie
dochazi k rozkvétu obrazkovych piibéhi (Proktpek a Foret, 2016, s. 29). Celkove
povazuji Anglii v dobé 18. stoleti za vyznamny milnik na cesté historii komiksu.

h- " JOHN BULL taking a Luncheo — - Britifh Cooks o iag O Gramble-Gezant st Rone CAere.. .

Obrazek 5: John Bull taking a luncheon (Guliverlooks, 2012)
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| jinde ve svété dochazelo k rozvoji predchiidets komiksu. Sindelafova (2008, s. 16)
ptredstavuje obrazkové lidové ptibéhy z Ruska, které jsou jinak znamy také jako ,,lubki
(viz obrazek €. 6). AC tyto ptibehy nejprve predstavovaly piredevsim vyjevy nabozensky
zaméiené, tak postupné piejaly i témata svétska a vice ze zivota lidu. Lidové obrazky,
které nejprve byly samostatné, se postupné spojovaly v delsi ptibéhy a nékdy i lidové
knizky. Ty se objevovaly ve stfedni i zdpadni Evropé S riznymi naméty.

0 AR OH LB TPANA3 2 NV 77% VULIATS VI TE HAROACCANA 1|
) BOFOR A b R mumz. "BUCAA BRARJ]]STOPNARA CAPHAM | |MALITA EAWT
{romH T2 AR s?\{‘,.o AT e 5 B, HRVHAAET TGN 1A, || KCBHPCAlY HIBAETS [ |A3ACTYA KTAPAKAXT: A
- _ g f 444 2V HOHETE: 1
EeHA BLETE |g d b

TRBACT A uo"A momn aﬂumﬂx nma BPYRAXTE

Obrazek 6: The Mice Are Burying the Cat (Vmenkov, 2007)

Mnoho autord 18. a 19. stoleti se urCitym zptusobem inspirovalo ¢i reagovalo na
Hogartha. Mezi nimi patii k nejvyznamnéj$im Rodolphe Topffer. Tohoto autora je mozno
najit zminéného v mnoha publikacich s tématikou blizkou pravé komiksu. Svycarsky
umélec, profesor a karikaturista je nékdy nazyvan pravé jako ,,otec komiksu* (Murray
2017). Jednim z jeho d¢l (viz obrazek ¢. 7) je naptiklad Histoire de Monsieur Cryptogame
(ptelozeno jako Piib&éh pana Cryptogame).

Y TR
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EMe ;: ik admiret & 3gn pmant laske
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Obrazek 7: Histoire de Monsieur Cryptogame (Dbenbenn, 2005)
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Bylo jiz zminéno, Ze se Rudolphe Topffer nechal inspirovat Hogarthem. Autor miru
,,komiksovosti“ svého dila v§ak posunul na novou troven. Ve svych satirickych piibézich
vyuzival karikaturu i ohrani¢eni paneli. Jeho nejvétsi piinos vSak nalezneme v na sobé
zavislém propojeni slov a obrazll. Je povazovan za prvniho Evropana, ktery ve své tvorbé
takto pracoval. Dle McClouda vsak Topffer nevyuzil plny potencial komiksu (McCloud,
2008, s. 17). Topffer byl mimo jiné i kantorem a svymi dily chtél rozvijet ¢tenafstvi
u svych zaku (Prokapek a Foret, 2016, s. 31).

Zminéna byla karikatura. Ta je s komiksem casto spojovana a ma svou bohatou
historii. Muze pusobit lakavé se pokusit hledat pfedchiidce komiksu pravé v historii
karikatury. O spojeni karikatury akomiksu se zminuje nékolik autori mezi nimi
napiiklad i vy$e zminéni McCloud a Stépan. Neda se popiit, Ze kofeny komiksu mnoha
zemi jsou s karikaturou spojeny, protoze vznikaly v humoristickych Casopisech béhem
18. a 19. stoleti (Diesing, 2011, s. 14-16). Stejné jako Scott McCloud vs$ak nepovazuji
karikaturu a komiks za jedno a to samé. Karikatura piedstavuje postoj K ur¢ité umélecké
tvorbé. Je mozné ji oznacil za styl. Komiks, jak bylo zmifiovano vySe mezi definicemi, je
vSak médiem, které karikaturu jako jeden z moznych postupti mize vyuzivat (McCloud,
2008, s. 21). Rozvoj komiksu nejen u nas je vsak s karikaturou silné€ provazan a je nutné
na tento fakt brat zfetel.

Ptelom stoleti 19. a 20. je pro vyvoj komiksu zasadni. V této dobé¢ totiz vétSina knih

a autordl zacina psat 0 tom, ¢emu se dnes fika komiks nebo chcete-li ,,moderni* komiks.
Pocatek ,,dnesniho* komiksu se da nalézt v roce 1896. V této dobé vznikl takzvany
,Zlutaseks. V originale zvany The Yellow Kid (McCloud, 2008, s. 199).
Nemél vsak bublinu, ktera je pro dnes$ni komiks pfiznac¢na. Az 25. tijna 1896 se objevila
série obrazku doplnéna 0 nam znamou bublinu (viz obrazek ¢. 8). Tento moment je jiz
vSeobecné povazovan za moment vzniku moderniho komiksu (Kruml in Hvizd’ala, 2007).
Autorem tohoto vyznamného dila je Richard Felton Outcault. Pfibéhy vychazely nejprve
v novinach New York World od 5. kvétna 1895 do 4. fijna 1896. Poté se The Yellow Kid
presunul do New York Journal, kde se postava Zlutaska vyskytovala hned ve tfech
riznych piibéhovych sériich. Dvé z nich vychazely do roku 1897 a jedna do roku 1898
(The Ohio State University, c2021).

Kruml zminuje i divody tspéchu The Yellow Kid. Uvadi jiz dfive zminény fakt, ze
ptibéh doplnény obrazkem pochopi ilidé, ktefi hiife ovladaji konkrétni jazyk. Dale
zmifuje, ze dilo bylo Usp&$né, protoZe vychazelo zreality. Ukazovalo redlnd mista
a piibéhy reagovaly na konkrétni situaci, ktera se v dobé vzniku odehravala. The Yellow
Kid se navic dostal do riznych médii a nemél jiz jen bavit. Mél socialni presah (Kruml in
Hvizdala, 2007).
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THE YELLOW KID AND HIS NEW PHONOGRAPH.

A Farce, a Comely and a Tragedy, All In One, Showing How, In Every Case, Murder Will Out, and Virtue Is Its Own Reward.
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Odborné publikace v ¢eském jazyce podrobné mapuji prehistorii komiksu, ale méné
se vénuji modernimu komiksu ve svété. Predevsim tvorba v USA béhem 20. a 21. stoleti
neni zatim v Ceskych odbornych publikacich zpracovana dopodrobna. Pii vyzkumu
tohoto tématu je nutné se uchylit k zahraniénim zdrojim. Souvisejici publikace jsou
naptiklad A Complete History of American Comic Books od Shirrel Rhoades ¢i The
Power of Comics: History, Form and Culture autort Randy Duncan a Matthew J. Smith.

Na zacatku 20. stoleti dochéazelo k rychlému rozvoji komiksového primyslu ve svéte.
Vyvoj komiksu bude dale popsan na ptikladu rozvoje odvétvi v USA. Zde komiksovy
strip slavil Gspéch, protoze v zemi zilo mnoho imigrantl, kteti casto plné¢ neovladali
mistni jazyk. Obrazky v8ak chapali bez problémi. Z komiksovych stripii zacaly postupné
vznikat samostatné komiksové sesity a ¢asopisy. Jednalo se ptedevsim 0 opakovany tisk
V novinach dfive vydanych stripd. SeSit predstavoval jejich ucelenou sbirku, ale
V pocatcich nepfinasel nic nového (Rhoades, 2008, s. 9). Pro nové vznikajici odnoz
komiksu mizeme najit oznaceni ,,pulp fiction“ ¢i ,,pulp magazine“. Vyrazy je mozno
prelozit jako brakova literatura ¢i brakovy Casopis. Takzvané ,.pulpy* a jejich hlavni
prodejni strategie, znovuvydavani novinovych stript, vSak postupné zacaly upadat.
Zajem vydavatelll a autort se tedy obratil a nastal postupny nastup komiksovych sesitli
a ¢asopisi dnesniho stylu (Duncan a Smith, 2009, s. 26-28).

Pravdépodobné nejvyznamnéjsi komiks vSech dob, alespont v ramci komiksového
prumyslu, se objevil v roce 1938 v USA. Jedna se 0 komiks Action Comics No. 1, kde
poprvé prilétd Superman (viz obrazek ¢. 9). Snahou autorG Jerryho Siegela aJoea
Schustera bylo nejprve vydavat piibéhy jako novinovy strip, ale byli opakované odmitani.
Spolecnost DC se rozhodla objednat prvnich tfinact stran a koupila veskera prava na
Supermana. Prodeje rychle stoupaly, ale piivodni vzhled obalky byl nahrazen. Ctenafi,
v té¢ dobé se jednalo predevsim 0 déti, chtéli ,,ten seSit se Supermanem‘ misto znacky
Action comics. Od dvanactého vydani tak jiz obalku kazdého dal$iho seSitu zdobilo jméno
¢i postava Supermana (Duncan a Smith, 2009, s. 32). Jedna se 0 vyznamnou udalost,
nebot’ dala vzniknout vySe zminénému rozdélovani komiksu. Doposud $lo V ramci
komiksu ptedevsim 0 novinové stripy, ale nyni se slova ujimaji také komiksové sesity.
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Uspéch Supermana mél dopad na cely komiksovy pramysl. Uspéch komiksového
Supermana je obrovskym triumfem i moznou tragédii komiksového odvétvi. Na jednu
stranu komiksové sesity se Supermanem vydélavaly a dodnes vydé€lavaji miliony dolart.
Tento uspéch zajistil rozvoj komiksového prumyslu, jak ho dnes zname. Na druhou stranu
je komiks od té¢ doby jasné¢ spojen s zdnrem hrdinskych piibehti pro déti a mladistvé.
V ocich Siroké vefejnosti komiks reprezentuje piedstavu 0 svalovci Vv elastickém odévu
(Duncan a Smith, 2009, s. 32).

Obrdzek 9: Action Comics No. 1 (NeoBatfreak, 2018)

Komiks v USA se déli na nékolik ér ¢i véku. Tyto véky vsak nemaji jasné stanoveny
zaCatek ani konec adodnes je jejich vymezeni oZehavym tématem mezi badateli
a sbérateli komikst. Budu se zde fidit rozdélenim Rhoadese (2008, s. 4). Casovy tsek
mezi roky 1897 az 1937 se nazyva dobou ,,Platinovou” ¢i ,,Dobou pied zlatym vékem*.
Roky 1938 az 1955 se oznacuji za ,,Zlaty vék* komiksu. ,,Stéibrny vék* komiksu nastal
mezi roky 1956 az 1972. Casovy usek 1973 az 1985 oznaduje ,,Bronzovy vék komiksu.
Vse od roku 1986 az do soucasnosti se pak d4 oznacit za ,,Moderni v&k*.

Vyznamnym je také rok 1954. S rostoucim zajem 0 komiksové seSity se rozSifoval
i jejich obsah. Ten se staval ¢asto nasilnym ¢i nevhodnym v jinych ohledech. Aby se
zabranilo regulacim ze strany vlady, vznikl Comic Code Autority ¢ili CCA. Jedna se
0 dobrovolnou dohodu vydavatelti komiksovych seSith. CCA udélovala vydanym diliim
souhlas. Postupem let v§8ak mnoho dfive platnych omezeni padlo a dnes stale méné
vydavateld 1 autort piiklada pravidlim CCA vyznam. Pfesto je dnes na komiksy jako
kazdé médium vyvijen tlak ze strany takzvanych natlakovych skupin (Duncan a Smith,
2009, s. 10).

Ve svétové komiksové historii je nutno zminit dva dal$i milniky vyznamné pro
rozvoj komiksového primyslu. Prvnim je dnes vSem znamé spojeni filmu a komiksu.
Prevadéni komiksovych dél na filmova platna opét privadi ke komiksu nové Ctenare, ale
ti mohou nejasné chapat rozdil mezi komiksem jako médiem a nékolika typy obsahu.
Marvel Cinematic Universe znamy jako MCU je svétovou znackou, ale filmy z této série
jsou ¢asto miln€ oznaCovany za komiksové. Reprezentuji komiksova dila, ale jejich zanr
je akeni €1 superhrdinsky. Jedna se 0 podobny fenomén, ktery jsem vyse uvedl ve spojeni
se Skatulkovdnim komiksu po pfiletu Supermana, ktery ptedkladaji Duncan
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a Smith (2009, s. 32). Druhy milnik se celkové vaze na technologicky progres
a digitalizaci. Z vlastni zkuSenosti vim, Ze komiks si dnes dokaZe relativné snadno
vytvorit téméf kazdy. Papirovou formu postupné nahrazuje forma elektronicka. Tablety,
¢teCky, mobilni telefony a dalsi piistroje dnes mohou slouzit pro ¢teni komiksu a maji
fadu rozsitujicich funkci jako napiiklad zoom, aby Ctenafi zazitek zptijemnily. Vytvorit
elektronicky ¢i webovy komiks a vydat ho na internetu je ¢asto cenové méné nakladné,
nez by bylo komiks vydavat v papirové formé. PredevSim pro nezavislé umélce. Tyto
komiksy dnes maji miliony fanouskt na socialnich sitich. Pfikladem mutize byt autor Chris
Grady. Ten tvoii webovy komiks volné inspirovany svymi rodinnymi zazitky a ma
znacny uspéch (viz obrazek €. 10).

Vznikaji nové a Casto jesté neprobadané formy komiksu, které mohou jednou mit na
cely komiksovy pramysl velky dopad. Prozatim se velci vydavatelé snazi drzet rovnovahu
mezi digitalnim a béZznym komiksem, takze cena obou forem je piiblizné stejna. Timto
zpisobem chrani vydavatelé nejen sebe, ale také provozovatele komiksovych prodejen.
Ti by mohli s vyvojem elektronickych komikst pfijit 0 svou zivnost (Wilson, 2021).
Webovy a elektronicky komiks i ve své nezavislé formé¢ ma moznost zasadné pozménit
fungovani komiksového primyslu. Rozdily mezi Ctendfem a autorem se postupné
prolinaji. Neda se vSak odhadnout, jak se dalsi technologicky pokrok podepise na
budoucim vyvoji komiksového pramyslu.

Existuji jiz prvni komiksy, které jsou nakresleny i napsany ¢isté umélou inteligenci.
Prikladem mize byt The Al-Made Comic Book z roku 2021 (Amazon, 2021). Technologie
jako rozsifena a virtualni realita pak také mohou mit na budoucnost komiksu zatim
neznamy vliv.
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Obrdzek 10: Webovy komiks (Owens, 2018)

S ohledem na svétovy komiks je nutn¢ zminit také styl manga. Ta se Vv poslednich
letech stava i v Ceské republice velice popularni. Nabidka internetového obchodu CREW
piipadné regaly knihkupectvi jsou toho dikazem. Manga sérii na nasem trhu pfibyva. Ve
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svét¢ manga v poslednich letech slavi neobycejné tspéchy. Nové vydavané manga série
mohou Vv prodeji porazit zab&éhlé zapadni komiksové trendy. V roce 2020 probéhla médii
zprava, ze samotna manga séric Demon Slayer: Kimetsu no Yaiba dokazala prodat
Vv lofiském roce vice vytiskii nez celé americké komiksové odvétvi. Fakta vychazejici
z prodejt toto tvrzeni vyvratila. Samotny fakt, ze lidé zprave byli ochotni uvéftit, doklada
obrovskou popularitu manga sérii. Z prodejnich statistik vyplyva, Zze manga odvétvi
porazi V poslednich letech V popularité¢ aprodejich zapadni komiksovou tvorbu
(Greenall, 2021).

Manga piedstavuje japonskou odnoz komiksu. Na prodejnich webech ¢i rtiznych
diskusnich forech se miizeme setkat s terminem ,,japonsky* ¢i ,,manga komiks*. Mtizeme
najit fadu rozdilti mezi obvyklym komiksem, coZ je z naseho pohledu ,,zapadni* komiks
a japonskym stylem manga. Existuji dva na prvni pohled patrné rozdily. Manga se Cte
v fadku vzdy zprava doleva. Tedy opacné, nez se obvykle komiksy ¢tou. Druhym je
barevny tisk. Komiksy byvaji obvykle tisknuty barevné v celém seSitu, zatimco manga
obvykle miva barevnou jen prvni stranu nebo specialni strany U naptiklad vyznamnych
vydani. Rozdily miZeme najit i ve zpisobu vydavani a kresb¢, ale jedna se 0 specifické
prvky, které ovliviiuje vyrazné autor a vydavatelé.

Historie stylu manga ma v Japonsku tradici daleko starsi, nez je pfichod popularnich
komiksovych hrdinti v zapadnim komiksu. Jeden z prvnich dohledatelnych piipada
pochazi jiz z 11. stoleti a je pfipisovan autorovi Toba Sojo. Toba vytvotil dilo v originale
znamé jako Choju Giga (ptelozeno jako Zviteci karikatury). Jednalo se 0 znazornéni
zivota budhistickych mnichli ajejich ¢innosti formou zvifeci karikatury. Dilo bylo
vytvofeno na svitku, ktery se roloval z pravé strany dale do levé. Timto rolovanim se
odvijel i pfibéh. Vzhledem Kk tomu, Zze se jedna 0 velmi popularni a mozna nejstarsi
zaznamenané obdobné dilo, tak se praveé tomuto rolovani ptisuzuje vznik typického cteni
zprava doleva. Za ,,otce” moderniho stylu manga je ve 20. stoleti povazovan Rakuten
Kitazawa. V této dobé se ,,zapadni“ a,,vychodni® styl v Japonsku potkavaji a misi.
Spojenim dvou styl vznika manga dne$niho typu (Aoki, 2019).

Styl manga a komiks je mozné povazovat za rizné odnoze stejného média. Manga,
stejné jako komiks, ptedklada Sirokou paletu zanrd a témat. Spoleéné s komiksem je
nekdy povazovana za Cteni pro déti, ale takové tvrzeni je daleko od pravdy. To doklada
i Rupashi Chhabra. Manga i komiks maji dnes rozvinutéj$i ucel nez jen pobavit.
Predkladaji Ctenafim slozitd spoleCenska témata a ovliviuji kulturu, stejné jako ji
odrazeji (Chhabra, 2021).

1.2.2 Historie komiksu v Cechdch

., Koreny ceského komiksu lezi, stejné jako je tomu Vjinych zemich, V karikature,
humoristickych casopisech vznikajicich v 19. stoleti a ilustraci z téze doby. Pravé V Zanru
ilustrace, za jeji pripadné nadvlady nad textem, vznikaji nové kategorie textové-obrazové
narace — kresleny serial a komiks (Diesing, 2011, s. 15).

Zatimco sv€tova historie komiksu je tématem stale jesté obestfenym nejasnostmi,
historie komiksu unas &i jesté specifi¢téji historie ,,moderniho® komiksu v Ceské
republice je intenzivné zkouména a dokumentovina. Cesky komiks v jeho vyvoji
predstavim v prifezu historickych udalosti na nékolika vybranych autorech a jejich
dilech.

Pocatky Ceského komiksu je mozno nalézt ve skupiné umélcti sdruzenych kolem
Svatolukasské knihy. Ti se schazeli v letech 1853 a 1854. Piibehy knihy jsou humorné,
vyznacuji se typickymi znaky pro soudobou satiru. Z této doby neni mozné zapomenout
ani Humoristické listy. Tyto takzvané ,,Humory* vznikly v roce 1859. Zalozil je Josef
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Richard Vilimek a ptetrvaly az do doby protektoratu. V pocatcich listy ovladly pfredevsim
celostrankové karikatury a text do obrazového pole pronikal postupné. V roce 1892 vsak
mizeme najit prvni naznaky pokroku ke komiksu. Zde se v zahlavi listi objevuje bublina
vyfukovana brékem a obsahujici text (Diesing, 2011, s. 15).

Jednim z vyznamnych ¢eskych vytvarnikti je Josef Lada. Mimo jiné patii mezi
vyzna¢né osobnosti ¢eského komiksu. Jeho tvorba je Casto zamétena piedev§im na détské
Stenafe, ale napiiklad jedno z prvnich komiksovych dél Sprymovné kousky Frantika
Voviska se nenachazelo v oblasti vyhrazené détem. Pro zasazeni do historického kontextu
je nutné zminit, ze dilo bylo vydano v prvni poloving roku 1922. Nasledné se nazev dila
roz§ifil i 0 druhou vyznamnou postavu, 0 kozla BobeSe (viz obrazek ¢. 11). Oproti
béznému komiksu je ulLady vjeho prvnich dilech vyznamny rys horizontalniho
oddélovani textu a obrazkové sekce. V nasledujicich pokracovani se jiz objevuje i nam
znama bublina s textem. Netradi¢ni je také v prvotnich dilech dvoji déleni dialogu. Jedna
jeho ¢ast se odehrava uvnitt obrazku skrze bublinu a druha mimo obrazek pod nim
Vv textovém poli (Diesing, 2011, s. 49-53).

€0 Yo TEN
FRANTIK

Visk Bads, bids — toile nenf hradie, To byla pro Dokete skuteté i chvile .
Ny stepeok Vi xo zidf knoflik macki K3y homeing mél Vi dosh 4 kratoeloile
& ovld st ko nestesent bimi, - & Viddl, vintkeEm 22 nenl K fatn,

Jnkhy bl du nles samé trai prond pfoil & pese) oba k ders,

Obrazek 11: Sprymovné kousky Frantika Voviska a kozla Bobese (Lada, 1932)

Dalsim vyznamnym tvircem byl Josef Sekora. Vytvofil jeden zlegendarnich
charakterd, a to Ferdu Mravence. Sekora mél velky vliv jak v dob¢ pted valkou, tak i na
povale¢nou komiksovou scénu. Timto se dostavame i k castému déleni ceského komiksu.
Pfed a po valce. Pred valkou se Sekora prosadil vyraznéji v novinach, a to od roku 1922.
Byl vSak nejprve sportovnim kreslifem anasledn¢ redaktorem. Nejednalo se tedy
0 primarné komiksového umeélce. Pesto se v letech 1918 az 1939 stal jednim z mala, kdo
v nasem prostiedi tvofil komiksové stripy. Na Sekoroveé tvorbé je zajimava jeho snaha
obménovat a stiidat formalni podobu svych komiksovych ptispévki. Pfikladem muze byt
jeho prace se zahlavim. Sekorovo dilo je ¢asto zkoumano predevsim s ohledem na Ferdu
Mravence. Ten poprvé vySel v roce 1933, ale nejednalo se ptivodné 0 ryze komiksové
dilo. Komiksem se stal, az v prib¢hu ¢asu. Diesingova uvadi, ze Sekora hledal inspiraci
pro sva dila v Disneyho tvorb¢ (Diesingova, 2011, s. 73-93).

Predvalecna etapa Ceského komiksu vykazuje miniméln€ jeden napadny rys.
Ptekvapiveé malo komiksovych d¢€l té doby mélo dobrodruzny namét. Této prileZitosti se
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chopilo jedno z pravdépodobné nejznaméjsich komiksovych d€l z fad ¢eskych autort,
a to série Rychlé sipy (viz obrazek €. 12). Toto vyznamné dilo se poprvé objevilo v roce
1938 a vyslo Vv casopise Mlady hlasatel, ktery byl v té& dobé velice popularni. Autorem
série je Jaroslav Foglar. On sam vsak nebyl kreslifem. Na tvorbé Rychlych Sipu se
vysttidalo n¢kolik umélcti. Mezi kreslifi je pravdépodobné nejznaméjsi Jan Fischer. Tato
dobrodruznd komiksova série méla vychovny tucel, ale n¢kdy je snaha 0 pouceni az
piehnana. Postava Mirka Dusina se stala znamou, a i dnes pfedstavuje synonymum pro
urcité lidské vlastnosti. Foglarovu dilu je nékdy vytykana piilisna chlapeckost. Po strance
umélecké je nutné zminit Fischerovu snahu popsat intenzitu zvuku pomoci zvyraznéni
textu. Rychle sipy ve své prvni etapé vychazely pouhé tfi roky. Piesto se staly finan¢né
zna¢n€ Uspésnymi. Kromé vydavani v ¢asopise mélo dilo piesah i do dalSich odvétvi
(Diesing, 2011 s. 231-235; Prokupek, 2016, s. 23-28).

NAHORD § NiM !
VYKONEJTE RoZSUDEK!
L
Obrdzek 12: Rychlé sipy (CT 24, 2018)

Béhem valky byl komiks vyrazné ovlivnén vznikem organizace Kuratorium pro
wchovu mldadeze v Cechdch a na Moravé. Povolen byl jediny asopis uréeny pro déti
amladez pod nazvem Sprdvny kluk. Pro tvorbu tohoto obdobi je snaha o propagaci
tehdejSiho rezimu, vychazely v ném obdivné ¢lanky 0 vyznamnych piedstavitelich
systému. Foglar ptispival i do Spravného kluka. Jeho komiksové dilo z této doby se
jmenovalo Svorni Gambusini. Foglarova spoluprace na tvorbé Sprdvného kluka je mu
nékdy vycitana. Diesing vSak uvadi, ze Foglar byl siln¢ ovlivnén ztratou Rychlych sipii
a Mladého hlasatele. Hledal tedy nové moznosti, jak svou tvorbu publikovat. Svorni
Gambusini maji mnoho spole¢nych prvki s Rychlymi Sipy. Vyslo vSak pouze jedendct
pokracovani, nez byl Foglar naiCen z prorepublikové vychovy skrze svou tvorbu
a vydavani bylo ukonéeno (Diesing, 2011, s. 243-244).

Pti studiu komiksu se U tématu Rychlych sipii Casto badatelé orientuji pfedevsim na
Foglara ajeho vliv. Vyznamnou komiksovou osobnosti je vSak i dfive zminény Jan
Fischer. O ném se muZzeme mnohé docist naptiklad v dile pana Prokapka. Fischer sice
pterusil spolupraci na tvorbé Rychlych Sipii jesté pred jejich zdkazem, ale dale béhem
valky pracoval na komiksovych projektech. Ztéto doby mohu vybrat naptiklad
humoristicky Casopis Pan Bacil, ktery praveé Fischer kreslil. llustroval itadu dalsich
projektu pro rizna periodika (Prokutipek, 2016, s. 28-30).
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Po valce stal Foglar za opétovnym vydavanim Jundka, ktery mél skautsky
orientovanou tematiku. Foglar i Fischer opét spolupracovali aobnovily postupné
i vydavani Rychlych $ipii, které vychazeli v Gasopisu Vpred. Casopis Vpied i Rychlé sipy
vsak Celily jiz od roku 1946 naristajici kritice. AC se obdobi mezi roky 1945 a 1948
potykalo v ramci komiksového priimyslu v nasem prostiedi s fadou piekazek, naptiklad
nedostatkem papiru, toto kratké obdobi svobody pfineslo rozvoj a zajem 0 komiks jako
zanr (Prokipek, 2016, s. 31-33; Diesing, 2011, s. 280).

Po uchopeni moci komunisty v roce 1948 byl na Rychlé sipy vyvijen jesté vétsi tlak
a kritika. Casopisy Vpred a Jundk byly slouteny a Foglarova G&ast na jejich tvorbé jiz
nebyla vitana. Komiks celkové spadl mezi kulturni projevy, které nebyly Zadouci, a tak
byly postupné potlatovany. Proti komiksu byl vyuzivan argument, Zze se jednd 0 méné
kvalitni Cetbu aodvadi Ctendie od kvalitnéjsi literatury. Za zminku také stoji, ze
Vv poslednich vydanich Rychlych Sipu, nez rezim vydavani zrusil, jiz byla komiksova
bublina zakazana. Text se nachazel pod obrazky (Diesing, 2011, s. 281). Komiks navic
pusobil jako vytvor zapadu, proto byl jiz z principu podeziely (Kruml in Hvizd’ala, 2007).

Rezim vsak komiks neznicil ihned a uplné. Misto toho ho vyuZival k vlastni agitaci.
Budovatelsky orientované byly vytisky naptiklad poslednich Rychlych sipii. Komiks
Rychlé sipy zlepsuji odvoz hliny jako pokus o podporu rezimu vsak nesplnil stanovena
ocekavani (Kruml in Hvizd’ala, 2007).

Pro komiksovou scénu je vyznamny také Karel Saudek, ktery je vefejnosti znam jako
Kéaja Saudek. Jeho vliv i dilo je obsahlé a Ize mu piisoudit velka zasluha na rozsiteni
komiksu mimo oblast kreslené cetby pro déti. Jeho tvorba, jako reakce na komiksovou
tvorbu pro dospélé, ktera ve svété vznikala po skonceni valky, ovlivnila znatelné Cesky
komiks. Kruml uvadi, Zze kdyby Saudek mohl tvofit sva dila bez omezovani systémem po
delsi dobu, dostal by se na evropskou trovenn (Kruml in Hvizd’ala, 2007).

Saudktv vliv je tak vyznamny, Ze je mu vénovana samostatna monografie, ve které
je zmapovana jeho komiksova tvorba. Jedna se o knihu pojmenovanou prosté Kdja
Saudek od autorky Heleny Diesing. Saudek byl jiz jako dit€ velice nadany. Narodil se
v roce 1935, ptesto jiz ve druhé polovingé 40. let vydaval samostatnd komiksova dila
a spolupodilel se na vydavani Skolniho ¢asopisu. Bohuzel komunisticky rezim mu kvili
puvodu neumoznil studovat. Jeho talent se vSak stacil projevit Vv kratkém volnéj$im
obdobi pted invazi VarSavskych vojsk. V této dobé se stal populdrnim napiiklad pro
spolupraci na komiksové saze Muriel. V 60. letech se Saudek spojil s Milosem
Macurkem. | v nepfiznivém rezimu vytvofili zajimava dila. Na vydani mnoha dél, ale
museli ¢ekat az do padu komunismu v roce 1989. Saudek v dobé normalizace ¢asto hledal
zaméstnani a pracoval naptiklad pro Mlady svét. Jednalo se o0 tydenik urceny mladezi.
Vyznamnym komiksovym dilem této doby je Lips Tullian, nejobdvanéjsi nacelnik lupicii.
Na ném pracoval Saudek s Jaroslavem Wiegelem. Pozd€ji bylo nutné postavu
pfejmenovat, takze se zrodil Cerny Filip, ktery se nenapadné objevoval i v mnoha dalsich
dilech. Saudek jako autor byl v 90. letech uspéSny, piesto si ziskem z prodeje
styl. Zaméfil se tedy na tvorbu financné zajimavych ilustraci s erotickou tématikou.
Ptesto je Saudek jako komiksovy autor uspe€sny i vV novém tisicileti. V roce 2007 ziskala
série Muriel ocenéni a v roce 2009 muselo nakladatelstvi Plus vynaloZit mnoho usili, aby
po Ctyficeti letech vydalo druhy, diive zakazany, dil Muriel a oranzova smrt (Proktpek,
2016, s. 161-206). Jak uvadi dobovy ¢lanek z Tyden.cz, tak Saudkovo dilo bylo prodejné
velice Gspeésné a cely vytistény naklad se vyprodal za pouhé ¢tyii dny (Man, 2009).
Saudek umél ve svych dilech Sokovat. Rozhodl se predstavovat Ctenaiim Zenské
komiksové charaktery sviidnych kiivek. Vzhled Saudkovych komiksovych d€l je bohaty,
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nebal se vyuzivat Sirokotthlou perspektivu a nékdy i moderné ptisobici najezdy pomyslné
kamery na predklddanou scénu. Urcita ,,filmovost* Saudkovych komiksovych dél vedla
k zajmu 0 jejich filmové zpracovani. Filmy zaroven Casto vizualné na komiks odkazovaly
(Proktipek, 2016, s. 177).

 JLANETY.
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Obrazek 13: Muriel a oranzova smrt (Mandys, 2009).

Tomas Prokupek Vv knize Pribéhy ceskoslovenského komiksu uvadi termin
,»Generace 89, Proktpek vytvati i profil vzorového autora této generace. Narodil se pry
v 50. az 60. letech. Byl siln¢ ovlivnén oficialné podporovanou i undergroundovou
komiksovou tvorbou. M¢l jen omezeny kontakt se zdpadni tvorbou. Nemohl publikovat
béhem volnéjsich let a béhem normalizace pro né€j nebylo misto. Mél tedy mnoho dél
takzvané v Supliku®“. Mezi predstavitele Generace 89 ftadi naptiklad Miroslava
Schonberga, ktery je zndm také pod autorskou ptezdivkou Berg. Schonberg se snazil
0 femeslné dokonale zvladnuty komiks a patii spiSe K pfiznivciim tradi¢nich, bezchybné
vypravénych ptibéha (Proktpek, 2016, s. 223-248). Jako dalsiho autora Generace 89
uvadi Vladimira Tucapského. Toho Proklipek oznacuje jako prikopnika alternativniho
komiksu. Tucapsky je vyznacny tim, ze rad testuje limity komiksové formy. Jako
komiksovy autor zacal jiz v brzkém vé€ku, kdy s kamarady vyrdbél vlastni komiks.
Aktivné se zapojoval do zdanlivé uvadajici komiksové scény | béhem okupace. Byl
zakladajicim ¢lenem takzvaného ,,Komix klubu®. Siln¢ ho ovlivnila éra Rychlych Sipii.
K nim se jako autor vracel a pracoval s nimi. Mezi dila takto inspirovana patii naptiklad
Rychlé sipy vmlze. Dle Prokipka Tucapsky celkové rad Cerpa inspiraci U svych
komiksovych kolegt, jejichZ témata upravuje. Naptiklad ve svém dile Pout’ do zemé
Safrdnu se pry inspiroval tvorbou Foglara, Burroughse a Hesse. Ugastnil se umé&leckych
soutéZi, kde se svymi komiksovymi dily opakované vyhréaval. Naptiklad Pout do zemé
Safranu vyhrala v kategorii ,,na vlastni ndmét* cenu Bemik v roce 1989. Vyznamné je
autorovo dilo Kloaka z roku 1996. Tucapsky publikuje i nadale v novém tisicileti, ale
jeho autorska ptitomnost neni vyrazna (Prokupek, 2016, 249-270).
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Komiks zjevné reflektuje momentalni stav spole¢nosti. TO potvrzuje Prokiipek
V jednom ze svych rozhovort: ,,Komiks vidycky citlivé reagoval na stav spolecnosti, na
Jjeji svobodu. V dobe druhé svétové valky nebo V padesatych letech skomiral, dnes je
hlavni problém velikost naseho trhu (Prokipek, 2021).

Vyvoj komiksu v novém tisicileti je mozné délit jiz na vyvoj komiksu pro déti
a mladez a na komiks pro dospélé. Tyto dvé vyvojové vétve se Casto prolinaji, ale maji
i jasné odlisnosti. Cesky komiks se méni, ale nezapomina ani na své kofeny a ptivodni
zaméfenti.

Nejprve je zde predstaven komiks urceny pro déti. Mezi roky 2000 a 2009 komiks
uréeny détem a mladezi v Ceské republice zaZival utlum v porovnani s komiksem pro
dospélé, kterému bylo vénovano nahle vice pozornosti nez diive. Zanik ¢asopisu Ohnicek
vroce 2001 doklada tuto skutecnost. Détsky komiks vSak nevymizel uplné.
Pravdépodobné nejvyznamnéjsim casopisem publikujicim komiksovou tvorbu pro déti
amladeZ v prvnim desetileti tretiho tisicileti byl Ctyilistek. Casopis pietrval i pies zajem
0 nové piekladanou zahraniéni konkurenci. Vyjma hlavnich p¥ib&hti Cryrlistku se Gspésné
prosadil i napfiklad komiksovy serial 0 $kolacce Viktorce, kterd putuje vesmirem
a zaziva dobrodruzstvi. Autory jsou Jan a Klara Smolikovi. Détsky komiks se objevoval
také v jiz zabéhnutych periodicich jako byly Materidouska, Slunicko ¢i ABC. Kvalita
publikovanych piibéhil vSak byla stfidava. Ve vSech zminénych Casopisech je patrna
snaha usetfit, coz mélo vliv i na obsah. Vyuzivaly se ze zahrani¢i pievzaté piibéhy se
superhrdinskou tématikou i znovu vydani kdysi Gspé$nych sérii (Kotinek, 2019).

V minulém desetileti se situace détského komiksu zménila. Béhem let 2010 az 2019
vznikala fada novych moznosti a celému odvétvi se dostalo vice pozornosti. Déti a mladi
dospéli ¢i ,,young adults®, jak se tito ¢tenafi nazyvaji ve svéte, jsou Vv poslednich letech
finan¢ni silou, ktera dokdzala piekonat ostatni odvétvi. Diky tomu se této kategorii
komiksu vénuje fada novych autort, ktefi se neboji posunovat zanrové itematické
hranice. Ceské komiksové ¢asopisy piijimaji nejen mistni, ale zahraniéni piib&hy, takze
se naptiklad v Materidousce muzeme setkat s piibéhy My Little Pony. Konkurence nové
vznikajicich ¢asopist byla predevsim v oblasti déti. K vyvoji komiksovych ¢asopist pro
mladez doslo pozvolnéji. Piesto se komiksu pro mladez dafilo. Komiksova série Jelita od
Dana Cerného se dostala do &asopisu Bravo, kde komiksy nebyly bézné.
Nejvyznamnéj$im ¢asopisem pro mladez vSak bylo ABC. Navrat k sekvenénimu obsahu
na pokracovani po vzoru uspésnych sérii minulosti se vyplatil. ABC umoznilo publikovat
riznym autorim a komiks béhem let zaclenil mnoho Zanr. Kromé casopist se datilo
i rozsahlejsi form¢ komiksovych knih. Ty jiz nepfejimaly jen diive publikované
a kompilované ptib¢ehy, ale pfedstavovaly originalni premiérovou tvorbu. VétSina knih
navic méla i vychovny a vzdelavaci presah, ktery doplinoval klasickou snahu 0 zabaveni
Ctenafu. V poslednich letech vznikd samostatny zanr nau¢ného komiksu, ktery se Casto
obraci napfiklad do nasi narodni historie. Tu mladym ctenafim predklada diive
nevidénym zpisobem (Kofinek, 2020).

Jiz vys$e bylo zminéno, ze komiksu pro dospélé se dafilo po roce 2000 dobfe. ,,Jeden
Z nejvlivnéjsich, nejcastéji sklonovanych pribéhii 0 zrodu nového ceského komiksu pro
dospeélé se zastituje pojmem Generace Nula, ktery pro volnou skupinu tviircii debutujicich
na rodici se subkulturni scéné kolem prelomu tisicileti traktoval komiksovy historik,
publicista a vydavatel Tomas Prokiipek stejnojmennou vystavou z roku 2007 (Korinek,
2021a).“ S Tomasem Prokupkem je spojen i vznik ¢asopisu Aargh! v roce 2002. Aargh!
patii mezi nejvyznamngj$i cCasopisy s komiksovou tématikou prvniho desetileti
21. stoleti. Nebyl samoziejmé jediny, ale ostatni snahy Ceské komiksové subkultury
neprojevily jeho odolnost a dlouhovékost. Aargh! pretrval do dneSnich dnti. Kromé
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Casopistt vznikaly 1knizni série. Pfikladem muze byt trilogie Alois Nebel Jaroslava
Rudise a Jaromira Svejdika z let 2002 a 2003 (viz obrazek &. 14). Roky 2006 a 2007 se
projevovaly snahou ¢eskych komiksovych autorit prosadit se i ve svété. Pokud to neslo,
tak alespon zaujmout je$té vice mistnich ¢tenaii. Komiks pro dospélé autorim nabizel
nové moznosti i V jinak nekomiksovych periodicich. Tydeniky Reflex ¢i Respekt do svého
obsahu zafadily komiksovou tvorbu ¢eskych autort (Kofinek, 2021a).
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Obrazek 14: Obalky trilogie Alois Nebel (Korinek, 2021a).

Komiksu pro dospélé se dafilo i v minulém desetileti. Nejpodstatnéjsi zmeénou je
rostouci zajem 0 studium komiksu i v akademickém prostredi. Rostl zajem 0 komiks pro
dospélé v novych nakladatelskych provozech. Komiks pfijal a prezentuje mnoho zanra.
Vliv na rozvoj komiksovych dél ma ipodpora statu. Diky dotacim mohou vznikat
netypicka dila, kterd maji své kvality, ale neméla by trzni Uspéch Vyznamnym je
historicky komiks (Kofinek, 2021b). Zde si mizeme povSimnout spole¢ného rysu
snauénym komiksem détskym. V obou odvétvich je rychle rostouci zajem 0 Zanr
historického komiksu.

K aktualnimu stavu komiksové tvorby v Cechach se vyjadiil také komiksovy teoretik
Martin Foret. Jeho ¢lanek vesmés potvrzuje vySe zminéna stanoviska, jak je predklada
Kofinek, ale Foret navic dodava ito, co komiksu u nas chybi. ,, A co ceskému komiksu
stale chybi, to je silny mainstream azZanrové pribéhy — tak tieba se | toho ctendri
V nasledujicich letech dockaji (Foret, c2021).“
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2  Ctenarské preference

Tato kapitola se vénuje Ctenaiskym preferencim nejprve na obecné roviné a ukazuje
preference zanru komiksu v ramci SirSiho vyzkumu Ceského Ctenaistvi u déti a mladeze.
Nasledné jsou predstaveny ¢tenaiské preference v ramci komiksového zanru.

2.1 Ctenaiské preference dle vyzkumi

Ctenatskymi preferencemi a Getbou obecné se dlouhodobé zabyva naptiklad autor Jiii
Travni¢ek. Kniha Preknizkovino z roku 2014 uzavira cyklus vyzkumut. Ty probihaly
vzdy po trech letech od roku 2007 a kniha mapuije &tenaistvi obyvatel Ceské republiky ve
véku od patnacti let. V knize nejsou specifikovany ¢tenaiské preference dle vékovych
kategorii, ale je mozné zatadit obecnou ¢tendiskou oblibu Zanru komiks v Sir§im méfitku
(viz tabulka ¢. 1). V otdzce preferenci Cetby Ceskych ctenaii TrévniCek poskytl
dotazovanym ¢&trnact predem vybranych moznosti. Ugastnici vyzkumu méli moZnost
poskytnout az tfi odpovédi. UmoZnéno odpovidat bylo v§em dotazovanym, vcetné téch,
kteti uvedli v pfedchozich otazkach, ze za posledni rok neptecetli ani jednu knihu.

Tabulka 1: Oblibené zanry ¢tenait v letech 2007, 2010, 2013 (Travnicek, 2014, s. 128)

Tab.14.1 Co ¢teme (2007,2010,2013)")

| r2007 2010 | r.2013
soutasnou beletrii oddechovou 8% | 2% | 0%
literaturu faktu S 35% | 30% | 31%
klasickou beletrii | 27% | 25% | 30%
odbormouliteraturs | 23% | 21% | 31%
soutasnou beletrii s literdrniminaroky | 18% | 15% | 20%
uiebnice, pirucky | 18% | 15% | 14%
slovniky, encyklopedie _ 16% | 14% | 13%
sci-fi, fantasy sagl 12% | 1% | 15%
vile¢nou literaturu G CN% | 1% | 13%
komiks T RO 3% | 5% | 5%
nabozenskou literaturu 3% | 3% | 3%
esoteriku, ufologii | 3% | 4% | 5%
jinou literaturu | 3% | 2% 2%
nedavam prednost ni¢emu, étu bezvybéru  12% 1% 15 %

Z vysledkl jasné vyplyva, Ze na obecné roviné€ obliba komiksu u ¢eskych ctenait
nad patnact let véku mezi lety 2007 a 2010 stoupla ze 3 % na hodnotu 5 %. V roce 2013
si tuto hodnotu Zanr udrZel. Pfesto je dle dat obliba komiksu nizka a patii mezi nejméné
uvadéné zanry. Ctendfe ve véku patnact az dvacet Gtyii let dle Travnicka ovliviuje
povinné i nepovinné vzdélavani, proto v tomto véku je vyssi zastoupeni Cetby slovnik
a encyklopedii. Dale jsou oblibenymi zanry pro Ctenaie do 34 let sci-fi afantasy
(Travnicek, 2014 s. 128-129, 188).
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Mezi roky 2013 a 2014 byl realizovan reprezentativni vyzkum ceského détského
Stenafstvi. Vyzkum a zde prezentované statistiky jsou obsaZeny Vv knize s nazvem Ceské
deti jako ctenari autori Ireny Prazové, Katetiny Homolové, Hany Landové a Vita
Richtera a v doprovodnych materialech ke knize. Déti z predem pfipravenych moznosti
mohly vybirat libovolny pocet odpovedi na otazku, jaké Zanry nejradéji ctou. Komiks se
mezi moznostmi objevil také (viz graf €. 1).
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Graf 1: Preference zZanru dle pohlavi (Richter, 2014)

Autofi vyzkumu poukazuji na rozdily v oblibenosti ur€itych zanrG mezi divkami
a chlapci (Prazova a kol., 2014, s. 32). Graf dle Richtera (2014) nespecifikuje vékové
skupiny chlapct a divek. Presto je vidét, ze komiks je obecné dvakrat vice obliben u
chlapct. Pro obecné chlapce byl dle vysledkd komiks druhym nejoblibenéji ctenym
zanrem a uvedla ho témé&f polovina z nich. Tyto vysledky je mozno dale porovnavat.
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Ve vékové kategorii devét az ¢trnact let ¢te komiks kazdé tieti dité, coz dle autort
vyzkumu fadi komiks mezi ¢tenarsky oblibené Zanry (Prazova a kol., 2014, s. 32). Dle
veku déti byly vytvoreny konkrétnéjsi Ctyti vysledné skupiny, kde je mozno procentudlni
oblibu komiksu sledovat (viz graf ¢. 2).
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Graf 2: Preference zanru dle véku ditéte (Prazova a kol., 2014, s. 33)

Ve v€kové skupiné Sest aZ osm let komiks oznacilo 29 % déti. Ve vékové skupiné
devét az deset let komiks oznacilo 39 % déti. Ve vékové skupiné jedenact az dvanact let
komiks oznacilo 39 % déti. Ve vekové skupiné tfindct aZ ¢trnact let komiks oznacilo
25 % déti (Prazova a kol., 2014, s. 33). Je nutné si uvédomit, Zze zde jsou zahrnuty
odpovédi divek i chlapct. Komiks tedy nedosahuje Richterem (2014) udavanych hodnot,
protoze ty vychazely pouze z preferenci chlapci.

Komiks se také objevuje v otazce popularni knihy u déti ve véku Sest az osm let.
Knizni vydani Ctyflistku se umistilo jako druhy nejpopularngjsi titul v této vékové
kategorii. Nejpopularngjsim titulem je Denik malého poseroutky. Nejedna se piimo
0 komiksov¢ dilo, ale pfesto mad mnoho komiksovych prvkii véetné prezentovani dialogu
postav skrze bubliny. U déti ve véku devét az Ctrnact let se klasicka komiksova dila
neobjevila aani mezi oblibenymi autory nefiguruje Zzadny z komiksovych autori
(Prazova akol., 2014, s. 34-35). Autoii vyzkumu dale uvadéji v ramci podpory Cteni
vroding, Ze komiks je pfizniv€ pfijiman vSemi kategoriemi détskych ctenaih
(Prazova a kol., 2014, s. 103).

31



Dalsi étenatské preference Geskych déti a nyni i mladeze Ize nalézt v knize Ceské déti
amladez jako ctenari 2017, jejimiz autory jsou Hana Friedleanderova, Hana Landova,
Irena Prazova a Vit Richter. Jedna se 0 obdobny vyzkum, jaky byl proveden v roce 2014.
Témata vSak byla rozsifena. Do vyzkumu je nyni zanesena nova kategorie mladeze od
patnacti do devatenacti let. Opét je mozno nalézt komiks v ramci nékolika otazek.

U vékové kategorie déti ve véku Sest az osm let si komiks v otdzce obecné oblibenych
zanru dle vysledkl vyzkumu udrzel pozici a za nejoblibenéjsi zanr ho oznacila ptiblizné
jedna tfetina déti (viz graf €. 3).

Graf 53 Jaké knihy nejradéji Ctes nebo si nechavas &ist od rodicu? Déti 6-8 let, étou knihy alespori
jednou za étvrt roku, N=414. 1 az 3 mozné odpovédi

W 1.Zdnr  ® 2.Zanr  © 3,Zanr

Pohadky/povésti [T @6 L i 7%
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ek |

Knihy o pfirodé a zvifatech 18% 19

Komiksy — kreslené pfibéhy s textem __7’:

Pfibéhy o détech a mladezi [FSGINO00N 8% |

Encyklopedie, nauéna literatura, cestopisy... [6% 6% 4%

Dobrodruzné knihy (zrealného svéta) [ 14% 4% 5%

Fantasy, sci-fi (pfibéhy odehrévajicise
v neredlném svété apod.) - 2% 5% 1%

Basnicky, poezie ll‘v 1%2% 2%
Detektivky [l 1%2% 1%
Horory — hriizostrasné piibéhy [J1% 1% 0%

Jiné [[1% 0% 1%

Knihy o lasce — romantické pfibéhy Friwiwi%

Graf 3: Nejcastéji cteny zanr U déti ve veku 6-8 let v roce 2017 (Friedlanderova a kol., 2018, s. 67)

Vyzkum opét ukazuje genderové rozdily ve Ctenafskych preferencich. Komiks je
stale popularnéjsi vice U chlapct nez u divek. Zaroven se komiksové tituly objevuji i mezi
nejoblibenéj$imi tituly u déti ve véku Sest az osm let, které Ctou alespoii jednou za ctvrt
roku. Vyzkum jmenovit¢ uvadi komiksova dila superhrdinského zanri Batman
a Spiderman dale i Cryilistek ¢i Ferda Mravenec. Knizni vydani Cryrlistku je druhou
nejCastéji spontanné jmenovanou oblibenou knihou u déti ve véku Sest az osm let.
U starSich déti je druhym nejpopularnéjsim titulem Denik malého poseroutky, ktery
komiksové prvky obsahuje. U déti ve véku Sest az osm let je komiks celkoveé na tfetim
misté v rdmci oblibenosti zanru a oproti vysledkiim z roku 2014 si polepsil 0 1 %, takze
dosahl 30 %. Nejoblibengjsim Zanrem jsou pohadky a povésti. Mezi dotazovanymi ve
véku devét az devatenact let je komiks na ¢tvrtém misté a patii mezi nejoblibenéjsi Zanr
u 27 % z nich. Komiks vede pfedev§im u chlapct v niz§im véku a jeho obliba postupné
klesa. Postupné ho nahrazuji fantasy, sci-fi a dobrodruzné knihy (Friedlanderova a kol.,
2018, s. 67-71).
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Komiks se v tomto vyzkumu dale objevuje ve spojitosti Zanrovych preferenci ¢tenait
ajejich Skolniho prospéchu (viz graf ¢. 4). Data prezentovand ve vyzkumu ukazuji
vysledky Setfeni pro vékovou skupinu sedmnact az devatenact let. Z dat vyplyva, ze
komiks ma nejvétsi oblibu u mladeZze s prospéchem mezi Ctyikou a pétkou. Komiks
uvedlo v této kategorii 24 % dotazovanych. Tvirci vyzkumu z dat vyvozuji, Ze je mozna
souvislost mezi oblibou komiksii v této kategorii a horsi ¢tenaiskou gramotnosti. Komiks
tak predstavuje mén¢ narocnou alternativu ke Cteni delSich textd. U zaki s vybornym
prospéchem se komiks neobjevuje amisto ného dominuji jiné Zzanry. U studentt
s pramérem dva komiks uvedlo pouze 11 % dotazovanych a u priméru znamek tfi 13 %
dotazovanych (Friedlanderova a kol., 2018, s. 105).

Graf8.13  Jaké knihy nejradéji ¢tes? Mladez 17-19 let, N=403, prvni volba
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Graf 4:  Zdnrové preference ve  spojitosti se  Skolnim  prospéchem  mlddeze  17-19

(Friedlanderova a kol., 2018, s. 105)

let

V roce 2021 probéhl dalsi vyzkum ceskych ¢tenatskych preferenci v rdmcei knihy
Ceské deéti a mladez jako ctendri v roce 2021 (Richter, 2021). V dobé vzniku této prace
jesté nejsou kompletni vysledky vyzkumu v ucelené formé dostupné vetejnosti. Presto
zde budu prezentovat vysledky ziskané z webového portalu Informace pro knihovny

znamého pod zkratkou IPK a dalSich dostupnych zdroji.
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Tiskova zprava z data 25. 11. 2021 uvadi, ze komiks je nejpopularnéjsi u starSich
chlapcti, kde ptekonava i zanr pohadek, ktery u mladsich déti zdstava nejoblibenéjsim
zénrem. U starSich divek komiks tak oblibeny neni. Divky preferuji knihy o pfirodé
a zvifatech (Narodni knihovna Ceské republiky, 2021a, s. 3). Vysledky potvrzuje
I infografika uvetejnéné na IPK (viz obrazek ¢. 15). Tu zvefejnila Narodni knihovna
Ceské republiky pod nazvem Ceské déti jako ctendri v dobé pandemie: déti a mlddez ve
veku 6-19 let, ale vychazi z vyzkumu z roku 2021. Zde je komiks na prvnim misté
u chlapcu ve véku devét az Ctrnact let a na druhém misté u chlapct ve veku Sest az osm
let. V této kategorii je stale oblibengjsi zanr pohadek a povésti (Narodni knihovna Ceské
republiky, 2021b).

Jaké jsou nejoblibenéjsi zZdnry chlapct a divek? *
chlupu' Q dmky - . l:hlup(n' ( divky ' Rt ' divky
6-8 let 6-8 let 9-14 let 9-14 let 15—18 15-18
[I 1 ol
31% 44 % 28 % 19% 33% 28%
A A A A a
@ @W 2 £ a a
Pohadky. Pohdadky, Komiksy O pfirodé Fantasy, Fantasy.
pouisti pouésti a zuitatech sci-fi sci-fi
15% 23% 22% 17 % 15% 23%
A "
J b4
- & W E
Komiksy O pFirodé Fantasy, Pribéhy o détech Dobrodruzné 0O lisce
a zvifatech sci-fi a mladezi
15% 14% 12% 17 % 14% 14%
o «X A aa’ aa’
O pEirods Ptib&hy o détech Piibéhy o détech Fantasy, Detektivky Detektivky
azuitatech a mladezi amladezi Sci-fi

Obrazek 15: Nejoblibenéjst Zanry chlapcii a divek v roce 2021 (Ndrodni knihovna Ceské republiky, 2021b)
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V prezentaci vytvotené k dilu Ceské déti a mldde jako ctendri v roce 2021 je dale
uvedeno, ze obliba zanrh je silné ovlivnéna vékem c¢tenafe (viz obrazek €. 16). To se
projevuje i na oblibé komiksu. U mladsich déti je komiks v ohledu obliby az na ¢tvrtém
mist¢, ale jeho popularita roste u déti starSich. Zde je tésné¢ druhym nejoblibenéjsim
zanrem za fantasy a sci-fi. Nasledné obliba komiksu dle dat znateln¢ klesa v kategorii
mladeZ (Friedlaenderova, 2021).

NK| niclsen | ADMOSPHERE

OBLIBA ZANRU SE VYRAZNE MENI S VEKEM DETI

Jaké knihy nejradéji ctes?*
Ziklad: Etou knihy alespoii jednou za &tvrt roku, N=rlizné

Mladsi déti, N=474 m Stardi déti, N=701 ® Mlddei, N=519

o ! !

%) e 1
50
60% 43 33 36 30 34
40% 14 18 17 19
20%
0%
Pohadky/povésti Knihy o Pfibéhy o Komiksy — Encyklopedie, Fantasy, Dobrodruiné Basniéky, Detektivky Horory - Knihy o
pfirodé a détech kreslené nauénd Sci-fi knihy poezie hriizostrasné lasce —
2vifatech a mladeZi prib&hy literatura, pfibéhy romantické
stextem  cestopisy, piib&hy
knihy
o technice
Zdroj: Viyzkum Ceské déti jako étenafi 2021, Narodni knihovna / Nielsen Admosphere, déti/mlade? ve véku 6-19 let (déti ve véku 6-8 let vyplitovaly dotaznik v asistenci rodide), N = 2 21

040, F2F 2 30 individudlnich rozhovori), éerven 2021

Obrazek 16: Proménlivost obliby Zanrii napric vékovym spektrem (Friedlaenderova, 2021)

Dale se v prezentaci uvadi, jaka dila patii do tii nejoblibenéjSich v ramci vékovych
kategorii, a jak se situace zménila proti vyzkumu z roku 2017 (viz obrazek ¢. 17). Zde je
mozno vidét, ze knizni zpracovani komiksového dila Ctyrlistek jiz neni u mladsich
Skolnich déti tak popularni jako kdysi. V nejoblibengjsi trojici se nevyskytuje zadné
komiksové dilo. Svou oblibu si u star$ich Skolnich déti drzi Denik malého poseroutky,
ktery ma nékteré komiksové charakteristiky (Friedlaenderova, 2021). Komiks je tedy dle
vyzkumu obecné obliben, ale konkrétni komiksova dila se vyrazn& neprosazuji v pofadi.

N nielsen | ADMOSPHERE

TITUL Z POSLEDN[ DOBY KTERY NEJVICE ZAUJAL

které ctou knihy alespon jednou za ctvrt roku ¢tou knihy alespon jednou za ctvrt roku
2017: 2017: 2017:
Honzikova cesta, Ctyilistek, Denik malého poseroutky, Harry Harry Potter, Padesat odstind
Povidani o pejskovi a kocicce Potter, Robinson Crusoe Sedi, Zaklinac
2021: 2021: 2021:
Honzikova cesta, Harry Potter, Denik malého poseroutky, Harry Potter, Zaklina¢, 1984
Povidani o pejskovi a kocicce Harry Potter, Prasina

Ktera kniha Té v posledni dobé nejvice zaujala? Jak se kniha jmenovala?

Zaklad: Etou alespof jednou za étvrt roku, N=rizné

Zdroj: Vyzkum Ceské déti jako étenafi 2021, Narodni knihovna / Nielsen Admosphere, déti/mladez ve véku 6-19 let (déti ve véku 6-8 let vypliiovaly dotaznik v asistenci rodice), N = 2 22
040, F2F a 30 individualnich rozhovord, éerven 2021

Obrazek 17: Nejoblibenéjsi knizni tituly v letech 2017 a 2021 (Friedlaenderova, 2021)
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2.2 Ctenaiské preference dle prodejii komiksovych dél

V ramci vyzkumu Ctenaiskych preferenci zénru komiks mizeme vychazet z vysledki
analytického softwaru prodejnich webti, které komiks nabizeji. Ty obvykle vzhledem ke
Ctenafskym preferencim nabizeji dvé hodnotici kritéria. Nejlépe hodnocena dila v dané
kategorii anejprodavanéjsi dila v dané kategorii. Uzivateli dostupné nastroje
nespecifikuji dalsi dil¢i kritéria, proto nize predstavené vysledky nejsou specifikovany na
ctenafe dle v&kovych kategorii. VSechny vysledky odpovidaji statistikaim ziskanym
v prosinci 2021. Jedna se tedy 0 zmapovani konkrétni situace v konkrétnim ¢asovém
obdobi. Pro vé&tsi piehlednost jsou dila 1prodejni weby zaneseny do tabulky
(viz tabulka €. 2).

Tabulka 2: Srovnani ¢tenarskych preferenci na prodejnich webovych strankach

Nazev internetového portalu
Poradi Knih
v Zeb¥icku Alza Martinus Imago Kosmas v ,
, . Dobrovsky
oblibenosti
. f Rychlé Sipy
198.4' , Posledni Zakllnac.’ Jaroslava 1984: Graficky
1. Graficky Blednouci .
roman Follower vzoomink Foglara a Jana roman
P Y Fischera 1984
Zaklinac: , . . ,
aktiinac , Radostnd Batman/fortnite: Chaloupka na Komiksova
2. Blednouci , . Y .
, sprava Foundation vrsku Kytice
vzpominky
Obrazky
z Ceskych Komiksova Zaklinac: Sklenény . Obraz Doriana
3. . . . . Neonomicon
déjin biologie dlm Graye
a poveésti
T 3 véZ — Anth i
Zlata kniha gmna Yez nt ropo.lc.i
e Pistolnik 5: fu vy ixas aneb zabili Pes
4. komiksU . Zaklinac: Lis¢i déti . L
. Muz jsme baskervillsky
Galaxia . .
v éerném Heydricha
Minecraft
5. k?,mlksz Sexkomiks 2 Zaklinac: vaasa R.U.R. Dracula
Pfibéhy aohné
z Overworldu

Dle dat ziskanych z prodejniho webu Alza jsou v kategorii TOP mezi komiksy dila:
1984 Graficky roman, Zaklinac¢ Blednouci vzpominky, Obrazky 7 ceskych déjin a povesti,
Zlata kniha komiksii Galaxia, Minecraft komiks: Pribéhy z Overworldu (Alza, c1994-
2021b). E-shop knihkupectvi Martinus uvadi jako aktualni bestsellery mezi komiksovymi
dily nésledujici: Posledni Follower, Radostna sprava, Komiksova biologie, Temnd vez 10
- Pistolnik 5: Muz v ¢erném, Sexkomiks 2 (Martinus, c2020-2022). Internetovy obchod
Imago mezi nejprodavanéjsi tituly uvadi nasledujici komiksy a komiksové knihy:
Zaklinac: Blednouci vzpominky, Batman/Fortnite: Foundation, Zaklinac: Sklenény diim,
Zaklinac: Lisci deti, Zaklinac¢: Z masa a ohné (Imago, c2005-2022). Online knihkupectvi
Kosmas mezi neprodavangjsi dila v zanru komiks pro rok 2021 tadi: Rychlé Sipy
Jaroslava Foglara aJana Fischera, 1984, Chaloupka na vrsku, Neonomicon, R.U.R.
a Anthropoid aneb zabili jsme Heydricha (Kosmas, 2021). Knihy Dobrovsky na svém
webu uvadéji jako nejprodavanéjsi komiksy: 1984 — graficky romdn, Dracula, Komiksova
Kytice, Obraz Doriana Graye — graficky roman a Pes baskervillsky — graficky romdan
(Knihy Dobrovsky, ¢2001-2022).
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Dle ziskanych dat je spektrum udavanych nejprodavanéjsSich produkti Siroké.
Opakovan¢ se objevuji grafické romany a to predevsim 1984: Graficky roman. Stejné tak
se ve vysledcich objevuje komiksové zpracovani fantasy ptribehii svéta Zaklinace, které
jsou nékdy oznacovany jako komiks a nékdy jako graficky roman. Krom¢ tvorby pro
mladez a dospé€lé se ve vysledcich objevila itvorba pro déti v zastoupeni Minecraft
komiks: Pribehy z Overworldu ¢i Chaloupka na vrsku, ktera piedstavuje dilo pro
nejmensi. Trendy u nas a ve svété se znacné lisi.

Zatimco dle dat z Ceskych prodejnich webl se prodavaji nejlépe samostatna dila,
predeviim grafické romany. Ceské prodejni stranky vétsinou graficky roman nijak od
komiksu nerozliSuji. Data ziskana ze svéta ukazuji jiny trend. Ve svété jsou stale
nejpopularngjsi sesitova vydani, kterd pribézné€ vychazeji a predstavuji dlouhodobé
pokracujici ptibehy. To potvrzuji data 0 prodejich zépadnich komikst ve svéte.
Nejprodavanéjsim komiksem dle poc¢tu prodanych kusta byl v prosinci 2021
Batman #118. Nejvice dolart vydél v prosinci roku 2021 sesit Avengers #50. | na dalSich
mistech v Zebfi¢ku nalezneme soustavné vydavané série z vydavatelstvi DC a Marvel
(ICv2, 2022). Obdobny trend nalezneme také na vychodé. Manga vychazi casto
Vv takzvanych ,,volume*. Opét se jedna 0 série vychazejici pravidelné po dlouhou dobu.
Dle dostupnych udaji volume ze sérii Demon Slayer: Kimetsu No Yaiba a Jujutsu Kaisen
dominuji prodejim za rok 2021 (Ashcraft, 2021).
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3  Predstaveni vybranych komiksovych dél

V této kapitole je predstaveno nékolik komiksovych dél idél do komiksové formy
upravenych. Jejich vybér vychazi z diskuse, ktera probéhla v ramci praktické casti
diplomové prace. Skupiné mladeze, ktera se zapojila do projektu v praktické casti, byl
piedlozen seznam dél. Tento seznam byl vytvoien dle dostupnych dat o ¢tenaiskych
preferencich, dat z prodejnich stranek a maturitniho seznamu cetby vybrané skupiny
mladeze po konzultaci s vyucujicim ceského jazyka a literatury. V piipadé, ze je
popularni dilo jiz n€kolikatym pokracovanim V sérii, bylo nahrazeno prvnim dilem dané
série. Utastnici mohli oznagit jedno az tfi dila, ktera by chtéli pro rozbor vybrat. Ctyfi
zvolena dila jsem se rozhodl v ramci teoretické ¢asti predstavit ¢tenafi. V praktické ¢asti
se s témito komiksovymi dily dale pracuje.

V této Casti prace budu pracovat s komiksem v $irSim pojeti a do kategorie zapojim
i grafické romany. Protoze se z komiksu muze stat grafickym roman pouhym seskupenim
komiksovych piibéht do uceleného vydani a grafické romany spliuji charakteristiky
komiksovych d¢€l, neni nutné je v tomto piipad¢ striktn€ rozliSovat. V tomto rozhodnuti
se opiram i 0 slova Alana Moora (Kavanagh, 2000), ktera jsem ptedstavil v kapitole
Komiks.

3.1 Komiksova kytice

ISBN 978-80-906578-0-9

Autor Karel Jaromir Erben

Scénar Delarock, Jorik Jakubisko, Katefina Stursova

llustrace DRAWetc. Delarock, Tomas Motal, Marco Turini, Vladimir

Strejcek, Jan Gruml, Marek Rubec, Petr Holman, Dominik
Miklusak, Longiy, Vojtéch Velicky, Karel Cettl, Katefina

Bazantova
Autor ¢asti Symbolika | doc. Jan Kajfosz, Ph. D.
Autor Obalky Katefina Bazantova
Rok vydani 2016
Edice Cesky Grimm 1. vydéni
Vydavatel Transmedialist
Pocet stran 320
Zanr komiks, horror, poezie, literatura ¢eska

3.1.1 Popis dila

Jednad se jiz odruhy pokus 0 pferod zndmych pifibéhti Karla Jaromira Erbena do
komiksové podoby. Kniha vznikla jako hold 205. vyro¢i narozeni K. J. Erbena. Autofi
tohoto vydani uvadéji, Ze se snazi drzet plivodniho Erbenova pojeti, proto v knize neni
obsazena balada Lilie a nachazi se v ni balada Svatojanska noc.

V dile jsou basné prezentovany rozliénymi zplisoby. Vedle komiksového zpracovani
je vzdy na konci kapitoly i jeji zpracovani ve verzi textu jako u b&Zné knihy. Ctenat ma
tak moznost si nejprve projit komiksové zpracovani a nasledné plnohodnotny text ¢i
naopak. Tim se kniha odliSuje od jinych komiksovych zpracovani klasickych kniznich
dél. Ta casto maji znateln€ nizsi pocet stran. Dilo predstavuje dalsi zdroj a alternativu
K maturitni etbé&.

Kniha obsahuje celkem 13 pfibéhti uvedenych v poradi, dle vyskytu v knize: Kytice,
Poklad, Svatebni kosile, Polednice, Zlaty kolovrat, Stédry den, Holoubek, Svatojanska
noc, Zahotovo loze, Vodnik, Vrba, Dcefina kletba a V&Stkyné. Vyjma prvni a posledni
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basné, ke kterym vytvoftil komiksova zpracovani Delarock, ma kazda basen komiksovou
formu vytvofenou jinym ilustratorem. V publikaci se tak setkaime s dvanacti osobitymi
zpusoby interpretace piibéhli. Nékterd komiksova zpracovani zasazuji basné do
moderné€jSiho prostiedi. VétSina komiksovych verzi balad ma spole¢ny rys, je tiziva,
hororova az brutalni. Napiiklad komiksova verze basn¢ Zlaty kolovrat ma ilustrace
vhodné jen pro otrlé Ctendie, protoze se neboji oteviené prezentovat znetvoreni lidského
téla i nahotu. V komiksovém zpracovani Polednice se vyskytuje hororové piisobici napul
mechanickd polednice. Rozdilné zplsoby ilustrace mohou ptsobit matoucim ¢i
negativnim dojmem, ale kniha vyjma prezentace dila K. J. Erba umoziuje Ctenafi také
ziskat rozhled v osobité tvorbé komiksovych autorti. Komiksové verze basni se navzajem
svou formou lisi, ale pfesto maji méné znatelné spolecné prvky. Napiiklad ndpadna
I nepiima ptitomnost samotného Erbena v nékterych komiksovych zpracovanich, kde je
vidét jeho postava ¢i alespont jméno. Dale si komiksové verze ¢asto ptidavaji na konci
basné néco navic. P¥ikladem miize byt zpracovani basni Zdhorovo loZe & Stédry den.
Posledni panely jsou dovétkem, ktery vSak nevychézi ptimo z textové podoby basné.

Na konci je kniha doplnéna i 0 kapitolu zabyvajici se symbolikou, kterd pomaha
¢tenafi v hlub§im pochopeni basni, jejich $ir§i symboliky | komiksového zpracovani.

3.1.2 Popis déje

Kytice: Kraticky piibéh sirotki a jejich stesku po matce. Duse jejich matky se ze
soucitu snimi vrati v podobé kvitki. Déti matku poznaji a kvétinu nazvou
matetfidouskou.

Poklad: Béhem cesty do kostela na Velky patek se pred matkou s ditétem v naruci
objevi velky kamenny vchod. V ném nalezne matka poklady. Odklada dit¢ a poklady
vynasi ven. Kdyz se vrati, vchod je uzavien a z pokladu zbylo jen bezcenné kameni. Rok
se matka trapi a lituje svych c¢inli. Po roce se vyda na stejné misto a ziska dit& zpét.
Falesnych pokladu si jiz nev§ima. Stafec jeji ptibeh poté vypravi dale mladsim generacim.
V komiksové verzi mladSim vojakim.

Svatebni kosile: Osifela divka se modli k pann¢ Marii, aby se ji vratil z vojny jeji
mily, nebo at’ ji zkrati Zivot. Jeji mily se najednou opravdu vrati a chce si ji odvést. Chova
se vSak divné a jejich divoka cesta noci kon¢i na hibitové. Divka pochopi svou chybu
a ze strachu se ukryje v umrl¢i komote. V ni je vsak i jeden zesnuly. Nemrtvi vstavaji
Z hrobu a div¢in mily vola umrlce uvnitt, aby oteviel zavoru. Divka se v§ak modli a tim
do rana znovu umrlce uspi. Rano jdou kolem hibitova lidé do kostela. VSimnou si
rozervanych bilych svatebnich kosil a najdou divku i otevieny hrob. V komiksové verzi
se V poslednich panelech o¢ividné jedna 0 upira, jenz byl jejim milym a je mu do srdce
vrazen dievény kul.

Polednice: Matka vaii obéd pro dité a muze, ktery se ma brzy vratit. Dité neustale
kti¢i. Matka se ho snazi uklidnit. Strasi ho pfivolanim polednice, pokud nepfestane.
Polednice se opravdu objevi. Matka lituje svych slov a zoufale k sobé tiskne dité. Kdyz
se otec V poledne vrati, nalezne matku v mdlobach a dit¢ udusené. Komiksova verze je
zafazena do moderni doby. Polednice je naptl mechanickd a lid¢ ziji ve velkém tovarnim
mésté. Dal§im rozdilnym prvkem je pokrm, ktery matka vafi, protoze kdyz vyvola
polednici, ma v ruce podivnou lidskou ruku.

Zlaty kolovrat: Mlady kral se zastavi U lesni chaloupky a pozna zde krasnou divku
Doru, ktera ptede len. Chce si ji vzit, ale ta s nim nemize odejit bez svoleni nevlastni
matky. Ta je i se svou dcerou ve mésté a vrati se az zitra. Slechtic se tedy vrati zitra
a hleda svou milou. Ven vyjde stard Zena a misto nevlastni dcery mu nabizi svou dceru,
protoze vypadaji stejn€. Kral odmitne a zitra mu maji nevéstu pfivést na hrad. Nevlastni

39



matka a sestra divku odvedou do lesa, tam ji zabiji, vypichnou ji o¢i a useknou koncetiny.
Oci i koncetiny si nechaji. Vydaji se na hrad a nevlastni sestra se provda za krale. Ten po
tydnu odjizdi a ulozi své Zené, aby piedla. Behem tydne najdou télo Dory stafec a dité.
Stafec dit¢ posle na hrad s n€¢kolika pfedméty, aby je vymeénil pouze za oci a koncetiny.
Dité vyméni postupné zlaty kolovrat, zlatou pieslici a zlaty kuzel za v§echny ¢asti Dory.
Stafec pomoci zivé vody nakonec Doru Vv jeskyni v lese uzdravi a ozivi. Kdyz se divka
probere, nikdo zde neni. Kral se vrati a nevlastni sestra za¢ne pted nim piist. Kolovrat
tiikrat vyjevi krali pravdu, co se stalo s jeho milou. Kral najde svou milou a nevlastni
matku i sestru stihne osud, ktery samy pro Doru pfichystaly. Kouzelny kolovrat zmizi.
Komiksova verze je dosti ndzorna a neni vhodna pro citlivé ¢tenaie. Drzi se vSak velice
vérné predlohy i prostiedi.

Stédry den: Pred Stddrym dnem ve svétnici zeny piedou. Dvé divky Marie a Hana
se 0 pulnoci vydaji na led, aby prosekaly diru avni vidély svou budoucnost. Ob¢
nahlédnou do vody. Hana vidi svou svatbu, ale Marie svlij pohfeb. Ob& ptedpovédi se
naplni. V pfistim roce je zen ve svétnici 0 dvé méné. Hana je doma u manzela a Marie
lezi v rakvi. V komiksové verzi na poslednich panelech je ve vysekané dife v ledu vidét
zle ptisobici postava se zlaté zaficima ocima.

Holoubek: Mlada zena jde kolem kostela a place, protoze se stala vdovou. Potka
vSak nového muze a na mrtvého béhem tii dnti zapomene. Kdyz se poté znovu provda,
jede svatebni privod kolem hibitova. Béhem tii let od smrti prvniho manzela na hrobé
vyroste dub a na ném sedava bily holub. Zpiva smutnou pravdu o tom, ze zena manzela
otravila. Zena zp&v holoubka nesnese a utopi se v fece. Kdyz ji lidé najdou utopenou,
pohibi ji v poli a je zakryta kamenem. V komiksové verzi je n€kolik zmén. Cely piib¢h
je zasazen do modern¢jsi doby, kdy novy manzel pfijede automobilem. Dle basné se Zena
utopila v bilych svatebnich Satech, ale v komiksu ma ¢erné smute¢ni Saty. Misto velkého
kamene je znazornéna hromada kameni. Dale je v komiksu vidét, Zze nad hromadou
kameni dli jeji dusSe.

Svatojanska noc: Mlady pasacek ovci se vyda o Svatojanské noci hledat zatoulanou
ovci. Dlouho ov¢ak hleda, az se dostane do lesa. Tam na né&j mluvi zvitata i stromy
a nabizeji mu poklady. Ov¢ak vsak nema potiebné véci, aby poklady ziskal. Pokracuje
lesem dal a v jezirku objevi tii krasné panny. Divky si ov¢aka v§imnou a odvedou ho pod
bezovy kef. Dale basen neni ucelend, ale divky s ov¢akem tanci a vedou ho déle. Slibuji
poklady, ale zvitata fikaji, Ze ov€ak bude oSizen. V komiksové verzi je ptibeh zakoncen
jasné. Divky se zméni v tlusté babizny, ovecka se sama rano vrati domul a ctenaf vidi
zkrvaveného ovcaka, jak polonahy lezi v poli. Baseni zacina i kon¢i postavou Erbena,
ktery promlouva ke ¢tenafi. Komiksova verze je zasazena do moderni doby. Pasacek ma
moderni sestfih i obleCeni. Ve plisobi velice magicky a zvifata misto textu v bublinach
maji obrazy toho, 0 ¢em v basni hovofi.

Zahotovo loze: Mlady mnissky poutnik jde noci lesem a miii do pekla. V lese ma
vidiny Krista. Pokracuje cestou lesem a potka lesniho muze. Lesni muz Zahot mnichovi
hrozi smrti a snédenim, ale ten je smifen se svym udélem anedbad na n¢j. Zahot ho
nakonec necha projit, ale mnich mu musi z pekla pfinést zpravu. Mnich slozi ptisahu
avyda se do pekla. Uplyne cas, ale mnich se k Zahotovi nevraci. Ten to povazuje za
zradu. Kdyz se mladik objevi, vypovi Zahotovi, co vidél. V pekle mladik symbolem
Bozim donutil Satana mu peklo ukazat. V pekle vidél hrizy, které na Zahote cekaji.
Zahotovo lozZe, které mu Satan pfichystal. Zahot se po tomto vypravéni chee kat. Mladik
zarazi do zemé& proutek a prikaze, aby Zahot klecel a kal se, dokud se k nému nevrati.
Uplyne 90 let a Zahot se kaje. Z proutku vyroste plodici strom. Stafec, ktery kdysi byl
tim mladym mnichem, se K nému vrati S pomoci nového mladika a ud€li Zahotovi bozi
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milost. Oba nasledné padnou mrtvi k zemi. Mladik v lese stoji sam, ale nad jeho hlavou
proleti dvé bilé holubice. Komiksova verze Vv poslednich panelech jesté ukazuje pekelné
démony, jak hledi na holubice letici do nebe.

Vodnik: Vodnik si u jezera pfipravuje obleCeni na zitfejs$i svatbu. Nasledujici den
rano chee k jezeru jit mlada Zena si pieprat Saty, ale jeji matka ji od toho odrazuje. Zena
nedba a jde. Tam spadne do vody a stane se zenou vodnika. Uplyne ¢as a Zena S vodnikem
zije pod hladinou v jeho domé&. Ma dokonce i jeho dité. Styska se ji vSak po matce, a to
vodnika hnéva. Nakonec svoli, ze Zena muze jit zpét navstivit matku, ale nesmi nikoho
obejmout a musi se vratit pred klekanim. Jako zaruku si vodnik necha dité pod hladinou.
Zena s matkou cely den lituje svého rozhodnuti. Kdyz piijde veéer, vodnik si jde pro svou
zenu, ale ta s nim nechce odejit. Ttikrat vodnik Zenu vyzyva, aby se S nim vratila. Kdyz
Zena nevychazi z domu, vodnik zabije u prahu jejich dité. Komiksova verze je zasazena
do moderni doby a smrt ditéte je ndzorna. Pro citlivéjsi povahy ctenaii mize byt komiks
ptiliS. Komiks ptidava posledni celostrankovy panel, kde stoji vodnik pted obrovskou
ptehradou.

Vrba: Jedna se 0 mladou rodinu s ditétem. Muz se pta své Zeny, pro¢ je pies den
zdrava, ale v noci pusobi jako mrtva. Ta ho odrazuje, aby to zjisSt'oval, protoze je ji to od
narozeni souzeno. Muz nedba a od véstkyné zjisti, Ze je Zena v noci zakleta do vrby.
V hnévu vrbu pokéci, ale tim zabije svou Zenu. Lituje svého ¢inu. Vrba mu prozradi, at’
Z ni vyrobi ditéti kolébku a prouti znovu zasadi do bezpeci. Pfi kolébani tak bude dité
s matkou, a to az vyroste, Z vrby si vyrobi pistalku a béhem hrani bude hovofit s matkou.
Komiksové verze ptibéhu je zasazena do moderni doby.

Dcerina kletba: Mlada Zena vypravi matce, Ze zabila holoubatko. Matka ji fekne, ze
to nebylo holoub¢ a divce dojde, Ze to bylo jeji dité. Aby smyla svou vinu, Zena se jde
obé¢sit. Pfed smrti prokleje otce ditéte i svou matku, Ze ji to dovolila. Komiksova verze je
pfenesena do moderniho svéta. Mlada divka je zde fetacka a Ziji s matkou ve §pinavém
byté. Matka vidi na konci dceru, jak stoji na mosté a pravdépodobné spacha sebevrazdu,
pfi¢emz ji proklina.

Véstkyné: Vypravi o proroctvi, ktera véstkyné knézna Libuse vyikla 0 osudu nasi
zemé. O néavratu a doorani Pfemysla, 0 zlatém zvonu a dalSich.

3.2 Romeo a Julie (komiks)

ISBN 978-80-906578-0-9

Autor William Shakespeare

Scénar John F. McDonald

llustrace Sachin Nagar

Pieklad Jakub Rocek, Irena Klimova

Rok vydani 2011

Vydavatel Grada

Pocet stran 80

Zanr komiks, svétova literatura, romantické, pro mladez

3.2.1 Popis dila
Jedna se 0 komiksovou verzi jedné z nejvehlasnéjsich Shakespearovych her. Dilo je
pro odliseni od klasického knizniho vydani oznacovano jako Romeo a Julie (komiks).
S timto oznacenim se setkadme piedevsim na webech predstavujicich databaze literarnich
dél (Ceskoslovenska bibliografickd databaze, c2009-2022). Zde opdt mizeme vidét
nejednotnou terminologii komiksu. Dilo je pro zjednoduseni oznacovano jako komiks,
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ale spliuje 1 parametry grafického romanu. Komiksové dilo je rozdéleno na jednani
a scény, coz pripomina divadelni hru.

Komiksova verze ptibéhu obsahuje klasické komiksové prvky. Pocet stran je
znateln¢ mensi, protoze neni nutny popis prostiedi, ktery je zde ilustrovan piimo.
Ilustrace je bohata a da se v ni dobfe orientovat. Textu neni pfili$ a je upraven, aby se
I dne$nim ¢tenarfiim dobte Cetl.

Komiksové zpracovani Romea a Julie ptedstavuje alternativu naptiklad k maturitni
Cetb¢ klasické knizni formy. Pied komiksem samotnym je vénovano nékolik odstavci

vvvvv

je prezentovan vérn¢ a smrt postav neni zobrazena piili§ znepokojive.

3.2.2 Popis déje

Italska Verona je méstem, kde se znesvatily dva bohaté rody. Jedna se 0 rod Montekt
arod Kapuleti. Romeo a Julie jsou mladi lidé ze znepiatelenych rodi, ktefi se do sebe
zamiluji, ale jejich lasce neni piano. Vse tedy kon¢i tragicky.

Prvni jednani: Sluhové obou rodd se potkaji na trzisti adojde K rozmisce.
Sarvatka vyusti v boj &lenti rodin. To nerad vidi vévoda mésta a hrozi popravou viem
buficim. Zatim Romeo jediny syn Montekil s bratrancem Benvoliem zjisti, Ze
Kapuletové potadaji ples arozhodnou se na né&j v prestrojeni dostat. Kapuletové ples
poiadaji, aby provdali dceru Julii za hrabéte Parise. Romeo se trapi laskou k Rosalinég.
Kdyz nadejde vecer, Romeo, Benvolio a jejich piitel Merkucio se vydaji na plese. Na
plese se Romeo a Julie potkaji a ihned se do sebe zamiluji. Jsou vSak vyruSeni chiivou
a nasledné zjist'uji, Ze jsou oba z nepratelskych rodi. Romeo i s ptateli z plesu radéji
odchazi.

Druhé jednani: Romeo se jesté ten vecer vraci k domu Kapuletd a vyslechne slova
Julie o tizi jejich jmen. Romeo i Julie si vyznavaji lasku, ale jsou opét vyruseni chivou.
Julie da Romeo ¢as do zitra, aby si rozmyslel, zda si ji chce vzit. Romeo rano vyrazi do
kaple za bratrem Vavtincem. Ten se nakonec necha presvédcit, aby Romea a Julii oddal,
protoze by to mohlo uklidnit jejich rody. Dopoledne se Romeo setka s chtivou Julie
a preda zpravu 0 odpoledni svatbé v kapli bratra Vavtince. Odpoledne jsou Romeo a Julie
tajné oddani bratrem Vaviincem v kapli.

Tteti jednani: Romeo oslavuje s ptateli, kdyZ je napaden Tybaltem z rodu Kapulett.
Souboj se vymkne kontrole. Merkucio je Tybaltem béhem boje zabit. V poslednich
slovech Merkucio vini Romea i oba znesvaiené rody. Romeo se rozzufi a vyda se zabit
Tybalta. V souboji opravdu Tybalta zabije, ale do celé udalosti vstoupi méstsky vévoda.
Ten se necha presvéd¢it Kapulety a Romea odsoudi k vyhnanstvi pod trestem smrti.
Béhem celé udalosti se Julie trapi a ¢ekd na noc, aZ ji Romeo navstivi. Chilva ji pfeda
neradostné novinky 0 smrti jejiho piibuzného Tybalta a vyhnani Romea z Verony. Julie
je zniCena, ale vice ji rmouti vyhnani Romea nez Tybaltova smrt. Romeo navstivi v noci
Julii a poté uprchne z mésta. Rodice Julie domluvi jeji snatek za Parise.

Ctvrté jednani: Julie se vyda Zadat 0 pomoc bratra Vaviince. Chee se radgji zabit
nez se vdat za Parise. Bratr Vaviinec misto toho Julii pfed4a ndpoj, po kterém bude na
jeden den vypadat jako mrtva. Ma ho vypit vecer pted svatbou. Zatim bratr Vavfinec
0 vSem posle zpravu Romeovi. Julie poslechne a vypije v domluveny ¢as napoj. VSichni
ji povazuji za mrtvou a odnesou do hrobky Kapuletti.

Paté jednani: Romeo se dozvi o smrti Julie dfive, nez k nému dorazi zprava bratra
Vavfince a rozhodne se si opatfit jed. Poté se vyda i se sluhou za Julii. U hrobky se potka
Romeo s Parisem a dojde k souboji. Romeo Parise zabije a odnese jeho télo do hrobky,
aby mu splnil posledni pfani. Tam sam vypije jed a zemie po boku Julie. Ta se probudi,
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nalezne Romea otrdveného a probodne si srdce dykou. KdyZz dorazi straze ptivolani kvili
souboji Romea a Parise, naleznou vSechny tii mrtvé v hrobce. Vévoda vSechny svola na
nameésti a tam bratr Vaviinec spolu s Romeovym sluhou odhali celou pravdu o udalostech
predchazejicich nestésti. Dojde k usmifeni obou rodu, které nechaji mrtvym postavit
pamatniky.

3.3 Zaklina¢ — Sklenény diim

ISBN 978-80-7449-300-3

Autor Paul Tobin

Preklad Martin D. Antonin

llustrace Joe Querio

Autor Obalky Mike Mignola, Dave Stewart

Rok vydani 2015

Vydavatel Crew, Dark Horse Comics

Pocet stran 136

Zanr komiks, horror, akéni, dobrodruzny, inspirovano hrami

3.3.1 Popis dila
Sklenény dim predstavuje prvni dil série grafickych romant vydavanych v Ceské
republice nakladatelstvim CREW. Nejedna se 0 komiksovou verzi piivodné klasickych
kniznich dél, ale nové dilo primarné komiksové. A€ se jedna o0 graficky roman, ktery je
v Ceské republice vydavan jen ucelené jako kompletni dilo, tak ptivodné byl vydan v péti
svazcich (Dark Horse, 2017).

Zatazeni dila stejn¢ jako mnoha obdobnych je tedy sloZité. Z pohledu ¢tenait
U nas se jedna o graficky roman, ale dle obecnych standardi se jedna také o komiksovou
minisérii. Zajimavosti je, Ze vzhled Geraltova zaklina¢ského medailonu vychazi
Z designu herni série.

Piibéh ma 4 ustfedni postavy. Najemného lovce monster a mutanta Geralta,
ovdovélého lovce Jakoba v Ceské verzi Jakuba. Jakobovu nemrtvou manzelku Martu
a sukubu Varu. Hlavnim motivem piibéhu je laska. Geralt, Vara, Jakub i Marta 0 ni
opakované mluvi a predstavuji své pohledy na ni. Dal$im silnym motivem je prokleti, ale
to neni specifikovano, takZe ¢tenaf sam si ho muize projektovat dle vlastniho zazitku
Z Cetby.

Celé dilo obsahuje nékolik vulgarit, nékolik panelit s nahotou a obrazky
pozustatkti @ nemrtvych. Vizualné i obsahoveé tedy dilo neni vhodné pro détské étenate.
Tomu odpovida i zatazeni dila jako 14+ (Dark Horse, 2017). Pavodné dle vydavatelstvi
Dark Horse Comics byl doporuceny vék 16+ (Dark Horse, 2014).

Kresba dila ptsobi energicky, ale na nékterych palech chybi detaily. Predev§im
obliCeje postav nejsou ilustrovany pftilis detailné, pokud panel ptedstavuje pohled z vétsi
vzdalenosti.

3.3.2 Popis déje
Geralt projizdgjici krajem kolem Cerného lesa, kde se setka s lovcem Jakubem. Zachréni
mu zivot a daji se do fe¢i. Jakub vypravi, jak pfiSel 0 svou Zenu Martu. Ta se stala
upirkou, kdyZ spolecné projizdéli nedalekym lesem a byli napadeni. Nyni Jakub Zije
v oblasti a Marta ho zpovzdali pozoruje. Nasledné se Geralt i Jakub do lesa vydaji. Les
se je snazi zmast. Béhem cesty narazi na nestvirnou hrobnici a monstrum lesije. Zachrani
je pénkavy a dovedou k temnému domu Vv srdci lesa. V ném by méla zit Marta. Béhem
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prizkumu domu je zfejmé, ze se jedna 0 zaCarovany dim. V jeho zdech sidli nemrtvi.
Geralt s Jakubem v dom¢ ziistavaji, hoduji a rozmlouvaji. Jakub se nasledné vyda hledat
Martu. Geralt objevi sukubu Varu, ktera v domé zije. Postupné je odhaleno, ze Jakubiv
piib¢h je 1zivy. Postavy spolecné nékolikrat hoduji a promlouvaji. Jejich hlavnim
tématem je laska, a¢ k ni ma kazdy jiny pfistup. Geralt nakonec najde Martu a zjisti
pravdu. Marta byla do statku s Jakubem donucena. Ten ji blaznivé miloval a realitu, kde
Marté ublizoval, si idealizoval. Kdyz Jakub zjistil, ze ho Marta podvadi, zabil jejiho
milence kovafe i ji. V posledni chvili ho Marta proklela. Poté se jeji duse objevila v domé.
Snazila se do domu Jakuba nalakat, ale ten se bal lesem projit. Misto toho zil na okraji
lesa a zakein¢ vrazdil vSechny pocestné, aby mu nemohli ukrast jeho lasku. Marta prosi
Geralta, aby Jakuba zabil. Ten odmita, protoze nechce zabijet lidi. Jakub, jiz naprosto
Sileny, Geralta napadne a je odzbrojen venku pfed domem. Tam se na néj vrhnou lesni
ptisery. Geralt nasledn¢ les opusti a nechava ostatni obyvatele lesa i domu svému osudu.

3.4 Batman/Fortnite: Bod nula

ISBN 978-80-7679-107-7

Autor Donald Mustard, Christos N. Gage

Preklad LCudovit Plata

llustrace Reilly Brown, Christian Duce

Autor Obalky Mikel Janin

Rok vydani 2021

Vydavatel Crew, DC Comics

Pocet stran 156

Zanr komiks, akéni, superhrdinsky, inspirovano hrami

3.4.1 Popis dila

Jedna se 0 komiksovou minisérii skladajici se ze Sesti samostatnych ¢isel ¢i graficky
roman, ktery ucelené predklada cely ptibéh. Komiks vznikl spojenim dvou popularnich
svétl. Komiksového svéta Batman od DC Comics a herniho svéta Fortnite, ktery patii
spole¢nosti Epic Games. V Ceské republice je vydavan nakladatelstvim CREW a je
mozno si zakoupit jednotliva ¢isla i souborné vydani.

Ctenafi komiksu v kazdém ¢&isle, nalezli i specialni kody, které mohli vyuzit ve
hie Fortnite a ziskat tak jedine¢né bonusy. Podobné spojeni dvou rozdilnych svétl se
v komiksech dé&je Casto anazyva se ,,crossovere. V komiksech se objevuje mnoho
klasickych postav svéta Batman i mnoho postav alokaci znamych hra¢im Fortnite.
Pfibéh se drzi herniho modu ,,Battle Royale®. V ném je velké mnozstvi hraca ve stejnou
dobu umisténo na mapu a jejich ukolem je zistat posledni Zivy na neustale se zmensujici
mapé¢. Na ptibeh navazuje jest¢ samostatny komiks Batman/Fortnite: Foundation. Série
je urCena ¢tenafim 13+. V komiksu se objevuje velka mira nasili, ale to neni pfili$
grafické. Ptib¢h je pomérné komplikovany a vyZzaduje chapani fungovani hry a zaroven
zakladni znalost postav ze svéta Batman i jinych, které se kratce objevuji.

3.4.2 Popis déje

Nad méstem Gotham se na nebi oteviela dira do jiné dimenze. Batman se vydava k trhling
a potkava padoucha Harley Quinn. Dojde ke kratkému souboji a Harley Quinn padéa do
diry v realité. Nasledné nékdo do diry skopne také Batmana. Batman se probird na
neznamém misté¢ aneni si jist, kdo je. N&kolikrat je napaden podivné oblecenymi
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postavami. Do boje z nebe spadne také Catwoman a ptida se na Batmanovu stranu.
Spolecné vyradi protivniky, ale kolem nich se stale zmensuje bariéra boufre.

Batman se najednou znovu probira sam na neznamém mist¢ a rychle si uvédomi,
7e je uvéznén v nekone¢né smycce Kol. Pokazdé jsou vSichni znovu oZiveni a ztrati
pamét’. Nastésti si v diivéjSich kolech nechal vzkazy. Vyda se hledat Catwoman
a spole¢n¢ bojuji. Batman béhem mnoha dalsich kol bojuje a testuje své hypotézy, ale
stale neni schopen se dostat ze smyc¢ky ven. Zaroven si pamatuje své prohlubujici se city
ke Catwoman aona k nému. Béhem dalsiho kola stoji opét jen Batman a Catwoman
spole¢né v centru bouie, kdyz Catwoman Batmana zabije dykou a zmizi.

Batman se znovu probouzi S vymazanou paméti. Emoc¢ni pamét’ mu zlstava, proto
tusi, Ze se néco zménilo. Batman potkava bojovnika Snake Eyes. Bojuji spolu mnoho kol.
Béhem této doby jsou sledovani a jejich chovani je vyhodnocovano neznamymi lidmi
mimo obraz. Batman a Snake Eyes se nakonec po urputnych bojich spoji. Snake Eyes se
obétuje a Batman tak kone¢n¢ miiZze opustit smycku jako vitéz.

Po jejim opusténi vidi Deathstroka, ktery miii Catwoman na hlavu a nuti Batmana
se vzdat. Dojde k souboji, kdy je Deathstroke porazen. Ten vSak vysvétli, Ze se snazil jen
branit, protoze lidé opoustéjici smycku jsou Casto agresivni. Nasledné je nalezne skupina
dalsich uprchlikt ze smycky pod vedenim Raider. Ta zkouma tento podivny ostrovni svét
jiz ¢tyti roky. Uzaviou spojenectvi, aby se osvobodili. Spoleéné odhali podzemni oblast,
kde dojde k boji s neznamymi kamennymi obludami. Jeden z padlych spolubojovnikui
Batmanovi prozradi, Ze je mezi nimi zradce.

Skupinu zatim napadne dal$i skupina neznamych Gto¢nikli. Batman si uvédomi, Ze
se jedna 0 strazné a nedovoli dalsi zabijeni. Spole¢né se probojuji az do Bodu nula. Zdroje
energie tohoto svéta. Skrze Bod nula se mohou vratit do svych dimenzi. Dojde k dal§imu
souboji, tentokrat mezi ¢lenky skupiny a ukaze se, Ze Deathstroke byl onim zradcem.
Prosko¢i trhlinou zpét do své reality a necha Batmana a Catwoman za sebou.

Catwoman a Batman nejsou schopni sami vyprodukovat dostatek energie, aby mohli
oteviit portal zpét do své dimenze. Musi tedy najit Harley Quinn. Ukaze se, ze Quinn
situaci chape, ale nechce se vratit, protoze ji nekonecny boj a chaos vyhovuji. Po kratkém
souboji ji spoutaji, a a¢ jim utece, ziskaji dostatek energie na cestu domi. Catwoman mé
vSak strach se vratit do neznama. Batman ji piesvéd¢i. Jisté na né spoléhaji dalsi lidé.
dimenzi a Catwoman odejde se slovy, ze na ostrové méli zistat. Deathstroke, ktery
uprchl, zatim kontaktuje dal$i padouchy, aby jim podal zpravu a trhlina na obloze se stale
zvétsuje.
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4  Mladez

V navaznosti na praktickou ¢ast diplomové prace zde budou stru¢né predstaveny
specifika mladeZe ve véku od patnacti do devatenacti let. Toto uzsi zaméfeni vychazi ze
stanovené vékové kategorie mladez v knize Ceské déti amladez jako ctendri 2017
(Friedlanderova a kol., 2018). Dale takovéto zamé&ieni reflektuje hlavni vékové rozmezi
mladeze, kterd byla zapojena do prubéhu praktické ¢asti prace.

4.1 Vyvojova specifika mladeze

Pojem mladez nemé presn¢ stanovené hranice, protoze se lisi dle riznych oborovych
pristupt. Piesné charakterizovat mladez v 21. stoleti je obtizné. Problematice se ve své
knize vénuje Jakub Smolik (2010), ktery popisuje vliv kultu mladi na vékové vymezeni
této skupiny. MysSleno je vtomto piipadé na dospélé, ktefi oddaluji dospé€lost
a Vv minulosti se do skupiny mladeze nefadili (Smolik, 2010, s. 19). Ondrejkovi¢ in
Smolik (2010, s. 19) tento jev popisuje jako pluralizaci véku mladeze, kdy se v nékterych
zdrojich uvadi jako kone¢ny v€k mladeze 32 let. Ondrejkovi¢ a Kabatek se pokouseji
mladez a mladi Cloveka blize charakterizovat jako ,,obdobi prechodu mezi détskou
zavislosti a relativni nezavislosti a svébytnosti dospélého, obdobi individudlniho vyvoje,
ve kterém dochdzi k vytvareni predpokladii jedince pro jeho reprodukci (ontogenetické
hledisko),“ ¢i jako ,,soubor subkulturnich znakii priznacnych pro mladé lidi, ktery
vyznamné souvisi s urcitym historickym obdobim, jeho podobou a proménami (Kabatek
a Ondrejkovic in Smolik, 2010, s. 20).

Mladez svym vékovym zafazenim spadd do kategorie pozdni adolescence.
Vagnerova za pozdn¢ adolescentni jedince oznacuje osoby ve véku od patnacti do dvaceti
let. Jedna se 0 vyznamnou Zivotni etapu, kterd vyznamné ovliviiuje osobnost ¢lovéka
ajeho spolecenské pozice. Za nejvyznamnéj$i meznik tohoto obdobi lze povazovat
ukonceni profesni pfipravy, jehoz vysledkem je nédstup do zaméstnani ¢i pokracovani
V navazujicim profilujicim studium. Zasadni je v tomto obdobi také hledani a rozvijeni
vlastni identity prostiednictvim hlubSiho sebepoznani v rdmeci vrstevnické skupiny. Dale
dochazi ke stabilizaci vztahd, a to nejen v rodin¢€. Osmnactym rokem dosahuje adolescent
plnoletosti a stava se plné pravné odpovédnym za své Ciny, avSak mnoho z adolescenti
oddaluje povinnosti vyplyvajici z dospé€losti a prodluzuji si obdobi mladi a svobody
s minimem zodpovédnosti. Erikson dle Vagnerové nazyva tento stav psychosocialnim
moratoriem, kdy je moratorium vnimano jako potieba zabrzdit ¢i néco zastavit. Smyslem
pozdni adolescence je dle autorky moZnost a ¢as poskytnuty k porozuméni sebe sama,
zvoleni si zivotnich cilti ¢i prostor pro osamostatnéni ve vSech spole¢nosti vyzadovanych
oblastech (Vagnerova, 2005, s. 324-326).

Do vékove socialni skupiny mladez dle sociologickych praci spadaji mladi lidé ve
véku Ctrnact az jednadvacet let. Mizeme nalézt i uzsi specifikum pro vékovy rozsah
mladeZe a ve v€ku ¢trnact az osmnact let (NeSpor, 2018). Podobné na problematiku dle
Smolika nahlizeji i pedagogové Priicha, Walterova a Mares. Ti mladez povazuji za
kategorii osob ve vé€ku od patnacti do pétadvaceti let. Jeji ¢lenové se ve spole¢nosti
nestylizuji do role déti, ale okolim zatim je$t¢ nejsou povazovani za dospélé
(Smolik, 2010, s. 20). Ministerstvo $kolstvi mladeze a télovychovy ve své koncepci statni
politiky pro oblast mladeze povazuje za mladez 0soby s ukoncenou povinnou $kolni
dochazkou. Konkrétné hovoii o0 lidech ve v€ku od patnacti az do jejich tficeti let
(MSMT, 2013, s. 2). Mladé lidi ministerstvo blize charakterizuje jako nejohrozengjsi
skupinu obyvatelstva, ale zaroven je popisuje jako cenny zdroj s nemalym vlivem na
rozvoj zemé¢. Jsou zdrojem piirozené vitality obyvatelstva a pfinaseji inovativni pohledy
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na ruzné sféry zivota. Funguji téz jako hybna sila pfinasejici zmény S pozitivnim vlivem
pro viechny skupiny obyvatel (MSMT, 2014, s. 2). ,, Soucasnd spolecnost se casto
charakterizuje pomoci pridavnych jmen jako pluralitni, globadlni, multikulturni,
konzumni, zazitkova, medialni atd. VSechna tato adjektiva se projevuji zejména Vv zZivoté
mladych lidi, ktery tak nejintenzivnéji odrazi soudobé trendy spolecnosti. Je proto treba,
aby narodni politiky mladeze braly do uvahy specifické potreby mladych lidi v procesu
Jejich pripravy na rodinny, pracovni a spolecensky zZivot a prijaly svoji zodpovédnost za
napliiovani téchto potieb (MSMT, 2014, s. 2).“

4.2 Mladez jako ¢tenari

Dle vyzkumu ctenafstvi patfi Cetba knih mezi relativné stabilni volnocCasové aktivity
u mladeze ve véku mezi patnacti az devatenacti lety. Ti, kdo v této v€kové kategorii ¢tou,
u Cetby vydrzi déle nez déti na konci zakladni $koly. Ptesto jeji obliba klesa. Dle
dostupnych dat v této vékové kategorii roste podil slabych ¢tenari ¢i pfimo nectenart.
Cetba se dle vyzkumu neobjevila v péti nejéastéjsich aktivitach ani u chlapci ani u divek
Vv celém veékovém spektru patnact az devatenact let (Friedlanderova a kol., 2018, s. 33).

Dle vysledkli mladez necte z nékolika hlavnich ditvodd. Nuda ¢i pocit nezabaveni pii
Cetbé je nejcastéji udavanym divodem. K tomu se vaze i dal§i zminovany divod, a to dle
mladeze zna¢né mnozstvi zajimavéjSich moznosti, jak travit volny ¢as nez s knihou. Mezi
dalsi casto zminované divody patii nedostatek ¢asu a presvédceni, ze vSe potifebné se
dozvi na internetu. Za snizujicim se zdjmem O Cetbu knih stoji dle vyzkumu vékovy
vyvoj, ale I vzdélani rodict (Friedlanderova a kol., 2018, s. 58-62).

Richter (2021) dle vysledkt nejnovéjsiho vyzkumu uvadi, ze u mladeze ve véku
patnact az devatenact let vzrostl vyznam ¢teni zejména pro vzdélani, a to nejvice ze vSech
zkoumanych veékovych kategorii. U nepravidelnych ¢tenafti roste izajem o0 Cetbu
elektronickych knih na mobilnich zatizenich. U vSech kategorii vyrazné vzristd zajem
o poslech audioknih. Téméi polovina dotazované mladeze dle Richtera posloucha
mluvené slovo vice nez pied koronavirovou pandemii a vice nez tietina dava prednost
poslechu audio verze knihy pro tcely povinné Cetby.

4.2.1 Specifika traveni volného casu U mladeZe

Mléadez ve véku patnact az devatenact let ma sva specifika. To se tyka také zptisobti
traveni volného casu. Mladez si v tomto véku chce volny ¢as organizovat dle svého.
| vySe zminéné vyzkumy Ctenafstvi uvadeji, ze vtomto véku ubyva krouzki
a organizovanych aktivit ve volném ¢ase. MladeZ na prvni pohled travi ¢as aktivné. To
zahrnuje naptiklad sport a ¢as straveny S prateli. V tomto véku také mladi lidé navazuji
prvni milostné vztahy a snazi se svlij volny €as travit s pfitelem ¢i ptitelkyni. Dominantni
aktivitou je vSak dle vyzkumi Cas straveny na internetu. Divky i chlapci bez vétSich
rozdili uvadéji, Ze nejcastéjsi denni aktivity spojené s travenim volného Casu zahrnuji
dobu na internetu a specificky na socialnich sitich. Komunikace a vyhledavani na
internetu prevlada nad hranim her (Friedlanderova a kol., 2018, s. 30-31). Richter dle
nejnovEjsiho vyzkumu dale uvadi, ze u mladeze vzrostl vliv sledovani videi a filma ve
volném case na Ukor venkovnich aktivit. Dodava také, Ze za zvySenim medialni
konzumace u mladeZe stoji koronavirova pandemie. | celkovy Cas v€novany piipravé do
Skoly je niz$i nez dle vysledkt ptedchoziho vyzkumu (Richter, 2021).

Je patrné, ze pandemie ur¢itym zptisobem ovlivnila chovani mladeze ve volném
Case. Jedna se vSak 0 stale novou situaci, proto neni snadné nalézt relevantni zdroje,
které nejsou ovlivnény predsudky vicéi zptisobiim traveni volného ¢asu u déti a mladeze.
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Prakticka ¢ast

5  Predstaveni projektu

V této kapitole je prezentovan projekt zaméfeny na rozvoj Ctenarstvi ve volném case
u vybrané skupiny mladeze. Projekt piedstavuje praktickou ¢ast diplomové prace. Cely
je koncipovan jako dobrovolny volnocasovy klub s ndzvem ,,Komiksovy klub®. Urcen je
pro studenty stiedni Skoly a gymnazia EDUCAnNet. Projekt je uskute¢nén v ramci sedmi
schiizek v obdobi mésicti ledna a unora 2022. Kazda schiizka méla zakladni ¢asovou
dotaci 90 minut. Nékteré schiizky ¢asovou dotaci ptekrocily, zddna netrvala déle nez 120
minut.

5.1 Cile projektu

Hlavnim cilem projektu je rozvoj ¢tenafstvi ve volném ¢ase U vybrané skupiny mladeze.
Pribéh projektu je ovliviiovan fadou vnéjsi faktorti. S tim bylo nutno pocitat pii stanoveni
cili projektu. Stanovil jsem si tedy dva stupné cili. Cile dlouhodobé a kratkodobé.
Dlouhodobé cile jsou konkrétné dva a vychazeji z hlavniho cile. Probudit ¢i zvysit
u vybrané skupiny zajem o vlastni Cetbu ve volném case. Dale podpofit schopnost
mladych lidi s texty pracovat. Pro vyhodnoceni stanovenych dlouhodobych cilti bylo
nutné provést zjisténi stavu pred a po projektu. Formou dotazniku bylo zjistovano, jaky
vztah ke ¢teni maji Gi¢astnici projektu pied a po jeho uskute¢néni. Pro ovéteni schopnosti
prace stextem byl po poradé s vyuéujicim Eeského jazyka a literatury zvolen test
vychazejici ptimo z didaktickych testd spolecnosti CERMAT. Jednalo se konkrétné
o ro¢nik 2015 (Cermat, 2015). Po uvaze a konzultaci bylo rozhodnuto pouzit dvakrat
tentyZ test, aby bylo mozno jasné zaznamenat zmény v usp&snosti. Ugastnici vyzkumu
neméli ani pfi jednom z vyplilovani mozZnost znat spravné vysledky kvizovych otazek.
Mezi obéma kvizy ub&hla doba sedmi tydnt, kdy kvizy nebyly nijak zminovany.

Kratkodobé cile predstavuji cile ur¢ené pro kazdé setkdni v rdmci komiksového
Klubu. Formulace cilii je volné inspirovana Bloomovou taxonomii vzdélavacich cilu.
Kazd4 schizka je nize sama zaznamendna vcetné stanovenych kratkodobych cili
a reflexe jejich splnéni.

5.2 Vybér cilové skupiny

V ptipravé na projekt jsem zvazoval riizné déleni potencialnich ucastniki dle lokality,
jejich véku a dalsich kritérii. Déti a mladez predstavuji ptivodni cilovou skupinu pro
projekt praktické casti prace. Takto stanovend cilova skupina vSak byla pfilis Siroka. Déti
I mladeZ maji rizné potieby a ptistupy prace s nimi se lisi. Jiz z teoretické Casti prace je
mozno poznat, ze finalni cilovou skupinou se stala mladez ve véku patnéct az devatenact
let. Projekt byl realizovan po delsi Casovy tusek, proto bylo nutné vybrat prostredi
a cilovou skupinu, tak abychom mohli navazovat a pokracovat ve spolecném usili. Prvni
pokusy o realizaci projektu probehly v matefské skole. Zdarna realizace projektu vsak
nebyla uskutecnitelna z fady davodt. Skupina mladeze se ukazala, pro mnou nasledné
upraveny projekt, vhodnéjsi. Prostiedi pro pritbéh projektu nam bylo poskytnuto stiedni
a zakladni skolou EDUCAnet, kde zaroven pracuji jako ucitel IT pfedméti. Organizace
projektu ve volném case studentti byla mén¢ obtizna, protoze jsem s prislusnymi mladymi
lidmi téméf kazdy den v kontaktu. Mladez se navic ukazala schopnéjs$i na projekt
navazovat i po ¢asové odmlce zplsobené vnéjsimi faktory.
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UZsi zabér, tedy veék mladych lidi v rozmezi jejich patnacti az devatenacti let
vychazi piedevs§im z toho, Ze se jedna o pramérnych vek studenti stiedni Skoly. Vybér
také vychazi z dostupné odborné literatury. Jedna se 0 stanoveni vékové kategorie
mladeZe v knize Ceské déti a mladez jako ctenari 2017 (Friedlanderova a kol., 2018).

5.3 Didaktické metody

V ramci praktické ¢asti prace je nutné pracovat s fadou vyukovych metod. Tyto metody
jsem cCerpal z knihy Moderni didaktika: Lexikon vyukovych a hodnoticich metod, jejimz
autorem je Robert Capek.

Existuje 1 mnozstvi dal$i odborné literatury. Doporuceni, jak postupovat pii praci
s textem, existuje velky pocet. Piesto jen malo publikaci piedstavuje uceleny soubor
metod, tak jak ho vytvofil Capek (2015). Pii vybdru postupii je nutné peélivé volit
a rozmyslet. Metody pro $kolni i mimoskolni prostiedi se mohou zdat velmi blizké, ale
konkrétni cile jsou rozdilné. Vyucovani ve Skolnim prostiedi a prace s mladezi ve volném
Case ma sva specifika a specialni cile. Stejné tak je nutné brat v potaz rizné faktory.
Znalosti, dovednosti, schopnosti Gi¢astnikt, slozeni skupiny, prostfedi, konkrétni situace
a dalsi zvlastni podminky hraji kli¢ovou roli. Ne vzdy lze v§e naplanovat a uskutecnit
presné dle stanoveného planu.

Roli pfi vybéru metod hral rovnéz samotny komiks. Komiksova dila maji jasné
odlisnosti od klasickych literarnich d€l. Ne vSechny metody prace s textem Ize na komiks
aplikovat. Nutné bylo tedy metody nejen nastudovat, ale vzit v potaz i konkrétni
komiksova dila a vybrat metodu vhodnou ke konkrétnimu dilu.

V pribéhu projektu doSlo k vystfidani nékolika metod. Existuji vSestranné
metody, které by bylo mozné vyuzivat pravidelné v ramci projektu. Z vlastni pedagogickeé
praxe vSak vim, Ze opakovani jedné metody, a¢ fungujici, by mohlo vést ke ztraté zajmu
ucastnikti. Z toho diivodu je v projektu otestovana fada didaktickych metod. V nékterych
ptipadech dochazi i ke kombinaci nékolika metod béhem jedné vétsi Cinnosti.

Pichled vSech metod vyuzZitych v projektu ,,Komiksovy klub“ dle Capka (2015):

e Dotaznik
Didakticky test
Rizen4 diskuse
Rozdéleni zakt do skupin
Bzucici skupiny
Prace s textem — skladani textu
Obii papir
Evaluace vyucovani
Spolecné ¢teni
Svét v mé hlave
Posledni slovo patii mné
Rizené &teni
5 W (who, what, where, when, why)
Kdo jsem
Zptehazené véty
Aktivni komiks
Mnohocetné hrani tiloh
Retézeni diskuse
Klasicky brainstorming
Komunikacni kruh
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6  Prubéh projektu

V nésledujici kapitole je prezentovan pribeh projektu rozdéleny na jednotlivéa setkani.
Kazdé setkani ma stanoveny cil, obsahuje stru¢né piedstaveni vyuzitych metod, je popsan
prub¢h a reflexe setkani.

6.1 Prvni setkani

Probirany obsah: Uvodni hodina

Datum: 6. 1. 2022

Cile: Seznamit potencialni ¢leny klubu mezi sebou, sobsahem klubu a vSemi
souvisejicimi nalezitostmi. Provéfit ucastniky projektu kvizem zaméfenym na
porozuméni textu. ldentifikovat postoj respondenti k ¢etbé.

Doba trvani klubu: 90 minut

Metody: dotaznik, didakticky test, fizena diskuse

6.1.1 Pribéh setkani:

Pied uvodnim setkdnim byl studentim stfedni odborné Skoly a gymnazia EDUCAnet
Ceské Budgjovice struéné predstaven koncept nového klubu ,, Komiksovy klub“. Studenti
byli do klubu pozvani ve mnou vyucovanych hodindch, dale byl vytvofen letdcek
umistény na nasténku v chodbé (viz ptiloha 1.). Den pied zahajenim klubu téz prob&hlo
hlaSeni ve Skolnim radiu. Klub byl zahéjen prvni tyden po ndvratu studentll z Vanocnich
prazdnin. V této dob¢ jesté probihaly krouzky akluby zapocaté v prvnim skolnim
pololeti. Bylo tedy nutné studenty oslovit riznymi cestami, aby 0 klubu védéli a pfisli na
prvni setkani.

Uvodniho setkani se uéastnilo osmnact zajemcti. Jedna se piiblizné 0 &tvrtinu zaki
stiedni Skoly a gymnazia, protoze celkovy pocet studenti v tomto obdobi byl 68. Jako
misto setkdvani byla zvolena pocitatova ucebna, protoZe je oddélena od vétSiny dalsich
uceben a je pravidelné k dispozici.

Béhem ptipravy prvniho setkani jsem si stanovil ¢asovy plan rozdéleny na tietiny.
Ten jsem v pribéhu setkani dodrzoval. Kazdé z nutnych aktivit bylo vénovano pfiblizné
30 minut. Béhem prvni schiizky klubu bylo nutné predevsim ptedstavit klub potencialnim
zajemcum, zjistit jejich ¢asové moznosti, domluvit pravidelné konani klubu a provést
uvodni otestovani cteni s porozuménim ¢lend klubu. V ramci prvni aktivity byl
piedstaven klub i téma komiksu. Studenty samoziejmé zajimalo, zda je ucast povinna
a zda budou hodnoceni. Vysvétlil jsem, ze klub se kona v budové Skoly, ale nejedna se
0 oficialni Skolni klub. Zminil jsem také, Ze ucast neni povinnd, ale v radmci klubu
muzeme navazovat na aktivity z pfedchozich setkani, proto je vhodné, aby se ptihlésili
jen véazni zajemci. Pfedstavil jsem stru¢né také svou diplomovou praci a navaznost klubu
na ni. Studenti pochopili, Zze prubéh klubu si budu dokumentovat a potvrdili, Ze mohu
s dodrzenim anonymity pouzit i vystupy z klubové ¢innosti. Po této aktivité¢ odesli dva
studenti, protoze klub nesplioval jejich o¢ekavani. Nasledujici den jsem oba pozadal, zda
mi prozradi divod jejich nezajmu. Z odpovédi vyplynulo, ze si klub ptedstavovali
zaméfeny na superhrdinské komiksy p¥ipadné filmy z komiksového prostiedi. Cteni je
pry moc nezajima.

Nasledovala diskuse na téma sjednoceni casovych moznosti zajemct 0 klub. Klub
nesmél nijak zasahovat do vyuky a dalSich Skolnich aktivit. Nejvice volného ¢asu méli
zajemci v patek odpoledne, ptesto navrh na konani klubu v patek po vyucovani se
nesetkal s tispéchem, protoze studenti v patek jiz chtéli odpocivat ¢i se vydat za rodinou.
Nakonec bylo rozhodnuto, ze klub bude probihat pravidelné v utery po vyucovani.
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Bohuzel tento termin kvili dalSim volnofasovym aktivitim nevyhovoval ctyfem
zajemcum. Po této aktivité zistalo dvanact ¢lenti klubu.

Dale prob¢hlo zakladni otestovani ¢teni s porozuménim. Abych mohl ovéfit hlavni
cile projektu, tedy probudit ¢i zvysit u vybrané skupiny zajem 0 vlastni ¢etbu a naucit mladé
lidi, jak lze smysluplné s texty pracovat a vyuzivat je ve svém zivoté, musel jsem provést
testovani. Clenové klubu nejprve vyplnili kratky dotaznik, tykajici se jejich Getby (viz
ptiloha Il.). Poté jim byl piedlozen kratky kviz porozuméni textu (viz piiloha IIL.).
Po vyplnéni dotazniku ikvizu bylo setkani ukonceno. Ptisti setkani bylo domluveno na
11.1. 2022.

6.1.2 Reflexe setkani

Prvni setkani prob&hlo uspésné. Stanovené kratkodobé cile pro zahajeni klubu byly
splnény. Aktivity byly usp&né dokondeny. Clenové pochopili Gidel iobsah klubu.
principu funguji ve $kole i dalsi kluby. Podafilo se skloubit ¢asové moznosti Gcastniki
i vedouciho klubu, aby se klub mohl pravidelné uskute¢novat.

Vyplnéni dotazniku a kvizu se ucastnici projektu nejprve obavali. Bylo feceno, ze
nebudou nijak hodnoceni a nasledné jim byl pfedlozen dle jejich vnimani test. Situaci,
ucel dotazniku i kvizu se vSak podatilo vysvétlit a vSichni nakonec souhlasili s jejich
vyplnénim. Nutné bylo apelovat na vyplnéni obou dokumentli upifimné, aby vysledky
odpovidaly realité. S tim vSichni Gcastnici souhlasili. Pfesto béhem kvizu bylo nutné
hlidat riizné formy podvadéni. Z ¢asovych ditvodi nebyl vénovan v rdmci prvniho setkéni
Cas zavéretné reflexy a zpétné vazbé ze strany ¢lend klubu.

Vysledky dotazniku i kvizu jsou reflektovany v kapitole Zhodnoceni projektu.

6.2 Druhé setkani

Probirany obsah: Romeo a Julie (komiks) (McDonald, 2011)

Datum: 11. 1. 2022

Cile: Diskutovat a ptipravit seznam probiranych dél. Vysvétlit zacastnénym princip
a vyznam zavérecné reflexe na konci kazdého setkani. Analyzovat komiksové dilo
Romeo a Julie. Setadit do logickych posloupnosti pfifazené fragmenty piib&hu.

Doba trvani klubu: 110 minut

Metody: rozdéleni zaku do skupin, bzucici skupiny, prace s textem — skladani textu, obii
papir, evaluace vyucovani

6.2.1 Pribéh setkani:

Druhé setkani zapocalo spolegnou aktivitou zvanou bzucici skupiny. Metoda dle Capka
(2015) spociva ve skupinové praci. Jedna se 0 metodu komunikaéni. Udastnici byli
rozdéleni do ctyf skupin po tfech ¢lenech. Z pocatku jsem piedstavil situaci. Existuje
velké mnozstvi dél vhodnych pro zpracovani v rameci klubu. Nutné bylo dle kritérii vybrat
nékolik dél, ktera v rdmci klubu zpracujeme. VSem skupindm byl pfedem pfipraven
seznam dél. Vytvoten byl na zakladé dostupnych dat o ¢tenafskych preferencich, dat
z prodejnich stranek a také maturitniho seznamu ¢etby. Kazda skupina se méla s dily na
seznamu seznamit a vybrat tfi, 0 ktera ma zajem. Na seznameni se s dily a prvni vybér
dostala kazda skupina patnact minut. Nasledné vznikly dvé skupiny po Sesti ¢lenech. Ti
méli rozebrat svij vybér a uréit tfi dila. Po deseti minutach doslo ke spojeni v jednu
spole¢nou skupinu. Na tabuli byla napsana ¢tyfti dila. Dva navrhy se u skupin opakovaly.
Nasledné vSichni spoleéné diskutovali uvedena dila. Vysledkem byla spole¢na shoda na
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ttech dilech. Jedno dilo ze seznamu maturitni ¢etby a dvé dila popularni. Celkové aktivita
probihala 45 minut.

Po ukonceni diskuse zapocala dal$i spolecna ¢innost. Prace S komiksovym
zpracovanim piibéhu Romea a Julie. Opét vznikly ¢tyfi skupiny. Kazda skupina dostala
vynatek z dila. Kazdy prezentoval ¢ast ptibéhu. Skupina si svéfené stranky spole¢né
precetla a seznamila se udalostmi na nich prezentovanymi. Vyse¢ z knihy jim byla
nasledné odebrana. Poté skupiny ptedstavily svou ¢ast piib&hu a spole¢nym tkolem bylo
jednotlivé vynatky spravné zatradit do Casové osy piibé¢hu. Vznikl tak uceleny
a srozumitelny piib&éh. Ten jsme nasledné zkontrolovaly spoleénym listovanim celym
grafickym romanem. Cela aktivita byla uskute¢néna v prubéhu dvaceti minut. Aktivita
vychazi z metody prdce s textem — sklddani textu dle Capka (2015).

Na praci s textem navazala dal$i aktivita. Tou byl 0bri papir. Aktivita vychazi ze
stejnojmenné metody dle Capka (2015). Metoda spoéiva ve v tiché diskusi textu &i
tématu. Vytvoii se skupiny akazd4d dostane svlj obii papir se zadanym tématem.
Diskutujici nesméji spolu verbaln¢ komunikovat, pouze psat na obfti papir. V ramci psané
konverzace maji psat své ndzory a pokladat otdzky tykajici se tématu. Po uréeném case
skupiny své papiry ukazi dalsim skupinam a ty na n¢ mohou pfipsat své komentare. Az
po navratu k vlastnimu papiru je ticho pferuSeno a miize zacit verbalni diskuse. VSem
¢lenum klubu byla pfedem vysvétlena pravidla aktivity. Konkrétnim tématem byly tfi
silné motivy z ptibéhu Romea aJulie — laska, nenavist mezi rody a sebevrazda.
Vytvoteny byly tfi skupiny akazda dostala jeden z motivi. Skupina dle pravidel
V tichosti na svlij obfi papir diskutovala zadané téma. Nasledné skupiny stale v tichosti
okomentovaly papiry jinych skupin. Po navratu zapocala spole¢na diskuse na vSechna tfi
uvedena témata. Cela aktivita trvala 35 minut.

Setkani bylo zakonCeno moznosti spoleéné zpétné vazby ve stylu metody
evaluace vyucovani dle Capka (2015). Fungovani zpétné vazby i jeji vyznam byl viem
¢lenim klubu vysvétlen pred evaluaci samotnou. Vyjadfit se mohli k prubéhu setkani,
aktivitam a dal§im aspektim setkani. Zavéreéna reflexe trvala pét minut.

6.2.2 Reflexe setkani

Druhé setkani probé&hlo uspésné. Vsechny kratkodobé cile byly splnény. Aktivity byly
usp&Sn¢ dokonceny. Zpétnd vazba ze strany Ucastnikli klubu byla pozitivni, avSak
necetna. Metoda vyuziti obiiho papiru byla velice dobie piijata. NejveétsSim problémem se
ukazala metoda bzucici skupiny. Studenti, dle pozorovani béhem této aktivity, nejsou
zvykli 0 sob€ sami rozhodovat. Nevznikl zddny zasadni problém ve spolecné dohodé, ale
pfedevsim Vv prvni €asti aktivity se Gi€astnici projektu zdali zaskoceni moznosti si vybrat
napli klubovych ¢innosti. Samotné komiksové zpracovani Romea a Julie bylo hodnoceno
kladné. Kazdy z ¢lenti klubu jiz o dile slySel a vétSina byla s ptibéhem seznamena.

Celkova délka setkani piesahla 90 minut. To ze strany ucastnikii nebylo brano
negativné, ale ze zpétné vazby vyplynulo, Ze pocet riznych aktivit byl velky. Projeven
byl také zajem o kratkou prestavku béhem schiizky.
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6.3 Treti setkani

Probirany obsah: Komiksova Kytice (Delarock a kol., 2016)

Datum: 18. 1. 2022

Cile: Provést rozbor komiksového dila Kytice. Nacrtnout své vlastni mysSlenky
a diskutovat je. Zopakovat ¢tené balady a interpretovat jejich obsah pted skupinou.
Doba trvani klubu: 90 minut

Metody: rozdéleni zakd do skupin, Spolecné Cteni, svét v mé hlave, fizena diskuse,
posledni slovo patii mné&, evaluace vyucovani

6.3.1 Pritbéh setkani:

Treti setkani zapocalo kratkym opakovanim aktivit a udalosti z pfedchoziho setkani.
Béhem péti minut bylo ¢lenim klubu umoznéno se zpétné vyjadrit k pritbéhu minulého
setkani i uskuteCnénym aktivitam. Nasledovalo piedstaveni dalSich aktivit adila
vybraného pro rozbor. Udastnici sami si na piedchozi schiizce klubu vybrali dilo
Komiksova Kytice. Jako didaktickou metodu k této knize jsem zvolil kombinaci metody
spolecné cteni a metody svét v mé hlavé. Spoleéné &teni dle Capka (2015) vede k posileni
dovednosti Cist nahlas a prezentovat pred tfidou. Druhd metoda umoziuje pfi praci
s textem Ctenafi vyuzivat vlastni piedstavivost. Vyjma subjektivnich ptestav ¢tenaid, je
mozné pracovat i S fizenou vizualizaci. Kniha obsahuje pivodni text balad oddéleny od
komiksového zpracovani. Spole¢né ve skupiné byl piedéten jeden z piib&hti nazvany
Zahorovo loze. Spole¢na Cetba nejprve probihala klasickym stylem, kdy dobrovolnik
ptecetl vybranou pasaz nahlas. Ostatni si ¢etli v duchu. Po pieéteni n€kolika pasazi doslo
k zastaveni Cetby a ucastnici klubu mohli ostatnim ptednést své predstavy. Vybranymi
useky, po kterych ¢lenové klubu sdileli své obrazy a ptedstavy, byly naptiklad prvni
setkani se Zahotem, cesta peklem, zavérecné smifeni a jiné. Nasledné probéhla kratka
fizena diskuse, kdy se ¢tenafi mohli vyjadfit k pfib&éhu i svym ptedstavam. Po diskusi
nasledovalo spole¢né cteni komiksovou verzi piibéhu a jeji porovnani s klasickou verzi
| pfedstavami ¢tenaft. Tato aktivita trvala dvacet minut. Nasledovala pét minut dlouha
pauza.

Balad a ptfibéhi kniha obsahuje vice, proto po pauze doslo k rozdéleni do tfi
skupin po c¢tyfech ¢lenech. V kazdé skupiné vznikly jesté dvé dvojice. Kazda skupina
dostala c¢tyti balady, kdy jedna dvojice nejprve Cetla komiksovou verzi a druha verzi
klasickou. Po spole¢ném precteni diskutovali své poznatky a zazitky z Cetby. Pribézné si
¢tenafi mohli délat pozndmky 0 dojmech ¢i obrazovych predstavach, které nasledné méli
diskutovat. Takto se ve skupinach vysttidali pfi ¢teni vSech verzi vSech balad. Nasledné
kazda skupina ostatnim piedstavila své balady i poznamky k nim. Aby kazdy z Gcastnika
projektu dostal moznost vyjadfit se, pracovali dle metody posledni slovo patri mné, kterou
uvadi Capek (2015). Kazdy ¢len skupiny piedstavil jednu vybranou baladu, zatim bez
vlastnich myslenek. Ostatni reagovali na pfedstaveni a diskutovali, pro€ si baladu vybral.
Jako posledni promluvil ptfedstavujici ¢tenaf, ktery prednesl své stanovisko, a tim byla
diskuse ukoncena. B&hem predstaveni idiskuse méli vSichni moznost prostudovat
aktualné probirané balady. Aby zadna ze skupin nemusela ¢ekat dlouho, stfidani skupin
probihalo po kazdé¢ baladé a do diskuse se zapojovali vSichni. Celd aktivita, v€etné ¢teni,
predstaveni a diskusi, trvala 55 minut.

Setkani bylo zakonceno mozZnosti zpétné vazby ze strany Ucastnikli projektu.
Vyjadfit se mohli k pribéhu setkani, aktivitdm a dalSim aspektim setkani. Zavére¢na
reflexe trvala pét minut. Na zavér bylo sdéleno dilo, které budeme zpracovavat na ptistim
setkani.
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6.3.2 Reflexe setkdni

Tteti setkani klubu se uskutecnilo bez problémt. Vsechny kratkodobé cile byly splnény.
Aktivity byly uskuteénény uspé$né. Jednotlivé didaktické metody se béhem aktivit
prolinaly, aby aktivita celkova neplisobila repetitivné. Zpétna vazba ze strany ucastnikti
Klubu byla vesmés pozitivni. Kladny ohlas mély vSechny metody, ale nejvice Gi¢astniky
projektu zaujala moznost tvorby a prezentace vizualnich obrazli. Dale také diskuse
s moznosti posledniho slova.

Ugastnici se neekané projevili b&hem spoleéného &teni. Nékolik étenaiti zadalo
¢ist dramaticky a prozivat svij text. Tim celou aktivitu pro ostatni udélali zabavné;si.

Jiz pfi pripravé setkani se objevil problém. Originalni piibéhy nemusi byt snadné
¢teni, ale n¢kolik komiksovych zpracovani svou nazornosti predstavovalo ¢teni jen pro
otrlé jedince. Vyhodou bylo, ze ¢leny klubu znam i mimo trvani klubu, proto se mi
podafilo sestavit skupiny a pfifadit jim balady tak, aby nikdo nemél negativni zazitek.
Ptesto vSichni méli pii predstaveni a diskusi moznost komiksovym zpracovanim listoval
adveé divky pfi zdvérené reflexy podotkly, ze by znovu komiks jiz vidét nechtély,
protoze v textu udalosti neptisobily tak hrozné, jako v obrazech. Jini ¢tenafi naopak
prohlasili, Ze jim obrazové znazornéni ptibéhli pomohlo se zorientovat Vv klasické verzi

balad.

6.4 Ctvrté setkani

Probirany obsah: Batman / Fortnite: Bod nula (Gage a Mustard, 2021)

Datum: 25. 1. 2022

Cile: Provést rozbor dila Batman / Fortnite: Bod nula. Samostatné analyzovat text a jeho
vyznam. Naucit se formulovat a nasledné pokladat uzaviené otazky.

Doba trvani klubu: 90 minut

Metody: tizené ¢teni, 5 W (who, what, where, when, why), kdo jsem, evaluace vyucovani

6.4.1 Priibéh setkani:

Na zacatku Ctvrtého setkani bylo vénovano pét minut pfipomenuti minulého klubu
a dodate¢nym komentaiim. Nasledné byla zapocata nova aktivita metodou fizené ¢teni
dle Capka (2015). Aktualné probiranym dilem bylo Komiks Batman/Fortnite: Bod Nula,
které je pfirozené déleno na mensi svazky. Ke kazdému svazku byly pfedem ptipraveny
otazKky a ukoly. Zakladem pro analyzu textu byla metoda 5 W (who, what, where, when,
why) dle Capka (2015). Jakmile viichni precetli vybrany kousek dila, plnili ukoly.
Dobrovolnici se pokusili pfecteny text jasné shrnout, vysvétlit puvod, motivy postav
a nasledn¢ diskutovat nad dal$im vyvojem udalosti. Takto zpracovany byly ¢tyfi svazky.
Aktivita trvala 55 minut. Nasledovala pauza trvajici pét minut.

Po ukonceni pauzy jsme se zaméfili na spolecnou hru dle metody kdo jsem? dle
Capka (2015). Clenové klubu byli rozdéleni do trojic a kazdy dostal piidélenou postavu
z dila, které pted pauzou Cetli. Ostatni pomoci uzavienych otazek hadali, o jakou postavu
se jedna. Aby nedoslo k prostému vyjmenovani vSech postav, kazdy mél omezeny pocet
pokusti hadat. Postupné se takto vSichni vysttidali. Poté doslo k uprave pravidel. Ostatni
z dvojice znali identitu postavy avybrany ¢len skupiny musel svou vlastni identitu
odhalit. Aktivita trvala patnact minut.

Pted zpétnou vazbou a ukoncenim setkdni bylo nutné ptedstavit plan na setkani
pfisti. V ramci piipravy na dalsi setkani totiZ vSichni dostali domi kopii dila Zaklinac —
Skleneny dam. Dilo si méli prostudovat a v ramci vlastnich skupin ptipravit vlastni hrany
vystup zdila. Aby neSlo jen 0 napodobeni komiksové scény, bylo uréeno téma
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,Co kdyby*. Tedy mély vzit existujici zaklad scén z dila, ale pied¢€lat ho dle vlastnich
predstav. Na ptipravu vystupt vSichni dostali ¢trnact dni.

6.4.2 Reflexe setkdni

Batman / Fortnite: Bod nula ptedstavuje dilo s nejvétsim ohlasem pii vybéru dél na
prvnim setkani. Jiz pfi oznameni dila na konci pfedchoziho setkani bylo patrné, ze se na

Dilo ma diskutovatelnou kvalitu a vyzaduje znalost n¢kolika riznych fiktivnich
svétl. Béhem c¢teni vyvstavaly otazky na identitu nékterych postav i vysvétleni udalosti.
Orientace v postavach, opakujicich se cyklech udalosti i zmény prostiedi predstavovaly
problémy, nutné bé¢hem cetby a diskuse prekonat. Metoda 5 W pro analyzu textu se
osvédéila. Ucastnici projektu pfedem piipravené otazky a tikoly zaGali nasledné sami
doplnovat o vlastni napady. Popularni byl z jejich fad az dramatizacni ukol, kdy méli
ostatni shrnout d¢j hlasem Batmana. Takovou miru participace jsem neocekaval, ale
vysledek diky ni ptekonal pivodni o¢ekavani. Nutné vSak bylo zachovat tad a strukturu
aktivity, aby se ptivodni cil neztratil v nové vzniklé zabavné aktivité.

Samotné cteni a pochopeni dila bylo v nékolika chvilich narocné adilo by
nedostalo od ¢lent klubu nejvyssi hodnocenti, ale celkové klub probéhl aspésné. Vsechny
kratkodobé cile byly splnény a aktivity byly uspésné provedeny.

6.5 Paté setkani

Probirany obsah: Zaklina¢ — Sklenény dim (Tobin, 2015)

Datum: 8. 2. 2022

Cile: Seznamit ¢tenare s dilem Zaklina¢ — Sklenény diim. Rozvijet a poznavat specifika
vlastni osobnosti skrze ptejimani roli v inscenaci. Setadit predlozené fragmenty pfibéhu
do logickych posloupnosti. Navrhnout vlastni komiksovou upravu.

Doba trvani klubu: 105 minut

Metody: zpiehazené véty, aktivni komiks, mnohocetné hrani tloh, evaluace vyucovani

6.5.1 Pribéh setkani:

Na zacatku patého setkano bylo vénovano pét minut pfipomenuti minulého klubu
a dodatecnym komentaiim. Protoze vsichni ¢lenové klubu jiz dostali probirané dilo
Zaklina¢ — Sklenény diim, misto spole¢ného ¢teni jsme piesli pfimo K praci s textem.
Prvni aktivita byla spojena s metodou zpiehdzené véty dle Capka (2015). Byly vytvoteny
skupiny akazdé byla piedlozena obalka. Obalky obsahovaly obrazy zdila i véty
popisujici udalosti déje. Skupina musela text i obrazy sefadit dle toho, jak si pamatuji
ptibéh. Skupiny si vzajemné vystup kontrolovaly. Aktivita trvala deset minut.

Nasledn¢ dostali vSichni moznost upravit dilo dle vlastnich pfedstav. Tato aktivita
vychazela zpopisu aktivniho komiksu dle Capka (2015). Na volny prostor byly
pfedloZeny nakopirované listy z dila, ale bez textu v bublindch. Kazdy si mohl list vzit
a doplnit do n¢j vlastni text, ktery zobrazovanou situaci méni (viz ptiloha VIL.). Aktivita
trvala dvanact minut.

Nasledovala pauza spojend s ptipravou hlavni aktivity. Kazda skupina si nasla ve
tfidé klidné misto a pfipravovala svou inscenaci. ProtoZe néekteti Clenové se aktivné
podileli na vice inscenacich, bylo po deseti minutach rozhodnuto, Ze po kazdé inscenaci
bude kratky ¢as na dalsi ptipravu.
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Nasledovala hlavni aktivita vychéazejici z metody mnohocetné hrani viloh dle Capka
(2015). Jednalo se o inscenace pfipravené ¢leny klubu. Neéktefi si pfipravili i vlastni
rekvizity ¢i hudebni doprovod. Znovu bylo pfipomenuto volné zadani tématu ,,Co kdyby*
a pravidel chovani. Pfipravené vystupy mély riznou délku, pocet postav i zanr. Celkem
bylo pfedvedeno pét predstaveni ¢i scén. Nejkratsi vystup trval tii minuty a nejdelsi deset
minut. Po kazdém ptedstaveni bylo pét minut na pfipravu dal§iho vystoupeni a pfipadnou
diskusi 0 vidéném dramatickém ztvarnéni. Celkové aktivita probihala 60 minut.
Poslednich pét minut schiizky bylo opét vénovano zpétné vazbé.

6.5.2 Reflexe setkani

Inscenacni metoda byla vybrana z divodu projevené iniciativy 0 aktivnéjsi zapojeni ze
strany U¢astnikd projektu. Metoda neni pfimo vazana na komiks, ale i pfes svou naro¢nost
na domaci p¥ipravu, byla pfijata s ispéchem. Cleniim klubu nevadilo si ve svém volném
case dilo ptecist, domluvit si nacviceni scén a Vv ramci volnoc¢asového klubu vystoupeni
prezentovat. Metoda samoziejm¢ nemusi vyhovovat introvertné zaloZzenym lidem, ale
v ramci klubové aktivity se v mensi ¢i vétsi roli zapojili aktivné vSichni.

Clenové klubu dle zpétné vazby znaji podobné aktivity z letnich tdbori a jsou zvykli
se navzajem hodnotit. U¢elem aktivity vSak nebylo vytvofit pofadi nejlepsich vystupt &i
hercti. To by mohlo nasledujici skupiny odradit od vlastniho vystupu. Nutné tedy bylo
kratkou diskusi po kazdém vystupu fidit, aby se jednalo spiSe 0 dotazy na tvirce nez
podéni subjektivni recenze. Piesto nebylo tézké poznat, ze nejveétsi Gspéch oslavil vystup
pojmenovany ,,Dance off Battle*, ktery piepracoval soubojovou scénu priachodu lesem
v hudebni souboj, kdy hlavni postavy porazi své protivniky misto meem svymi
taneénimi pohyby i hlaskami. V tésném zavésu byl vystup ,,Terapie smrti“, kde dojde
Kk vyfeSeni problému skrze manzelskou poradnu misto souboje. Originalni dilo ma tizivou
atmosféru na hranici hororu, piesto jen jeden z vystupti zachoval atmosféru. Ostatni si
byly pojaty v odlehé¢eném duchu.

ProtoZze se jednalo 0 tvorbu ¢lentt klubu bez ptimé kontroly vedoucim klubu,
prostorova naro¢nost nékterych vystupt nebyla vhodna do pocitacové ucebny, kde se
klub b&zné kona. Télocvicna ¢i relaxaéni mistnost by byly vhodné;si.

Aktivity predchézejici inscena¢nim metodam byly dokonéeny zdarné. Aktivni tvorba
komiksu byla ve zpétné vazb¢ zastinéna vlastnimi vystupy, ale béhem prace na aktivité
méla pozitivni ohlas a bude s ni v ramci projektu dale pracovano. Celkové klub probéhl
uspésné. VSechny kratkodobé cile byly splnény a aktivity Gspésné dokoncéeny.

Organizace piipravné faze mohla byt lepsi, ale snazil jsem se do tvorby ¢lent klubu
zasahovat jen minimalné.

6.6 Sesté setkani

Probirany obsah: Webové komiksy, vlastni komiks

Datum: 15. 2. 2022

Cile: Definovat specifika webového komiksu. Ur¢it podminky tvorby vlastniho komiksu.
Podpofit rozvoj kreativity. Navrhnout moznosti tvorby vlastniho komiksu za pomoci
volnych asociaci.

Doba trvani klubu: 90 minut

Metody: 5 W (who, what, where, when, why), fetézeni diskuse, Klasicky brainstorming,
aktivni komiks, evaluace vyucovani
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6.6.1 Pritbéh setkani:

Sesté setkani zatalo péti minutami pfipomenuti minulého klubu a moznosti dodateénych
komentaitum k pribéhu i obsahu piedeslého setkani. Jako pfiprava na hlavni aktivitu byl
nejprve piedstaven webovy komiks. Ze strany vedouciho klubu i dalSich ¢lenti byla
predstavena fada autori webovych komiksu. Analyza webovych komikst byla provedena
upravenou metodou 5 W, kdy nebyl zkouman jen obsah komikst, ale i jejich forma.
Nasledovala diskuse 0 rozdilech komiksii, které c¢tenédfi znaji. Diskuse se opirala
o0 metodu Fetézeni diskuse dle Capka (2015). Kazdy dostal omezeny poéet listkii se svym
jménem, které¢ predstavovaly moznost reagovat. Téma zacal a prvni listek na nasténku
ptipichl vedouci klubu. Kdo reagoval, postupné piidaval své listky. Predstaveni
webového komiksu a nasledné diskusi bylo vénovano 30 minut.

Po predstaveni webového komiksu a analyze riiznych moznosti komiksu zapocala
organiza¢ni ¢ast hlavni aktivity tvorby vlastniho komiksu. Nejprve bylo nutné stanovit
zpisob tvorby. Z predchozi diskuse jasné vyplynulo, ze kazdy ma rad trochu jiny styl
a jsou rizné nadani v Kresbé i ovladani technologii. Nauéit se v ramci klubu Kreslit na
uroven, kterd by splnila vlastni ocekévani mladych lidi ¢i naucit se dostate¢né dobie
pracovat v nékterém softwaru asehnat k tomu dostatek grafickych tabletli, to bylo
z casového hlediska nemozné. Do feSeni problému se ucastnici projektu aktivné
zapojovali a vysledkem byla jejich tviir¢i volnost. Komiks bylo mozno vytvofit jakymkoli
zpisobem, pro ktery se autor sam rozhodl.

Nésledovalo stanoveni téma komiksu. Pfedpokladal jsem, Ze kazdy si bude chtit
vytvorit komiks na své vlastni téma. Tento piedpoklad se nasledné také potvrdil. Bylo
nutné stanovit meze a zaroven nechat mladé lidi tvofit. Vyuzit byl klasicky brainstorming
dle Capka (2015). Vzniklo velké mnozstvi témat. Nasledovala analyza témat, zda je mezi
nimi moZné najit spole¢né prvky. Vysledkem bylo nékolik samostatnych témat, které
slouzili jako inspirace a zaroven hranice pro vlastni tvorbu. Organizacni Cast tvorby
vlastniho komiksu zabrala patnact minut.

Nasledovala pauza v délce péti minut a nasledné vsichni dostali prostor pro tvorbu
vlastniho komiksu. Konkrétni napady i dotazy ohledné provedeni bylo mozno pribézné
diskutovat s vedoucim klubu i dal$imi ¢leny, ale bylo spoleéné domluveno, ze nikdo
nebude kritizovat napady druhych nebo se snazit jejich napad replikovat. Po 35 minutach
byly prace pozastaveny. Bylo dohodnuto, Ze vlastni komiks si kazdy dopracuje doma
a pfipadnym dodélavkam bude vyhrazena ¢ast nasledujiciho setkdni. Zavérecnych pét
minut bylo opét vénovano zpétné vazbe.

6.6.2 Reflexe setkdani

Po uskute¢nénych schiizkach se jiz vSichni uc€astnici projektu seznamili s komiksovou
literaturou. Z vyhodnoceni zpétné vazby ptedchozich schizek vyplynulo, ze by bylo
vhodné nabidnout mladym lidem aktivnéjsi zptisob pribéhu klubu. O tvorbu vlastniho
komiksu nektefi ¢lenové projevili zajem jiz v piedeslé zpétné vazbé. Vytvorit vlastni
vysoka ocekavani od sebe i ostatnich, které nejsou schopni naplnit. To se projevilo, jiz
pfi diskusi 0 zpuisobu tvorby komiksu. Navrhy na tvorbu i rozsah svych dél vidéli mladi
lidé asto nerealisticky.

Obdobn¢ tomu bylo i s tématy. Ukazalo se, Zze mladi lidé nadSené ocenili moznost
kreativniho vyjadreni, ale spiSe vrsili fadu rozli€nych ndpadi misto konkrétngjsiho
navrhu, jak téma uchopit. Z brainstormingu by vzesly desitky napadu, které vSak nemély
hlubsi zaklad a ani po spolecné analyze a zmenSeni poctu témat se nejednalo 0 uceleny
navrh. Bylo vSak jasné patrné, ze pro tcastniky projektu je jejich tviir¢i svoboda velice
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dalezitd. Nenaléhal jsem proto, ale pouze nabédal, aby zkusili pted zacatkem tvorby
provést prizkum softwarovych moznosti tvorby komiksu a vybrali si téma, které dokazou
uchopit.

Pti volbé tématu se objevila také otazka cenzury. Béhem navrhi se objevila témata
pro tento projekt i skolni prostfedi nevhodna. Protoze v brainstormingu neni vhodné
7zadny napad zavrhnout, vysvétlil jsem znovu situaci, a nakonec tyto podnéty sami
¢lenové klubu vytadili. Brainstorming nebyl vhodné zvolenou metodou, protoze nebyl
pIn¢ uskutecnén.

6.7 Sedmé setkani

Probirany obsah: Zavérecna klubova schtizka

Datum: 22. 2. 2022

Cile: Interpretovat a obh4jit vlastni komiks. Zavére¢né otestovani ucastnikii. Spole¢né
posoudit prubéh celého projektu. Provétit Gicastniky projektu kvizem zaméfenym na
porozuméni textu. Identifikovat postoj respondenttl k cetb¢.

Doba trvani klubu: 90 minut

Metody: dotaznik, komunikaéni kruh, didakticky test

6.7.1 Priibéh setkani:

Sedmé a zavérecné setkani klubu bylo zahajeno ovéfenim stavu vlastnich komikst. Na
nutné dodélavky bylo vyc¢lenéno dvacet minut. Béhem tohoto ¢asu byla pfipravena nutna
promitaci technika a poskytnuta technologicka pomoc tvircim komikst.

Po uplynuti vymezeného Casu kazdy z ucastnikii projektu ptedstavil svlij komiks
(viz ptiloha VI.). Vyjma promitnuti komiksu byl kazdy pozadan o par slov ke svému dilu.
Konkrétné, jak by komiks pojmenoval, jaké ma téma, pro¢ si zrovna téma a formu vybral.
Vsem jednotlivym komikstim byla poskytnuta zpétna vazba. Nasledovala kratka fizena
diskuse o pravé vidénych dilech. Prezentace vlastnich komiksti anasledna diskuse
trvala 35 minut.

Pfed ukoncenim klubu probéhlo zavérecné testovani ucastnikti projektu formou kvizu
porozuméni textu (viz ptiloha II1.) a dotazniku (viz ptiloha I'V.) ptiloha. Testovaci faze trvala
patnact minut. Zavéreénych dvacet minut bylo vénovano hlubsi zpétné reflexy klubu jako
celku. Kazdy dostal moznost oteviené promluvit, ale zaroven byly vSem rozdany anonymni
karticky (viz ptiloha V.), kam mohli zaznamenat své nazory bezpetné. Aby se kazdy mohl
vyjadfit, ¢ast zpétné vazby byla vedena formou diskuse s vyuzitim metody Komunikacni kruh
dle Capka (2015). V ramci pod&kovani za odvedenou praci dostal kazdy ¢len klubu
muffin.

6.7.2 Reflexe setkani
Zaveretné setkani probéhlo uspésné. Podatfilo se splnit vSechny kratkodobé cile
stanovené pro toto setkdni. Zpétnad vazba ze strany UcCastnikli projektu byla pozitivni.
Komunikaéni kruhy studenti znaji i z bézné vyuky ve skole, pfesto ¢ast z nich vyuzila
také moznost anonymni zpétné vazby formou papirovych listki.

Prezentace komiksll ze strany studentl probchla uspéSné a celd aktivita slavila
uspéech. Presto kvalita studentskych vytvora byla zklaménim. Béhem spole¢nych setkani
meli moznost studovat fadu komiksovych dél. VétSina vytvori vSak plisobi nepromyslené
¢i nedokoncené. Potvrdily se tak poznatky z ptedchoziho setkani. Dle zpétné vazby vSak
studenti sami sva dila povazovali za vydatena. Prekvapivy je I temngéjsi raz komikst.
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{  Zhodnoceni projektu

Z vysledki dotazniku i kviza vyplyva, ze k rozvoji ¢tenafstvi U vybraného vzorku doslo.
Vice respondenti chce Cist ve volném cCase a vysledky testované skupiny pii praci
s textem se taktéz zlepsily.

V prvni fad¢ je nutné uvést vysledky dotaznikového Setieni, které mapuje, zda doslo
K rozvoji ¢tenafstvi ve volném Case u ucastnikli projektu. Prvni dotaznik byl vyplnén na
zacatku fungovani klubu (viz ptiloha I1.). Skladal se ze sedmi otazek. Otazky vyplnilo 12
ucastniki projektu. Prvni otazka byla polozena obecné, zda radi c¢tou. Nebylo
specifikovano kdy ani co. Mozné odpovédi byly ano, ne anevim. Sedm z dvanacti
dotazovanych uvedlo, ze rado cte (viz graf €. 5).

Ctes rad?

Graf 5: Obliba c¢teni — vivod

Ctyfi ¢lenové klubu &teni radi neméli. Jeden respondent si postojem ke Gteni nebyl
jisty. Presto se ioni rozhodli stat ¢leny klubu. Dopliujici otazka blize specifikovala
odpovédi ano, ne ¢i nevim. Ti, kdo odpovédéli ano, zde uvadeli, pro¢ radi Ctou. Sest
respondentt riznou formou uvedlo, Ze je pro n€ ¢teni odpoc€inkovou ¢innosti a dva ¢tou
kvuli dalsi volnocasové aktivité. Jeden uvedl, ze ¢ist musi, ale nevadi mu to. Negativni
vztah ke Cteni respondentli byl odiivodnén piedev§im nezajmem, nudou a dvakrat se
objevilo, ze by nevadilo ¢ist jen tak, ale respondenti nemaji radi ¢teni ve Skole. Jedna
odpovéd’ — nevim, jasné zdiivodnéni neobsahovala. Respondent uvedl pouze, Ze si neni
svym postojem k Cetb¢ jisty.
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Navazovala otazka, zda ucastnici projektu ¢tou ve volném case. Mozné odpovédi
byly ano ¢ine. S dotazem se opét pojila otazka patrajici po divodech odpovédi. Odpovedi
témcert totozné reflektovaly vysledky prvni otdzky (viz graf €. 6).

Ctes ve volném case?

Graf 6: Cetba ve volném case — ivod

Souhlas uvedlo osm respondenti. Odivodnéni byla obdobnéd jako u ptedchozi
otazky, ale jeden z respondentl odpovédél, Ze Cte, aby byl chytiejsi. Dalsi ¢te ve volném
Case, protoze ve Skole na to nema ¢as. Pouze jeden ze dvou respondentt, kteti u ptechozi
otazky uvedli, Ze jim vadi Cetba ve Skole, zde uvedl, Ze ¢te ve volném case. Jeden
respondent tedy vyse uvedl, Ze by &etl ve volném ¢ase, ale neéte. Ctyii odpovédi byly
negativni. Dlivody byly opét obdobné s tim, Ze se dvakrat objevil nedostatek cCasu.

Aby informace o ¢etbé ve volném Case bylo mozné zatadit do ¢asového horizontu,
dalsi otazka zkoumala, jak Casto ve volném cCase ¢tenafi ¢tou (viz graf €. 7).

Jak c¢asto ve volném case ctesS?

Graf 7: Cemost cetby ve volném case — iivod

Opét nebylo specifikovdno, co pfesné je povazovano za Cteni. Ucastnici méli
moznost vybrat z piipravenych odpovédi. Moznosti byly denné, tydné, mési¢n€, méné
Casto. Vysledky ukazuji, ze za aktivniho ¢tenafe se povazuji i ti, kdo ¢tou ve volném case
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pfiblizné jednou za mésic. Zaroven jeden z respondentil uvedl, Ze ve volném Case necte a
dle vysledku ¢te. Pouze dva respondenti ¢tou ve volném Case denné. Pét respondentti Cte
tydné. Dva mésicné. A zbyla Ctvrtina ¢te ve volném case jesté méné casto.

Dvé nasledujici otazky mély pomoci v orientaci a ptipravé klubu. Zjistovano bylo,
jaky zanr maji respondenti radi a co posledniho ¢etli. Odpovédi byly volné.

Nejoblibenéjsi jsou zanry sci-fi afantasy. Vyjma jednoho respondenta vSichni
dokazali uvést, co posledniho Cetli. Opét nebylo specifikovano, zda jde 0 knihy, ¢asopisy
¢i jinou literaturu. P¥esto 0sm odpovédi obsahovalo knihy a jedna komiks. Dalsi dvé byly
riznym typem ¢lanku ¢i internetového prispévku.

Na poslednim klubovém setkani méli ucastnici moznost znovu vyplnit dotaznik,
ktery mél za kol zmapovat, zda doslo ke zméné¢ jejich vztahu ke ¢teni (viz ptiloha IV.).
V prvni otazce méli formou odpovédi ano €i ne ucastnici projektu zhodnotit sviij vztah
ke ¢teni po absolvovani projektu (viz graf €. 8). Odebrana byla moznost nevim.

Ctes rad/a?

Graf 8: Obliba cetby — zdver

Nikomu, kdo plivodné mél ¢teni rad, se v pritbéhu klubu nezprotivilo. Naopak
Z puvodnich tfi negativnich odpovédi a jedné nejisté se staly dalsi dvé odpoveédi
pozitivni. Dva respondenti ¢teni stale nemaji radi. Z otazky po diivodu vyplynulo, ze
komiks je i bavi, ale ¢teni knih se vénuji v pfedevsim v ramci piiprav k maturité, a to je
stale nebavi.
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Aby bylo mozné prohlasit, Ze doslo k rozvoji ¢tenaistvi u ucastnikti projektu, bylo
nutné zjistit, zda chtéji v etbé ve volném case pokracovat i po zakonceni klubu
(viz graf €. 10). Zde jiz bylo zminéno ¢teni knih ¢i komiksi.

Planujes Planujes nadale cist knihy nebo komiksy
ve volném case?

Graf 9: Vyhled do budoucna

Respondenti opét vybirali ano, ne a nevim. Vysledky jsou pozitivni, protoze devét
respondentl uvedlo, Ze Cist dale chce. Dva uvedli, Ze nevi a jeden ne. Pfi zkouméani
davodu se objevil 1 pfinos klubu. Dle odpovédi respondentovi klub ukézal, ze cteni neni
jen o ¢teni nezazivnych knizek. Dalsi divody jsou, Ze to mladé lidi bavilo a opét, Ze je to
forma odpocinku ¢i dopln€k k dalsi volnoc¢asové aktivité. Divody k nerozhodnosti byly
opét nedostatek Casu a zajimavych podkladd k ¢etbé. Odivodnéni negativni odpoveédi
uvadélo také nedostatek Casu achuti Cist sam pro sebe. Netypicka je odpovéd
respondenta, ktery uvedl, Ze ¢te nerad, ale zde vybral, Ze chce se Ctenim pokracovat.
Duivod se odhalit nepodatilo.

Zavérecna otazka ohledné ¢teni zkoumala, zda doslo diky klubu ke zméné postoje ke
¢teni. Odpovédi byly opét volné. Pét odpoveédi uvadi, Ze ke zméné postoje nedoslo. Sedm
udava, ze ano. VétSina odpoveédi nebyla pfiiliS rozvinuta, ale tfi odpovédi riznym
zpusobem vypovidaji, ze respondenti zménili sviij nazor na komiks. Jedna odpovéd’ opét
zminila, Ze klub pomohl respondentovi nalézt novy pohled na knihy mimo doporucenou
¢etbu. Dle vysledku tedy z ptivodnich sedmi ¢tenait je dnes ¢tenait devét. Ti tou Castéji
nez diive a chtéji v Cetbé ve volném Case pokracovat.
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Déle je nutné zhodnotit vysledky vstupniho a zadvére¢ného kvizu (viz ptiloha IIL.).
Vysledky kvizil jsou nize konkrétné vyobrazeny (viz tabulky ¢. 3 a 4).

Tabulka 3: Vysledky vstupni kviz — porozuméni textu

Odpovédi na otazky
Respondent | 1 2 3|4 5 Ziskané body
1 A | A N,N,N | D | A | ranich, nejzndméjSim, pytli 7210
2 D|[AAN,N B | A | Jihoafrické, nejznaméjsim, pytli 6210
3 A |AANN |D|D|Ti odpadky 4210
4 D | ALN,N,A | B | A | Republika, nékolika mési¢ni, odpadky 5z10
5 D | N,N,N,N | B | D | Jihoafrické, nejznaméjsim, pytli 7210
6 D |AN,NA | D|A | trybuna, odpadky, nejzndméjsim 7210
7 A | N,A,N,N | D | A | Jihoafrické, odpadky 6z10
8 B |A A NN | D | B | ranich,umi 3z10
9 D | ALN,N,N | B | A | nejznamnéjsi, neztézuje, pytli, odpadky 7210
10 A |AANN | C|D | nejznaméjsim, nelprosny, aparteid 5210
11 D | N,A,N,N | D | A | nejznaméjsim, pytli, odpadky 9z10
12 D | AN,N,A | D | B | neztéZuje, odpadky, nejznaméjsi, pytli 7210

Tabulka 4: Vysledky zavére¢ny kviz — porozuméni textu

Odpovédi na otazky

Respondent | 1 2 3|4 5 Ziskané body
1 D|ANN,N | D| A | nejzndméjsim, Jihoafrické, pytli, odpadky 9z10
2 A | N,A,N,N | B | A | nejznamé;jsim, pytli, 6210
3 A|AANN |D|A | pytli odpadky, neztéZuje, privytat 6210
4 D|NN,NA | C| A | odpadky, Jihoafrické 6210
5 D |NN,N,A | B | A | odpadky, nejznaméjsim, pytli 8210
6 D|ANN,N | D|A | odpadky, nevim 7210
7 D|N/NN,N | C | A | nejznaméjsi, pytli, Apartheid 7210
8 B |N,A N,A | D | B | odpadky, umi, pytli, jiho africka 5z10
9 D|ANNN | D|A | pytli my, odpadky, 8210
10 D|AANN | B | D | odpadky, nejznaméjsim, pytli 6210
11 D |N/N,N,N | D|A | nejzndméjsim, pytli, odpadky 10z 10
12 D | NAN,N | D | D | neztéZuje, nejznaméjsi, odpadky, pytli 8210

V tabulce €. 4 jsou zelené oznacena pole, kde doSlo ke zlepSeni vysledki. Kazdy
respondent mé stejné C¢islo v ramci obou tabulek. Z vysledki je patrné, Ze u vétSiny
respondentll doslo ke zlepSeni jejich vysledkti. Nikdo si nevedl hiife nez pfi vstupnim
kvizu. V paté otazce nebyly odebrany body za vybér Spatnych slov. Tato otdzka se dle
zpétné vazby zdala nejtéz$i. Druhou nejobtiznéj$i dle GcCastnik projektu byla otazka
druha, kterd méla n€kolik podotazek.

Zpétna vazba ucastnikli projektu je struéné popséna U jednotlivych setkani. Na
zavéretném setkani byla moznost ohodnotit anonymné i vefejné cely prubéh klubu.
Zpétna vazba byla pozitivni. VE&im, Ze to nebylo ovlivnéno formalnim vztahem ucitele
a studenta, ktery pfevlada mimo klub. Nejoblibenéjsi aktivity byly ty tvuréi, tedy tvorba
vlastniho komiksu a inscenace scén z komiksu. Pozitivné se u€astnici vyjadrili i k dal§im

63



aktivitam. Jen nékdy bylo pfili§ diskutovani a dotazovana. Pfiznali, ze béhem klasické
vyuky nejsou zvykli tolik 0 vécech diskutovat a je namahavé se aktivné zapojovat béhem
vSech aktivit. Celkové c¢teni irozbory komiksovych dél vSechny dle reakci bavily.
Nejméné oblibenou aktivitou byly kvizy. A¢ béhem celého trvani klubu panovala
oteviend atmosféra, Ctyfi Ucastnici projektu vyuzili moznost anonymni zpétné vazby.
Zpétna vazba neobsahovala kritiku a ani nepfinesla nic mimo obsah zpétné vazby vetejné.
Protoze listky bylo mozné vyplnit kdykoliv, pfedpokladam, ze byly vyplnény na zacatku
zpétné vazby a jejich autofi se v pritbéhu odhodlali podé¢lit 0 své zazitky také veirejné.

A¢ prubéh a vysledky projektu hodnotim kladné stejné jako ucastnici projektu, tak
nemohu opomenout asi nejvyraznéjsi negativni aspekt projektu. Jednou z hlavnich aktivit
celého projektu byla tvorba vlastniho komiksu. Vzhledem k vydafenym a pomérn¢ dobie
organizovanym inscenacim z dila jsem oCekaval, Ze ucastnici projektu maximalné vyuziji
moznosti kreativni aktivity. Tato aktivita jasné¢ ukazala fakt, ktery znam iz bézné
pedagogické praxe. Pokud jsou dobfe motivovani, maji mladi lidé ochotu a elan tvofit.
Zadaji si tviiréi svobodu a samostatnost. Pii realizaci se viak ukazuje, Ze maji nerealna
oc¢ekavani vlastnich schopnosti, organizace casu achybi jim schopnost hlubsiho
planovani. Prvotni nadSeni pro vlastnoru¢ni kresbu komiksu inaslednd zména
Vv elektronicky komiks probéhla bez vyzkumu dostupnych softwarovych i hardwarovych
moznosti. Diskutovanych témat bylo mnoho, ale nasledné dopliujici dotazovani
prokazalo, Ze vétSina mladych lidi neméla navrh tématu hloubéji promysleny. Vysledné
komiksy byly piijaty pozitivné, ale jejich kvalita neodpovida ¢asovym a dovednostnim
moznostem Ucastnikd vyzkumu. Ptesto z riznorodosti piistupt a uméleckych stylu je
patrné, ze kazdy pracoval samostatné a snazil se pfiblizit téma jemu vlastni. Snahu
0 osobité ztvarnéni hodnotim kladné.

Na vlastnich komiksech ¢lenti klubu je zajimavé, jak rozdilnou atmosféru maji
V porovnani s inscenacemi vlastnich scén z komiksu. Ten sdm byl tizivy, ale vystupy
¢lend klubu byly vétSinou odlehcené. Naopak jejich vlastni komiksy mohou piisobit
temné ¢i tizivé. Béhem diskuse jsem se snazil z autordi ziskat odlivodnéni a nasledné
s nékterymi mluvil i mimo klub. Cerny humor je dle zpétné vazby mladezi ¢asto vlastni
a v temnéjSim vyznéni svych komikst nevidé€li nic zvlastniho.

64



Zavér

Diplomova prace se vénuje tématu komiksu a jeho vyuziti v literarni vychové ve volném
Case. AC je prace vedena v ramci pedagogiky volného casu, znalosti a vysledky zde
predkladané nejsou nutné vazany pouze na pedagogiku volného casu. Celd prace byla
tvofena s imyslem snadné pienositelnosti i na dalsi obory pedagogiky.

Konkrétni vysledky projektu naznacuji, ze komiks pomohl mladezi nejen 1épe
pracovat s textem, ale podnitil také jejich zajem 0 dalsi ¢etbu. V ramci objektivity vSak
musim poukézat na fakt, ze tento vysledek muze byt ovlivnén fadou vnéjsich faktora.
Vysledky neni mozné generalizovat bez dalSiho vyzkumu.

Vysledky dotaznikového Setieni potvrzuji vysledky vyzkuma ctenéiskych
preferenci z poslednich let. Zanry fantasy a sci-fi jsou nejpopularngj§imi zanry. Stejné tak
nuda a nedostatek Casu jsou Castymi divody, pro¢ mladi lidé nechtéji ¢ist. Dale se
potvrzuje, Ze mladez je siln¢ ovlivnéna povinnym vzdélavanim a povinnou Cetbou
k maturité, jak uvadi Travnicek (2014).

Domnivam se, Ze prace splnila stanovené cile. S jistotou mohu prohlasit, ze
komiks se da vyuzivat jako didakticky prostfedek v literarni vychové ve volném case.
Teoretickou ¢ast povazuji za informativné bohatou. Vyvoj komiksu je obsahle popsan
véetné zminek 0 lokalnich specifikach, jakymi je styl manga v Japonsku ¢i vyvoj
superhrdinského komiksu v USA. Sam planuji znalosti ziskané tvorbou teoretické ¢asti
vyuzit pfi prednasce na téma minulosti a budoucnosti komiksu na Comic-Con Prague.
Avsak, je mozné 0 komiksu napsat jest¢ mnoho stran. Prace se podrobné&ji nevénuje
tématu webovych komikst, protoze rozsah prace takovouto odbocku nedovoluje. Piesto
technologicky vyvoj amoznosti webového komiksu povazuji za vyznamné téma.
Doufam, Ze vbudoucnu ja ¢i dalsi komiksovi badatelé téma dale zpracujeme
a pfedstavime vetejnosti. Webovy komiks se svym casto satirickym, karikaturnim
obsahem se zna¢né podoba ptivodnim novinovym zabavnym prouzkiim a vraci se tak ke
kofenim komiksu. Samostatné téma je vyuZiti komiksu pfi praci s détmi v matetské
Skole. Situace spojena s pandemii v minulych letech neumoznila provedeni projektu
v matetské Skole, jak jsem pivodné zamyslel. Vyzkum této oblasti povazuji za podnétny,
protoze komiks jako médium se dle mych znalosti do prostfedi matetské Skoly hodi
a mohl by pfinést zajimavé vysledky. Aktivity i ptistup ke komiksu by v§ak musel byt
zna¢n¢ odlisny, nez jak je prezentovan zde. Projekt v praktické ¢asti také splnil stanovené
cile. Kazdé setkani naplnilo pfedem stanovené cile a dle vysledk projektu pomohl
¢lentm klubu v rozvoji dovednosti prace s textem a podpofil jejich zajem 0 Cetbu. Mimo
tyto cile projekt predstavuje snadno modifikovatelnou inspiraci pro dalsi pedagogy, aby
mohli sami komiks vyuzit v ramci Skolni i volnocasové vyuky. Dle zpétné vazby na
poslednim setkani klubu iV nasledujicich dnech mohu konstatovat, ze klub jako
volnocasova aktivita mladez oslovil a méli by zajem v ném dale pokra¢ovat. Bohuzel to
nedovoluji dalsi vn&jsi vlivy. Je vSak mozné, Ze v pfiStim Skolnim roce klub bude
obnoven. Samoziejmé& kromé klubovych aktivit se zde odehravala ifada mensSich
socialnich interakci, které nejsou v rdmcei béZzné vyuky mozné. To mé na celkovy dojem,
jakym projekt ptisobi v o¢ich mladeze, svij vliv.

Capek (2015) zmifuje vyuZivani komiksu jako didaktického prostiedku.
Komiksem se zabyva fada bakalatskych i diplomovych praci. Jako podpurny prostiedek
se pomalu dostava do povédomi pedagogtl, pfesto jeho vyuZiti je zatim v praxi znacné
limitovano. Nejednotna definice komiksu dle mych védomosti ziskanych pii tvorbé
diplomové prace nebrani ve vyuzivani komiksu, ale nepochopeni zdkladu komiksu ano.
Komiks muze vyvolavat predsudky, jako nizsi forma literatury. B€hem prvni konzultace
s vyucujicim Ceského jazyka a literatury jsem se setkal s nazorem, ze klub 0 komiksech
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bude ,,flakarna®. Tuto praci kolegovy hodlam po obhajob¢ poskytnout a mohu jen doufat,
7e zméni nazor. Komiks je mozno aplikovat i mimo jazykové piedméty, ale je potieba
kombinace dalSich dobfe zvolenych didaktickych metod, aby komiks jako didakticky
prostiedek fungoval. Dokazi si piedstavit pracovat s komiksem ve vybranych tématech
I v technickych pfedmétech. Komiks jako doplnék vyuky konstrukce ¢i €isténi pocitact
se pokusim ovéfit ve vlastni praxi. Dalsi aplikaci komiksu by mohl byt ptibéh mapujici
zivotni cyklus procesu V systému. Domnivam se také, ze moznost Gipravy ¢i volné tvorby
komiksu mtize odhalit mnohé 0 naladé¢ jednotliveu i kolektivu.

Nagerpané znalosti o komiksu, mladezi i vyukovych metodich dle Capka a
zkuSenosti ziskané realizaci projektu mé obohatily. Vé&fim, Ze mé posunou dale na draze
pedagoga a budu se je snazit dale vyuzivat ve vyuce i mimo Skolu.

Diplomova prace nenabizi jednoznac¢nou odpovéd ¢i snad navod, jak presné
postupovat pii praci s komiksem v literarni vychové ve volném case. Misto toho
poskytuje dalsi kousek skladanky objevujici potencial komiksu v pedagogice. Piedlozené
aktivity jsou tvofeny voln¢, takze s mensi upravou jsou aplikovatelné na riiznd témata.
Pro rozvoj povédomi 0 moznostech komiksu povazuji za nutné inspirovat dalsi
vyzkumniky nejen z fad pedagogi volného ¢asu. Komiks ma obrovsky potencial, ktery
je jako diamant nutno vybrousit.
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Pfiloha I. - Informacni letak komiksového klubu

AY KoOMIKSOVY KLUB V EDUCANETU

' vV

Hekece j!
Rekni mi vic..

PFijd 6. 1. 2022 v 1530
do poditalové ulebny!

mbZeme st vybrat
komiksy o spoledni
se ¢ nich pobavit!

A co kdyi zose
bude problhat
distandni vjuka?

Pan uZitel Breicha,
S

PFijd nebo
napi§ email panu
ugiteli Breichovi

Ui jsi slygelo o tom,
ie v EDUCAnety bude
komiksovy klub?

To zni skvile!
Komiksy jsou cool.
Kdo krouzek povede?

To z ni skvile!
Jdu do toho s tebou!

Chees se i ty pripojit
mezi Komiksove
radéence?

Sejdeme Se po
Meetu. V pohodé
pres welbku.

1/1

Informacni letdk komiksového klubu. Vlastni tvorba v grafickém editoru Canva.
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Ptiloha Il. - Uvodni ¢teci dotaznik

~

<

{> ETECI DOTAZNIK NA UVOD

Ale, pan uitel chce
zjistit, jak jsme ma tom
s kriikama a Etenim..

m ,®lw®m

@)

Pro¢ jsme dostali
tenhle papir?

Cteg rad/a? ANO NE NEVIM
S ohledem na odpovEd vySe popis,

Dost povidéni,
j& Eos zjistit,
oK se stavite
Kk literature.

OdpovEzte prosim
provdivé na
nasledujici

otdzKy.

pro& si myslig, Ze tomu tok je:

Jok &osto ve volném Zase &ted? DENNE  TYDNE  MESICNE  MENE CASTO

Co posledniho jsi getl/a?

1/1

v

Cteci dotaznik na tivod projektu. Vlastni tvorba v grafickém editoru Canva.
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Ale, pan uéitel chce
Z)stit, jak jsme na tom
. s kefikama a m..ns::V\

~
> P

~ ProZ jsme dostali
tenhle papir?

| Ctes rad/a?
S ohledem na odpovid vySe popis,
proc si myslis, Ze tomu tak je:

| Jak Easto ve volném Ease &ted?

|
' Co poslednrho jsi Eetl/a?

Dost povidén(,
Je &as zjstit,
jok se stavite
k literature.

Odpovézte prosim
pravdivé na

nasledujicr
otazky.

@q NE NEVIM

Ly sotte \\x\\\ st _p ut §Q\ % L
/

\\J\&\\\ .aM e \M\\\ 77 \\\n %&\\.\\n \\\VQ-

DENNE  {VDNED MESIENE  MENE EASTO
2.4
74 &Q\\

-

1/1

im z ucastniki projektu.

7

dn

éni je

Uvodni ¢teci dotaznik. Ukazka vypln

’.
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¢tenar? — kviz

I4

V jsi

Priloha 1. - Jak

Y
<
N

JAKY JsS| CETENAR?

Pre) bude na Gvod
néjoke) kvizecek
To jsem teda

zveédava...

Proé jsme dostali
tenhle papir?

TEXT1

Johannesburg se zahalil do mihy, provazy desté padaly na smutkem zkroudené
jihoafrické mésto jiz od ¢asnych rannich hodin. Slunce nedostalo ani $anci vyslat na zem
par paprskd, které by chladny den trochu prohialy.

Na fotbalovy stadion, ktery pojme pres devadesat tisic fanouskd, i presto od brzkého
réna proud( davy lidi. Jihoafricka republika se totiz dnes louti se svym hrdinou -
Nelsonem Mandelou, prvnim cernosskym a také prvnim demokraticky zvolenym
prezidentem v historii zemé, nejznamnéjsim bojovnikem proti apartheidu, ktery minuly
tyden zemrel po nékolikamésicni nemoci.

Ty, co vyrazili na pietni akci jedté za hluboké tmy, zfejmé neustaly dést dost prekvapil.
Nemaji dedtniky ani pladténky, dlouhé hodiny se pak chouli pod riznymi vécmi, které jim
plisly pod ruku. Néktefi lidé si pomahaji pytly na odpatky, jini se pred vytrvalym pfivalem
vody chréni alespor $atky v barvach Mandelova Afrického narodniho kongresu, politické
strany vzniklé uz v roce 1912,

Ale pozor, nikdo si nestéZuje. ,Dé3t je poZehnanl” fekl mi jeden z Glastnikd plety. Jeho
slova pak potvrdil pfimo od fecnického pultu Cyril Ramaphosa, organizator ceremonialu
2 daldi veteran boje proti apartheidu: ,Myslim si, Ze Nelson Mandela by chtél odejit
presné takto. Dést znamena, ze brany do nebe jsou otevieny”

Na stadionu to vie, atmosféra pfipomina rockovy koncert. Jihoafri¢ané uméji své
oblibené politiky pfivitat. V okamazicich, kdy hledisté odménuje jednotlivé fecniky
nadienym potleskem, se mi aZ zda, Ze nedprosny a husty désf jesté piidal na intenzité,
aby tak podpofil naladu na stadionu. A kdyZ2 se objevi Barack Obama, bouflivé ovace
z tribun jsou slySet na kilometry daleko.

(Lidowé noviny, 11. 12. 2013, upraveno)

TEXT2

METONYMIE - pieneseni vyznamu na zakladé vécné nebo logické souvislosti mezi
oznacovanymi jevy, napr. ¢ist Nerudu (tzn. ¢ist knihu, kterou napsal Neruda).
L. Lederbuchowd, Pravodce kterdenim dilern, upraveno)

Prectéte si
nasledujici text
a odpovézie na

otazky niZe.

Ten, kdo ziska
nejvice bodd,

dostane odménu.
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PFezdivka:

Ve kterém z nasledujicich usek( TEXTU 1 se vyskytuje metonymie?
A) atmosféra pfipomina rockovy koncert

B) Jihoafricané uméji své oblibené politiky pfivitat

C) dlouhé hodiny se pak chouli pod riznymi vécmi

D) Jihoafricka republika se totiZ dnes louéi se svym hrdinou

Rozhodnéte o kazdém z nasledujicich tvrzeni, zda je v souladu s informacemi
obsazenymi v TEXTU 1 (A), & nikoli (N):

51 Nelson Mandelasi pidl, aby v den jeho pohibu prielo, protoze
Jihoafriéané vnimaji dést jako pozehnani.

22  Pietniho aktu se za¢astnilo velké mnozstvi lidi, ktefi se pfisli rozloudit
-..us.—n-ev.i !...Eul_ﬂ... %ﬂﬂ&ﬁ@

i 8_ Eﬂsi.nt.a!&&:ea-_. _8.361._[_.

Clenové Afri k davali béhem pietni akce
4 t&.i&»aiian!iﬁi?ezgii..

Ktera z nasledujicich moznosti vystihuje TEXT 17

A)  Autor textu se ironicky vyjadfuje k aktualnim politickym otazkam, text lze
povazovat za fejeton.

B) Text piinasi oficilni sdéleni o pribéhu dilezité politické udalosti, lze ho
povazovat za komuniké.

Q qggﬁggggin.%i

4 Kteryz nasledujicich isekil TEXTU 1 neobsahuje fakta, ale subjektivni pocity
autora tohoto textu?

;;;;;; jenutnép v kontextu vychoziho textu)
Z nedprosny a husty déit jedté pfidal na intenzité
. minuly tyden zemiel po nékolikamésiéni nemoci

C) fotbalovy stadion, ktery pojme pes devadesat tisic fanousk(
D) organizitor ceremoniélu a daldi veteran boje proti apartheidu

5 Vyhledejte vTEXTU 1 éeska slova, které jsou zapséna s
a napiste je pravopisné spravné:

JAKY Js| ETENAR? - KViz

Tohle je brnka&ka!

Ctenaisky kviz druha &ast ze dvou. Cést uréend pro odpovédi. Vlastni tvorba

v grafickém editoru Canva.

81



Prezdivka: g.\ \\\3

JAKY Js) CETENAR? - KV

kR
32
33

34

5

Ve kterém z nasledujicich useki TEXTU 1 se vyskytuje metonymie?
~

@ atmosféra piipomina rockovy koncert

B) Jihoafri¢cané uméji své oblibené politiky pfivitat

C) dlouhé hodiny se pak chouli pod riznymi vécmi

D) Jihoafricka republika se totiz dnes loudi se svym hrdinou

Rozhodnéte o kaidém z nasledujicich tvrzeni, zda je v souladu s informacemi
obsazenymi v TEXTU 1 (A), &i nikoli (N):

L Tohle je brnkagka!
Nelson Mandela si pial, aby v den jeho pohibu prielo, protoie K
Jihoafri¢ané vnimaji déit jako poiehndni. aS|

Pietniho aktu se zuéastnilo velké mnozstvi lidi, ktefi se pfisli rozloudit ==
s historicky prvnim prezidentem Jihoafrické republiky. (.

Navitévnici smuteéniho ceremonidlu nadiené aplaudovali mistnim o
politikim, amerického prezidenta viak hlasité vypiskali. LJ

X X 0O

Clenové Afrického narodniho kongresu rozdavali béhem pietni akce s
3atky, aby lidé méli pamdtku na zesnulého Nelsona Mandelu. L

%

Ktera z nasledujicich moi i vystihuje TEXT 12
A) Autor textu se ironicky vyjadiuje k aktudlnim politickym otazkdm, text lze
povazovat za fejeton.

B) Text piinasi oficialni sdéleni o pribéhu dulezité politické udalosti, Ize ho
povazovat za komuniké.

C) Text zprostiedkovava ¢tenaium nazory vyznamnych osobnosti na

~~ Nelsona Mandelu, Ize ho povazovat za interview.

Q Autor textu se snazi co nejvérnéji piiblizit ¢tenaii atmosféru rozloudeni
s Nelsonem Mandelou, text |ze povazovat za reportaz.

Ktery z nasledujicich iseka TEXTU 1 bsahuje fakta, ale subjektivni pocity
autora tohoto textu?

(Uvedené moznosti je nutné posuzovat v kontextu vychoziho textu.)
@ neuprosny a husty dést jedté pridal na intenzité

B8) minuly tyden zemiel po nékolikamési¢ni nemoci

C) fotbalovy stadion, ktery pojme pies devadesat tisic fanouska

D) organizitor ceremonidlu a daldi veterdn boje proti apartheidu

Vyhledejte vTEXTU 1 éeska slova, kterd jsou zapsdna s pravopisnou chybou,
a

R
\u&s\&\\ \S\M \&\5.3:«&,}?3 / w;\w\
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teci dotazn
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Piiloha IV.-Z

XX cTeCi DoTAZNIK
e

Ale, pom uZitel chce
z)istit, jak jsme ma tom
s kniikama a Etenim..

@)

Prog jsme dostali
tenhle papir?

&ted rad/a?
S ohledem na odpovEd vyse popis,
pro& si mysli§, Ze tomu tak je:

Zkus popsat, jestli klub n&jok zmEnil £vi)
posto) ke &teni:

m ,®lm®m

ANO

N A

NE

Dost povidént,
& Eos zjistit,
jok se stavite
kK literature

odpovézte prosim
provdivé na
nasledujici
otdzKy.

1/1
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Cteci dotaznik na zavér projektu. Vlastni tvorba v grafickém editoru Canva.



X ETECT DOTAZNIK NA ZAVE
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Ctes rad/a?

Ale, pan u&itel chee
z)istit, jak jsme na tom

Pro& jsme dostali .,,,.
tenhle papir? w

S ohledem na odpov&d vySe popis,

pro¢ si myslis, Ze tomu tok je:

Zkus popsat, jestli Klub n¥jok zm&nil tvd)
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Dost povidans,
Je Eas zjstit,
Jok se stavite
k literature.

Odpovézte prosim
pravdivé na
nasledujier
otazky.
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Ptiloha V. - Pracovni list pro zavére¢nou reflexi projektu
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Pracovni list pro zavére¢nou reflexi projektu. Vlastni tvorba v grafickém editoru Canva.
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Co se ti libilo?
Jak hodnoti§ pribh projektu?
Je n¥co, co bys zménil/a?
Jaké aktivita t& nejvice bavila?

PROSTOR PRO TVOJE NAZORY:
Libilo se v, 2 i 57 by
%\\ 1t (0 poapibn T STojesr
" bavi/ 1 Lety 5 It Obns oty
s Lt dtlensly, FioZe bed
yityl Mg dotrarins. )10
e bavily oy S\m\\ e by
ihveo 4, 2 4 Uy \\%Q\\N\ a0 \“..&\QQ\\»N\.
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Zaveérecna reflexe. Ukazka vyplnéni jednim z ucastniki projektu.
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Ptiloha VI. - Ukdzky vlastnich komikst ¢lent klubu
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Divka s tetovanim Skorpiona. Komiks ma ptedstavovat sen, ktery se autorovi zdal. Sam
autor je v komiksu ptitomen jako muzska postava v ¢epici.
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Matetska laska. Hlavni postava stoji u hrobu matky, kterou zabil. Autor dle svych slov
chtél spiSe Sokovat, ale nechce tim ostatnim vyslat Zadnou zpravu.




Vesmirni osvoboditelé. Prvni dil cyklu ptibehii jiné planety. Autor komiksu bohuzel
vytvoril pouze tuto ¢ast. Jedna se pry jen 0 takzvané ,,intro®, kterym chtél pro piibéh
zaujmout.
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Zil, byl jeden
hobit.

..z&xﬁ.::&&
drevo je ve vosim
udoli.

Asi mé pichla
vosa a jsem na
né alergicky.
Auva, auva.

Pijdu pokdcet
par stromu na
novou podlahu.

Isem vesely a
Zivy.

&l dale rozvadst. Dle

ly atéma komiksu necht

14

¢ umys
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Tragicky piibeh hobita. Autor sv

J

azku na jiného ¢lena klubu.

0 nar

a

reakci ostatnich ¢lenti se jedn.
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Scény vytvoreny v Garry's Modu

Scoute, uz je to poctvté co jsi Neni to moje
medicovi ukrad| Iékarnicku chyba, mél mé
P IéCit kdyZ jsem

Na tom
nezdlezi, mohl
Jsem snadno-

Scoute jsi
v poradku?

Scoutova nehoda. Piibéh inspirovan znamou hrou. Dalsi vysvétleni se nepodatilo ziskat.
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NAPAD ‘% .

ZNFITE TD

UROL TAK ST SEONETE K PC.

MUSETE BYT HRERTIUNE, A DUMATE A DUMATE...
ALE..STALE NIC. ZAHODILI PROC JE N O VYMYSLET MOHL BYCH SE INSPIRDVAT.
JSTE TOHO UZ DOST. TAK TEZRE

R K

I I A JE PRYLC.
1 SAKRA.

® & - = e
[R?ﬁong‘_ni?F\YJE'jvgnlcs'jnoss:inzggzﬂgjgﬁm H H E I— E ! N H p H D .

Népad. Dilo neobsahuje textové bubliny, jasné oznafeni panelll a dalSi zakladni
komiksové prvky. Dle autora je jedna 0 ,,pixel art* tvorbu a pfedstavuje ironicky pohled
na celé téma tvorby vlastniho komiksu.

92



Jd se zahiju!

=
NEEEE! mas tolik
pro co it nedélej

Ma$ pravdu

nevzdadm to a

budu nadéle
hojovat

Jsem programétorka
a délam v Python a k
tomu véemu jsem
vynechala leg day

SyntaxError:
invalid syntax

Zivot. Autor komiks na setkani pfed&laval kviili komentaiim dalsich ¢lend. Podafilo se
mi ziskat I prvotni na setkani neprezentovany komiks. Promitany komiks se muze zdat
temny, ale originalni verze byla jesté temné&;jsi. S autorem jsem nékolik minut mluvil. Dle
vSeho ma rdd ¢erny humor anihilismus, ale nesnazil se skrze komiks nic dal§iho

prezentovat.

i _
NOOO don t dn it
queen you got so
much to live for
JUST SLAY!
v

| actually don't my
house hurned down
and | killed my family

in satanic ritual

[]

Don t care + —r——
ratio
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Décka neuvéfite
¢o se mi dneska stalo

kdyz jsem el do
prace.

Vy
pracujete?!

jo?
kde mysli
Ze pracuju?

Nevim
ja myslel ze
jste popelaF

Karle ne! jsi stale ve skole nesmi§ mu nic udélat

(Ne)vsedni den ve Skole. Autor si pry takhle pfedstavuje n¢které pedagogy. Dale komiks
94

nekomentoval.



Pan Buchta ¢ek4 na
autobus, kterym jezdi
" Doufm, % dnes kaZdy den do prace.
pfijede véas.

Pan Buchta koneéné - Pan Buchta viibec nemél
nastoupil do autobusu M tuleni, co se bude odehréavat v

aje na cest& do prace nésledujicich péti sekundéch.

Z ni¢eho nic se skrz
dvefe autobusu

Pan Buchta se nestihal
divit tomu, ¢eho byl
pravé svédkem.

Muz v masce poté zacal
mlatit jakéhosi zlo¢ince
v obleku klauna.

JA SE JEN CHTEL
DOSTAT DO PRACE, K
SAKRU!

Neuvéfitelna cesta autobusem Stépana Buchty. Komiks sloZeny ze dvou listi. Jméno
hlavni postavy pry odkazuje na znamého YouTubera Batrix. Dle slov autora nevéd¢l, jak
komiks ukoncit, proto ho ,,prosté ukonéil®.
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Priloha VII. — Ukazka pracovni list pro vlastni tvorbu

T
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Ukézka pracovni list pro vlastni tvorbu. Takovyto a dal$i prazdné listy si ucastnici brali
a ménily obsah komiksu dle vlastni fantazie. Vyjmuto z knihy Zaklina¢ — Sklenény dim
(Tobin, 2015).
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Abstrakt

BREICHA, Emanuel. Komiks a jeho vyuZiti v literdrni vychové ve volném Case. Ceské
Bud¢jovice, 2022. Diplomova prace. Jihoceska univerzita v Ceskych Budé&jovicich.
Teologicka fakulta. Katedra pedagogiky. Vedouci prace H. Zbudilova.

Kli¢ova slova: literatura pro déti a mladez, literarni vychova ve volném case, komiks,
literarni klub

Diplomova prace se vénuje tématu komiks a jeho vyuziti v literarni vychové ve volném
case mladeze. Prace je rozdélena na Cést teoretickou a ¢ast praktickou. Teoreticka Cast
ptredstavuje rtizné pohledy autorti na téma komiks, mapuje jeho specifika i historii. Dale
predklada vysledky vyzkumt ceského Ctenafstvi a zatazeni komiksu do jejich souvislosti
véetné predstaveni nékolika konkrétnich komiksovych dél. Praktickou ¢ast tvoii projekt
volnocasového literarniho klubu. V ramci projektu klubu jsou piedstaveny a v praxi
ovéteny metody prace s komiksem za i¢elem rozvoje ¢tenaistvi ve volném Case.

97



Abstract

Comics and its use in literary education in leisure time

Key words: literature for children and youth, leisure literary education, comics, literary
club

The diploma thesis deals with the topic of comics and its use in literary education in youth
leisure time. The thesis is divided into atheoretical part and a practical part. The
theoretical part presents various views of the authors on the topic of comics, maps its
specifics and history. It also presents the results of researchs into Czech reading and the
inclusion of comics in to context, including the presentation of several specific comics
books. The practical part consists of a project of a leisure literary club. Within the club
project, methods of working with comics to develop leisure reading are presented and
verified in practice.
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