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Anotace

KERAMICKE HRACI KAMENY

Hlavnim cilem této diplomové prace jéilpizeni problematiky hracich
kameri se zamitenim na Sachovou hriteSim i jejich vlastni design v kontextu
interiéru architektury. Vytvarné pojeti dohromadgraktickym provedenim jsem
koncipoval dle vlastniho vytvarnéhogit a ndzoru.

Teoretickacast prace se zabyva zejméedenim otazkyjvodu Sachove
hry jako celku, jejiho vyznamu z hlediska histoébk, promtnami této hry a
jejim praktickym vyuzitim.

Déle rozvadi specifikaci jednotlivych Sachovychufighraciho pole a je-
jich vyznamu po strance utecke.

Vzhledem k tomu, Ze je ma diplomova prace koncipava velkécasti
jako prace prakticka, a jako takova FiepSi pouze teoretické poznatky, nechybi
v jeji druhé ¢asti ani technické i materidlové informace, prdddicukdzka a
prezentace vzniklého dila. Teoreticka prace jewrzadoplrtna o obrazovouip

lohu z¢éasti prakticke.



Anotation

CERAMIC CHEQUERS

The main aim of my diploma thesis was to approxangte topic of
chequers which are used during chess game andfitheiation as a leisure-time
activity performed inside. | framed the artisticanception with the practical
figuration according to my opinion and feelings.

The theoretical part deals with the idea of solutimg origin from historical
point of view, the importance of chess game andhtsges and practical usage.

It describes the individual chequers and fairwagl #reir meaning from
the artistic point of view.

My diploma thesis is based on practical part, ibuth not bring only
theoretical knowledge. That is the reason why leadthformation about used
techniques and materials as well as the demomstraind presentation of my
products. Theoretical part is completed with thetypies of the practical part in
the end.
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1. UVOD

Na samém z@tku se musime ofp o samotny vyznam pojmu hraci ka-
meny. Co bychom si mohli pod timto nazvem vybayiawtti? Hra je odvozena
od slova hrat si, to znamena hrat siéim nebo jak si hrat, vytvét ugitou
libost, odtud odvozené slovo hraci a §eBam zbyva slovo kdmen. Pod timto
pojmem nalézamei si predstavujeme dto €zkého, hmotného, kompaktniho.
Ve smyslu spojeni se slovem hraci se tento vyznani mtakticky prvek, & uz
obrany, utoku nebo jen préstahu. Takovyto kameniie mit ne&etné mnozstvi
vyjadieni steji jako forem. lezita podstata v3akigtava. Hraci kamen samotny
neznamenda nic. ke byt snad jen jakymsi artefaktem, ale navazesht&kt
s jinymi hracimi kameny, stava se & praw v tomto okamziku kamen, ktery se
piengnuje v prostedek, symbolicky znak, jenz fyzicky velmémé znazoiuje
mySlenkové i duSevni pochody svého maijitele ddéphraciho pole. Protoze
pojem hraci kameny se zda velice Siroky, speciéiing jej do podoby hracich
kamerii ve smyslu kameahurcenych k Sachovéra.

Polozme si tedy otazku, co to vlastsachy jsou? Nabizi se nam snadna
odpowd — Sachy jsou hra, ale pod timtekli bychom jednoduchym pojmem, se
skryva nespéet vyjadeni. Nekdo si mize vyznam hry felozZit jako vyraz
kolektivniho sportu a jiny ndfklad jako duchovni céeni. Abychom se vyhnuli
nejednozn&nosti, budeme muset $achovou hru blizétuSachova hra je jednou
z mnoha druth deskovych hérnabizejici nAm odreagovani, zabavu, usminale
I otewené klani se svym sokem, ktery vale neprobiha aaniimgjakého druhu
bojového unini, ale na udrovni intelektu. Timto tvrzenim se v¥msmime dat
§alit! Jsou Sachy opravdu a jen pouze hrou? Jigtgleti, a bude tomu vice nez
dva tisice let, fascinuji Sachy celé lidské generatetrg generace s@asné. |
pies propasti &ku nas Sachy neustaléiahuji a givadeji v Uzas, vkradaji se tiSe
a nenapadndo naseho mysleni, nedaji nam sp&np/slime o nich u kavy, ver
kdyz se pevalujeme v posteli a nérheme usnout nebo v hosgodkdyz pijeme
¢tvrté pivo, a dokonce i v koupeinkdy?z si¢istime zuby! Mohli bychontici, Ze
v n¢kterych gripadech dokazi doveka, jako z bytosti samost&tmyslici, udlat

sveho otroka. Snad bychom dokonce mohli tvrditjsbel navykové, Ze si na&n

! Druh stolnich her, ktery se od ostatnich li§i tife, herni & probiha na zvlastnim planu
prostednictvim hracich kaménViz Zapletal M.,Velk& kniha deskovych hevllada fronta, Praha
1991, str. 9.



zvyk@me stejé jako na kavuei ¢aj. Bezesporu vSak musime uznat tvrzeni, ve kte-
rém se pravi, jak si Sachy dok&kiveka podmanit, vioudit se do jeho mysleni i
volnéhocasu, picemz se v jeho nitru usadi, zdkai a pozdji, chce-li se z jejich
spaf osvobodit, neni jiZz mozno utéci. Z miliaiatak Sachy #aji chudaky,

z chudak boh&e, z unglcu blazny a z obyejnych lidi podiviny. Citujme Sacho-
vého mistra Michaila Tala: ,&kdy se Sachy podobaji rajské zal#agindy
popravisti. Ale i v rajské zahraanizZe byt rtkdy t€Zko a na popravistiifgemns.”
Tento vyrok jako by nam jasrtikal, jak to s Sachovou hrou doopravdy jeidd

se stat pralovéka spasou i zatracenim. Sachy nam pouze uka¥é denového
s\wta, otevit je vSak musime sami.

Takto inspirovan jsem si vy} Ukol zvladnout vytvéeni keramickych
hracich kamelpro uZziti ve volnéntase a umighych do interiérového prasdi.
Zarover jsem se v této praci snazil objasnit principy &ladni charakteristiky
této hry ve vztahu k naSi spotmsti.
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2. PROMENY

Kde se bere ta podmaniva sila a&em tkvi samotnd podstata Saeh
Oloupeme-li vrchni vrstvu pozlatka, tak jako z poamse kiru, vynechame-li
vSeobecnéceni tvrdici, Ze Sachy jsou jen hfouebo tim, co si v nich kazdy
jeden ¢lovék dokaze samostatnnalézt, tedy p@éSenim, zabavou, tréninkem
ducha, odpéinkem nebo jen pouze navyketn zlozvykem, na ktery sélovek
béhem let zvykne, aniz by se jeho Uraviery rgjak zlepSovala nebo posouvala
dopredu, jsou Sachy bezesporu bojem. Alexej Stietnedl: ,Sachy jsou boj proti
vlastnim chybam® Timto ®enim vlastd autor vystihl samotnou podstatu
Sachové existence a zarédwdal jasg najevo, Ze hra, jeZ se zde hraje, byva nejen
hrou, ale také zkouSkou naSeho intelektu, logickéivaZzovani, schopnosti
predvidat, jak by mohl tahnout na$ souipedal$ich pdebnych vlastnosti.Méli
bychom si u¢domit, Ze v této te neexistuje prvek nahody. Kazdy je zodjmbw
pouze sam za sebe, je postavéedprozhodnuti, ktera mustinit sam, aniz by
mu nekdo mohl poradit a je zodp&any za svou prohrdi vyhru. Proto jsou pro
vétSinu z nas Sachy staléitazlivé, z tchto divoda piekonaly ¥ky, pricemz nas
dokazi stale oslinit,imaset noveé prvky, vyzdvihavat zatracovat lidské pokoleni.
Sachy totiz¢loveka testuji, stavi do popdi poteby ¢lovéku viastni, pedevsim
touhu vyhrét, porazit, z\wtit, touhu, ktera nas vede k zakladnimu uspokojeni
nasich pakb’, k ziskani psychickérpvahy, proZiti pocitu &sti, posiluji nase ega
a predevsSim vedou nas k ¥stvi.

Dosahnout takového ¥#stvi vSak neni jednoduché. Zasedneme-li

k Sactim jako naprosti laici paeni pouze zakladnimi pravidly této hry, bude nas

2 Podle mnohych autdrjde ale o kombinatakolika slozek, tedy hry, sportu a &ni - viz Marek
V., Kalendovsky J.Dama a Sach jako zabava, trénink ducha a speottal, Praha 2001.

% Suetin AlexejSkola Sachové strategie a taktikytympia, Praha 1976.

“ Bjelica D.,Sachové&itanka.Olympia, Praha 1977.

® Hlavnim predpokladem dswhu je myslet Iépe neZ soupie,Vzajemna zavislost Sachové hry a
povahovych ry8 je natolik Zejma a nesporna, Ze kvalifikovanému, pozornémudigentnimu
Sachistovi pl§ post&i piehrat si s porozuémim rekolik desitek partii hrée, kterého ieba
v zZivoté nevicl, aby odhalil zakladni rysy jeho povahy.* Vesely Bsychologicky pivodce
Sachovou partiiOlympia, Praha 1987, str. 14.

® Témito teoriemi se zabyvalitpdni psychologové, srovnej s Carl Gustav Jung (:87961),
Sigmund Freud (1856 — 1939).
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souboj pro ob dw¢ strany krasny aifiazlivy? Kdo nezkusil, neodpovi. Kdo vSak
zkusil, odpovi nejspiSe kladnJde peci jen o hru, Ze, ale zaravge tato hra pro
nas vyzvou. Eeci néekneme ne, jestlize nas keéehvyzve nafiklad nas otec,
vzdy' my se prav tady mizeme ukazat,ighrat silgjSiho, zkusegsiho, teba i
svého ditele. Vzdy praw v této chvili mame moznost zhodnotit gezkoumat
své moznosti a schopnosti. Kedu nas totiz pozenou vSechny vySe zmén
aspekty tak, jako vitr pohani plachetnici a nebuelem chtit zastavit. NaSe cesta
skorti bud'to na volném mib nebo na skaliscich nedalekého ostrova. Natka
kazdé hry si vS8ak mame moznost vybrat ze dvou mMadge pouze na nas, kterou
z téchto cest si zvolime — hrai, nehrat.

Polozime-li si tuto otazku jako kdysi HanletByt, & nebyt.“, vznikne na
jejim zéklad otdzka druha. S kym pak budeme hrat? K &actotiz potebujeme,
jako ostats i k jinym deskovym hrafh soupée. Jak si svého souigevybrat?
Koho bychom mohli porazit? Oslovime¢koho, kdo jde zrovna po ulici?
Vstoupime snad do Sachového krouZkmebo vyzveme svého souseda, aby
zanechal sede&niho fotbalového fgnosu a Sel si misto toho zahrat Sachy? Zalezi
na individuali® jedince. V zahragi se k&Zzrn¢ setkavame se skupinkami Saciist
pokud takto mizeme vSechny héé Sach nazvat, kt& vytvareji skupinky,
hloucky, druzstva, kterd okamzijtjakmile se piroda umou#i a vysvitne trochu
slunicka, z&nou opraSovat sva pouzdraddemosti,cisti Sachova pole a stgjn
jako nedekava griroda vyrazejici v jarnim rozpuku se vrhaji do $agfeh partii,
aniz by gitom hlecli na wk protivnikaci jeho spoléenské postaveni. V Sachu
totiZz existuje pouze rozteni stran na ja a soupé/ této e nezalezi na tom, je-li
¢lovek, ciSnikem, pravnikem nebo pokryan. Diraz je smdfovan jen a jen
k jedinému bodu, a to jaldlovek hraje. A je nesporné, zetgina Sachist hraje
s chuti, nebSachy jsou prodizabavou, uvokinim, Zivotem a také proto, Ze hrat
chtgji.

Musime si ugdomit, jakym z@sobem je Sachova partie koncipovana.

Takové partie se vokamziku zasednuti za Sachowsti@vaji stetem dvou

" Hlavni postava z anglickBhe Tragedy of Hamlet, Prince of Danemarkkdy prekladané jako
Kralevic danskyneboPrinc dansky; je jednou z tragédii Williama Shakespeara.

8 Deskové hry jsou odvozeny od toho, Ze je k jeficdni zapdebi hraciho planu, desky.

°Viz Sachovy svaz'eské republiky, v jiznick’echach Jihgesky Sachovy svaz.
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myslicich jeding, individualit, které nejsou zadnou z her Kaflapkd®, jez by se
daly psat do Supliku, ale jsou hrou dvouchr&tei si nejradji sednou do altanu
na zahrad a popijejice ptom francouzsky kiak bavi se toutspol&enskou
hrou. Vitz partie se jistrad podli o svoji radost sifhliZzejicimi, rad zajde do Sa-
chového klubu nebo ven do parku, popovida si sengma, zahraje si &olik
oddychovych partii, od@ine si a uvolni se. Ziska-litpom Spetku slavy nebo
potlesk okolo stojicich divdk bude mu toto vSe tou nejlepSi otirau.

Citujme vyrok rmeckého mistra v Sachu, doktora Farrasche: ,Cozpak
vyrok absurdni, ktery népzije nasledujici televizni reklamu, ale je tomutsiné
tak? Mize nam na tuto otazkwkdo dostaténé vhodré odpowdét? Odpovime si
sami, a to historii.

3. HISTORICKE SOUVISLOSTI

Jakym zjisobem a z jakych pramise wibec o Sachovérh dozvidame?
Je nesporné, Ze Sachova Kesto n¢nila svou podobu, sehravalézné ulohy,

wi)
o

vyvijela se, prorsiovala, a7z & (3 -

vykrystalizovala do  vysledné
podoby sotasné. Historii o .
pavodu této hry se zabyvalyizné
teoretické prace. Ratky Sachu ’
totiz zahaluje doba temna. Proto
spiSe nez historie budeme vSimat < _
vyznamu Sachové hry wiznych obdobich. Na gatku mizeme polemizovat,
zdali mame jinou, stefnslozitou, staletimi vybrouSenou a na tak jasnygeas
danych pravidlech zaloZzenou hru, ktera dosahlatbépu staleti tak vysoké
arovre, Zze se dokonce ipmenila do podoby profesionalniho sportu. Tato
polemika ped nés stavi z&kladni otazkunieme vypatrat, kdo byl autorem této

10 Karel Capek (1890 — 1938)esky prozaik, dramatik, novihafilmovy libretista, basnik a
prekladatel, literarni, divadelni a vytvarny kritéstetik a filozof.
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hry? Tak jako se KallimachoVi pripisuje vynalez korintské hlavite mizeme
nékomu g@itknout vynalez Sachu? Odpal je zaporna. Nejsme totiz schopni
s jistotoutici, kdo, kdy a kde f@sreé Sachy vyrobil a proslavil. Na druhou stranu
ale muizeme alespo urcit kulturni okruh, z jehoz podhoubi se Sachova hra
vynarila a odkud se zala Sfit do celého sita. Z historie se nam dochovalo
mnoho posstatki a vyobrazeni, ktera nAm nazZop nebo alespo piipominaji

pocatky Sachovych partii. Tyto hmotnékiizy sahaji az do velmi hluboké historie

17 C/Ly

Orientu a Asie. Nachazime je nej

v Egypt '3 ale i vTeheranu nebq
Recku:* Praw Recko, fivodni zens (8
bohi, byla po dlouhou dobu povaza

vana za zemi, jez Sachy vymyslela a
diky jejich Gdajnému studeli Pala-
medovi'® Za dalsi vynalezce byli dalg

oznaovani v piibshu ¢asu takéRimané, Babylané i Indové®, ke kterym se

N

dnes piklani vétSi cast modernich badateh archeologické nalezy. Pro nas je ale
dulezité zjiSeni, Ze &koli se Sachova hra wwiznych pronénach dostavala do roz-
licnych zemi, ficemz se v kazdé jedné dané zeriggisobila jak po strdnce
unmelecké, tak i po strance vykladu pravidelistavala jeji zakladni podstata

nentnna. Ritkli bychom-Ili autorstvi této hry jednomu jedinémarodu, patré

1 kallimachos z Kyrény (asi 305:pn. |. — asi 240 n. |.) Dvorni basnik PtolemaioicUdajré
byl také po¥ien katalogizaci Alexandrijské knihovny.

2 Korintska hlavice utvibla stejnojmennyiad, po i6nském a dérskéradu teti sloh klasické
antické architektury. Hlavice korintského sloupuabyejslozZi¥jSi. Byla slozena z akantovych fist
a tim i nejpropracovaisi z €chto ¥, pricemz symbolizovala bohaty a luxusni Zzivotni styl

antického nmistského statu Korintu.

13 Nachazime je iedevsim v hrobkach znazmjici Ramesse IIl. i $achim podobné te.
(Finkenzeller, r. 1998.)

4 Nachazime vyobrazeni na slavné Exekivéize ze 6. st.ipn. |. zpodohujici Achillea a Ainta,
jak adajré hraji hru v kostky.

5 podletecké baje byl vynalezcem Sachové hry Palamedésnktejsou fipisovany také dalsi
vynalezy - desitkova soustava a pismo.

6 Nekteri historikové tvrdi, Ze v Indii byla hra zndma jiz15. stoleti ped nasim letopgem.

Slavna historka o Sachovnici se zrnky pSenice jrggedatuje tisic letipd naSim letopiem.
Gizycki J.,Sachy vSech dob a zerRrace 1975, str. 9.
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bychom Ihali sami sab Sachova hra by jistnegezila, kdyby nefistavala stale
7iva, perspektivni a obliben&as zde proved! selekci, jakouimpda provadi
denrg s tiznymi ZivaiisSnymi druhy. Roz$ovala se nebo zkracovalajstavala
stale Ziva, perspektivni a oblibena. Sitosti mizeme totiz pouze potvrdit, Ze hru
v Sachy hrdli ufit¢ diive Arabové s PerSany, nez sgbec dostala na evropsky
kontinent. Timto zfisobem niZzeme kupikladu doloZit nezvratitelny vliv
vychodniho mysleni a wni na Keg'ansky s¥t v oblasti unglecké, kulturni a
v naSem fipact herni, pedevSim v obdobiigdowku.

Dodnes vlast# zistava otekenou otazkou, kdo a jakym igobem zanesl|
&i privezl Sachy do Evropy. Ze bychom snaeé@ jen nasli skoho konkrétniho?
Muzeme se pouze domnivat, Ze se snad touto hrou ihakeam Alexandr
Veliky!’, ktery véele svého vojska tahl aZ na pomezédni Indie, ve které byla
hra ve veliké oblis, nebo sam velky sultan SaladfhJestlize by $achy nebyly
hrou oblibenou, proby se tito vojeidcové zajimali o jeji existenci. Odpovidame
si zdanli¥ nesourod. V Sachu se neustdle setkavame s principem zdyojen
doplréni, & uz ve form¢ figurovych dvojic @i zachovani stejnych tvarovych
forem, nebo na bézi filozofické. Vzdyz jen gikladné rozdleni kamef cerny —
bily uréuje, kdo, jakym zfisobem a s jakymi kameny bude hréat, kdo povede prvni
tah a jakou vyhodu ziska. VSe je otazkoudrybzakladnich dispozic a schopnosti
jedince, jeho intelektu, prvku nahody, logiky, &encuje spravné i chybné tahy,
rozc&luje porazené i vize, stavici itom proti solk¥ dwe individuality, dva fizné
swty, dw inteligence, d¥ protichidné sily. Kazdy se snazi dovést svou hru do
vitézného konce, ale tstvi neni jen otazkou strategie spojené s takfiktera
byla €mto vojevadcim vlastni, ale také soubor lidskych fakiarakaensnych

hluboko v jejich osobnosti. V tomto smyslu se Sacie stava polem, igtdem,

Yalexandr Veliky (356 — 323 ip n. I.), rovéz znamy jako Alexandr Makedonskyjiipadré
Alexandr I11., rozsfil hranice své&iSe tazenim do Persie a na indicky subkontineky, é8muz se
stal Zejmé nejwtSim a nejusgsrsjSim vojevidcem celé historie, ktery nepodlehl v jediném
stretnuti. V dols své smrti ovladalatSinu tehdejSinRekim znamého sita.

'8 saladin (1138 — 1193 n. I.), také Salah ad-dimflilms Ajjab, ad-dinje ¢estny titul, ktery v
arabsti® znamend soudce, byl kurdskym muslimem a vojenskgiitelem. Zalozil dynastii
Ajjubovct, kterd vladla v Egygta Syrii. V roce 1187 zlomil mociizackych stét ve Svaté zemi
v bitv¢ u Hattinu a finutil ke kapitulaci Jeruzalém. Pagduzavel s Kes'anskymi panovniky
smlouvy, které umamvaly poutnikkm Svaté misto navdtvovat. Pro svou stateost a vojenskou
zdatnost, jakoz i uSlechtilost, je uznavantfeskanskych i muslimskych zemich.
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ve kterém se utkavaji dvidské bytosti nad jednotlivymi poli, souboj, veekém
se kazdy snazi vyhrat. Je to souboj protiklagbuboj armad, které na sebd i
pasti, kombinuji, petahuji se a obsazuji jednotliva pole, aby takaisky jen
minimalni gevahu nad soupem, ze které by vyrily maximum, nebo aby se
v zapalu boje jen pomysirdotkly a na bitevnim poli se absol&tminuly.

Zkusme si nyni poloZzit otadzku, jaky byliyodni el Sacli a pochopili-li
tuto hru velci vojeudcové spravé? Znamenala vzdy tato hra, tak jako dnes
v profesionalnim Sachu, hru nénnapjatou do krajnosti? Giii se napgiklad
touto hrou std Egyp’ané v kombinaci nebo logice, strategiimatematice? Nebo
hra slouzila jenom k zab&¥ Odpo¥d’ na tyto otazky riveme nalézt u Ind
u kterych jsme settbe zminili o e v Sachy. Prvotni podoba Sachové hry vSak
méla jinou podobu neZ dnés. Byla hrou kolektivni, ve smyslu vice k& Z této
podoby se postugntransformovalo do podoby, ve které sitstvaji uz jen dva
jedinci, gicemz prvek nahody zde mizi a nastupuje logika, rqzstmategie a

pohotovost. Zadznam o takovétielzname jiz ze 6. stoleti n. I.

od jiz zmirénych Perain®® Diky kultuie arabské i perské se
hra, definitivié svym soubojem na Sachovnici, zndzoim
figur a pidélenim odpovidajicich funkci, stala dokonalym
obrazem valky. Ostatnpavod nazvu neboli ,shah* patdo
jazyka perského. tvodre vSak Indové tuto hru hrali jako™=Es
piilezitostné zpestni, povazovali ji za zabavu ve &ni logickém, taktickém a
duSevnim, Slo pouze o ziskani pozic, vzeti do zaatimco ve fe perské jiz Slo
o dobyva&nou a valénictvi napodobujici hru. Praina, jeZz se na Sachovnidijioh
odehrala, tedy byla ztaa.

Timto jsme si nastinilijvod Sach a jejich vyznam pro vychodni &v Co

ale znamenaly pro 8v zdpadni? Musime si &tomit, jaky byl vztah mezi

19 PraSachy“ hrélictyii hr&i, a to nactyriaSedesati polich, avak tahy s&awaly hazenim
hracich kostek. Figury &y ¢tyfi barvy: ¢ervenou, zelenou, Zlutoudernou. Zakladni postaveni
figurek nam pipada cizi. Kazdy he&amél osm figurek. Vedle krale to byl slon (ten odpavid
dnesSnimu selci), jezdec, ¥z (zobrazovanadkdy jako bojovy iz nebo jako Idka) adtyfi vojaci
(pésci). Podle toho, kteréislo padlo pi hodu ¢tyiploSnou, t¢ce podobnou kostkou, proved! tah
kral nebo jeden zg3ai, slon, jezdec nebogi. Cilem hry bylo obsaditiin soupéova krale. Dva
hr&i hrali spolé€ng. Vitézem se stal ten, kdodndva krale, nebo dokonce ziskal vSeclityki
kréle.

% prohlaseni $ach mat pochafivpdns z perského ,shah“ ,mat“. Volnprelozeno bezbranny,
nebranici se kral.
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kulturami, vychodu a zapadu, pgpad jakym zmisobem tyto kultury
komunikovaly, kde a jak setstavaly a ovliviovaly. Arabsky s#t se setkaval
s evropskym nejen na poli vafeént’, ale i obchodnim. Hlavnv oblastech
Byzance, Iberského poloostrova, Sglaka a Sicilie byl tento vliv nejsifsi.
Vzajemné kulturni ovlivéni jdouci ruku v ruce sipjimanim nébozenskych
vzoni, zpasobu Zivota, urleckéhoremeslaii osobni hygieny, Slo sgéasré spolu
s wdou a uninim?? Diky této symbi6ze f¥eme nachazet prvni zminky o $a-
chovych soupravachigdevsim v obdobi igtdowku ve Spadisku?® Dalo by se
fici, Ze hra v Sachy byla jednim z typickych produkirabského s¥a, ktery
kieg’anska spoknost ffevzala. Sachyiichazely do Evropy troji cestou, a to jiz
zminovanou cestou byzantskou, sicilskou a $fskou. Pra¢ pres lbersky
poloostrov se $achy dostaly aZ ke Karlu Velikéhautidaji mali znalost Sachové
hry na svych cestach okolo roku 1000 n.iit §Vikingové.

Jestlize jsme ijedstavili Sachovou hru jako produktiighdzejici
z Arabského stta, vyvstava zde otazka, jak mohla tehdejSi sjpoigt tuto hru
piijmout, zvlasé pak jde-li o hru nesficich, dilo, které proslo rukama rréple,

bezboZného narotfa proti kterému se vedly desetileti nelitostné bajepro

21 Viz sedm kiZovych vyprav.

22 Jako dikaz roz&iujici se oblibenosti $achové hry mohou poslouzitovgizeni Sachovych figur a
Sachovnicového ornamentu riegiad na rodovych erbech.

23 Spartlsko a Itélie se totiz na sklonkuistlowku a p@&atku novowku, tedy na pelomu 15. a 16.
stoleti, staly prvnimi velmocemi evropského Sachu.

4 Karel Veliky (748 — 814 n. |.) byl synem majordomgozdjsiho franského krale Pipina lIl.
Kratkého a Bertrady, dcery hréth Heriberta z Laonu. Proslul nejen jako vai& a dobyvatel, ale
také jako vyznamny vladce a zakonodarce. V Céaclr@dbzil dvorskou Skolu. Na &y dvar
povolaval vyznamné gence nap Alkuina z Yorku, Pavla Diakona, Petra z Pisy, Aogrta a
Einharta.

% Kreg'ané ¥ pouze v jediného boha JeZiSe Krigieavdipodobr mezi roky7 a 4 p n. |. —
mezi roky 29 a 33 n. ), zndmy také jako JeziSaeirkyci JeziS z Nazareta, a Bibli svatou.
Zatimco ,Jezi§" je hebrejské vlastni jméno, slowristus” je feckého fivodu a znamena
.pomazany*, ,spasitel‘, ,mesias“, ,Bohem vyvolenya’. Kiegané povazuji JeziSe Krista za
Spasitele a ¥teni Boha, muslimové jej povazuji za jednoho z &Sjeh prorok. Od data, které
jakozto datum jeho narozeni vyl mnich Dionysius Exiguus (ktery se vSaki pypoctu
dopustil rekolika chyb), je tradiné odvozovan dnes pouzivanyiek'ansky letopoet.
Protichidna vira islam, tedy muslimskést s¥ta, upird svou viru ve svého proroka
Muhannada, jehodgni a viru zapsanou v knize Koran. Muslimovééiigwze byl ukizovan, nebo
Ze by po své smrti byl v#i§en, a odmitaji, ze by mohl byt Bozim synem. Twtaeni naopak
povaZzuji za rouhani proti jedinosti a jedinesti Bozi definované v Mekkanskéisiprimnost
viry. Jezis (arabsky Isa) je pro muslimy jednintg velkych prorok (Abraham, Jakob, Mojzis,
Jezis), ktd predchéazeli poslednimu a né&fSimu Poslu Bozimu, Muhammadovi (570 — 632),

17



kterého padla ¢ktera krélovstvi sedowké Evropy. Vzpomeme jen na Kzové
vypravy. Jak mohla byt tato hra z tak diamettéhaliSného ssta, ktery tolikréat
ohrozoval i pokél samotné hranice Evropy,igjata? Odposd’ je snad az
komicka a pro &které zda se byt az ngatelna, ale zato pravdiva. Nez si ale
odpovime, nizeme si zodpaydét, kdo mohl Sachy hrat a komu mohla byt tato
hra dostupna.

Sachy jako uceleny uftecky zpracovany soubor, tedy velice precizni
prace, ¥tsinou ze slonoviny nebo drahych k8% casto v sametovych pouzdrech
vyrakEna dila na zakazku, s jemnosti a graciéznosti figunacich desek, byla
velice cennym darefh nebo dokonce i &nem. Abychom si zodpedsli jiz

poloZzenou otazku, p&o byla Sachova hra igjata, musime si

odpowdét: Sachy byly vysadni hrou kralovskou, kralovskélvora,
rytitd a pozdji Slechtici. Co mohlo spojit a vyzadat si takovoy§
pozornost, jaké se Sach§Sily? Odpo¥d je bandlni, spojovala |
touha zahnat nudu. Na Sachy se prée stedowku pohlizelo spiSe|f#
jako na zabavu, kteradta dophovat rytiska klani, zapasy a lovy
piicemzZ ntla zarove rozvijet druhou stranku rytivy osobnosti, stranku dusevni.
Dulezitymi prvky predukujici nekoho k Sachovéile vSak byly penize &as.
VSeobect miazeme konstatovat, Ze ten, kdo disponovahito velicinami, se
Sachu mohl pohodinvénovat. Resto ideal sedowkého rytte, jako zosobni
ctnosti, ryziho charakteru, odvahggstnosti, obrance chudych, bojujiciho proti
bezpravi a hajicihorkg’anské idealy nangzko koresponduje s hrou, ve které Slo
velmi ¢asto o hazard, penizecast. Dnes je u héa financni otazka poékud
irelevantni, ale festo,feknéme si upimné, kdo pojede na Sachové utkani do Peru,
jestlize nebude mit prasidky? Pedstava ryiti jako Sachist se nam tedy zda
porgkud zvlastni. SpiSe bychom diili tvrzeni, Ze Sachisté pochazeli ze sféry
duchovnf® nebo nové vychazejici vrstvy na pomezedowku a novoeku?’,

prorokovi a zakladateli islamu. Islam je jednim #@é nejrozSfensjSich monoteistickych
nabozenstvi sta. Muhammad jfichazi na s#t n¢kdy v roce 570 n. |. ve &t Mekka v jizni
Arabii (v dnesnim Hidzazu v Saudské Arabii) jaktsfusSnik rodu H&Sim kmene KurajSdvc

% Zlato, stibro, platina.

2" Sachovou soupravu dokonce dostal dareéesky kral Jan Lucembursky (1310 — 1346).

8 Autorstvi pojednani o $achovéehmizeme pitknout i papeZi Inocencu Ill. (1161 — 1216).

Nejdalezit¢jSi literarni dilo tohoto druhu pochézi vSak od dukéna Jacoba de Cessolis.
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meéstanstva. Resto bychom si jistdokazali pedstavit ®kterého z reprezentant
seskych krél, nagiklad Rremysla Otakara fi° ¢i Karla IV.3, jak hraji po ve-
cerech Sachy, kdyby jen nedavalegnost radovankam turriagze kterych stasto
odnasSeli polamané kosti. A Zesti kralové tuto hru znali, nam pomaha dolozit
v deském prosedi i kniha Tomase Stitnéffo Nechce se nam aniiit, Zze by
wotec vlasti* Sachovou hru nehrdal, nebo Ze by zshsvgisobeni v Italii¢i Francii
tuto hru ani nevidl. Ostatg praw Karla IV. bychom se nam zaehd prirovnat
ke krali, ktery ovladl Sachovnici politickéhoém 14. stoleti a ktery wthl

z ¢eskych zemi pevnyigtd na Sachovnici Evropy. Moderni Sachisté by tetital
nazvali gSeckym krytem, ale hra Karlovych nasledovnileho snahy ¢&init

z ¢eskych zemi srdce Evropy zremizovala, nechcemieili Zze patovala po Bilé
hote. Krasny pklad o existenci Sac¢h také niizeme nalézt ve spojeni
sttedowkého ryttského eposu, dobrodruzstvi a milostné tematiky titmygci
postaveni Sachu v tehdejSi sgolesti. Jedna se o mnohokrate citovartibgh
rytitské dvorské epiky Tristram a IzaltfaDal$i, stedowku mil4 a velmi poina
literatura, zvana traktaly se Sachovymi partiemi také zabyvala. Tyto traktat
¢asto pouze nasibvaly téma v nich obsahlé, ale spiSe unikaly diassymboal,
alegorii, girovnani, jejichz pravy smysl se zda byt dnes eetibaoticky, zdanliy

Francouz, ktery na sklonku 13. stoleti napsal kisilmoralizujicim nadechem, v niz Gvahy o Sachu
jsou pilezitosti k sentencim o zvycich, moralce, spotsti, naboZenstvi i politice. Pro Cessolise
jsou sice Sachy vzorem spolaného Zivota spaieosti, jinak vSak pravidla hry také kazatelsky
komentuje. Viz Gizycki JSachy viech dob a zerRface, Praha 1975, str. 25.

29 Prelom 15. a 16. stoleti.

% premysl| Otakar Il.feceny kréal Zelezny a zlaty (1233 — 1278), byl pateskym kralem z rodu
Premyslovd (korunovan 1261), druhorozenym synem kréle VaclasaKunhuty Staufskeé.

1 Karel IV. (14. ketna 1316 — 29. listopadu 1378 Praha) byl jedengesiy kral (jako Karel I. —
1346-1378), lombardsky kral (135%jmsky kral (1346—1355) a cisél355—-1378), arelatsky kral
(1365) a hratlucembursky (1346 — 1353) z dynastie Lucemburk

%2 Tomas Stitny ze Stitného (1333 — 1401 a 1409) degky Slechtic, spisovatel, cirkevni
reformator, pekladatel a kazatel. Byl autorem knihy s moraliduji namdtem stedowké
spole&nosti s ndzvemknizky o e Sachové*.

% Podle tohoto fibshu jiz mnohymi autory citovanému, se Tristam jednokiera tak velice odda
hie v Sachy, Ze naprosto zapomene na okokti a\protozZe je na lodi, na kterou byl pozvan za
Geelem herni partie, je unesen na Sir&enaniz by si tento fakt édomoval.

3 Traktat (z lattrahere— tdhnout nebtrakare —pojednavat) ozriaije pojednéani jakozto literarni
Zanr. Literarniho Zanru traktatu se uzivadevsim k $eni nabozenskych nebo politickych ideji.

Traktat se snaziéSinou pojednat vcelku arghledr zvolené téma'i néjakou oblast lidského
poznani — obeensi neklade naroky na velkou originalitu.
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nesouvisejici, ale v kombinaci a myslenfedbwkych autofi nepostradatelny.
Praw autdi traktati si se zdlibou jim vlastni ffgvojovali pravo tyto prvky
nalezi¢ kombinovat, spojovat dohromady zdaslinespojitelné a neslitelné,
piicemz vytvdeli spisy o Sachu, ve kterych se kazalo o morakseisy o0 moralce,
ve kterych se hraly Sachy. Kréntéchto ¢l a spisi dvorské epiky se o i&ni
Sachové hry zaslouzil i vynalez knihtiskuTato metoda totiz umoZnila dosud
v Sachu #co nevidaného. Dokazala zaznamenat odehrané @anigtisknout

pravidla. Tak byl vynalezen #pob, jakym se

Sachové umni zaalo obrovskym tempem i
do celého sita. Na pdatku renesance s
Sachova hra postupnzakdefovala do nové |
vrstvy mesfanstva, které si navyklo kopirov
dobré i zlé navyky od Slechty, protoze
vytvarelo poprvé svou vlastni identitu a snaZzi
se rtkomu alespd pripodobnit, takzZe fisvojeni
si Sachové hry bylo jen automaticky
disledkem vyvoje. Obrovsky rozmach Sacho
hry pomohly také utw&t predevsSim politické a

kulturni aspekty doby.

Zkusme si polozit otazku dalsi, jak se #eBi této hry statto
duchovenstvo? Je znamo, akterérady véele s cisterciaky preferujicimi
duchovni cuteni a asketismus Sachy rezotutdmitaly. Vicli v nich totiZ zdroj
hiichu a mar#ani ¢asu, zatimco jinéady, napiklad benediktinské, je naopak
preferovaly coby &eni logice, matematice i astronomii stejak jako zkvalitgni
dusevniho cwieni. Sachy tak byly postaveny do velice svizelhéask. Staly se
velice oblibené, ale zaro@ficialne cirkvi zakazané a pramily se ve dvou-
senou zbra. VSichni asi znameieni, Ze zakazané ovoce nejvic chutna.

Stredowk vystavil Sachovou hru z&tkavajici zkousSce, kterou zdérproSla az do

% Knihtisk je zgisob mechanického rozmnoZovani textu nebo obraatéiejici identické kopie
tiskem z vysky. Pgatky jeho masového pouzivani k tisku knih spadajpelom let 1447 — 1448
a jsou spojeny s osobou Johanna Gutenberga. Vysalgival ve zdokonaleni procesu sazby
skladané ze sériéwdlévanych tiskiskych liter. Po polovi# 15. stoleti se knihtisk rychle ro#gi
po Evrog a nasledédo celého sita.
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novowku.®® Na paatku nové doby, renesariéekultury ducha ,cultura animf®,
vznika nové pojeticloveka jako vSeznalce, véEnce i sportovce, intelektuala
i lovce. Zkratka a dale spolénost si dala za ukol vytvib jedince vSestranného,
na ktereho byly kladeny ty nejvysSi naroldetre spole€enské zabavy, do které
hra v Sachy péta. VZzdy vSak proc¢lovéka renesatmiho typu byla pedrgjSi
gramatika, rétorika, hudba, &mi, tanec a poezie, nez Sachova hra. Hra v Sachy
byla ogit pouze pouhym zpeasinim konanych plésa salonki tak, jako ve se-
doweku. Nepaitila do souboru schopnosti, které muslelvék pro zZivot ve spo-
le¢nosti 16. stoleti nezby&novladat, nebo které spdéteost nezbyté vyZzadovala.
Tato schopnost, hrat Sachy, byla jakousi nadstavlamestenim, dokonce
bychom mohlitici i uménim. | v renesanci, kterd& umoznila obrovsky rozvoj
potencionalit jedince, zaznamenala doslova ,boorobhasti ¥decké, cestovniho
ruchu a vzdlavani, dokdzala Sachova hra obstédezka diky své flexibilig,
piizpisobivosti, nardnosti, ¢asto byla pro okiejného clovéka nE¢im
nadpozemskym, jen a pouze v§sau modlou, tajemnou zahradou, timédo ne-
znama, cestou, ktera sicecmg@ mramorovymi sloupy, ale vz#p se hrouti do
blata a Spiny, stava se brodem, ktery vypada, iste jej mohli pejit bosou
nohou, ale zatim se ¥m utopite. Tato hra ma totiz naiiitelnou vlastnost —
piezit. Diky tomu, Ze zmla a dokazala vzdy oslovovat Siroky okruh spodesti,
dostala se do obecného pdemi, ale nikdy nezasahovala nebo nenaruSovala
chod @&jin. Zachovala si s§ statut hry spiSe pro zpéshi a zdbavu. Uchovala si
tak zcela svoji autonomii i titou intimitu a pro gkteré jedince se dokonce stala
Zivotnim cilem¢i prostedkem k vydlku. Vzdy kdyz si u¢domime, jakou hru

dnes hrajeme, Ze sé ejim hrani vlastd stAvame saiésti historie, pokkajeme

% v zemich ovladanychikganskymi panovniky byla $achova hra velice dlouhkazavana,
protoZze secasto brala jen jako zaminka kifddani karbanu a hazardu. Kdyz vroce 1128
sestavoval svaty Bernargholnitad pro templée, vyzyval je: ,aby si oSklivili Sachy stejiako
kostky.“ Francouzsky biskup Odon z 12. stoletiezaskazuje klerikm mit v celach Sachy nebo
Ludvik IX. Svaty pod natlakem cirkve vydal v roc@5# ndizeni ,zakazujici hrat Sachy jako hru
neuziténou a nudnou”, f@stoze je sam velice rad hraval.

% Renesance se zformovala ve 14. stoleti jako Zvetgl a kultura vyjatljici nazory
podnikavého severoitalskéhas§ianstva, které staly ve vyrazném protikladu k dodgwenujicim
sttedowkym pongraim. Tento pojem ozraje také obdobi ustheckého rozketu, jimZz prosSla
severoitalska #sta od konce 13. stoleti do 16. stoleti. V 1. pwl®d6. stoleti vyustila renesance
v mysSlenko¥ ne tak pevratny manyrismus.

% Jako cultura animi CiceragloZil PlaténskolEPIMELEIA TES PSYCHESstarostili péci o dusi.
Tak totiz Platdn utuje viastni poslani a Ukdlovéka: starat se, gevat nejen o zivobyti a o Zivot,
ale i o to, co Zivot &ak presahuje, nesmrtelnou dusi. Viz Sokol Qivilizace a kultura Praha
2002.
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v dile, které z&aly jiz generace dalekdgd nami, nizeme mit povznasejici pocit.
Na Sachovou hru by se vybérhodilo znamé filozofickédeni ,Panta rhef® a
spolu stekou atasem plynou i Sachy.

Uchovani této hry pro dalSi generace napovida iosaymjeji charakter.
Sachy v sob totiZz spojuji dynamiku, strategii, taktikujstavaji hrou otesenou,
ve které az do posledni chvile nevitéegtoze jste hrali celou dobu s jasnou
pievahou, zda se vam pddayhrat. Hrou, v niZz porazeji stea zkuSeni mladé a
nezkuseng, ale i naopak, hrou ve vyznamu slovash&t neposledriiadé hrou,
kterd si i @es nespéetné rozbory jednotlivych partii, niegberné mnozstvi
teoretickych zpracovani a své i$tazachovava statut dynamiky, hry mladé a
nevyzpytatelné, ktera nas neustalekwapuje 8¢im novym a jejiz moznosti jest
zdaleka nebyly werpany.

Je-li pro nas tato hra takovynfiposem, da séici, Zze v sob obsahuje
néjaky prvek spoléenské hodnoty? Pouzijeme-li slovo hodnota, miniimeshad
cenu figury, hodnotu celé sady nebo snad hodnatehrané partie? Mohlo by
byt, ale neni. Hodnotou v tomto smyslu slova zamy&lpisobeni hry n&lovéka
jako jedince. Co nam tedy Sachova hn&mnabidnout, jakym Zgobem na nas
pusobi a jak ovliviuje nds volnyéas? Zkusme o tom ptgmyslet. Beze sporu
piejdeme konstatovani, Ze jsou Sachy plné zkuSenmstbiranych mnoha

generacemiied nami, plné moznosti a intelektualniho

bohatstvi. Mohou nas n&u pili, trpélivosti,
predvidani, fantazii, strategii, taktice, schopno
kombinace, citu pro hru, spravné zhodnoceni situ
logiky, predvidavosti a v neposledidd soustecéni a %
sougzivosti. Pra¢ predposledni zniiovana schopnos A \
soustedit se je velmicasto zanedbavana. Obvykl
vidime ¢lovéka, jehoZz pozornost odvadi od partiené
malickosti. Jis¢, fekneme si, jde figci jen o zabavu, jenze na zaklatéto
nepozornosti zme hr& délat chyby a to nam jiz moc zabavneé fippda. Co by
se asi stalo, kdyby lidé chyby rgali? Sachova hra by nemohla existovat,
protoZe by nikdo nevyhral, hra by ztratila smysutd myslenku podporuje i

nasledujici vyrok ,Na Sachovnicitgce nebojuji Sachové figury, ale lidé. |

% Tento citat pronesliwvodns Herakleitos z Efesu (540tpn. ), fecky filozof. V grekladu zna-
mena Reka plyne.”
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v Zivoté nastavaji docela vyjinteé situace, v nichz existuje jen jedna jedina
moznost, nejlepsi, nejrozurjii.“*® Kazdy by hral ideaky spravs, ale bylo by
zaruweno i po této idealnirk vigzstvi? Chyba jako takova se v Sachoie $tava
jejim zakladnim kamenem. deme také podotknout, &ovek, ktery by chybu
nikdy neudlal, se je&t nikdy nenarodil. Je ale mozné vyhnout siterym
velkym chybdm? Co nas k ninfguuguje? Uwdomme si, Ze celou hru od prv-
niho tahu po z&recny mat ovliviuji nadS vykon nejrzrgjsi faktory, jakymi jsou
vlastnosti, charakter, povakilpvéka. Jak piSe ve své knizéiWesely: ,Ukaz mi,
co hraje$ a ja tieknu, kdo jsi.“** Kazda lidska bytost je jedited, odligna,
diferencuje se od ostatnich uz svou genetickou wgtba pudy, logickym i
abstraktnim myslenim, je individualni a nenahrdwiéte Jako takové ji fslusi
pravo hrat podle vlastnir@dstavy, to znamena takovymiaspbem, ktery danému
jedinci nejlépe vyhovuje. &do potebuje hrat svoji hru rychle, jini pomalu, dalsi
si ke He pousti desky svého oblibeného autora a dalSkgdikfiluk nesnasi.
dvanécti hodin nebo dokonceékolika dni. V tehdejSich pravidlech totiz nebyly
pevre zakotvenycasové limity. Tak se mohlo stat, Zmvék nad jednim tahem
piemyslel i d¥ hodiny, coz protihrée naprosto vyvado z miry a Sel ser¢ba

najist nebo partii vzdal. Nebudeme ale rozebiravigia, o nichz byla napsana

40 Citat od Emanuela Laskera (1868 — 1941) v knizeeWes., Praha 1987, str. 14. Lasker byl
némecky Sachista a matematik, mistétsvv Sachu v letech 1894 — 1921. Je povaZovanvrahar
velkého Sachového psychologa -€lpet zkoumal své soupe a snazil se proti nim vyuZzit jejich
slabosti.Casto @lal umysiré slabé a sporné tahy, aby ,zkalil vodu“ @ived| své soupe do ne-
prehledné pozice, kterd jim nevyhovovala. Mnoho jefowpeéi, ktei Sachovou psychologii
neuznavali (a tudiz byli idedlnim materidlem prpp pouziti), na jeho Gsghy v €chto — podle
nich prohranych — partiich zZehraliiali, Ze ma naprosto nehorazné a nezaslouzési. 3f tom
se Lasker velmi podoba pagsimu mistru s¥ta v Sachu Michailu Talovi.

“Lvyrok Veselého J., tamtéz.
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fada knih*? Nyni se podivame, zdali nAm v nage miZe napomoci intuice,
stejre jako vytvarnikovi. Jaky je vyznam slova intuice tgm zajisté byli ochotni

vyswtlit ti, ktefi se timto pojmem

zabyvali do detailtf, protoZe tento poje
hranii s psychologii. Pro naSitgdstavu
posta&i, vyswtlime-li si intuici jako
specificky, svérazny Zigob mysleni
uplatiujici se v nasem myslenkové
proudu, a to ve forth védomé i
newdomé. Redstavme si na hracim po
situaci, ve které se zda, Ze soupg&ituje
jeden swj kamen, aniz by tim zdankv
néco ziskal. A tu se o slovaiplasi pra¢
intuice** Jakymsi podsdomym hlasem nam &dje, Ze sebrani této figury je
vlastre pasti, ve které se samotni ocitheme &olik tahi. MiZzeme tedyici, Ze

zde jde o proces, ktery se vyZog a uplaiuje v situacich, ve kterych selhavaji
logické a mysSlenkové operace. Rfawato intuice, toto fluidum, tuSeni, tento
zvlastni duSevni vztah zéAginény danou situaaiasto spravéodhadne, jak se ma

¢lovek zachovat, jak tAhnout a jak vyhrat.

“2 pravidla $achu, Olympia, Praha 1986.

“3Viz Carl Gustav Jung (1875 — 1961), Alfred Ad{@B70 — 1937), rakousky léka psycholog,
zakladatel Skoly individualni psychologie.

“ Intuice je duchovni schopnost, kter4 newisje pro:, ale jen ukazuje vyslednou odgdy
Intuice ¢loveku scluje, co ma udat, nikdy mu ale néka, pra tak ma jednat. Pouziva k zhod-
noceni, pro ¥domi, neznamé veiny a je zavisla na duchovuistot, ¢i ptirozeném nadani
subjektu a vlivu dalSich podstomych ,hlag“, jejichZ rozeznani je zase zavislé na subjekjeha
zkuSenostech s touto oblasti. Je tditar podobnost s &domymi a reflexnimi nesdomymi
pohyby. Je moZné vést pohybdent anebo jako reflexi na podn Intuice je druhem reflexe,
neboli z@Etné reakce na podh Tento podiét mize byt zivotni situace, otazka polozena do nitra,
nebo podit z vrsjSiho zdroje. H predsta¢ myslenky, jako ufité vyindukované energie, je cely
proces mozno chapat jako vyslani energieditém kvantu, zpracované praygbdobrt mozkem
(pokud je chapan se vSemi potencionalnimi schopmipseomezenymi pouze ndegplstavu tkah

a pro ij zatim zndmymi parametry a vlastnostmi) energgtagolupracujicim s okolim &ipnuti
vysledné odpoidi, jez je nazyvana intuici. Naproti tomu dedukcevozuje ze znamych
skute&nosti, je roviz zavisla na subjektu a jeho schopnostech uzitilktz] ale je v souvislosti s
vychozimi skuténostmi gesna. Problém je i& a mnozstvi skuteosti zahrnutych do procesu
dedukceCim vice parametr, tim presrgjsi dedukce. Zvlastve sloZitjsich zaleZitostech jedba
pocitat s velginami skrytymi, které mohou byt vlivem vadnych vgelich velgin, nebo
nep‘edpokladanym vstupem véil vyskytujicich se velmiitdka, v neposlednifadc velicinami
se zanedbanymi odchylkami, zvi&$e li jich takovych pouzito vice. Vychozi deduke#ze byt
pak sice velmi fesna, ale s négsnym vysledkem. Podobné je Uskali statistik.
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Timto specifickym zpsobem se velice liSime od dneSnich, velice
modernich a stale populdjgich pditati nebo, jak je lidé &lve nazyvali,
Sachovych strdj*® Tyto cipové mozky, do kterych nejedrsjsi pasitacovi
magové naprogramovali ty nejuzagh programy ssta, zaplnili jejich disky
tunami rozboik Sachovych partii, dali jimékolik vnitinich okrulii, které nazvali
mozek, aby tak pdtace mohly gemyslet a provad miliony operaci za viéu,
tato chlouba 21. stoleti s nami lidmi hraje Sachpaéie. Mizeme s takovouto
konkurenci hrat a vyhrat? Mameibec z&it hrat proti takovému soup@
Nepredpokladameigci, Ze takovyto dokonaly stroj ve sviemikde udla chybu.
Na otdzku ma-li smysl hrat, nAm mohou ftiklad odpovdét predni Sachovi
velmisti.*® Mnoho z tchto vynikajicich Sachist s paitasi vyhralo, rekteti
remizovali a gkolik jich bylo porazeno. Nas ale nebude zajimatéy, ale druha
stranka Sachové hry, a to lidskost. Chceme-li tatiiZzeme kazdy potac dojit
vypnout, restartovat, kliknout si mysi na novou,hjestliZze se nam ta prvni
nepovedla, vratit se o tah &pnebo si dokonce se svym sotgm, p&itacem,
vymeénit strany. Pociujeme i téchto Ukonech &bec reco? Citime na s@b
soupéuv pohled, ktery nantika, pr@& nehraje$ dale a Iépe? Nic takového. Je to
jenom hra, které seimeme okamzé zbavit. Mizeme se ale zbavit svého zivého
soupée? Je to stejna hra, stejny pocit nebo zaziteky kakyz sedime u jednoho
stolu s Zivou lidskou bytosti? Svého protiedaeci neniizeme vypnout jako
baterku, n#dit mu, aby pestal myslet, nebo aby vratil svoji figurku o jedah
zpat ¢i ho poslat pry. Tady proti sob totiz sedi d¥ lidské bytosti, mZzeme citit
jejich vzajemnou touhu vyhrét, jejich pohledy, ktar nas sleduji, aby snad nasli
n¢jakou skulinku na naSem vyrazu, zavahani, slagmstgtu nebo chybu. Co
vSechno dokaZfici oci a rec lidského #la! Tim vSim se stava hra zajinggi,
napina¥jSi, zkoumavjSi a nebezpméjSi. Soupe vidi kazdy nas krok, slySi nas
dech a skdy se ndm zd4, jako by slySel i naSe mySlenkyo ddgkani tvéi v tvar,
sveho protivnika se ieme lehce dotknout a vidime jej dokonce tak bliz&k
bychom moznéa ani vid nechtli. VSechny tyto aspektygsobi pod¥domé na na-

Si hru, élaji z ni hru lidskou, ne mechanickou.

4> Sachovy stroj byl sestrojen v roce 1770 Wolfgangem Kampelenem, ktery bylenem dvora
Marie Terezie. Strojem zde byla mfa hraci skin, do niz byl usazen htanalého vzistu, aby
tak mohl za pomoci tdhel a pak posunovat hraci kgnmma horni strah stolu. Proslavil se i
dalSimi dily, gikladng strojem pro slepce.

“6 Boris Spasskij, Anatolij Karpov a jini.
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Nechgl bych tyto stroje 21. stoleti zavrhovat, majigistkladné stranky,
pouze jsem ckit upozornit na slabiny, jenz tyto stroje maji. Taagiklad ve
vztahu k dtem jsou dnes pdtace ve veliké oblib. Vezneme si nazorny iiklad,
jeden z nejmarkandsich, a to dtskoucetbu. Sami bychom dokazali sfiat na
prstech jedné ruky, kolikéti dnes na Skolactte a v beznagji bychom se utopili,
kdybychom chili spcgitat, kolik jich hraje na p#itati. Mnoho z nich pitom
stravi na péitaci az @t hodin dena. Jis€, mnoho z nas fefici, Ze na internetu
dokézeme vyhledat vice informaci a rychleji, ne¥chlom se museli trmacet
hromadnou dopravou do knihovny. Ale je tomu tak?zdamo, jak rady i
zjednodusuji. Z&hto modernich médii si stahdpsto jen Uryvky, maji povrchni
znalosti a ocetb: nenuize byt anite¢. Klademe si tedy otazku, o co timto
zjednodusSenym a zrychlenym vyhledavanim informawhpazime? Odpad’ je
kupodivu stejna jako v Sachovéeh Richazime totiz o kontakt. Nerozvijime svoji
fantazii ani uvazovani a otupujeme své smysly. i@wgijse rohlikem misto toho,
abychom s&dli misu povidlovych buchet a doufame, Ze nam btolebude
Spatr. Jestlize dti ¢tou knihu z internetu nebo na internetu hraji Sagzngmena
to pro nas dosgé ztratu skélych moralnich a vychovnych prestka, ztratu
estetickych vjema naSich dti, vnimani krasy a etickych princip Paitatem
vedenou Sachovou hru bychom mohligisbporuit jako dobry trénink, ale neni
lepSi si zahrat sgakym svym kamaradem? Budou-lékuly pctitate schopny
vSechny tyto funkce nahradit, pak nebude k& gotebacloveka, nebd patitate

mohou hrat samy se sebou.

4. VLASTNi HRA

Pojd'me se nyni podivat na hru samotnou acjgti. Podivame-li se na Sa-
chovou hru jako celek,fpdstavuje se namiipprvnim pohledu jako soustava
hracich kamein a figur na barevnych polich. Vyzhge se svébytnym
charakterem, ffx¢emz svym individuélnim pojetim k nam hdvskrze své formy.
Hra jako takova vznikala, ve smyslu jeji vyroby, da@ paatku 16. stoleti
v okruzich vladeskych, nebo dnes bychom uvedli sgelesky vyznamgSich.
Byla brana jako zébava lidi upbajici svou moc ne-li prakticky, tak alespo

teoreticky na Sachovnici, nebpraw tady kazdy il svou armadu a mohl pokit
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¢i porazit svého soupe. | po strance materidlni byla Sachova hra \giva
s pihlédnutim na charakter spoenského progedi. Vynistala v okruhu
nejmocrjSich a jako takové ji bylagmovana nalezita pozornost. K tomu, aby
Sachova partie mohlailec existovat, jeiéba Sachovnice a hracich karen
Sachi. Dnes nevidime nic zvlastniho na tom, jestlize mam’, dojit si do prv-
niho obclidku, na ktery narazime, Sachy si zakoupit@tzaat. Nebylo tomu tak

vzdy. Pof’'me si ale je§tnéco fici o Sachovnici. Takto totiz nazyvame desku, na

pozname, Ze jde o nazev ze hry
odvozeny. Co vSak tato desk#eg-
stavuje? V prvnfadt mizeme zprost-
fedkovat jeji duchovni a intelektudl
rozmer, ktery sp@ivd ve zhmotani
samotné hry na hracim planu réehého do jednotlivych poli. Co v3ak na této
hraci desce najdeme? Nachazime na niétemd na jednotliva pole, Useky, je
dvojrozmérnym pevedenim trojrozirné krajiny do interiérového prdsti,
zprostedkovanim a miniaturizovanim geografickych map aatit zjedno-
dugenych do sitve &tvercovém tvaru pomoci jakési kopirovaci metddixejde
ale jen o pouhé zjednoduSeni realné krajiny, hdmska je zarove stedem
pozornosti, energetickym polem, polem, ve kterém sgetavaji nejiznejsi
materialni, duchovni i intelektualni silyfigemz Zistdva fyzickym vyjatenim
naseho zfisobu mysleni i uvazovani. Klademe siébptazku, nizeme-li i dnes

v Sachu najit originalitu? Kam se ptal jejich krasa, jejich originalita, kde se
potuluje duch firodniho materialu, ktery rozéihhrou barev neobiejnou hraci
desku zasazenou do vonicihéevh? Podivame-li se &p zpst do historie,
zjistime, jakou mlo jejich vlastnictvi cenu a jakym #pobem s nimi jejich
vlastnici zachazeli. Sachovou sadu tak, jako ji dnés kazdy, idve nemohl
vlastnit jen tak skdo. A to z prostéhotvodu — spoléenské hierarchie. Toto
spole&enské postaveni jdouci ruku v ruce s@obu volnéhatasu a petz bylo

pro Sach naprosto &ujici. Pouze jedinec, ktery disponovéhito tremi sloZzkami,

4" Metoda krestiského vycviku v 19. stoleti spivajici v fresném nanaseni zobrazovaného do
étvercove sit.
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mohl se Sachu pévénovat. Finatini ndroky na Sachovou hru se promitaly jiz
v pouZitém materiélu, ze kterého tyto vzacné soppochazely® Opreme-li se
o archeologii, nachazime mnohdkdzi predevSim ve vykopavkach. Pouzity
material velmi zalezZel na zewiikulturnim okruhu, ze kterého Sachy pochazely.
Prvotnimi materialy uzitymi pro vyrobu Sachyly kdmen a hlina. Pozj
byly k jejich vyrol® pripojeny drahé matriafy, ale gredevdim a nejvice bylo
uzivano devo, perl€ a slonovina. Pravv téchto materialnich vyhotovenich se
nam dochovalo mnoho Sachovych sestagsipze by #tSina z nas mohl#ci, Ze
kamen i kov jsou materialy trvantij§imi, jenZze si musime gdomit, jak se
s Sachovymi soupravami zachazeftasto totiz nezalezelo na tom, jestli dany
panovnik¢i Slechtic Sachy hral nebo jimi opovrhoval, protgachy bylycasto
darem od protivnika nebo spojence a jako takovky také nalezitou cenu nejen
materialni, ale i duchovni a politickou. Mohly tak#éapiklad slouzit jako
zpeetni ¢i navazani smlouvy nebo navazani komunikace. Byébel v £Zkych
obdobich teba (hlad, valka, zadluzeni), byla takovato drahoéesouprava
zperézena nebo také roztavediaz ni byly vylamany drahé kameny. Stejny osud
také casto postihl nadobi a liturgickéiqumsty.>® Sachové soupravy jako
unmglecky ztvargné a esteticky vyitbené celky byly velmic¢asto zdobeny
naranymi technikami — intarzif, inkrustaci?, piihradkovym emailent, drahymi
kovy ¢i oblékany do pestrobarevnych otké z drahych latek. Pozf se
s vyvojem doby z&aly objevovat Sachy z litiny, skla, @wé hmoty. Dnes rizeme
vidét rizné Sachové soupravy, které se vyjiaprakticky z jakéhokoli dostupného

materialu diky inovénim technologiim.

8 Ukazky Sachovych zpodotmi na hlisném nadobi Sadeni, Teheran (3000l.mp I.), figury a
soupravy z Chulbuku (7. stol. n. 1.), Sachové soylna Spa#élskych dvorech .

49 Zlato, stibro, platina, drahé kameny.

%0 prednmty slouzici k obadnim Gkolm, liturgii, pi. liturgické gedméty v kostele — Kitelnice,
kropenka, kalich apod.

*! Intarzie je technika spévajici ve vykladani teva devem, kdy do upravenéharedéného
zékladu jsou vkladanyrdwné destiky — dyhy, které se liSi od zakladu barvou a tesdiur

2 Technika vykladani kamenu kamenem nebo jinym nétesi.
3 prihradkovy email neboli cloisonnést] klauzoné], téZ dratkovy email, druh dekorativni

emailové techniky, kdy barevna hmota e prostory vzniklé fitavenim dratik na povrch
predn¥tu, barevné plochy jsou tak odldny jemnou linkou.
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5. BAREVNE USPORADANI

Podivame-li se na barevné usféani Saadh jevi se ndm veliceiznorodé.
Kazdy jeden material, k jejich vyrébpouzity, byl velice specificky, #h svou
povrchovou texturt! a strukturd®, ktera nebyla opakovatelna materialu jinému.
Proto nas zahlcuje nesfm barevnych variaci,tauz v provedeni ve fdvu,
keramice, koveclti jinych materialechCeho bychom se mohli v této barevné
zméti chytnout tak, jako se tonouci stébla chyta, @esnictvi, ze kterého
puvodné Sachova hra vychazela. Bylo vSeokeenamo uz zinské historie, ze
stretnou-li se na vatmém poli d¢ nebo vice armad, nastava v jejiddach po
n¢kolika minutach chaos. V bitevniamé bychom tak mohli nic netusSice skolit i
své patele. Proto uz v dobachqu naSim letopgem, ale pedevSim v obdobi
stredowku, dostala kazda jednotka (symbolizovana Sachdigurou) barevné
oznaeni, WtSinou vSak jests réjakym zn&enim ve fornd erbovniho znameni
majitele dané jednotky. Odtud také&ibeme jasé odvozovat barevné rozvrzeni
uréené pro Sachové figury, protoze pfaany vytvéely, jak jsme nazrdi jiz
diive, bojiSt swta. Kazda zewh disponovala iznymi valénymi zpisoby a
uménim, a proto také nachazime Sachové soupravy veticanorode,
riznobarevné i tvaravodliSné.

V této souvislosti se jistptate, byla-li i Sachovnice ro&léna vzdy na pole
bila acerna. Vzdy kazda zem a je tomu tak, protoZze hraci deskalanbyt
zminiaturizovanim skutmého realného sta, tedy pevedenim trojrozirného
objektu na dvojrozirny obraz, byla kazda jina, kaZla se vyznéovala jinym
charakterem. Postavenigchto barev, tedyerné a bilé vedle sebe, jako byatiht
umglci dosdhnout naprosto maximalniho vyrazu i kontrasbizném barevném
spektru. Za tyto hranice jiz nelze jit dale. UstahdarevnéreSeni Sachovnice
v bilé acerné se vSak povedlo az teprve nalgmu pozdniho gdowvku a
renesance, kdy hra doséhla veliké obliby mezi $becha to proto, aby se jasn
rozliSila a diferencovala struktura hraci desky k@t se tato vysoce kontrastni

barevnost vzala? ¥eme konstatovat, Ze se jako prvni vyvinula z nterkteré

* Stavba, nakupeni, sloZeni. Charakteristickfispp, jakym je hmota uspédana, vnini
uspdadanost hmoty,ipburek.

%5 Tkan, pletivo, spojovani, sled. Povrchova kvalita hmemikla irozenou cestou. Textura je
povrchovym vyzanim struktury.
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byly pii vyrob¢ Sacti potrebné. A uz ve vykladani kovu kovemjelva devem
nebo kombinaci jinych materigl vzdy bylo zapdebi jas® a srozumitels
rozlisit jednotliva hraci pole. A tady nachazime&etao zakopaného psa, protoze
praw v materialu dochazelo keigtani sétlych a tmavych ploch, coZz nam
nejlépe dokladaji Sachové soupravy z eBeatslonoviny. Rjdeme-li do hloubky,
muZzeme najit vtomto barevnémeSeni i sedowké rozdleni swta. Hluboky
kontrast meziernymi a bilymi poli mohl odrazet dualiturstiowkého mysleni,
viru stavici se proti ateismugistec proti nebi, zlo proti dobru, radost proti
smutku a Zivot proti smrti. V podstattak automaticky z materialového a
duchovniho podsdomi vyplynulo zakladni

barevné schéma hry, které se udrzelo az do
stoleti. U¥domme si ale, Ze toto barevieSeni |
nemuselo a nemusi byt pravidlem. Ve své kn
Letzte Schaohlektionen publikoval t§vvyrok
jeden z pednich mistit Sacli José Radl
Capablanca: ,Sachova hra slouzi k tomu, aby
oswzila a zbavila na okamzik starosti denniic
Zivota a umoznila nam na&jnzapomenout.” Jiz
jsme se zminili o Tristamovi, ktery se tak
pohrouzil do Sachové hry, Ze ani nevnimaljsinos. Tento vyrok Sachového
mistra fika naprosto vSe,fgemz vystihuje zakladni podstatu mé diplomové
prace. V ni jsem se snazil splnit tkol, inspiroviamo vyrokem, vytvéit soustavu
hracich kamein odpovidajici strukite Sachové hry pro pouziti ve volnétase,
pro chvile, kdy zapominame na starosti vSedniah sedneme si st@teli na za-
hradu nebo do pohovky obyvaciho pokoje a tady aésa¥a soupravat aiZ tiSe
visici na zdi nebo rozloZzena nastbjném a intimnim prostoru, tiseka na nas
pokyn, aby se zatim staticky stojici aified pouze kulisu, alefffom vysilajici

k nam svoje signaly, prainila béhem rkolika vtein v seskupeni dynamickeé,

rychlé a emocionalni, stala se plochoénfoi se v okamziku v boji&t sted dvou

%6 Tvrdé, zké devo éerné barvy s jemnou strukturou, z tropickych stiaimdu tomel zéeledi
ebenovitych. Hlavni druhyiospyros ebenum, Diospyros melanoxylon, Diospyesselaria a
Diospyros dendoEben se pouziva k vyrémabytku, intarzii,éasti hudebnich nastiojp viez-
béstvi.
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intelekti, ale gedevSim a hlavnve zdroj potSeni a zabavy otevirajici svym
hraum dvee do jiného séta.

6. HRACI PLAN

Pojdme se tedy na Sachovnici samotnou podivat. Kazdhosaice se
v zakladnim postaveni sklada celkoz Sestnacti bilych a Sestnacirnych
kamerii. Osm bilych a osmiernych hracich kaménse nazyvaji gci>’ Dalsich
osm hracich kaméma kaZdé jedné stramese nazev figury. Sance pro obabra
jsou na poatku hry vyrovnané. Kazdy ma k dispozici na svarstistejny pget
kameri sdazenych ve stejném sledu na prvng dady Sachovnice. Tytsady
nejsou chaotické, maji sva zakladni pravidla. Vehdra sedmé&adt vzdy
zaujimaji své misto obranné valySpi, zatimco na prvni a osmé zastavaji své
misto figury. VSechny tyto kameny stoji na poli améeném danym pidem
Ctverad, které se fed nami oteviraji a vybizeji nas k prvnimdahproti soups.
Rekli bychom, Ze ma tato Sachovnice jestjaké hranice mimo rametverce,
ktery oréch Sedesattyri dlazdic tvdi? Nekomu by se mohla zdat tato otdzka
nepodstatnd, ale ma& v obrovsky vyznam. Na
Sachovnicovych deskach zkkych material®®, je? se daji
skladat nebo aspigorekladat na d& osow soungrné poloviny,
se nachazeji v jejichigtdu bila zesilenaatici ¢ara, oddlujici
dvé¢ armady a zarove spojujici hraci pole. Tuto pomysinot

magickou hranici, kterou &n¢ pii hie ani nevnimame,
miZeme nazyvat v&elijdk ale jeji princip i vyznam je stale stejny. Ocilhse
totiz nektera z nasich figur za touto hranici, bude s kiadano jako s neéfielem,
ktery nema pravo ruSit klid druhé strany. Timtoiggdh tahem se htam
zrychluje tep, zvySuje se n&fj miZzeme d¢ekavat Gtoky a pasti. Za timto
pomysinym dlitkem se poustime do dobrodruzstvi, doubge kterych nikdy

nevime, vyjdeme-li se cti porazkou.

" TéZ nesouci nazev Pijoni.
*8 Lepenka, papir, udhd hmota.

% Oddlovaci plocha, rubikon, pomysina hranice, magici@ntte, dtes a jiné.
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7. CHARAKTERISTIKA HRACICH KAMEN U

Pristupme nyni k charakteristice jednotlivych postkteré na Sachovnici

uvidime.

7.1 KRAL

Mriviw s

stal na vrcholu moci kdysi faraon, diktatofidee tlupy, kteryidi, vede a ovlada
sveé vojaky, tak v Sachové&édstoji kral a steghjako kdysi panovnici ovladali sva
vojska, vede to své do boje. Pro dobigivze fici, Ze tak jako si zachovali své
realistické vlastnosti dalSi figury této hry, sestddo i kréli tohoto privilegia.
N¢kdo preci musi vladnout a velet. Neni armady bez vitgee areky bez vody.
Co na tom, je-li jeho chod pomaly, nikam se rydhiepresune a musi se neustale
strezit, jako oko v hla®. Prac vSak mame altovat ostatni figury pro dobro krale?
Odpowd vyplyva z podstaty Sachové hry - dat krali matbtBrjej chranime, i
kdyZz se nevyznailje obrovskou silou, spiSe do naSiel @Finasi pocit bezpg,
jistoty, pychy, klid a sebejistotu majestatu, jgufiou hrdou, svrchovanou a
moudrou, je centrem veSkerého Sachovéim.d/zdy’ praw na rim zavisi byti a
nebyti, vyhra¢i prohra. PoloZzime-li si otazku, zdali ma k &dtral také figuru,
ktera by jej doplovala, odpovime si, Ze ano, je ji dama.

7.2 DAMA

Podivame-li se aft na Sachovnici, stoji tato figura vedle té nej@dssjSi,
krale. Jako druzka nebo milenka hajici své Uzedrklae pohybuje po celé plose
bojist, ocita se v jednom okamziku na n&elské polovia, aby v okamziku
druhém opt hlidala tin svého muzského pegéku. Dama je v Sachu figurou
znazotiujici jakési zdvojenti, je Jakkylem i Hydethve smyslu spojeni viastnosti
strelce a ¥Ze. Uvdomme si, Ze dama je ve své podskamenem dynamickym,

rychlym, piibojnym a nebezgaym, ale také dodavajicim nagelpocit bezps,

% Hlavni postavy hororovéhoripéhu Roberta Louise Stevensona (1850 — 1894), keegnam
piedevSim svym dobrodruznym piratskym romanem Ospaokiadi (1883, Treasure Island) a
hororovym gibéhem Podivny fipad doktora Jekylla a pana Hyda (1886, The Str&age Of Dr.
Jekyll And Mr. Hyde) s motivem rozdvojeni osobnosti
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klid a distojnost. Neni fece nic stragfSiho, nez vezme-li nAm souppraw
damu! Podle &kterych Sachist je tento okamzik symbolem nenavratného konce.
Pra¢ pro nas byva ztrata damy tak nenahraditelna? Qdpasznamenavame uz
v otazce — dama je nenahraditelngesPvesSkerou svou moc i snazeni se ji totiz
Zadna jin4 figura, taby se snazila sebevic, neni schopna vyrovnat, Sadaige
takové flexibility a neukryva v sa@btolik vnitini sily, odvahy ani pohyblivosti.
Dama je zaroue jedinou Zenskou figurou na Sachovnici. Proto $irigi stiezi,
jsou hrdi na jeji vlastnictvi tak, jako je muz hndg nové auto, jsou pysnijfou-
li pravé damou sebrat protintanékterou z figur. Jakym Zjsobem se ale dostala
typicky Zenska figura do ryze muzské sgalesti? Veinské filosofii tvdi Zena
protivahu muze, ve &dowku se kral neobejde bez kralovny, Adam ma v Raji
svoji Evu. Zensky prejSek krale tak tedy vytwaprotichidny pdl, ktery vytvéi a
zachovava rovnost a vyvazenosti¢pmz respektuje dualitu dalSich dvojic figur
rozprostenych na Sachovnici. Dama zjgaje nuance nasi hry, vnasi do ni Sarm,
eleganci, krasu, cit, ale i tvrdost, neustupnosphteduplnost a strach. Figuru
damy jsem se snazil koncipovat podle vySe uvedemyeli a charakteristik. Je
ziejmé, Ze by se #htento kamen od ostatnich liSit,éhrby byt jasg a Zetelrg
rozeznatelny.

Vychéazejic ze svého vlastniho vytvarného pojetimgento kamen lehce
naddimenzoval ve vertikalni linii, podpbtak jeji povySel pozvednutou hlavu a

jes€ markantgji tak zdiraznil vysokou korunu navozujiciistojnost a klid.

7.3 JEZDEC

Pojdme se nyni podivat na dalSi figuru, a to jezdcevi®@me-Ili ostatni
figury s jezdcem, bude nam na prvni pohlédjma jejich utitd ©€zkopadnost,
skoro bychomftekli podle vystizeni jejich vSeobecného nazvu jdkacich
kamert, jejich kamennost. Zadny z ostatnich kameedokaze to, co jezdec, a to
totiz preskait své vlastni figury. & jsou damaci oba stelci na Sachovnici
uvézreéni na pa@atku hry tak, jako nasSeé¢xe. Co by nam na téekla postava
jezdce? Asi by se jen usmala. VEdwpmuto kameni je skok jps pgekazku“

samotnou podstatou, jez se zachovala zredlnéhoazmii Zivota, protoze
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opravdovi Zivi kol skut&né skakaji pes gekazky, néni rychle smdr, jsou
pribojni a dok&zi nejednoho sotipexekvapit. Stejné kvality vykazuje figura
jezdce v keramickém provedeni. Na zaklaéto syntézy reality s hrou dochazi
k ponechani charakteristik Zivych forem s formai@vedenymi do hry. iesto se
Sachovy jezdec od svého zivého pjEhtu v recem [iSi. Jeho hra se totiz
vyzna&uje specialnim chodem charakteristickyirgunanym k pismenu ,L"“.
Kamen se tak neposouva jen @ ¢wle dopedu, ale po tomto Ukonu jeégtrudce
zabai, aby si tak st manévr nalezé vychutnal. Figuru kotisi s Zadnou jinou

nespleteme. Je figurou napadnaietelnou a nezaénitelnou.

7.4 VEZ

DalSi Sachovou figurou, ktera nas bezesporu upgaitéz. Tato figura,
neobyejné silnd a pohybliva, vSak na fatku naSi hry pouze nehybrstoji
v rohu Sachovnice, je absoldtropomenuta aeka, aby mohla uvolnit gy
obrovsky pozini potencial. ¥Z ma totiz za ukol to, co¢hre délavaly po cela
dlouha staleti lidského pokoleni, a to zpevat, drtit, odrazet a branit. e
zadrzet sougevy kameny pedevSim v dobjeho hlavniho ofenzivniho nastupu.
Nesmime se nechat timto klamnym manévrem mylito Tajura totiz dokaze
béhem velice kratké doby ze svého stoického Kliggjipdo faze utetné az Istive.
Nap. v kombinaci tzv. ,zdvojeni &i“, kde jeden kamen kryje kamen druhy,
muzeme nalézt velmi silny obranny i dtty aspekt. BohuZzel,&ze nenizeme
zapojit do své hry na zatku, ale az po del€iasové ose. &em této doby, ve
které \&Ze stoji na mis{ rikame ji doba pozni, nemohou proveést akt jim viastni
spasfvajici v tzv. ,ro8ad“.®* Hlavnim ukolem ¥Zi je vSak jejich pouZiti v zéw
hry. Zde se u nich nejlépe uplate jejich pozéni sila i dominance, ve kterych
mohou pl’ rozvinout swj talent, nebd hraci pole jiz znén¢ proridlo a Wzim se
tak uvolnil manévrovaci prostor. Figura&ze na nas iysobi svym klidem,
vyvazenosti a velkou hmotnosti zptestkovavajici a dodavajici nam klid, jistotu
a pocit bezpd.

®1 Rosada je specialni $achovy tafi, kierém tdhneme @éwma figurami najednou a to kralem a
vézZi. Tuto akci Ize provést pouze iipack, Ze ani s jednou figurou dosud nebylo taZzeno ai mez
kralem a ¥Zi nestoji zadna jina figura nebo kamefi¢emz si ok figury vymeéni pozice. Cilem
roSady je pesunout krale na bezp®|Si pozici na Sachovnici.
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7.5 STRELEC

DalSi vysoce camou dvojici figur jsou s$elci. Mnoho lidi si tuto dvojici
velice oblibilo jak pro jejich vlastnosti, tak pjejich flexibilitu. Kazda figura
jezdce ma totiz jednu zvlaStnost¢ Aormou i charakteristikou vypadaji jako
dvojcata, kazdy zastava na hraci ploSe jinou ulohu. awstkvyvoj Sachové hry
prisoudil kazdému z nich hajit pole jiné barvy a orhgejich pohyb na
diagonalni. Pro nas toto ra#dni znamena v naSiid fakt, Zze, & bychom
sebevice cliti, nemiZzeme se svymi #&lci vstoupit na pole jiné barvy, nez na kte-
rém staly pi zakladnim postaveni. Jeden na poli bilém a dmdyerném poli.
Muzeme také o glcich mluvit, diky jejich blizkosti k nejdezitejSim figuram,
dane a krali, o stelci damském a kralovském. Rra jakym zisobem se glci
dostali tak blizowko k €mto figuram, jak vys#tlit, Ze pr&¢ oni jsou v nejblizSim
postaveni ke kralovské dvojici? Na tuto otdzku odgé mnoho teoretickych
knih®?, my vSak niZeme soudit pouze zjejich Glohy a charakteristiKgk
nagiklad stelce poprvé v evropskémaiiitku pouZil Vilém Dobyvatéf a od té
doby se zcela z#émil zpasob boje. Stim se musela spolest vypdadat.
Nastoupil novy druh Gtoku, iglici, zahajujici svou #&lbu gipravou tak, jako si
sttelec buduje svou pozici na $achovnitasto svym postavenimistci ohrozuji i
mista, kde sedbec nenachazi, agsto nadchto mistech @sobi jejich imaginarni

sily na dalku stephtak, jako Sipy lukoselci zasahuji nagtele, aniz by je bylo

82/ raiznych zemich se vyvinuly rozlié teorie. Ve Francii nazyvajitstce blaznem, ktery siii
svému krali nize vSechno dovolit,itemz jec¢asto zpodotovan s blaznovskotapkou na hlad.

V Anglii jej zase nazyvaji biskupem, pro jeho cirkémoc a uplatovani jeho pravomoci na dalku
apod.

®3 vilem 1. Dobyvatel (cca 1028 — 1087). Nagaroku 1051obdrzel Vilémuidezité poselstvi od
anglického krale Edwarda Ill. Vyznate Bezdtny Edward Wil za svého nastupce na anglickém
tring praw svého normanskéhoiipuzného Viléma (matka Edwarda Vyzn&wabyla sestrou
Vilémova ddetka). Kral Edward tak d&inil navzdory velké nelibosti rodu Godwinsigrkteri si
rovréz ¢inili narok na téin. Po smrti Eduarda Vyznatav lednu 1066 vznesl tedy Vilém narok na
anglickou korunu. Spolu s nim vSak vznes| narobrskhy kral Harald 1ll. Na fm ale nakonec
used| Edwardlv Svagr Harold Il. Godwinson. V £#41066 se Vilém, jeStjako normansky vévoda,
pokusil pouze s #&kolika tisici muzi gekrasit kanal La Manche, aby se stal vladcem Anglie.
Anglicky tran ziskal 25. prosince 1066 poté, co t#na porazil v bit¢ u Hastingsu vojsko
posledniho anglosaského krale Anglie Harolda terkv této bit¢ padl. Dobyti Anglie Normany
mélo v jejich djindch zasadni vliv. DoSlo tak k nahrazenivpdn® anglosaské kultury za
normanskou (sissice vikingské a francouzské), dalSim aspektem kgheedeni francouzského
zpisobu feudalismu a v neposledfdd® tak byl polozen zéklad britsk&Se, kterd pozii
ovliviiovala prostiednictvim svych kolonii zi@ou¢ast s¥ta.
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vidét. Stelci jsou figurami velice pohyblivymi, Utoymi, ocitajicimi se
v okamziku na jednom rohu hraciho pole, ohroZujeipatelské kameny,
vytvarejici slozité pozice a v okamziku druhém ébpusedaji do fedem

pripravenych zakojp

7.6 PESEC

Tyto obranné pozice jiz obhajuje jina postava & tp&sledni z nagady,
péSec. Pro mnoho z nés je tento kamen naprosto p&wgitvzdy, reknéme si
uptimng, jich mame osm i to je dost. Jenze da se vybojowpbez gchoty? Bude
nas rtkdo chranit, abychom nebyly pod neustalym tlaker®&cFsou zakladnim
kamenem Sachové hry. P&pomoci échto kamefi utv&ime mocné Siky, to oni
ztelesuji onen nazev ,hraci kameny*, oni stoji na@at&u vSeho tohotéadni, to
oni jsou opravdovymi ,kameny“, které rozbijeji setm/u obranu, vytvieji
v soupéovych radach zmatek, jsou postrachem a psychologickynaket na
protivnika, protoze tomuto kazdému jednomu kameyla pxiréena vlastnost nad
jiné vynikajici, a to metamorfézy! Jak by nas nyrdpadlo &eni Napoleona
Bonapart&* ,kazdy vojak ma ve své moSmarsalskou #l.“ Tento vyrok plati
stonasob& o psci, protoze pravon a nikdo jiny se dtkava po dlouhé a natné
cest pies celé Sachové pole kyzené slavy. Stanglsgmnovym, snad i lepSim,
bude povysen do $lechtického stiviDojde k remsng, jeZz nemé nikde v historii
obdoby. Samotnygsec vSak neiize splnittadre svoji Ulohu, je muitba opory
kameri ostatnich. Mizeme z nich vycitit pocity sounalezitosti, spoluaa
kolegiality, poteby z&lenéni se do celku a pevnych vztallen tak Ize dosahnout
kyZzeného vysledku. Zaroigsou kameny, které blokuiji, t¥iohradbu, pedvoj i

atok zarové. Skoro bychom mohli tvrdit, Ze jsou kameny nejiiebajSimi.

% Napoleon Bonaparte (1769 — 1821) byl francouzskyegal a ciga(1804—1814 a 1815), jeden z
nejwtSich vojevidci v historii lidstva.

® Touto gremsnou @Sce v damu se zabyval jiz Kodex Alfonso od kaséitsk krale Alfonsa X.
Moudrého jiz z poloviny 13. stoleti.
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TVORBA

Ve zpracovani keramickych kamerjako Sachové soupravy jsem se
nejprve musel zabyvat otazkaeSeni celku. Teprve po kgSeni zékladnich
otazek umisténi, jenz jsem zvolil vtakovém forméatu, aby odpald
interiérovému zézeni, nalezité velikosti figur i hraciho pole §icje struktury.
Teprve po viesSeni&chto otazek jsem se mohl sadieslit na pole, kameny i figury
jednotlivé, samostath

Jest pred jejich vlastni tvorbou jsem nahlizel a studomal nespéet
Sachovych vyobrazeni. dkteré Sachové soubory se zdaly byt velice slozite,
n¢které jednoduché, alefipS abstraktni, jiné skoro hyperrealistickée® tuto
jejich obrovskou Skalu tvara dobovych vyobrazeni vSakistavaly Sachy ve své
zakladni tvarové charakteristice totozné. Vzdyztdokazeme identifikovat danou
figuru ¢i kamen. Pozname je podle jésrvyznivajicich znak, =z tvafh
charakteristickych pro jejich Zgob hry, by se sebevice skryvajifgsto tuSime,
které hraci kameny dané figury znamgi. Z téchto zakladnich zndk a
charakteristik vlastnich jednotlivym figurdm vycleézmij zamer pri tvorbeé
navrhi i prvnich modal, které nahrazovaly skici kreslené, alegevsim jasiji
oziejmovaly tvarové hodnoty kamen figur. U kazdé figuryi kamene jsem se
snazil zachovat jeho nej@zitéjSi znaky a jejich tvary jsem se snaZil
piizptisobovat jejich zakladnim charakteristikam.

Po zhotoveni navih ve forne skic, hlitnych model a celkového
kompoziEniho feSeni jsem zal vytvéet jednotlivé hraci kameny samostatn
Zacal jsem od kamennejwtSich, tedy krale a damy, od kterych jsem odvozoval
figury a kameny po nich nasledujici. Vzhledem Kkoeému dojmu, jenZ musel
pusobit v konéné fazi jako harmonicky celek, jsem musel udrzeechfy
kameny v jednotném vytvarném nazoru tak, aby spmlly schopny zarove
tvaro komunikovat, ale saasré se znako¥ odliSovaly, coz bylo znm¢
narainé. K vyrolE modeli jsem pouzil z&kladni modelovaci hmotu s vysokou
plasticitou a jemnym zrnem, aby se tak docililorwtSiho povrchového az
designového vyzmi jednotlivych kamein Po prvni fazi vytvéeni modei
nastala faze druha, odlévani mddello sadrovych forem. Podle tvarové

narainosti kamen jsem vytvdil Sest sadrovych forem dvoudilnych a trojdilnych.
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Abychom podpdli industridlni vyraz jednotlivych figur a kaménbyla jim vSem
ponechana ostraglici linie, vznikajici Bzn¢ pii odlévani do forem na mistech
styku jednotlivych¢asti formy. Timto aktem jsme dosahli vyrazného pbeipi a
zdarazréni ladnych vertikalnich linii kontrastujicich s fmmmtalnim pojetim
hraciho pole.

Nasledovala jejich povrchova Uprava, retus, serdosea zagr. Podobny
postup byl zvolen ip tvorbé zakladnich dlazdic. Zhotoveny byly ze stejného
materialu, jako zakladni modely, s konickymi hranaaby tak bylo zaji%no
jejich snadné suSeni a vyndavani z forem. Poillegniho navrhu, ktery se snazil
z&kladni hraci desku oZivit a nespoléhat pouzeedagstranné barevrn@sSeni
plochy, byla polovina dlazdic, pogd povrchow upravenych bilou glazurou,
shizena pro podpeni haptického i vizualnihélenéni hraci desky jako celku.
DoSlo tim k podpteni stidani vySky jednotlivych poli v rytmickém sledu.

Do fadre vysuSenych a sloZzenych forem byla nastedalévana lici
hmota, ktera po dkolika minutach, ve kterych vytvita step nasaknutim vody
z lici hmoty, byla vylévana zp Timto zpisobem jsem vytvd@d technikou
odlévani do forem vSeckitet dva kamein Sachového souboru.

DlaZdice patici do zakladni desky byly vyréby technikou jinou, a to
zalisovanim do jednostrannych plochych forem. D&zi postupu bylo suSeni
odlitka i dlazdic, jejich z&isteni a po zakladni retusi prétl prvni vypal na te-
plotu 950 °C. Po i@Zahu nasledovalo glazovani jednotlivych kain@omoci
polévani barevnou glazurou, zatimco dlazdice bylgvrghow upraveny
v glazovacim boxu.

V barevnémreSeni Sachovych figur a kantefsem se necht upinat na
jednotvarné ifeSeni spéivajici v pouziti cerné a bilé. Vtomto barevném
rozpoloZeni jsem ponechal pouze zékladni hraciddlaZza to proto, aby byla
zachovana jasnérghlednost hry a jegitelnost. S figurami a kameny tomu bylo
naopak. Historie nam dala ja&smajevo, Ze barevné&eSeni Saah nemusi
korespondovat s hraci deskou a dala t&tSivmanévrovaci prostor k tomuto
feSeni. Na vyér jsem ngl ze dvou moZznosti. Kombinovat barevné uggani na
vérnost jednobarevnémi@Seni. Zvolil jsem variantu druhou, protoZe vicelbae
upaaddani by naruSovalo jednotu hraciho celkut@opilo by ruSi¢ pii hie

samotné. Vybr barev jsem proved| ve dvou kontrastnich barvackice olivo¢
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zelené a modré. K vyuZiti tohoto kontrasté piivedla z&kladni hraci deska, na
které je vyuzito maximalniho kontrastniho rozliSejghoz jsem samoegjme
dosahnout nemohl. Proto jsem zvolil barevné i&géni z jineého konce. Zelena
barva se &n¢ vyskytuje v pirod, je to barva symbolizujici nag mladi,
bezpei a jistotu. Pedstavuje kreativitu, citlivost, dodava nam pogitownanosti,
je to barva posilujici nds vztah k vniméani krasyZzBlpisobit na ob strany, teple

i chladre. Je ticha, vyrovnana, oclhigici, hrda a extrovertni.

Proti ni jsem postavil barvu modrou v odstiniipské mod. Tato barva
se naproti zelené ¥jpodé nevyskytuje ubec. Timto barevnym kontrastem jsem
chttl dosdhnout také maximalniho vyrazu, pouze v jioén€. Modra barva
evokuje citlivost, jemnost, je barvou introvertmiodporuje vniini poznani a
inspiraci, posiluje Zivotni silu, podporujeit¢ni klid, osvobozeni a meditaci.
Po naglazovani a naloZeni pece nakonec zbyval pmsigevypal na 1100 °C,
po jehoz provedeni byla Sachova souprava kompletni.

ProtoZze jsem se také zabyval otdzkou, jakymisapem budou na sebe
reagovat #zné upravené povrchy soupravy, kameny a dlazdice, hhagem
umistnit pod hraci kameny podloZky z filcového miata, aby se tak zabranilo
tieni a ndslednému poskozeni hladkych a lesklycthgioaci desky.

8.1 POUZITY MATERIAL

Pro vytvdeni svého Ukolu jsem pouzil nasledujici material:

- 630302 ,Tomas" - jedna se o plastickou kameniréhioi stepu po vy-
palu.

- Samotova $edr zrnna hlina - Zaruvzdorna hmota, pouzivajici seker
ramickou tvorbu, vyzdivky kamen a dalSich vyrobReplota paleni by
nentla presdhnout 1650°C. V naSich podminkach 1250°C.

- Séadra pro vyrobu sadrovych forem Almod 60¢ema pro modetdké
Gcely.

- Lici hmota, Diturvit - jemna kamenina s bilymiegiem pouzivana pro
Ucely vyroby socialni, sanitarni keramiky (umyvadlakkzety), dale
stavebni (kanalizmi roury, dlazdice), hospotkkeé (Zlaby, napagky),

nebo chemické. Je to tvrd4, pevnd a odolnd hmui& ptsobeni
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kyselin, s kameninou ma téz shodnou vypalovaciotapl(1230 az
1280 C). Jako porcelan je jemnozrnna a stejnoroda geystevzhledem
jako porcelan. Porcelanu je blizk8ldsti a slinutosti $&€pu, chybi ji vSak
porcelanova gisvitnost.

- Glazury — olivo¥ zelena, pazska mod, ¢cerna a bila leskla kryci.

9. RUCNi VYROBA V MINULOSTI

Tak, jako jsem se jizithe zminil o vyrold primysloveé, musim se nyni
zminit i o vyrol® malosériové, ze které ma Sachova souprava vychamob této
vyroby byl oblibeny pedevsim na sklonku devatenactého stoleti.

Charakteristickym gitvodcem, jenZ toto stoleti doprovazel, byl vzestup
novych technologii, tzv. ,gimyslova revoluce®, ale hla¥rna predevsim strojova,
tedy mechanickd velkovyroba. Proti tomutekli bychom vzestupu strinj se
postavilo rkolik sdruzeni, které se pokusily tento chogjird ne-li zvratit, tak
alespa@ pozastavit. Typickym ipkladem budiz anglické sdruzeni Art's and
Craff® dale Wiener Werkstafte a pozdji Bauhaus’® Témto sdruZenimgi
Skolam Slo pouze o jedno, a tdedevSim o kritiku tovarni vyroby, ktera se
pireorientovala hlawh na finaréni zisk, na produkci nekvalitniho zbozi, aniz by
brala Zetel na estetické hodnoty pro nakupujici. ldealrmorem pro & byla
stredowka spolénost, kdefemeslna vyroba ,nedosahovala strojovésposti®,
ale podrzela si lidské &ftko. Tyto organizace ¥y samozejme vliv i na ¢eské
prostedi, ve kterém se utiito napiklad sdruzeni vytvarnik nesouci nazev

Artel.%® Podle této malosériové vyroby, podle produkcechejiavrtii tvorili sva

% Hlavnimi mluwimi tohoto hnuti zvaného Arts and Craft, byli JdRoskin (1819 — 1900) a
William Morris (1834 — 1896). Hnuti hlasajici refioni mySlenky ¥etrg navratu k rdani femesiné
vyrobke.

67 Sdruzeni rakouskych utiet zaloZené roku 1903 Josefem Hoffmannem Uzce saivisi

s vidaiskou secesi.

8 Bauhaus — 1919 — 1933. Némecka umélecko-historicka Skola zaloZena v roce 1919 W.
Gropiem. ZAci této 8koly se vénovali zpracovani nejriiznéjsich materialti (keramika, textil,
drevo, sklo). Bauhaus se stal evropskym centrem mezivale¢né vytvarné avantgardy.

% sdruzeniteskych vytvarnii pasobici od roku 1908.
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dila i ty nejvyznansjsi osobnosticeské umilecké scén{’, kupikladu Josef
Gosar.! K této malosériové produkci $adi i vyroba této $achové soupravy.

10. PROSTOR

Ve své praci jsem se dale snazilfe§it otazku fepravy takovéhoto
Sachového souboru. Vzhledem tomu, Ze jde o Sachistmimé do nami
vybraného libovolného interiérového prostoru, vyitlvisem névrh prvku, ktery
tomuto prostedi odpovida. Jde o navrh kafssavyrobeného z ifrodniho
materialu, jutoviny, v &mz by byla Sachova souprava umésia v dolg, kdy se
jeji rozmistrni v bytovém prostoru nehodi, nebo neni jeji stahéstréni mozné.

ProtoZe jsem tuto soupravu vyteado interierového prosdi, musim se
také zminit o aspektech umisti tohoto dila do interiéru. VySe navrZefeSeni
pocitalo s dostatkem mista pro kafjs& kmZz se ndla Sachova souprava
ponechat, nebude-li na h#asci nebudeme-li ji po del&fas vyuzivat. Nize ale
nastat situace, ve které se jiz amianéreSeni do interiéru nehodi. V takovém
piipadt se jednaast Sachové hry, a to Sachovnicézm stat sotAsti samotného
obytného prostoru. Mame tim na mysli zapostdlazdic do podlahy, tajiz
kamennéci diewené. Dochazi tim k z&aému ovliviéni prostoru samotného i
jeho vyuziti. Svym barevnym pojednanim a un@isfm se totiz mize zn€nit
charakter, scéna, protoZe najednou zde bude pp@mMKajici nasSi pozornost a
feknéme si, Ze takovy je smysl &&l umeleckého dila, mistnosti k tomut@elu

uréené. Rjde-li o vyuzitelnost takovehoto prostoteseni se nabizgkolik.

0 Nabytek navrhoval nafklad Josef Chochol (1880 — 1956), keramiku VldstisHofmann a
Johnova sklo a Sperk Jaroslav Horejc a jini.

" Josef Gear (1880 — 1945) sesky architekt. Jeho dilargmlevsim z kubistického a funkcio-
nalistického obdobi p#tk vrcholim ¢eské moderni architektury.
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Prvky pro nasi hru, kterymi se nyni budeme zabyjsiyu utujici pro
umistreni mého dila do prostoru, ktery je jejim zékladnpredpokladem.
Zasazenim hry do interiéru totiz otevirameigvéo noveho prostoru navozujiciho
pocit symetrie, vyvazenosti a touhiepahnout mimo vymezeny prostor. Prostor,

ktery skrze hmotu vyjadje ukité pocity, je

vtomto pipad Sachovou soupravou
formovan. Na to, abychom Sachy mohli
vabec zdit hrat, totiz prostor péebujeme.
Dokonce na mistrovstvich &a peci
Sachisté nesedi jen na Zidlich s

lokty oprenymi o siil, ale prochazeji se,
protahuji a procwiuji. Oswzujici je tedy
dostatek prostoru,ipjehoz nedostatku, a tg
je znamo i z psychologie, ke jedinec,
v naSem fipad® Sachova hra, nabyvat n
agresivit. To bychom jist nechtli, my budeme hrat pro své uvehm.
S prostorem Uzce souvisi figtupnost. Prostor, do kterého bychomélthiiru
zasadit, by nest mit jen kvality duchovni, meditai, lidské, ale také praktické.
Dobra gistupnost spolu s kvalitnim oflenim a praktickym vyuzitim jsou
jednou z nich.

Bude-li umistni Sachové soupravy sjolvat vySe uvedené skugteosti,
muze byt instalovana prakticky do jakéhokoli prostdPedle mého ndzoru by se
tato souprava mohla instalovat v dnes typickychnggabdlaZznich rodinnych
domcich, které maji ve své zadsdisti WtSinou zahradu, na niz je vedefistup
prosklenymi dvémi z obyvaciho pokoje. Sachova souprava ufnésha takovém
mis€, nedaleko dvié, ale tak, aby ndpkazela pichodu bytové jednotky, by
mela jak nalezité osstleni a prostor, tak i dalSi prvky tohoto mistasgaoxeir by
ziskala novy dynamicky prostor speajici v pfihledu skrze Sachovou hru do
prostoru zahrady. Sachy by takélynbyt umistny na osu domu, aby tak mohly
pIné vyuzit jeho energetického potencialu.
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11. ZAVER

Zde vyvstava otazka, kam Sachyadit. Jsou Sachy umim? MiZzeme si
odpowdét kladre.

,Jsou Sachy ugnim?* ,Sachy nasich dnjsou hrou i uminim zarove."
Umeénim a tvorbou se staly tehdy, kdyZz se objevili skoit umelci a také
publikum, které je schopno ocenit krasu Sachové Hryiz jenom slovni pojeti
vnimat krasno Sachové hry. K tomu, abychom tutsikigyli schopni vnimat #h
bychom mit vyvinuty formy estetickych vztahpomoci kterych s Sachovou hrou
muzeme komunikovat, aby na nas pgré@na mohla svymi vlastnostmi a kvalitami
pIné pasobit. Pra¥ ona, spojujici v sabobrovskou dynamickou silu hry, @i,
sportu a estetiky, utvBneviditelnou nit jiz od dob, kdy sgovek zatal umelecky
projevovat. ,Sachy jsou intelektudlnim sportem,rktentize vytvéet estetické
hodnoty a wloveku miZe vytvdit vlastnosti patebné pro térgi ¢innost.“® Co
by ndm o Sachu motiici tteba Benjamin Franklifi, ktery se zabyval $achovou

hrou z hlediska vychovy a moralky? ,...hra v Sachgirgbyejna jalova zabava.

Nekteré vzacné vlastnostif k=
rozumu, které pdsebujeme. :
k Zivotu, jsou paebné také &
ktéto e a upetiuji se ji |
natolik, Ze se stavaji zvyke
ktery  pinaSi  prospch
v mnoha zivotnich situacich
Zivot je svym zgsobem
hrou v Sachy, v niz mam&asto moznost vyhrat i v boji s konkurenty a i@eli,

v niz je mnoho roziinych situaci, dobrych i zlych, jez jsou docité miry

vysledkem rozumu nebo jeho nedostatku...“ | dnes Wy EZké podedomi

Sachové hry nepopsat lépe, jen z hlediska profestdlazeni bychom po Sachoveé

hie patrali v oblasti @imyslového a uzitého uni.

"2 Citujeme mistra $achu Michaila Botvinnika z kniBiZycki J., Prace, 1975, str. 117.
3 Bykov J., tamté?.

4 Benjamin Franklin (1706 — 1790) , statnik, diplameydavatel, pirodowdec a spisovatel. Byl
jednim ze zakladatielamerické demokratické kultury. Z knihy ,Morals dfess", Amerika,1779.
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Na zavr své prace bych cHittaké uvést, Ze vytvarné tvaroslovi kazdé
jedné z Sachovych figur i kamienychazelo z mého volného vytvarného nazoru,
vytvarného mysleni a vititiho citu. Dilo jako celek vznikalo na zakéad
symbidzy haptické, vizualni a mySlenkové modelabgeldi bez gedchoziho
vybéru ¢i imitace rékteré z ukazek Sachové tvorby. Mym cilem bylo vyiveadu
hracich kamein stylizovanou do podoby Sachového celku a to venddnry pro
volny ¢as.
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