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1. Uvod

V ramci gipravy na budouci povolani jsem se rozhodla jitozestera je
v souwtasné dob znovu ve sedu zajmu. Jedna se o vyuZziti aktivizujicich metod
ve vyuce. Ve své diplomové praci seuji didaktickym hram, které se mohou
uplatnit ve vyuce firodopisu.

Jako Zaky&ina zakladni i sedni Skole jsem se s vyuzitigthto metod setkavala
velmi ztidka. Jako studentka PF jsem se&ata aktivizujicimi metodami vice zabyvat
a kthem pedagogické praxe jsem se snazila do vyulazeaat kratke hry
s vychovr vzdélavacim cilem. K vyuzZivani aktivizujicich metod wgice n¢
pifiméla skuté€nost, Ze i v hodinach uvécich witelt jsem postradalagiSi
motivaci, oziveni vyuky, hravy prveX alespa zabavné opakovani. Vyovaci
hodiny prokhly sice s velmi kvalitnim vykladentxitele, ale nejsem si jista, jestli
mu vSichni Z4ci ¥novali takovou pozornost, kterou by si zaslouZibnihivam se,
Ze zvla& na zakladni Skole by ¢hucitel vyucovaci hodinu prokladat hrou, rébusy,
hadankami, ale i aktivitami vyZadujicindlésny pohyb Zzak coz vede k zvySeni
zajmu - Zaci si mnohdy ani netdomuiji, Ze seip he vlast uci. Na druhou stranu
ovSem ditel musi brat ohledy na to, Ze Zaky nesmi delmb tl&it a Ze vynucena
hra pak nespluje swij U¢el a ve vyuce je zbytea. Kazdowinnost by zZaci réi
provadt s chuti.

Ve své diplomové praci uvadimkolik typu didaktickych her, které se daji vyuzit
pii vyuce. V praxi ndly tyto hravé prvky ve vyuce pozitivni ohlasy anaegji Z4ci
pracovali ve skupinach.

Hry jsem rogzlenila podle zar&eni na hry zoologické, botanické a hry zaeme
na biologii¢lovéka a nezivou firodu. Kazdou zéchto ¢ty hlavnich skupin dale
ve své praci éim podle vyuziti ve vyuce na hry opakovaci, poatwa motivani.
Hry nemusi byt vdzané pouze na Skolidu, ale mohou byt realizovany v terénu,
v okoli Skoly, na prochazce w¥ipodé. Zatimco opakovaci hry jsoudaany
pro opakovani, prohloubeni a upémnwiva u zaki, hry motiva&ni mize witel

vyuzit nagiklad pred zapoetim vyuky, slouzi k tomu, aby Zaky pozitévnaladil
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na dalSi fijem informaci, probudil v nich zajem a touhu dé&dkit se vic. Posledni
skupinu tvai hry poznavaci, u nichZ si Zaci neopakuji probnatiéo, ale viastni
¢innosti ziskavaji poznatky nové, které jim umozZskat jakysi stavebni prvek,
na kterém budou stawvdalSi vyuku. B téchto hrach se mohou upiatvat poznatky
ziskané divejSim studiem a v jinychipdnttech a tyto mezifgdnttové znalosti

uplatnit ve vyuce firodopisu.
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2. Literarni vychodiska

2.1. Aktivizujici didaktické metody

Vyucovani a pedavani dovednosti zék neni pouze vyklad latky. Kazdyitel
by si gl byt védom toho, Ze ve vyiovani neni efektivni Zdikn predavat jiz hotové
poznatky, aniz by je nechal dopracovat se k viasinvysledku. Pokudditel zvoli
tuto sice jednoduchou a rychlou metodadavani hotovych informaci, nedocili
u svych zak hloubavého zajmu, aktivnih@eni, gemysleni nad problémem, zajem
o predn®t, aj. JelikozZ rychle ziskané informace Zacigegthleji zapominaji,
narozdil od&ch informaci, ke kterym se dopracuji sami. Zacizergochopi to, co si
sami aktivié osvojuji, nez pouha faktaguavana €itelem. Weeni neni dsledkem
toho, Ze ditel "nalije" svym zakm informace do hlavy.iPprocesu geni se zak
musi sam aktivzapojit docinnosti. A k tomuto Gelu slouZzi ve vyuce m;.
aktivizujici didaktické metody.

Pecina, Zormanova (2009) chapou aktivizujiciadg vyuky jako postupy, které
jsou zaloZzeny n#&eSeni problémovych situaci ve ¥awani. Horak (1991)
vyswtluje, Ze aktivizani (aktivizujici) didaktické metody neznamenaji atpr
didaktickym metodam vykiné zcela &co jiného, jelikoZz o Zadné z didaktickych
metod nelze a priofici, Ze je nebo neni aktivizai (aktivizujici)¢i dokonce aktivni.
O tom, zda bude didakticka metoda p&zbvat a udrzovat aktivitu Zakplnit
aktivizatni funkci) ¢i nikoli, rozhoduje mnoho okolnosti. Je —li ovSeidadkticka
metoda uZzita spra¥ra ve vhodném okamziku,trhe gFispivat k aktivizaci tebnich
cinnosti Zak i jejich vysledkK.

Jankovcova a kol. (1989)wadziuje, Ze podstatou aktivizujicich metod je
planovat, organizovatiadit vyuku tak, aby k pléni vychovré vzdilavacich cii
dochazelo fevazrie prostednictvim vlastni poznavaginnosti Zak. Tato¢innost je
zaloZzena na mySlenkovém zpracovani informativ), jejiz cilem jereSeni
problému, ktery je formulovan zpravidlditelem. Zaci jsou tak konfrontovani
s didaktickou problémovou situaci. MoZzndstseni i organizani forma zavisi

zejména na charakteru problému a pedagogickyckiregim &itele.
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Frestoze aktivizujicich metod existuje 2n@ mnozstvi, Borak (1970) cit. Horak
(1991) &li metody do 4 zakladnich skupin:
a) diskusni metody
b) situani metody
c) inscen&ni metody
d) hry

Zvlastni skupinu tvd inscenéni metody a didaktické hryfHAnscenacich se
jedna o hrani zvolenych roli, jejichz cilem je owit postoje a adaptovat chovani
Z&ki pri socialnich interakcich, zatimco didaktické hryipdo skupiny
aktivizujicich metod, jelikoz umaiiji seberealizaci Zék Zejména hry se satinim
charakterem jsou vhodné pro t&rkazdéreSeni problému,fgemz musi byt
dodrzovana uiita pravidla hry. Witel se i tvorbé soutzi mize spolehnout
na velkou motivaci Zak jak pi vybéru konkrétniho problému, tvotzadani, tak
I v organizaci hry (soske).

Aktivizujici metody zvySuji &innost vyuky také tim, Ze &ni postoj Zaka kdivu,
piicemz se zaci vyrazrsoustedi na poslechditele nebo svych spoluzak

Jankovcova a kol. (1989jiguzuje vyznam aktivizujicich metod hlavn
komunikaci mezi titelem a Zaky, pcemz komunikace méithlavni roviny. Paf
sem rovina poznavaci o), rovina afektivni (pocity, nazory, postojejavina
regulativni (organizaceidzeni). V pedagogické praxi se vSak uiplge zejména
oboustranna komunikace mezitelem a Zakem, dale jednostranna komunikace
mezi Witelem a zaky a jednostrannd komunikace meitelem a Zakem (Gavora
a kol., 1985 cit Jankovcova, 1989). Ostatni tymmknikanich struktur jsou
zastoupeny velmi malo (Bacik a kol., 1985 cit HorE891). Pedevsim se jedna
o komunikace s@rované k diteli, ve kterych je projevovana iniciativa ze stya
Zaka.

Maiak, Svec (2003) uvadi, Ze aktivizujici metodigpivaji svym podilem
k prekonani stereotypve vyuce, podporuji tivové hledani ditela a Ze inovanich,
aktivizujicich postup vyuzivaji zejména alternativni skoly.

Aktivni vyukaci metoda zvyraifuje angaZzovanoucast Zak ve vyuce,
bezprostedni vyrazné zapojeni do vyukovych aktivitirBz je kladen na vlastni
ucebni praci zak, na mysleni &eSeni probléiin Téchto vychove vzdlavacich cil

je mozné dosahnout préstinictvim aktivizujicich metod.
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Maiak, Svec (2003) Zdaziuje, Ze aktivizujici metody maji celdadu dalSich
piednosti, zejménaiimos k rozvoji osobnosti Zaka se zZganim na jejich
mySlenkovou a charakterovou samostatnost, zadtjymst a tvéivost a ve zvysené
mife umoauji poskytovat Zakm néco vic, nez jen odborné informace, z€ipaji se
zajmem zak, vychazeji vdic individualnim debnim stylim jednotlivych Zak
pii respektovani Grovhjejich kognitivnino rozvoje. Zaci maji moznasgtsteéns se
podilet na ovliviovani konkrétniho cile vyuky, vyuZivat moznostiidualniho
uceni, zapojovat se do kooperativniii@ni a spoluprace.

Dle Pfichy (2001) gktera vyzkumna S&ni upozaiuji na skuténost, ze podle
vysledki vyhodnocenéetnych srovnavacich vyzkunv USA vyplyva, Ze tradni
vyuka se jevi lepSi nez netr&wi v irovni dosaZzenych védvacich vysledi,
kdeZto netraahi piistup vic rozviji kreativitu 2ak jejich nezavislost, zvidavost
a pozitivni postoj ke Skole a&@ni. Timto se potvrzuje, Z&které alternativni Skoly
(nestatni) se nemohou UrovrEdomosti Zak rovnat statnim Skoldm. Také srovnani
aspEsnosti vzdlavacich prograrin Obecné Skoly a Zakladni Skoly Beran, Smékal
(1999) cit Maak, Svec (2003) konstatuje, Ze Obecné $kola (altierri) poskytuje
Zzakam vic gilezitosti pro rozvoj osobnosti, kdezto Zakladmlak(tradéni)
zabezpéuje wtSi rozsah ¥domosti. Zarovie Manak a kol. (1997) upozauije,

Ze tradéni (klasické) metody vyuky neznamenaji metody vgvejpiekonané,
zastaralé&i v brzké dols odsouzené k zaniku, ale spi$ vyjgd Ze se jedna o metody
ustalené, ostené praxi a pewrzakotvené ve vycho¥n- vzclavaci praci skol,
zatimco alternativni vyukové metodiepistavuji mé&dzname, neobvyklé, nezndmé
nebo malo pouzivané prvky v praci Skoly. DomnivazgemizZe jit také o cesty,
vedouci k efektiviySi vyuce.

Maiak, Svec (2003) poukazuje na to, Ze vyhlaz&stito rozpot a docileni
vysledii, které by odpovidaly poZzadawk 21. stoleti, do zrkaé miry zavisi
na Witeli, jeho schopnostech sprévee rozhodovat, volit nevySlapané cesty
ve vychovr vzclavaci praci, ale hlawnvytvaret podminky pro zdravy a vyvazeny
rozvoj osobnosti kazdého Zaka. To znamena, Ze pi@gbse dostava nova
tloha witele. Jestlize &itel chapal svoji roli pevazre pouze jako zprosedkovatel
informaci, zatimco metodické a socialni cile usugiypdo pozadi, nyni se
do pogredi dostava ukol posilittitelovy metodické kompetence. Klippert (1998)
cit Manak, Svec (2003) Zaaziuje, Ze k tomu, aby se Zaci mohli akévrapoijit

do vyuky a efektivaa se podilet na novych é#pobech prace, je nutno Zaky vyzbrojit
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vhodnymi metodickymi schopnostmi, metodami raciaif@ weni, gicemz tyto
zakovské kompetence by sélynstat Ustedni Ulohou Skoly aditele. Aktivizujici
metody se jevi jako vhodny prostiek k dosazeni tohoto cile.

Pokud bychom cHii podle Horaka (1981) #fit efektivitu aktivizanich
didaktickych metod a Usili o rozvoj tkieosti Zaki, pormerné spolehlivymi ukazateli
efektivity jsou zvySena a n#ips oscilujici vnitni aktivita Zak, kterd se projevuje
Vv jejich zajmu, pohrouzeni d@&ebnich¢innosti, Usili, iniciati¢, cilewédomosti,
postojich, jednani a v neposledadt i pohotovost a vyzralost, s niz se Zaci pgust
doteSeni novych nasm¢jSich ukoh, nejen debnich. Tato tendence je zkuSenym
ucitelem snadno rozpoznéna.

Dle ndzoru Peciny, Zormanové (2009) se v obhastod a forem aktivni prace
Zaka jedna o slozgSi postupy, ve kterych vystupuje mnohostranna kukace
mezi pedagogem a Zaky a dochazi ke kombinaci &ardljednotlivych metod mezi
sebou i ke kombinaci s organérdmi formami i materidlnimi vyukovymi prastdky
a dalSimi prvky didaktického systému. Vzdy vSaKenkdavni roli gfislusSna metoda

se svou specifnosti, zamrenosti a narosti gipravy i realizace ve vyuce.
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2.2. Didakticka hra

2.2.1. Vyznam a teorie hry, pokusy o definici

Hra je stara jako kultura a civilizace, ba mawbhstarsi. Po dlouha tisicileti fiket
k tak vSednim a samimym wcem, Ze ji nikdo nasnoval zvlastni pozornost.

V 19. stol. se o ni zali hloukgji zajimat antropologové a narodopisci, ale teprve
v nasSi dob se lte dostalo zaslouzilé pozornosti. Psychologovéroréznali
dulezity vyvojovy initel. Sociologové zjistili, Ze hra mé vyznamnydgflo

na integraci jedince do spdhesti. Psychiat objevili hru jako &inny terapeuticky
prostedek (Zapletal, 1985).

Mnozi se jist domnivaji, Ze hrani her gavylu¢né détem, ale i ve sité
dosglych se odehravaji hry, které si ovSem kladou kawuivnit a zmenit své okoli,
zatimco dtské hry slouzi fedevsim podle HouSky (1993) pro vlastni rozvj.d

Zapletal (1985) Adaziuje, Zehry maji velkou zasluhu na jednom
Z nejirevratrgjSich technickych vynaléz— vzniku a botlivém rozvoji p&itaca.
Houska (1993) povazuje hru za feddu lidi (tedy i ditte), @i které neniiteba
komplikované sekundarni motivace,i@$to hru budou vykonavat ze vSech sil
a schopnosti.

MojziSek (1982) vyzdvihuje vychovné i dvaci poslani hry v nejnizsich
ro¢nicich zakladni Skoly, kde nedilnou gast hry tvei hratka, ktera spokné
s hrou u dti rozviji ditské mysleni, tvitvost ditte, volni aktivitu, esteticky cit,
podrécuje k hrav&innosti, m& informativni a také formativndinnost, neb®
pomaha rozvijetsdomosti, dovednosti a také poznavaci procesy maas@n stupni
jejich existence. Zarovepoukazuje na skutaost, Ze &oliv je hra dtem blizka
v predSkolnim a p&gatecnim Skolnim ¥ku, d& se s usphem pouZzit i pozgi,

dokonce v nejstarsich letech Skolni dochazky.

Mnozi \&decti pracovnici Zad psycholod, pedagod, sociologi, antropolog
a dalSich si kladli za ukolrpsre a vystizig definovat hru. Neni to ovSem uloha
snadnd, patvadz pojem hra v s@¢hukryva nesmirné mnozstvi lidskych aktivit
a pokryva tak Sirokou oblast, Ze nejsdagw vymezeny jeji hranice. Zapletal (1985)
si klade otazky: ,Jaky je rozdil mezitdkym hranim a hrou, mezi hrou a zabavou,

hrou a zavodem, hrou a sé&kit?”, na kZ se hleda odp@d’ dost nesnadno.
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Hrou nazyvame druh spoenske praxe, ktery existuje v aktivnim napodobawani
libovolného Zivotniho jevu v celku nebo v jetdsti, mimo realnou praktickou
situaci, socialni vyznam hry sgioa v jeji vycvikové uloze na ranych stupnich
vyvoje ¢lovéka a v Uloze kolektivizujici (Vsevolodskij-Gerngrd®933 cit. Zapletal,
1985).

Kotrba, Lacina (2007) vymezuji hru jako aktiviktera je ohragena hernimi
pravidly. MaZze mit mnoho &eli — od pouhého pobaveni, rozptyleni, odreagovani se,

pies vychovu (kdo si hraje, nezlobi), az po vyukod&yl

Némec (2004) konstatuje, Ze hratjanost (dusevni idlesna), ktera ma smysl| &iu
sama o sob(nag. tim, Ze vychazi zifrozenosti digte), nebo jeji smysl stoji mimo
vlastni hru, a pak se stava prestkem k dosazeni jinych gi(nag. vychovnych
nebo vzdlavacich). Aby byla definice Uplna, uvadi dalSikatty, které podstatu hry
dale specifikuji — hra je zdrojem zabavy a i, prostedek k osvojovani
socialnich roli, progedek prozivani, smyslupln@innosti, prosedek k poznani

a sebepoznani, hra simulujené situace, je mravni vyzvou, svoboddadem.

Jankovcova (1989) popisuje hru jako soubor sehieegnich aktivit jediné
a (nebo) skupin, které jsou vazany danyredem dohodnutymi pravidly a jejich

primarnim cilem neni ani materialni zajem, aniekzit

Hra je podle Mi#tdka a Svece (2003) jedna ze z&akladnich fafiemosticloveka
(vedle prace adaeni), pro niz je charakteristické , Ze je to svallolena aktivita,

ktera nesleduje zadny zvlastrtiel} ale cil a hodnotu ma sama v &ob

Zvlastni skupinu her t¥bhry didaktické. Mohou mit podobu hry, zavod
a soutzi s vyraznym natnym elem. Vytvaeji je zpravidla ditelé pimo
pro potebu svéiidy. OvSem didaktické hry slouzi i vedoucitzmych zajmovych
krouzki, nag. prirodowdnych. V girodé se uplatni pedevsim témata zatifena
na poznavani a ochranokirpdy.

Didakticka hra pat dle nazoru Maaka a kol.(1997) do kategorie hravych

¢innosti, ktera méa své primarni vyuziti péeni. Z tohoto dvodu ma sveé pevné
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misto ve Skolnim vytovani a dobe zorientovani titelé ji nepovaZzuji za ztrattasu,
neba’ si udomuiji, Ze jeji vhodné tazeni podstatnsniZuje energetickou nafioost
hlavré opakovani a procvovani &iva. Vyber her nebo specifikace jejich obsahu
provadi gitel s ohledem na probranou latku a vyukovy ci¢domim, co jeieba
procvicovat.

Didakticka hra je podle Housky (19930 nost, ve které ditspontana uplatiuje
poznavaci aktivity a realizuje poznavétinosti pod primarnim vlivemifslusného
pravidla, které zfisobuje, Ze poznavani &ani probiha nenasiira jakoby
ve druhém planu.

Piticha a kol. (2009) definuje didaktickou hru jako s@mnicinnost dti, ktera
sleduje (pro zaky ne vzdy zjevhymigobem) didaktické cile. tke se odehravat
v ucebre, télocvicéne, na Histi, v prirodé. Ma sva pravidla, je dena pro jednotlivce
i skupiny Zaki, vyZzaduje plibéznétizeni, zagrecné vyhodnoceni. Role
pedagogického vedouciho byva uptatana v Sirokém rozi od hlavniho
organizatora az po pozorovatele. Jako hlayedpost se jevi stimutai naboj,
porgvadz probouzi Zak zajem, zvySuje angaZzovanost &dila provadnych
¢innostech, podituje jejich tvdivost, spontaneitu, spolupraci i sézivvost, nuti je

vyuZzivat fiznych poznatk a dovednosti, zapojovat Zivotni zkuSenosti.

Didaktické hry jsoginnosti, které maji své vyuZzititipu¢eni a podle Peciny,
Zormanove (2009) by je ¢hvyuZzivat kazdy tvéivy ucitel, pricemz hru definuji jako
jednu ze z&kladnich foretinnosti, ktera dti bavi a jedna se o dobroveélmolenou
aktivitu, jejimz sekundarnim produktem j&eni.

2.2.2. Didakticka hra jako aktivizujici metoda

LokSova, LokSa (2003gndi didaktické hry k aktivizujicim didaktickym meléam,
které je mozné pouZzitiprozvijeni tvdivosti, jelikoZ hra je pro Zaka mnohem
zabavijSi nez strohé vytovani. Na rozdil oddZné hry ma stanovertebni cil
a zapojuje zaky velmi intenzigrdo vyuovaciho procesu aipasi tvdivou,
uvolnénou atmosféru a emini prozivani, které je z hlediskdani dileZité.

Manak a kol. (1997) zitraziuje, Ze vyznamné podty k uplatréni hry ve Skolnim
vyucovani ffinesla bezesporu psychologie svymi vyzkumy o paélstayznamu hry

v uceni mlarat. Nelze opomenout pozitivnéiaek hry jako spontanni aktivity
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vyplyvajici z uspokojovaniipozenych pateb a zajm i u dosgléhocloveka. Je
dulezité docenit vyznam hry wani diti a poskytnout ji promysleny oficialni prostor
ve Skolni praci jako vyznamnému ¥avacimu a vychovnému préstku.

Didakticka hra se musi vyvarovat dvou extr@onsch (1974) cit. Miak,
Svec (2003), kdy na jedné stéassledovani tebnich cil nesmi tak silé prekryvat
vlastni podstatu hry a na druhé strae&elnost a volnost hry neiie jit tak daleko,
Ze se zcela vytrati cil vyuky.

Tvarivy ucitel by mel hru podle Peciny, Zormanové (2009) vyuZivaiagi ji
do vywovaciho procesu a sam si ji vhédrmavrhnout se spolupraci se zaky. \¥yb
hry a jeji formu by mil ucitel volit s ohledem nadk zaka. MladSi Z4ci si oblibi hry
jednodussi, starSi Zaci naopak uvitaji hry sk#iitpricemz didaktické hry si maji
zachovat vzéavaci i vychovny efekt. Zaci musi respektovat dibada pravidla hry,
coz vede k posilovani sebekontroly a socializatese vyhrat i prohrat, ziskat
i ztratit. Ve e dsti spontang uplatuji poznavaci aktivity, hra slouzi jako zdroj
zabavy i potieni, prostedek osvojovani socialnich roli a ptestek prozivani.

Zalenovani didaktickych her do vyuky musi podle iaa, Svece (2003) pitat
se skuteénosti, Ze hra v Zivétdnesnich zakzejména kompenzuje chudost
socialnich podéta a citovych vztah. Hra a vSe s ni souvisejici, je poznamenana
komegnimi zajmy, v modernich hrach jsouigagnosiiovany konkureéni boj,
sougzivost a tudiz procesycani v nich nenachazi jiz mnoho misté. fRaci
s didaktickymi hrami je zvl@Snarana a zodposdna uloha titele,
neba’ pii sowasné tendenci hrozi, Ze hry budou zcela instrurtizov@ny a dojde
k potlateni jejich mivodni postaty a smyslu. Ve vyuce nera byt uplatovana hra
bez cile, nebdby mela prispivat rozvoji socialnich, kognitivnich, kreatiehi
télesnych, volnich a estetickych kompetencitizak

Jestlize se v nastgiechnizované daéhucitel rozhodne vyuZzivat prvky hry,
dostane se doistu se situaci, kdy Zaci jsou doslova zahlcenirtieglymi
vymozenostmi pro hry, které jim umagi prozivat napinaveé situace i bezohledné
zapasy, takze hry, které nabizi Skola, se pretévaji nefitazlive.

Lerner (1986) zitaziuje, Ze deni ani vyuka neprobiha izolowaod emocionalni
sféry Zaki. Ta selizr¢ projevuje a viizné mfe nezbyts zallenuje v procesu
vyuky.

Manak, Svec (2003) uvadi, ze didakticka hra gutinacicast své spontannosti,

svobody a nezavaznosti ngepny cil a Ize ji vymezit jako takovou seberedlda
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aktivitu jedindi nebo skupin, ktera svobodnou volbu, uplafreajmi, spontannost
a uvolréni prizpasobuje pedagogickym éih.

Mnozi &itelé, ktgi se ¥nuji zavadni her do Skolniho vyiovani se dkdy setkali
s namitkami, Ze zejména ve vysSitiddch neni na hrani dostat&su. Koten
(2006) konstatuje, Ze hra musi byt do &ywani zéiazena systematicky s jasnym
cilem pro vyuku, nikoli nahodn Proto je dleZité @i zarazovani a upravovani her,
metod a forem prace do vyuky postupovat tak, axgiselé pohybovali v oblasti

probirané latky.

2.2.3. Aktivita a aktivizace Zaki ve vychovré — vzdélavacim procesu

......

jelikoz nag. paitatova hra vede k citové a socialni izolaci lidici dim vice,
ponévadz nendZe nikdy nahradit hru provozovanou skupingti.d

Manak (1998) chape aktivitu jako zvySenou, intenzisinhost Zaka, a to
jednak na zaklagdvnitinich sklori, spontannich zajim emocionalnich pohnutek
nebo Zivotnich pdeb, jednak na zakladivedonelého asili, jehoz cilem je osvojit si
piislusné ¥domosti, dovednosti, navyky, postoje nebésaby chovani.

Skalkova - Prochazkova (1962) pod pojmem diti¥éka ve vyEovacim procesu
charakterizuje blize aité rysycinnosti Zaka. Jedna se tedy aigpbcinnosti Zak
pii feSeni ukolu danéhaikelem.

Skalkova (1971) vystiuje aktivitu Zaki jako rozvijeni jejicktinnosti, gimou
praktickou nebo teoretickatinnost, horlivowinnost. Pecina, Zormanova (2009)
charakterizuji aktivitu Zakjako hodnotu osobnosti, ktera vede k osvojovaniycio
poznatki vlastni aktivnicinnosti Zak. Vychazi z dsledného uplabvani principu
aktivity jako jednoho z tradnich princigh pedagogickeé teorie.

Piticha a kol. (2009) v pedagogickém slovniku uvadgktevita Zaki jako
pedagogicky pojem byva rezervovana jen pro tu skugnnosti, @ nichz musi
¢lovek projevit vySSi Urov iniciativy, samostatnosti, musi vynaloZitsi usili,
postupovat enerdficji, byt celkow vykonrgjSi a efektivijSi. Z tohoto pohledu je
nag. zakovo pihlizeni witelovuteSeni ulohy na tabuli kvalifikovano jako nizsi
stupei aktivity, Zakovo samostatriféSeni ulohy v sesiako vyssi stupeaktivity.

Skalkova — Prochazkova (1962) uvadi, Zze roaktiyity a samostatn&nnosti

Zaka vede klade &Si poZzadavky na formujicinnost &itelova pisobeni, vyZzaduje
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zvysSeni jeho aktivity a iniciativy, neB@redpoklada promysl€jgi a narongjsi
vedeni a usiriovani.

Kotinek (1984) zdraziuje fizeni aktivity dti, podrécovani jejich tvéivé
a samostatné&nnosti, vyzdvihuje ulohu pozitivni motivace a akty Zaka vedouci
k Usgchu jako podminky &innosti Weni. Proto mateni Zak vést nejen
k ziskavani novych poznatkale i k poznani vlastnich schopnosti, které vede
k uspokojeni z us@nécinnosti.

Weitelé wtSinou ugednosiiuji Zaky aktivni, zvidavé, pracovité, jelikoz s eakgmi
Zaky je snadna komunikace @ praci dosahuiji efektivijSich vysledk.

Projevy aktivity Zak ve vyuce mohou bytizné. Maak (1998) upozdiuje
na to, Ze pedagog byahmpetlivé rozliSovat aktivitu vijSi a vnitni, aktivitu
zdanlivou
a skuténou, porvadz jen vijSi aktivita bez vniiniho korelatu, nebo dokonce
aktivita zdanlivd maji negativni vlivipmoralnim formovanim osobnosti
a zdiraziuje dileZitou roli ve vychova - vzdilavacim procesu jakoZto aktivizaci
Zaka witelem, neb6 vytvéi dulezity predpoklad pro Zakovu samostatnou préaci
I pro jeho tvdivou ¢innost, protoZe aktivace a naslednéa aktivita jéachdm,
na rémz jsou stagmy vSechnyinnosti Zaka, veskeré jeho Zivotni projevy.

Stupr aktivity jako projevy dosazené uraymyvoje rysu aktivnosti — pasivnosti
osobnosti jedince se pokusil nazihd.izner (1989) cit. Maak (1998).

Manak (1998) rozliSuje tyto stuprzakovske aktivity :
- aktivita vynucena
- aktivita navozena
- aktivita nezavisla
- aktivita angazovana

Dale uvadi, Ze ve Skolni praxi |zecab zaznamenatipad naprosté pasivity,
negitomnost jakékoli aktivity. Tento jev vystluje bud’ jako patologicky projev
ditéte, nebo vyraz &tského vzdoru, nespokojenosti anebo jako pedsk natlaku

vyjadtujiciho Usili o splani néjaké poteby.
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2.2.4. Vliv motivace zak k uéeni

V bézném Zivot lidé narazi nainnosti, které ve své podstakilat nechiji,
ale hlavnim motivem vykonu je pr@& mdmeéna. Jsou tedy &nnosti vedeni v§§Si
motivaci, nikoliv vnitni. Pra¥ v tomto aspektu HouSka (1993) shledava hlavni
rozdil mezi praci a hrou, jelikoz hragmnost, kterou vykonavame, protoze nas bauvi,
jsme vnitné motivovani, zatimco praci vykonavame pigakou vrejSi (sekundarni)
motivaci, kterou byva néastji odmena.

Pro uitele je ve vyuce @lezité, aby se Zaci akti¢rzapojili. Podle Mojziska
(1975) se jedna vlastro volni aktivitu, v niz ma Zak projevit touhuapi, ochotu
a zajem dit se nebo pracovat. Kyriacou (1996Gegklada nazor, zZe toho lze
dosahnout spravnou motivaci dakle nejde vSak pouze o to, aby Zagiirstale
co ctlat. WCitel maze 2aky zarstnat mnoh@innostmi, ale neumozni jim efektivni
osvojovani planovanych dovedno®izeni vyuky neni jednoduché, musi se
pripravit ¢cinnosti, které jsoudinné jak ze vz8avaciho hlediska, tak z hlediska
udrzeni aktivni tasti Zak na vywovani.

Motivaci se dle ndzoru MojzisSka (1975) dsimje zajem o vy&ovani, vytvdeji
se ffirozené podminky pro rozvijenéeni a prace,tauz ma motivace povahu
vnitiniho motivu (touha, iidni, zajem), ktery je didakticky nejcef$i nebo vejSiho
(natlak, u¢domeni si nezbytnosti). Skalkova (1978) uvadicasto prag motivace
vyrazre ovliviiuje piibéh poznévacich procesjestlize vydovani probiha
v atmosfée strachu nebo naopak v klidné atmésfiéudy, pak se poznavaci procesy
u Zaki nerozvijeji na Zadouci a individudloptimalni arovni. Podle Skalkové
(1978) nelze motivaci ztotébvat s vijSimi predmety a jevy, nebo nemaji
motivatni silu samy o sab Ziskavaji ji teprve tehdy, utybli se vztah subjektu
k tomuto gednetu, k objektivni situaci, ciléinnosti. Jedna se tedy o subjektivni
shazeni, které je viiiti hybnou silowinnosti zak.

Sitna ( 2009) motivaci Zzak uceni charakterizuje jako proces z¥nénéeho
zdiavodreni poteby wiciho jedince sedit a motivaci @li na kratkodobou, ktera je
a dlouhodobou (P studenti na vy3Sich v&vacich Urovnich, celozivotni

vzklavani), ktera vyZzaduje velkou miru sebeemp a cileédomosti.
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Intenzita a zagteni chovani osobnosti je ouwtievana podle Migaka (1998)
motivy a ¥ motivaci Zaki se os¥dcily nasledujici zkuSenosti:

1. M& —li se motivace pozitivrprojevit, musi byt uspokojeny zakladni
psychologické pageby Zaki, pi. poteba pochvaly, istojnosti, gimérené narénosti
aj.

2. Nelze pustit zeietele, Zze kazdy zak je svébytné individuum, pretidgba
respektovat jeho specifickégqupoklady, podminky, zajmy, apod.

3. Motivaci posiluje, dostava — li Zak co nigyek po vykonu pdiénou odpo¥d’,
hodnoceni.

4. Zak musi porozudh Gcelu, smyslu své prace, aby se mohl pro &gleile plr
angazovat.

5. Na zvySeni motivaceipobi gFiznivé prostedi, poditna atmosféra, nadSeni
ucitele, které sei@nasi i na zaky.

6. Silny vliv na motivaci méa téz vyuzivani zajimataymetod, technik a prastka.

Didaktické hry pafi mezi aktiviz&ni metody, které napomahaji zvySeni motivace
a probuzeni zajmu o danéiwo. Podle Pettyho (1996) sekteti ucitelé mylng
domnivaji, Ze motivace maigwsmysl sama o sebRozhodujici je ovSem také
prostedi, ve kterém vyuka probih&. Pokud budefidg hlu¢né a rozptylujici
prostedi, mize byt pro zaky velic&gézké udrzet pozornost a jejich snaha a odhodlani
brzy opadnou, i kdyZz budou mit silnou motivaci.j&tdak je dilezité, jakymi
postupy je probouzen zajem Hakredevsim aktivni zajenciiele o obor vyvola
zdjem zaka. Bkteri Z4ci totiz touzi po titelové uznani a snazi se svym aktivnim
piistupem o jehoifiznivou reakci. Witel by mél ukazat zak vyznam svého oboru
ve skuténém s¥té. Motivaci je mozno podgd také tim, Ze séinnosti zaki
pravidelré obneénuji a ve vyuce by se &h vyuzivat neobvykl&innosti, hadanky,
sougzivé a problémové ulohy, diky nimz se akthaapoji tvdivost
a sebevyjaibvani Zak.

Kyriacou (1996) ziraziuje pelivé sledovani pokroku prace ZakTétocinnosti
by se n&l ucitel vénovat aktivi, tzn. pohybovat se paebre a klast zakm otazky.
Pasivig by mel uplatiovat metody, které budou Zaky povzbuzovat, aby se
neostychali v fipac potreby pozadat o pomoc. TéivSechny Ulohy dinnosti
mohou vést k chaosu, pokutitel nepromysli, jak a kdy maji Zaci pinit tkolyteké
jsou od nich poZzadovany. Organizovani zZivotaiid® t & uZ se jedna o to, jak

budou Zaci odpovidat na otazky, jak si rozdaji pcky, jak se rozéli do malych
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skupin - od ditele vyZzaduje, aby vydaval jasné pokyny do té doley se je Zaci
nawi provadt rutinngé a automaticky.

Drive bylo &eni povazovano za vazny a obtizny proces. Tehdydbyl ze tidy
slySet smich, titelé prochazejici kolem zloBmabhlizZeli dovnit a pode#ivaw
zkoumali, zda je veridé pritomen vydujici. Od této doby ovSsem doslo ve Skolské
praxi ke znénam. Dnes je znamo, Ze zabavaeni nejsou vzajendévylucovany.
Podle Pettyho (1996) hry mohou Zaky velmi intenZizapojovat do vyuky arpmét
je k takovému souisdeni, jakého nelze dosahnout pomoci Zzadné jiné mefiky
zvySenému zajmu a motivaci, jez jsou vyvolany Kratéu, mohou zaci ziskat
k predmetu a W&iteli kladny vztah, ktery fetrva tydny. Pro Zaky jsou velice zabavné
rozhodovaci hry, které mohou byt realizovany jakead, i kterém jde atas
¢i presnost. Dobrym prostdkem k oZiveni opakovani piakvizy, které jsou
ve vyuce uplatovany jako souze mezi skupinami. Otazky zpravidla kladtei.
Kazdy Zzak ma v sabsoutzivého ducha, a proto radi hraji role sitiho.

Skalkova (1978) vidi v moti¢ai sfé&e hlavni cesty, které vedou k uteai
nejen pdéateniho, aletasto i budouciho vztahu ke Skole a ke Skolni préaci,
pokud jsou ovSem vytvany nevhodné motivai situace ve vytovani, dochazi
k vyvolavani neténosti a nezajmu Zak Motivacecinnosti Zaki ve vywovani
piitom maze byt rozmanita, nels@loveék jedna z nejizrejSich pohnutek. Motiveng
nag. pasobi sdm obsahtiva, zajimavost latky, osobni vyznam aflenosti,
problém, ktery ma Zakesit, systematicka kontrola vyslagkejich zhodnoceni,
uréit aspirani arover Zaka, strach, osobnostitele aj. Zvysit pitazlivost latky
podle Skalkové (1971) znamena ji vlastncitym zpisobem transformovat pomoci
vhodnych didaktickych prostdki, jako je jasny aietelny vyklad, piméienost
latky, jeji nazorni podani, adazréni podstatnych vztat navozeni problémovych
situaci, zdrazreni emocionalnich prikuciva aj. WEitel smefuje vlasti k tomu,
aby Zak pijal uc¢ivo jako svou ¥c, aby gednet vyuéovani &inil svym webnim

cilem.



-23 -

2.2.5. Metodické Fiprava, pravidla a nalezitosti hry

Podle Maaka a kol. (1997) didaktick&a hra pidte hram s pravidly, coZimasi
vedle didaktického efektu vyznamnyidek vychovny, kdy déje nuceno
respektovat platna pravidla hry, coZ podporuje jebcalizaci, zmituje negativni
afekty @i nelsgchu a vede k sebekontrole, alé kolektivnich didaktickych hrach
také rozviji pozitivni vztahy mezi zaky, ugenNe spolé€enstvi fidy. Déti se @i
téchto hrach @i prohravat i vi€zit, ziskavat i ztracet.

Kotrba, Lacina (2007) uvadi, Ze ve ¥gwani jsou neéjastji pouzivany didaktické
hry a soutZe, které jsou zaloZeny m@Seni problémovych uloh a situaci. Vhodné
jsou gedevsim pro &ely motivace, opakovani a procevani &iva, avsak nerly
by vSak nahrazovat vykladitele. Pib¢h a vysledek her ve Skole je zavisly
predevsim na zkuSenostedtitale, ktery by nl také posoudit vhodnost hry
pro konkrétni vychovny a vatavaci cil. Vylgr hry je plre v kompetenci titele,

na kterou je nutné se di@metodicky fipravit.

Metodicka piprava k zalenéni didaktickych her do vyuky podle Maka, Svece
(2003):
a) vytyeeni cili hry (kognitivnich, socialnich, emocionalnich, um&s divoda
pro volbu konkrétni hry)
b) diagn6za ppravenosti Zzak (potrebné ¥domosti, dovednosti, zkuSenosti,
piiméiena narénost hry)
c) ujasrni pravidel hry (jejich znalost zaky, upeymn, giipadr jejich obnena)
d) vymezeni ulohy vedouciho hry (ktery ma na star@seni a hodnoceni vysledlk
hry, swteni této funkce Z&hm je moznée, az ziskaji zkuSenosti)
e) stanoveni Zjsobu hodnoceni (diskuse, otazky subjektivity)
f) zajiS€ni vhodného mista (usfaani mistnosti, Uprava terénu)
g) priprava ponicek, materialu, rekvizit (moznosti improvizace,sttd vyroba)
h) uenicasoveého limitu hry (rozvrh gbéhu hry,casové moznostidastniki)
i) promysleni pipadnych variant hry (mozné modifikace, iniciatiédd, rusivé
zasahy)
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Kazda didaktick& hra byda mit tyto komponenty (M&k, 1997):
- didakticky cil (fedpokladany efekteho chceme pomoci hry dosahnout)
- pravidla (na zaklaticeho se bude hrat, podminky hry)

- obsah (motivéni ramec, fitazliva ¢innost)

Aby witelé mohli hry vyuZivat opakovénv jinych tidach nebo v pozgBich
letech, je vhodné, aby si vedli dokumentaci harkdacova (1989) popisuje,
Ze kazda hra by #la obsahovat zejména nazev hry, autora a dobu wzpd¢ebné
pomicky, materiadlové vybaveni (napctitac, projektor, apod.), jasna, srozumitelna
pravidla a pedagogicky cil. S&asti dokumentace jsou rasin instrukce pro &itele,

zpiasob hodnoceni vysledla piibehu hry.
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2.3. RVP 2V
2.3.1. Cile RVP 2V

Ramcovy vzéavaci program pro zakladni vddvani (RVP ZV) plati od Skolniho
roku 2007/2008 na v3ech zékladnich Skolacteské republice. Smyslem zékladniho
vzaklani je utvdit a rozvijet kltové kompetence Zélka poskytnout jim spolehlivy
zaklad vSeobecného wddni, které je zagtené zejména na situace blizké Zivotu

a na praktické jednani.
V z&kladnim vz8avani se proto usiluje sgini &chto cili (kolektiv, 2005):
- umozZznit Zakm osvojit si strategii &eni a motivovat je pro celoZivotnéeni
- podrécovat Zzaky k tvéivému mysleni, logickému uvazovani ad§eni problérin
- vést Zaky k vSestrann&iiané a oteiené komunikaci

- rozvijet u Zak schopnost spolupracovat a respektovat praci &bgprlastni

i druhych

- pripravovat zaky k tomu, aby se projevovali jako siéB, svobodné a zodp&iné

osobnosti, upldiovali sva prava a nampbvali své povinnosti

- vytvaret u Zak potrebu projevovat pozitivni city v chovani, jednani prozivani

Zivotnich situacich, rozvijet vnimavost a citliv&ahy k lidem, prosgedi i k girode

- ucit 2aky aktivre rozvijet a chranit fyzické, duSevni a socialniadrm byt za &
zodpowdny

- vést Zaky k toleranci a ohleduplnosti k jinymelid, jejich kulturam a duchovnim

hodnotam, tit je Zit spolén¢ s ostatnimi lidmi

- pomahat Zakm poznavat a rozvijet vlastni schopnosti v souadealnimi
moznostmi a upl#abvat je spolu s osvojenymégtomostmi a dovednostmi

pii rozhodovani o vlastni Zivotni a profesni orientac
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2.3.2. Vzdilavaci oblastClovék a priroda

Do této oblasti spadaji okruhy probkériteré se tykaji zkoumantipody. Zakim
jsou poskytnuty paebné metody a prasidky pro hlubSi porozugni piirodnim
faktim a jejich zakonitostem, dostava se jim moznostngoat pirodu jako celek,
jehoz jednotliv&asti jsou vzajemhpropojeny, ovliviuji se a isobi na sebe
(kolektiv, 2005).

Na zaklad tohoto poznani Zaci pochopildzitosti udrzovani rovnovahy
pro existenci vSech Zivych soustavetne ¢loveka.

RVP 2V klade draz na to, aby Z4ci byli seznamovani s vyuzivardodasnych
technologii, ale také aby séililépe se orientovat vdiném Zivot a byl podporovan
rozvoj oteweného mysleni, kritického mysleni a logického uvaio.

Do vzalavaci oblast(lovek a giroda jsou zahrnuty kroénvzddlavaciho oboru
Prirodopis roviZ obory, jimiz jsou Fyzika, Chemie a Z&pis. VSechny tyto obory,
jejichz charakter vyuky je badatelsky z&en, poskytuji Zakm prostor
pro porozundni zakonitostemiirodnich proceas a tim i u¢domovani si uzitgnosti
piirodowdnych poznatk a jejich aplikaci v praktickém zivat

Z&ci si studiem firody specifickymi poznavacimi metodami osvojuggevsim
rozvijeni dovednosti soustayrobjektivre a spolehli¢ pozorovat, experimentovat
a efit, vytvaret a o¥rovat hypotézy o podstapozorovanych firodnich jew,
analyzovat vysledky tohoto ékovani a vyvozovat z nich zény (kolektiv, 2005).

VSechny vySe zméné vzdlavaci obory umaiuji Zakim poznavat souvislosti
mezi stavem ffirody a lidskowinnosti, gredevsim si usdomi zavislostloveka
na @irodnich zdrojich a vesSkeré vlivy lidskinosti, které psobi na stav Zivotniho
prostedi, a tim i zdravi lidi. Zaci prastinictvim zkoumani poznavaji 2ny, které
probihaji v pirodk a Wi se odhalovatifciny ovliviiovani mistnich i globalnich
ekosystém a nasledkydchto znén.

Ziskané firodowdné poznani zaci édomele vyuziji k ochrag zZivotniho

prostedi a ve prosfch principi udrzitelného rozvoje.
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2.3.3. Cilové zardfeni vzalavaci oblastiClovék a ptiroda

Jak je uvedeno v RVP 2V (kolektiv, 2005) ¥l&vani v dané vzadavaci oblasti
smetuje k utv&eni a rozvijeni kiovych kompetenci tim, Zze vede Zaka k:
- zkoumani pirodnich faki a jejich souvislosti s vyuZzitimiznych empirickych
metod poznavani (pozorovanigiani, experiment) iiiznych metod racionalniho
uvazovani
- potreke klast si otazky o mib¢hu a gicinach Gznych Zivotnich procés spravet
tyto otazky formulovat a hledat n& adekvatni odpaidi
- zpasobu mysleni, které vyZzadujedavani vyslovovanych domnnek o giirodnich
faktech vice nezavislymi zgoby
- posuzovani dlezitosti, spolehlivosti a spravnosti ziskany¢hgrowdnych dat
pro potvrzeni nebo vyvraceni vyslovovanych hypdéteawra
- zapojovani do aktivit satujicich k Setrnému chovani kKippdnim systérim,
ke svému zdravi i zdravi ostatnich lidi
- porozungni souvislostem mezinnostmi lidi a stavemifrodniho a Zivotniho
prostedi
- uvazovani a jednani, ktera preferuji co nejefekjginvyuzivani zdraj energie
zejména pak sluaiho zdeni, w&tru, vody a biomasy
- utv&eni dovednosti vhodrse chovat fi kontaktu s objektyi situacemi
potencial@ ¢i aktualré ohrozujicimi Zivoty, zdravi, majetek nebo Zivabndstedi
lidi
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3. Postup prace

Pred zapoetim vlastni prace jsem si na zakdatbporweni vedouci diplomové
prace PaedDr. Radky Zavodské, Ph.D. vyhledala odlooliteraturu v Jihéeské
védecké knihova, v knihovre PF a ve Schmidingeréknihovre ve Strakonicich.
Publikace (Zapletal, 1985; Kyriacou, 1996; Pet89@; aj.) jsem vyuzZila k sestaveni
literarniho gehledu, na kterém stavim odborng@ist své prac& erpala jsem
ze zdroji odborné pedagogické literatury (kék, 1998; Maak a kol., 1997; Mgk,
Svec, 2003; Horak, 1991; Kioek, 1984; Lok3ova, Lok3a, 2003; Horak, 1981;
Lerner, 1986; MojziSek, 1975; Rys, 1979; Jankovc@®89; aj.) a uplatnila jsem
i ¢ast (Kolektiv, 2005) énovanou ramcoyvzdlavacim prograriim, které stanovuji
vzklavaci obsahifrodopisu na zakladni Skole.

Na zaklad studia odborné literatury byla vypracovana vlaptidice, tj. sestaveni
sborniku didaktickych her, které mohou slouZitelim péirodopisu ke zvySeni
motivace, probuzeni zajmu Zak vyuku gedmetu a Zakm k ziskani novych
poznatki, opakovani a prohloubenéiva metodou hry. Podle mého nazoru @grav
motivace a zajem zakiraje velkou roli v jejich fistupu k @eni a zalezi naditeli,
jak dokaze s zZaky v hodirpracovat a vyuzit danych moznostiipPava a sestaveni
propracovanych didakticky her pro vyuku neni jedrat, vyZaduje odditele
¢asow nara@nou gipravu, osobni zaujeti a ¥kterych gipadech i manualni
a vytvarnou zrénost. Ri vymysleni a tvéeni her jsem vyuzZiladebnic pro zakladni
Skoly (Kvasnékova a kol., 1995; Kvastkova a kol., 1994; Dobroruka a kol., 1998;
Dobroruka a kol., 2001; Dobroruka a kol., 1997,¢¢K a kol., 1993; Roubal, Zima,
1973;Cernik a kol., 2004; Kantorek a kol., 20@Zernik, Martinec, 1997; Valis
a kol., 1993; Zapletal a kol., 2000; Kvaskova a kol., 2002; Cilek a kol., 2000;
Bergstedt a kol., 2005; Bergstedt a kol., 200&rnik a kol., 1998; Vaiftkova a kol.,
2006;Cabradova a kol., 2005 Yarpala jsem i informace Zipodowdné odborné
a nagné literatury (Kolektiv, 2001; Aas, Riedmiller, IBDungel Rehak, 2005;
Kubat a kol., 2002; Kubat a kol., 2003; Lehari, @&, 2002; Pokorny, Fér, 1964;
Andérova, Macéak, 1990; Bouchner, 1981; Bouchner, 1882a také internetovych
zdroja (www.wikipedia.org; www.national-geographic.cz; wvpriroda.cz;
www.mzp.cz; www.vyzivadeti.cz; www.wiki.rvp.cz; aj.Soubor her zahrnuje hry

provadné
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ve tide, v laboratdi, v terénu pi piirodowdné vychazcei exkurzi.

U kazdé hry jsou uvedeny nasledujici komponegityry, cilova skupina Zdik
téma wiva, didakticky vyznam, hodnocergasova dotace, misto konani, pravidla
a organizani pokyny, aby bylo srozumitelné, jakymigmbem postupovat.

U konkrétnich her jsou vypsany paoky a @ipojenoieSeni. Hry jsou sestaveny
vzdy na konkrétni vytovaci téma, zatiteni ale neni zavazné a hry je mozno
libovoln¢ obmenovat podle probiraného tématu aibtvyuujiciho. Uvedena
¢asova dotace je pouze oriafrialdaj, vzdy zalezi na schopnostech daiuy .t

Aby mohli Zaci se svymditelem klasickou vyuku prokladat didaktickou hrétera
slouZi k opakovani, vyZaduje to od nidfigpavu na vydovani. Zaci musi mit o dané
problematice ufité znalosti, které si timto prakticky &V. Zarover jsem vytvdila

i hry, pri kterych se Zaci naiinéco nového, ziskaji nové poznatky a zkuSenosti a ty
si oWwti pri praktickécinnosti. Probiranédivo se hravowinnosti prohloubi a upevni.
Ucitel od zak: ziskavéa zptnou vazbu. Kladla jsemidaz na mezifedmétové vztahy,
jak to odpovida pozadauk podle RVP ZV, zejména propojerinpdopisu
aceskeho jazyka a literatury, zépisu, informatiky &lesné vychovy a chemie.
Pomicky aorganizani plany her jsou uvedeny ¥ijpmze DP.

Ponticky pro konkrétni hry jsou uvedeny jako vzory acjejskuté&nou velikost
ucitel voli a upravuje podle aktudlni peby, nap. obrazky orgéai (prilohac. 29,
¢. 31) jsou zakm predkladany ve formatu A4, nedokmamy obrazek kostry {fjoha
¢. 32) zaci dokresluji ve&Sim formatu (A2, Al), p dokreslovani obrazk
jednotlivych druhohornich pléazptilohac¢. 39) Zaci pracuji s obrazkem forméatu A4,
pii dokreslovani Zivotniho pragtdi rostlin (piloha¢. 18) pouzivaji Zaci obrazek
formatu min. A3. S ukazkami katék, uvedenymi v flozec. 41, Zaci pracuji
ve zmenseneé velikosti, ktera odpovida vynechanystimiv textu. Hraci pole
v priloze¢. 20, 27, 36 jsou uvedeny jako vzory, jejichz vesikitel prizptisobuje
U¢elu a charakteru hry. Jako paoky pro hru Zakresli do mapyR vybrané
chraréné krajinné oblasti a narodni parkyi{phac. 24) mohou byt vyuZzity Sablony
slepé mapy'R (distributor KOH-I-NOOR HARDMUTH Trade, a.s., R&mov)
piilozené k hmotné dokumentaci.

Vybrané hry (viz kapitola MoZnosti vyuZiti veslki v pedagogické praxi) byly
ovéteny i pedagogické praxi na ZS DukelskZské Budjovice; ZS M4j I,Ceské
Budjovice; ZS Dukelska, Strakonice.

Souast diplomoveé prace tviohmotna dokumentace, ktera zahrnuje poky
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(karticky, obrazky orgai, Sablony mapy'R, obéalky s otazkami) pro konkrétni hry:
Hadej, kdo jsem I. ? (Varianta Il.); Hadej, kdonjs#. ?; Znas systém ptaR;
Pexeso na téma Bezobratlighi lidskym genim a tvrzenim o zkdtech?;
Pantomima anebipdvadime chovani zt; Kvarteto na téma Sladkovodni ryby;
Poznas, kde Ziji nasi ptaciZifad'te spravas plody a rostlinyCim je tvdena
rostlinna buka?; Znas naSe jedlé houby?; Poznavame proceyiitéay; Co se &e
s potravou v lidskéntle aneb poznavame travici proces; Domalujte sirkost
¢loveka!; Patrani pojdnich typech; Mlynska kola aneb kdo nezna odgava
otazku (z tématu hornin), vypadava z kola ven!;t&ime v poznavani organ
lidského &la; Zakresli do map¢R vybrané chr&mé krajinné oblasti a narodni
parky; Skldd&ka (puzzle) cizokrajnych zkdt; Klademe si otdzky a ukoly na téma
Stavba rostlin (kien, stonek, list, kit, plod); Dokreslicasti €la perloaky aneb

rozlustis slovni ficky?; Umistte chykgjici slova a pojmy do textu o vzniku uhli.
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4. Vysledky

4.1. Rozdleni her

V néasledujicim fghledu jsou hry jsou roztkny podle jednotlivych kriterii.
Hlavni ¢leréni spa@iva v klasifikaci her podle témat jednotlivyckinodowdnych
oborti. Z tohoto hlediska jsou hry rélernény na hry zoologické, botanicke, hry
zantiené na biologiélovéka a na nezivouifrodu. Kazdé zéchto témat se promita
v Wivu prirodopisu na zakladni Skole. Podle vyuziti hiewvguce jsou hry deny

na opakovaci, poznéavaci a motina
1) Hry zoologické
a) hry opakovaci:

Myslim si na znamého savce
Hadej, kdo jsem 1.? (Varianta I.)
Hadej, kdo jsem 1.? (Varianta Il.)
Hadej, kdo jsem II.?

Znés systém ptéR

Pexeso na téma Bezobratli

Dokresli s pomoci mikroskoptasti €la perlo@ky aneb rozlustis slovniiiky?
b) hry poznavaci:

Poznas, ktery Ziviich ,napsal” swj Zivotopis?
Sklad&ka (puzzle) cizokrajnych zkdt
Zmizelé ryby

%

Domovy savéa
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c¢) hry motivaéni:

Ptati abeceda

Osmisnérka na chragné druhy Ziveicha v CR
Pantomima anebrpdvadime chovani ztt
Kvarteto na téma Sladkovodni ryby
Poznas, kde Ziji naSi ptaci?

2) Hry botanickeé

a) hry opakovaci:

Klademe si otazky a ukoly na téma Stavba rostloteR, stonek, list, kit, plod)
Pritad’te sprava plody a rostliny

Dokreslete Zivotni prostdi rostlin

Cim je tvaena rostlinna hika?

Znas nase jedlé houby?

b) hry poznavaci:

V detektivnim pibéhu najdi ukryté zastupce rostlin
Naw se poznévat listnaté stromy
Poznavame proces fotosyntézy

Zakresli do mapy’R vybrané chrémé krajinné oblasti a narodni parky

c) hry motivaéni:

Tajenka na téma Kapradiny
Les aneb poznej Zivodipodu na vilastni @
Znate cizokrajné ovoce?

Vyiazovaci hra aneb kdo nepoznéa semena rostlin?
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3) Hry se zan&renim na biologii¢lovéka

a) hry opakovaci:

Clovéce nezlob se aneb kdo m&si znalosti z anatomie?

Védomostni sow? na téma Organové soustavy

Jsou uvedena tvrzeni Ziva o travici soustavpravdiva?

"Vyhazovani" otazek

Soutzime v poznavani organidského &la

Odpowz spravis na uvedené otazky o zivotnim stylu aneb nalezradpowdich
ukrytou tajenku?

b) hry poznavaci:

Co se dje s potravou v lidskéngle aneb poznavame travici proces
Domalujte si kostrélovekal
Poznavame kosti lidskéhéla zrakem, hmatem a podle popisu

Po stopach Sherlocka Holmese aneb kdo sprasin komu pati otisk prstu?

c¢) hry motivaéni:

Soudci a obZalovani aneb Brae se navykovym latkam!
Hadanky
ZkousSka sluchu

Kdo zné nejvice pojfntykajicich se nervové soustavy?

4) Hry zaméiené na nezivou pirodu
a) hry opakovaci:
Patrani po fadnich typech

Mlynska kola aneb kdo nezna odgdwna otazku (z tématu hornin), vypadava z kola

ven!
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Panaka sk&is hraw, kdyz mineral utis sprave
PiSkvorky na téma Pedosféra

Nerosty - prava nebo leva, pravda nebo lez?

b) hry poznavaci:

Dokresli¢asti €la druhohornich plag
Rozlustite informace v pofeném textu o Zemi?

Umistte chylgjici slova a pojmy do textu o vzniku uhli

c) hry motivaéni:

Odhalis citat ukryty v dopbvacce?
Trefou do spravné seadnice ziskej co nejvice lodi a zopakuj si dralhmaday a
uslechtilé kovy

Ktery nerost se skryva pod barevnymi kedmi?
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4.2. Hry zoologické

4.2.1. Hry opakovaci

Myslim si na znamého savce

Cil hry: Podle zji&nych zakladnich znalk vlastnosti a chovani poznat konkrétni
biologicky druh.

Cilova skupina zaki: 8. tida ZS

Téma Wiva: Savci

Didakticky vyznam: Motivace pro témata v zoologii, opakovani. Zaaigevni
poznatky o morfologické stagliéla, nadi se pracovat s vlastnigastavivosti.
Pravidla hry: Ugitel si v mysli gedstavuje konkrétni druh Zi#cha, ktery souvisi
s probiranou latkou a Zaci ho detznaji. Zaci pokladajiditeli otazky, na které
ucitel odpovida pouze ano nebo ne.

Ucitel kratkou indicii napovi Zakm, kterym smirem by se v otazkachdin
orientovat. Zaci se indicii napii do sesitu a padlse rozhodnou, kterou otazku
uciteli polozi.

Organizace hry:

Z&ci otazky pokladaji tak, jak sedi postéima sebou v lavici. KdyZditel odpovi
na otazku klad¥ zaci si udlaji do seSitu poznamku, aby se v hadani Iépe
orientovali a otazky se neopakovaly.

Hodnoceni: Pokud rktery zak vi spravnou odp&¥, prihlasi se. Za uhodnuti
ziskava bod a za celkendtmasbiranych badbéhem dalSich hodin zakovi nalezi
jednicka do Zakovské knizky za praci v hagin

Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Priklad:

Zéastupce savc krtek obecny

Indicie: Zrak k Zivotu nepéebuiji.

Pozn. :Hru si mohou fipravit i Z&ci, nap. k opakovani na Gvod nasledujici hodiny.
Formou domaciho ukolu sfipravi potebné udaje o vybraném Zgiohovi

v takovém rozsahu, aby byli schopni odpovidat @alot spoluzak.
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Hadej, kdo jsem I. ? (Varianta I.)

Cil hry: Podle popisu zakladnich znak/lastnosti a chovani poznat konkrétni
biologicky druh.

Cilovéa skupina zaki: 7. tida ZS

Téma Wwiva: Strunatci - plagnci, bezlebéni, kruhousti a paryby

Didakticky vyznam: Opakovani probraného celku, upéwhsi a roz&eni znalosti
o hlavnich zastupcich jednotlivych skupin, Zacnagi orientovat v textu

a vyhledavat podstatné aldzité informace.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do &tyi skupin. KaZzda skupina obdrzi oditele kratky
text (viz piloha¢. 1) o tom, jak by se jim dany Zisich predstavil, kdyby mohl
mluvit.

Organizace hry: Skupinovéa prace. Zaci se ve skupiadi, dokud &itel hru
neukori. Zaci nepouzivaji poznamky, aniabnici.

Hodnoceni:Po skoiteni kazda skupinar@te nahlas s text a vitknou swij navrh,
o kterého ziveicha se jedna. O spravnosiseni rozhodujecitel.

Casova dotacel15 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: kratké texty s popisem jednotlivych Zisroha - viz priloha €. 1

Reseni:

Text &. 1 — kopinatec plZovity

Podobam se malé rybce, asi 5 - 8 cm dlouhé&ybhkenejsem. Oporu mémglu
zaji¥uje pruzna strunarbetni, ktera astava po cely Zivot zachovana. Lebkugdest
nemam vyvinutou. K pohybu mi slouZzi ploutevni leytveoieny v zadntasti €la.
Mym domovem jeCinské mae. Nejsem denni druh, za potravou se néjrad
vydavam az v noci. Ve své domovijsem misty tak hojny, Ze slouzim lidem jako

potrava. Na pafeZi jizniCiny se ulovi a na trh doda asi 35 tun my&igznych.

Text €. 2 — parejnok elektricky

Ziji ve Stedozemnim mio. Moje tlo je kruhovité, shora i zespodu zpkiét
Péarové ploutve mi srostly v lem, ktery vroubi cglé. Svou kdist omr&im silnymi
elektrickymi ranami, které vyt¥ém v organu z femenéné svaloviny.Tento

elektricky organ fi podrazaéni vydava silné elektrické vyboje. Mezi mé blizké
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piibuzné pai trnucha obecna, manta atlantska a dal§sthaivaiichové

s chrupavitou kostrou.

Text €. 3 — mihule pot@ni

Patim mezi jediné zastupce svého druhufikigi na tzemiCeské republiky.
Na znegisteni jsem velice citliva, najdetedpouze Wistych vodach potakarek.
Lidé m¢ nazyvaji indikatoreméesky ukazatelemiistoty vody. Mé larvy fipominaji
zpisobem zivota kopinatce. Od nas, ddep, se liSi vzhledem, ale i nazvem. Larvy
nemaji dotvéené @i, na swtlo je proto citliva pokozka. Poskolika letech se asi
béhem dvou misial premeni v dosglé jedince, kt& dosahuji délky 15 cm,

negijimaji potravu a po rozmnoZovani hynou.

Text €. 4 - sumky

Nase kolonie se podobaiiienym prsim rukavice. Zijeme spotensky ve viech
moarich, Wetns polarnich oblasti. Pidime mezi druhy fisedlé na miském dg.
Strunu ltbetni mame zachovanou pouze v larvalnim stadiunw\Wedozivame se
déle nez dvou let. Zato mame velkou schopnost exgen - to je schopnost nahradit
ty casti €la, které jsme pozbyly, n&ppri porareéni. PokoZzkou vyldujeme vrstvu
slizu, ktera nas chranfed (Einky slané vody.

Hadej, kdo jsem I. ? (Varianta Il.)

Cil hry: Na zaklad uvedenych vlastnosti, zngkzpisobu Zivota, rozmnoZovani

a chovani uiit skupinovou praci konkrétni biologicky druh.

Cilovéa skupina zaki: 7. tida ZS

Téma Wiva: Obojzivelnici,plazi

Pravidla hry: Zaci se rozdi do &tyt skupin po Sestilenech. Kazda skupina obdrzi
od witele celkem 6 kartek stejné barvy ( 1. skupina séstnych, 2. skupina Sest
zelenych, 3. skupina Sesrvenych a 4. skupina Sest modrych keK).
Raznobarevné kariky slouzi pouze k odliSeni skupin. Ké&gk je stejny peet jako
Zaka ve skupig. Na jednoho Zakaipada jedna kartka, na které je napsana jedna
mohou ve skupikarticky vzajemr vyménovat nebo je rozloZzit za sebou na lavici

tak, aby si vSichnilenové skupiny fecetli obsah jednotlivych kartek.
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Organizace hry: Jedna se o skupinovou praci. Zaci se ve skupavzajem radi,
vymeénuji si karty mezi sebou a v jednotlivych indiciighbol&né hledaji souvislosti,
dokud witel hru neukotii. Zaci nepouzivaji poznamky, aniabnici.

Hodnoceni: Po skodeni hry kazdglen skupiny pecte nahlas text na jedné k&de
a poté zastupce skupinyikye navrh ziveicha, o kterého se podle nazoru celé
skupiny jedn&. O tom, zda je navrh spravny, rozeaditel.

Casové dotace15 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: barevre odliSené kartiky s charakteristikami konkrétnich zgisnych
druhi - viz priloha é. 2

Reseni:

Modré karti ¢ky — Zelva bahenni

1. Patim do skupiny plai

2. U nas se vyskytuji velmi vza&ma dolnim tokdeky Moravy.

3. Jsem jedinyiprodni druh WCeské republice.

4. Frezimuji na de nadrzi.

5. Jsem fevazr masozravy druh.

6. Mécelisti jsou bezzubé.

Cervené karti¢cky — ropucha obecna

1.Radim se do skupiny bezocasych obojzivelnik
2. Jsem druhdrny svému okrsku.

3. Patim mezi n@ni druhy.

4. Radji chodim, nez skau.

5. Mé tlo je zavalité s bradatmatou Kizi.

6. KdyZ zrovna neni doba rozmnoZovani gjiesk drzim od vody dal.

Cerné karti¢ky — zmije obecna

1. Jsem jediny jedovaty haddeské republice.
2. Mij druh je zakonem chrény.

3. Po mém ustknuti se neumira.

4. Rodim Zivd midata.

5. Nejvice si pochutnam na hlodavcich.

6. Nikdy sama nezaliom, ani nepronasleduji sama od sebe.
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Zelené karticky — slepys Kehky

1. Jsem jest.

2. Patim mezi zadkonem chréné druhy.
3. Mé tlo je hadovite, bez kawetin.

4. Lidé si n¢ ¢asto pletou s hadem.

5. Jsem vejcozivorody Zi¢ah.

6. Za potravou vychazim za soumraku a v noci.

Hadej, kdo jsem Il. ?

Cil hry: Na zaklad védomosti a znalosti sestavit jednoduchy popis daného
Zivocisného druhu.

Téma Wwiva: Vejcorodi, v&natci

Cilova skupina zaki: 8. tida ZS

Didakticky vyznam: Opakovani probranéh@iuva. Prace ve skupdruci Zaky
komunikaci s ostatnimi,ipimani nazoii ostatnichtlena, kompromisim

a odpo¥dnosti za praci skupiny.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do &tyt skupin. KaZzda skupina dostane @itele kartu
s rodovym i druhovym nazvem zastupcénatd &i vejcorodych. Ukolem je
spole&né ve skupir sestavit charakteristiku tak, aby ostatni skupingdly, o ktery
rod (druh) se jednd. V popisu Zaci nesmi @vaddovy, ani druhovy nazev.
Nepracuiji s tebnici, seSitem ani atlasem.

Organizace hry: Skupinova prace,ipniz Zaci pouze na zaklagédomosti

z predchozich hodin sestavi vlastni popis daného zéestup

Hodnoceni: Ucitel praci ukori a vyzve ukitou skupinu, aby kazdy z&kkl alespa
jednu &tu z gipravené skupinové prace (timto se zapoji vSi¢tariové skupiny).
Ostatni skupiny poslouchaji a pokugkteri veédi odpoed, prihlasi se.

Casova dotacel15 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: karticky s rodovym a druhovym nazvem konkrétnich Zigbi - viz
priloha¢. 3

Karta¢. 1 - ptakopysk podivny

Karta¢. 2 - koala medvidkovita



-40 -

Karta¢. 3 - klokan rudy
Kartac. 4 - jeZura australska

Znas systém ptaki?

Cil hry: Na zaklad predeSlych znalosti asdomosti konkrétni druhy ptakzaradit
dotadi - dravci, vrubozobi, dci a hrabavi.

Téma Wiva: Ptaci

Cilovéa skupina zaki: 7. tida ZS

Didakticky vyznam: Z&ci si na zaklatiznalosti charakteristickych znagrocvici
zarazeni konkrétnich rad(druhi) ptaki do systéemu. Usdomi si morfologicke
znaky, které souvisi gigpusobenim se Zivotnim podminkam aigpbu gijmu
potravy.

Pravidla hry: Ugitel napi$e na tabuli rodové i druhové nazvy ptaiéci se rozéli
do ¢tyt skupin. Kazda skupina si vylosuje ka&kitil s jednimradem. Pednetem hry
jsou tytofady - Zci, hrabavi, vrubozobi a dravci. Ukolem skupinyijéadit
jednotlivé druhy pték dotadu, ktery si vylosovaly.

Organizace hry: Skupinova prace,ipniz zaci spravnéesSeni napisi do sesitu.
Hodnoceni: Skupina, ktera je s praci hotova, $élasi a ditel zkontroluje
vysledek. Na zaysr kazda skupina seznami ostatni spoluzaky se syghedkem.
Casové dotace5 - 10 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: karticky s ndzvyradi: bézci, dravci, vrubozobi, hrabaviviz priloha ¢. 4
Re3eni:kur bankivsky, emu, kachna divoké, krocan, krahojeecny, polak velky,
pStros dvouprsty, husa velkd, ldbeelka, kag lesni, jestab lesni, kepelka polni,

pav korunkaty, kasuar, postolka obecna, nandu panpo

fad EZci: pStros dvouprsty, nandu pampovy, emu, kasuar

fad dravci: posStolka obecnd, Kdesni, krahujec obecny, jédb lesni

fad vrubozobi: kachna divoka, polak velky, husa &elébu velka

fad hrabavi: kepelka polni, kur bankivsky, krocan, pav korunkaty

+ Otazka na zav: Prat se piSi nazvy zivachi s malym poéate&Enim pismenem?

(mezigednttové vztahy pirodopisu a&eského jazyka)
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Pexeso na téma Bezobratli

Cil hry: Zopakovat probranéivo. V ramci hry si Zaci procyi probirané pojmy.
Cilovéa skupina zaki: 6. tiida ZS

Téma Wwiva: Bezobratli

Didakticky vyznam: Zéaci si hravou formou proctii, zopakuji a upevni pojmy
vztahujici se ke konkrétnim zastipt bezobratlych.

Pravidla hry: Hra se odehrava ze strany édokud mozno beze slov¢liel zaky
vyvolava na pesk&ku. Kdo je vyvolan, nadzvedne svou kartu nad hiak, aby
vSichni ostatni vidli, co je na kag napsano. Kdo si mysli, Ze ma spravny §sak,
zvedne danou kartu také nad hlavditel rozhoduje o tom, co je spraurPokud
Zaci vytvai spravnou dvojici, obkarty odevzdaji. Hra kai, jakmile nikdo z Zak
nema v ruce kartu. Pokudkdo zvedne Spatnou kartwitel mu na tabuli napiSe
trestny bod.

Organizace hry: Ucitel si pro kazdého zaka vytiicdve sady karet &Siho formatu.
Na jednu sérii karet napiSe nazvy zastuipezobratlych, na druhou stne

a vystizné pojmy vztahujici se k danému zastupmiom karty zamicha a rozda je
Zakim tak, aby kazdy zak ¢hk dispozici dvojici karet, ktera k s8mbsaho¥
nepati. Ukolem Z&k je piipravit se na opakovani bezobratlych. Zaci sedfatap
uciteli do palkruhu.

Hodnoceni: Zak, ktery ziska nejvice trestnych ipdhusi do fisti hodiny
vypracovat referat natitelem zvolené téma.

Casové dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: karty snazvy zastupcbezobratlych a karty obsahujici stné a vystizné
pojmy vztahujici se k danému zastupeiz priloha ¢. 5

Reseni:

Karta (25 ks) x karta (25 ks)

1. Nezmar - Zahavé hky

2. Tasemnice - boubel ve svalech mezihostitele

3. Skrkavka - cizopasnik ¥le dsti

4. Zizala obecné - opasek kepnicasticlankovanéhoda

5. Hlemy4l’ zahradni - ulita stena do spiraly

6. Skeble rybrina - schranka ze dvou lastur
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7. LykoZrout smrkovy - larvy hmyzu se Zivi lykenmashi

8. Buchanka obecné - na z&kie samice 2 vajmé va&ky

9. Rakii¢ni - korys s klepety

10. Klis& obecné - fenos vit, které zjisobuji zast mozkovych blan

11. Rozt@ - kozni alergie, chronické astma

12. Kiizak obecny - typické kresba na z&kie

13. Stonozka Skvorova - dravy vzduSnicovec

14. Chvostoskoci - skakaci vidlice na zéde

15. Jepice - v dosjosti negrijima potravu, Zije kratce

16. Vazka obecna - dravyilllaty hmyz, larvy Ziji ve vo#

17. Ves dtska - parazit ve vlasech

18. Slunéko sedmiténé - dosplec se v nebezgéstavi mrtvym a bezvladmada
na zem, je to uzitay druh - Zivi se mSicemid&ervci

19. Mandelinka bramborova - larvy se Zivi listyriokzor

20. Mravenec obecny - velka kuZelovitd hnizda diroseeho materiélu v lese
21. \kela medonosna - sbnektaru a jehofetvaeni na med

22. Mol Satni - housenky poSkozuji #he textilie a pd

23. Mas#ka obecna - klade larvy do masa (i v domacnosti)

24. Blecha obecné - cizopasnik lidi i domécichiatpsi, kaky)

25. Otakarek fenyklovy - nas népgi denni motyl

Dokresli s pomoci mikroskopud¢ésti téla perloo¢ky aneb rozlustis slovni fiticky?

Cil hry: Pozorovanim perladky mikroskopem a za pomoci rozlasych klicovych
slov dokreslit chybjici ¢asti €la perlo@ky.

Cilova skupina zaki: 7. tida ZS

Téma Wwiva: Bezobratli - mikroskopovani perldky

Didakticky vyznam: Zaci maji i této He jedinénou moznost pozorovani zivého
Zivocicha. Na vlastni @ si prohlédnou celkovou stavbu i konkrétasti tla (nag.
sloZzené oko na hlgyzpisob pohybu veslovitymi Udery tykadel, 4 - 6{p&ratkych
nozek na hrudi, slouzicickkgmevsim k vyzi¥, dychani a jentidka k pohybu, aj.).
ZA&ci si zarova procvii v praxi aplikaci zasad spravného mikroskopovaoakuji

si spravné wiovani z¥tSeni obrazu a pouzitizného typu podloznich skk podle
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pouzitého materialu.iProzluseni klicovych slov si Zaci proc¥i logické mysleni.
Pravidla hry: Kazdy zak pracuje samostattJkolem je spravavylustit

z jednotlivych slovnichiicek klicovéa slova, jez slouZi jako napmla zahrnujici
nazvy chylgjicich ¢asti tla, které jsou padeba do obrazku doplnit. Jako prakticka
piedloha Zakm slouzi mikroskopovany objekt, kr@mg¢j nepouzivaji Zzadné atlasy
nebo @ebnice.

Organizace hry: Zaci pracuji samostatnuwitel slouzi jako poradce.
Hodnoceni:Prvni i zaci, ktéi spravi doplni stavbuda perlo@ky ziskaji

od witele jeji barevny obrazek, ktery si mohou vloZtgeSitu.

Casové dotace15 - 20 minut

Misto konani: Skolni laboraté (tiéida)

Pomiicky: nedokresleny obrazek perltty, slovni lticky: észnleo ook (slozené
oko), ykctnoien (kortetiny), edrsc (srdce), aavhl (hlava), yktdaakdnla)- viz
priloha €. 6, mikroskop, podlozni skika s jamkousenny nélev, kapatko, kryci
skli¢ko

Reseni:(vzor: upraveno dle http://toxicology.emtrading)cz
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4.2.2 Hry poznavaci

Poznds, ktery Zivdich ,napsal“ sviij Zivotopis?

Cil hry: Na zaklad popisu stavbyéta, zpisobu Zivota a charakteristickych ziiak
poznat za pomoci atlasu biologicky druh.

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wwiva: Obratlovci

Didakticky vyznam: Z&ci se nati pracovat s fedloZzenym textem a vybirat #jn
podstatné informace. Zaraveiskaji hlubsi znalosti o konkrétnim biologickém
druhu, gipadré se détou rskteré zajimavosti. Ukol je spojen s vyhledavanirajiid
v ucebnici nebo atlasu podle charakteristickych Zinald’ ve stavl téla

nebo zfisobu Zivota.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do psti skupin. KaZda skupina dostane ditele
"Zivotopis", jak by se dany druh spr&vcharakterizoval. Poznaji, o koho se jedn&?
Napowdou jim je &ebnice a atlas.

Organizace hry: Jedna se o skupinovou pradii, piz si Zaci nejprve spaia¢
piectou dany Zivotopis a posléze se rozhodnou, ktateraturu pouziji k uteni
ZivociSného druhu, ktery je zde popisovéltitel na samostatnou lavictipravi
literaturu ve vice exemplizgh, aby vystéila pro vSechny skupiny (n&pDungel,
Rehak, 2005; Bouchner, 198Zabnice pirodopisu - nap Roubal, Zima, 1973;
Vil gek a kol., 1993€Cernik, Martinec, 1997; Vastkova a kol., 2006¢abradova

a kol., 2005)

Hodnoceni: Skupina, ktera je s praci hotova, $ihiasi a witel zkontroluje
vysledek.

Casové dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: texty se Zivotopisy zvat - viz priloha¢. 7

Reseni:

Zivotopis ¢&. 1 — Stika obecnéa

Zivotopis &. 2 — rosntka zelena

Zivotopis &. 3 — jeStrka obecna

Zivotopis €. 4 — holub domaci

Zivotopis ¢&. 5 — liska obecna
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Skladatka (puzzle) cizokrajnych zviat

Cil hry: Na zaklad sestaveni obrazové skl&g vyhledat na internetu a sting
charakterizovat biologicky druh.

Cilovéa skupina zaki: 8. tiida ZS

Téma Wwiva: Savci naSich ZOO (mérenamé druhy saug

Didakticky vyznam: Obrazové sklad&y v Zacich probouzeji t¥ivého ducha

a vlastnicinnost gispiva k rozvoji pedstavivosti. Zarovezajimavi a neznami
Zivotichové probouzeji v Zacich savost a touhu po poznani. Zaci se
prostednictvim prace s internetem sami rozhoduiji, jakérmace zvoli a kde je maji
hledat. Naui se kriticky hodnotit pedloZené informace a vybirat je. Uplatni se zde
mezigredmétove vztahy firodopisu a informatiky.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do psti skupin. Witel kazdé skupit pridéli sadu dilk,
jejichz slozenim Zaci ziskaji obrazek konkrétniaece. Ziv@idny druh nasledn
vyhledaji na internetu aipravi si kratkou charakteristiku, s jejiz pomo@mh
znameého Zivéicha spoluzakm predstavi.

Organizace hry: Jedn& se o praci ve skupjmii niz Zaci pracuji jako celek

a spolén¢ skladaji dohromady obrazek. Pokud je skupina regtpihlasi se uiteli

a ten ukol zkontroluje. Zaci ségmisti k péitaci, aby mohli vypracovat druhatést
ukolu.

Hodnoceni: Po skokeni prace kazda skupina ukaze ostatnim na obrapmiitece
nebo na obrazku sloZzeném na lavici svého savcedydegn skupiny se alespio
jednou ¥tou zapoji do stiiné charakteristiky, ktera bydha zahrnovat o jaky druh
se jedna, v jakém prdsdi Zije, informace o potr&\wa rozmnozovani,ifp. jiné
zajimavosti. Pokud se Zaci setkaligkterymi druhy osob& nag. v ZOO, mohou
pridat své pipominky.

Ostatni skupiny poslouchajifipadreé smeiuji ke skupig své dotazy. titel
naslednou diskusi koriguje.

Casova dotace15 - 20 minut

Misto konani: tféida (Webna s péitaci)

Pomiicky: pocitag a internefalespa tii ve tide), vzory proobrazkové skladky -
viz priloha €. 8 (surikata, kapybara, komba velka, tapir jihoamsfickalpa

kapucinskd)
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Zmizelé ryby

Cil hry: Podle obrysu rybihala urit, o ktery rod (druh) se jedna.

Cilovéa skupina zaki: 7. tiida ZS

Téma Wwiva: Sladkovodni ryby

Didakticky vyznam: ZAci se nati rozpoznavat konkrétni rody (druhy) ryb

na zaklad jejich &lesné stavby. VZiji si pouzivani ndzjednotlivych ploutvi, jejich
postaveni, vySkuta, tvar €la, paiet vouski ¢i postaveni ust, které souvisi

s potravnimi strategiemi. Na zakétaidchto znak urci, o ktery rod (druh) se jedna
a timto se fipravi na praktické zkoueni z poznavani nasiotksieodnich ryb. Z4ci
pracuji bez atlasu, aby sigul praktickou zkouSkou &fili své vedomosti, které si
odnesli z pedchozich hodin.

Pravidla hry: Kazdy Zak dostane oditele obrazek s obrysem rybihga. Jeho
ukolem je sprav&urcit, bez pomoci atlasu, o ktery rod (druh) ryby egna.
Organizace hry: Zaci pracuji samostatnpod obrazek vypisi znaky (min. 3),

na jejichz zaklagldosgli k zawru, Ze se jedna o dany rod (druh). VZzdy dva Zaci
ve tide, aniz by o tom &d¢li, maji stejny obrazek, aby spolu po ukeni utovani
mohli v pripact nejasnosti diskutovat.difel ponecha zakm ¢as na vypracovani
ukolu.

Hodnoceni: Prvni ti Zaci, kté¢i odevzdaji spravnvyieSeny ukol s vypsanymi znaky
rybiho €la ziskaji od titele jednéku z praktické prace.

Casové dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: 9 obrazki s obrysem rybihcka pro skupinu 18 Zak(dva Zaci maji vzdy
stejny obrazeky} viz priloha¢. 9

Reseni:

Jeseter velky- hlava gechazi v dlouhy Spaty rypec, v jehoz spodiésti se
nachazeji Usta &yti vousky, ltbetni ploutev je posazena blize k ocasu,ibatt

na boku a naiiSe se nachazi kasté Stitky, ocasni ploutev je nesairmé.

Kapr obecny - dva pary hmatovych vougkvyrazré zvedly Hbet za hlavou,
neparova tbetni ploutev, dlouh#tni ploutev, dlouha zakladnalyetni ploutve.

Lin obecny - obléploutve, dlouh&itni ploutev, nglce vykrojené ocasni ploutev.
Cejn velky - vysoké, bon¢ zplostle telo, vegitého tvaru, hlava oprotéu mala,

dlouhé Spiaté ploutve.
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Sumec velky- Siroka hlava, shora zplé$h, nenapadhpiechazi v protahl€lo, dva
dlouhé vousy nad horgelisti, ¢tyii kratké vousky pod dolrielisti, velmi kratka
hibetni ploutevyitni ploutev je velmi dlouha a dotyk& se ocasni.

Stika obecna— protahlé torpédovité&lb, protahly tvar hlavy, ktera je wpdu
napads shora zplo#la, kdezto v zadniasti je zplostla z boku, kratkaitetni
ploutev je posunuta dozadu nad ploutiévi.

Pstruh potoéni - vietenovité &lo, ponerné velké klinovita hlava, s hluboce
rozS€penymi a Sirokymi Usty, ocasni ploutev je vzadun@wukova ploutwika mezi
hibetni a ocasni ploutvi.

Okoun Fiéni - dw samostatnéibetni ploutve, fednicast lbetni ploutve tviena
tvrdymi ostny, zadndast nékkymi rozwtvenymi paprsky, #8Sni ploutve posunuty
pod dogedu pod prsni ploutve, pamé vysoke &lo.

Candat obecny- protahlédlo, Stihla protahla hlavargchazi v lehce vyklenuty
hibet, d¥ hibetni ploutve, H3ni ploutve umisiny hned za Urovni prsnich ploutvi,
mezi 1. a 2. betni ploutvi je krdtkd mezera.

YW

Cil hry: Prostednictvim vyukového programu upevnit u #gkedstavu, Zeceni

maji vyznam pouze z lidského hlediska a s chovanprojevy zviiat nemaji nic
spole&ného. Vyvratit zastarala a stereotypni tvrzeni@omit na pecaiovani
nebezpénych vlastnosti &kterych Ziv@icha a uvést na pravou miru ské@u miru
ohroZeni lidského zdravi.

Cilovéa skupina zaki: 7. tiida ZS

Téma Wwiva: Lidska €eni a myty

Didakticky vyznam: Uplatiuje se zde vychovné hlediskdjg@mz na zaklatl
ziskanych wdomosti a poznatkje kladen draz na poznani a ochrantinpdy

a zZivasichu v ni zijicich.

Pravidla hry: Z&ci pracuji v 6 skupinach gityiech zacich. Kazda skupina si
vylosuje karttku, kde je napsané lidské&eni (o povaze, vlastnostech) nebo tvrzeni
(o zdravotnich rizicich) tykajicich se konkrétnihwirete. Jejich ukolem je vytvib
maly projekt, kde bude uveden nazev a obrazeletasijednoduchy a vystizny popis
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a objastini chovani zivéicha. Zaci poti ostatni, Ze danéeni nema nic spateého
se zamirnym chovaninti vlastnostmi Zivdicha a pokusi se vysitlit, na zaklad
jakych skuténosti antropomorfismus ffpazeni lidskych vlastnosti zeti) vznikl.
Organizace hry: Jedna se o domaci praciiggmz «itel zada zakm témata

ke zpracovani a dalSi v§ovaci hodinu se uskutei hodnoceni jednotlivych
projekti. Projekt je realizovan kiiformou plakatu, kam Zaci umisti obrazek, vepisi
jednotlivé popisné pojmy a napisi takénmi nebo tvrzeni, které se snazi uvést
na spravnou miru (tzn.ze se jedna jen o lidskéiskedi nebo formou kratké Power
Pointové prezentace, jak je uvedenaioge¢. 10. Obrazky a informace vyhledavaji
prostednictvim internetu a ti téivéjSi je mohou nakreslit. &itel zde fisobi pouze
jako odborny poradce, zpracovariedeni projektu nechava na samotnych Zacich.
Zaci sami zjiguji jaké informace a kde maji hledati #to ¢innosti se uplaiu;ji
mezigrednitové vztahy pirodopisu seskym jazykem a informatikou. Z&ci
informace zisk&vaji na zaklkastyhledavani v odborné literay na internetu

¢i osobni konzultaci s odbornikyi(prakticky 1éka, hygienick& stanice aj.)
Hodnoceni:Na za¥r kazda skupinaipdstavi spoluzaksvij plakatci Power
Pointovou prezentaci.

Casovéa dotace45 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: karticky se £enimi a tvrzenimi viz priloha €. 10, patitac, internet

a tiskarna, dataprojektor nebo arch papiru (mir, B8revné popisova, lepici
paska pro fipevreéni plakatu, debnice (nap Dobroruka a kol. 2001, Dobroruka
a kol. 1998, aj.),

Réeni:

Bystry jako liSka

Pomaly jako hlemy®

Krade jako straka

Pilny jako &elka

Moudry jako sova

Hladovy jako vik

Liny jako ves

Zpiva jako havran

Ma pangt’ jako slon
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Tvrzeni:
Pozor na liSky, vSechny maji vzteklinu!
Pozor na zmiji, zauté na vas a hned ustkne!

Pozor na kliBata, kdyZ prochazite pod stromy!

Reseni:ukazky Power pointovych prezentaa témaBystry jako liska (liska
obecna — zdroj obrazku: www.naturfoto.cZp@zor na zmiji, zauta&i na vas a hned

uStkne! (zmije obecna — zdroj obrazku: www.ez00.cz)

Domovy savdi

Cil hry: Zéci vlepi do konkrétni mapy &adilu kartéky s obrazky savg ktef jsou
pro danou oblast charakteristické.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma Wwiva: Savci Afriky, Asie, Evropy, Severni a Jizni Ameri&yAustralie

a jejich gizpasobeni se prosdi.

Didakticky vyznam: Pred vlastni vyukou tématu savci, si Zackid\své znalosti

z drivejSiho studia (nap v prvouce, zerpise, vlasti¢de). Na zéklad poznatk

a znalosti klimatickych poéni v dané oblastiipradi zastupce satraa konkrétni
kontinent. Zaci ziskaji zaklad pro dalsi studiusescich, v nasledném hodnoceni
hry s W&itelem si vys¥tli, pro¢ nag. nékteti Zivocichove Ziji izolovag pouze

na jednom kontinegta dal se neroz&vali.Ucitel zarova ziska zptnou vazbu

0 Urovni znalosti Zaka mize tak pizpasobit vyuku a rozsit ji o hlubSi poznatky
a zajimavosti nebo naopakizdzni zakladni pojmy, jestlize vstupni znaloskiza
jsou jen okrajové. ZAci si ro procvii poznavani konkrétnich savpodle
vyobrazeni na kaktkach.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do Sesti skupin (n&gpo étyfech zacich). Kazda
skupina dostane octitele mapu st#tadilu a sadu 10 obrazkovych kaetk, ktere Ize
s pomoci oboustranné lepici paskippvnit do mapy. Meziémito deseti kartikami
se nachazeji zkdta, ktera v dané oblasti neziji. Ukolem je speawiit, ktera zvfata
jsou pro dany kontinent charakteristicka.

Organizace hry: Zaci pracuji v ramci skupiny, nepouzivaji zaddéhnice ani

atlasy. Celkem je ke kazdému kontinentifgzeno Sest spravnych kaek, Ltitel je
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ale nemusi Zakn davat v saglvSechny, mize jich zvolit még a karttky razné
kombinovat.

Hodnoceni:Poukonieni prace kazdé skupingegstavi stréné swvij kontinent (oZivi
si znalosti ze ze#pisu) a vyjmenuji savce, které umistili do mapyitél klade
dophujici otazky, pipadré opravuje a vysstluje chybna zé&azeni. Spolupracuje

i s ostatnimi skupinami, pokladé jim otazky. Otamkae @itel snazi zjistit, jestli
Z&ci porozundli tkolu a maji vys¥tleni, pra@ konkrétni savec na dany kontinent
pafi ¢i nikoliv. Takto se ujisti, Ze Zaci pouze nehadatiespoléhali na nahodu.
Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: mapa Afriky, Asie, Evropy, Australie, Severni Antgri Jizni Ameriky
a obrazkoveé kartky — viz priloha ¢. 11

Reseni:

Afrika - gepard, zirafa Rothschildova, zebra Grévyho, haadjZivelny, slon
africky, gorila nizinna

Asie -velbloud dvouhrby, slon indicky, tygr ussurijskyangutan, pand&rvena,
dikobraz srstnatonosy

Australie - koala medvidkovita, ptakopysk podivny, jeZuratealska, vombat,
klokan, pes dingo

Severni Amerika- bizon, myval, kojot, meddd ledni, v&ice opossum, psoun
prériovy

Jizni Amerika — tapir jihoamericky, \iek zlatohlavy, pasovec kulovity, pekari,
lama alpaka, jaguar

Evropa — vydrafi¢ni, rys ostrovid, jezevec obecny, liSka obecnaold&cny, kuna

lesni
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4.2.3. Hry motivatni

Pta¢i abeceda

Cil hry: Na zaklad daného peateiniho pismene vymyslet co néfgi paet ptaki,
jejichz rodové jméno z@na na uvedené pismeno.

Cilovéa skupina zaki: 7. tida ZS

Téma Wwiva: Ptaci

Didakticky vyznam: Tato hra na femysleni ma so#ékni charakter a slouzi

k upevréni znalosti rodovych nadawzastupé ptaki. Hra ma motivani charakter

a Zaci si procviuji vybavovani zastupicptaki.

Pravidla hry: Ugitel napiSe na tabuli gatecni pismeno (napK) a ponecha Zdikn
potrebnycas na rozmyslenou k napsani konkrétnich zastyegchz rodoveé jméno
z&ina na uvedené pismeno, do sesitu.

Organizace hry: Jedna se o hru, kdyitel odnmeti Zakim asi 3 minutyasu a v této
doke musi Zaci vymyslet co nejvice rodovych jmen n&p&ni pismeno.

Aby nebyli pomalejSi Zaci v nevyhedmize witel casovou dotaci prodlouZit.
Hodnoceni: Vitézem se stava ten, kdo vymysli a spiamapiSe neptsSi paet
zastupd.

Casova dotace5 - 10 minut

Misto konani: tiida

Priklad: K — kos, kukaka, kasuar, kormoran, kachna, krahujec ¢k&ondor,
koroptev, Kepelka, kur, krocan, kalous, kalik, kavka, krkavec

Poznamka: Tuto hru je mozné ob#&iovat a vyuzivat f vyuce zoologie proizné

skupiny Ziva&ichu.

Osmismérka na chranéné druhy Zivogichi v CR

NI Mrrs

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS
Téma Wwiva: Chraréné druhy Ziveicha v CR
Didakticky vyznam: Zaci se nati orientovat v nefehledném textu a vybirat Zjn

smysluplnéa slova. Uplatni zdégulstavivost a pozornost.
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Pravidla hry: V osmisngrce nalézt a vyskrtat 15 chfych zivasichi v CR

a nasledaje vypsat pod osmisérku.

Organizace hry: Zaci pracuji samostatnV osmisngrce jsou pro zjednoduseni
uvedeny pouze rodové nazvy Ziaha.

Hodnoceni: Tti nejrychlejSi Zaci, ktié spravig vyskrtali a vypsali vSechny
Zivogichy, ziskavaji samolepku s obrazkemiete.

Casové dotace5 - 10 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: Osmisnérka na chraéné druhy Zivéichi v CR - viz pFiloha €. 12

Reseni:

S h
Y|z |]

slale|s|l| |v|y|d]|r|a
eim|S|l |z |m|i]|]|e]|d
| (v [t |b|Jv |e |n|p|é]s
vir |[é|t|h|a|t|v]y]|h
bl |[r|v|k |l rfalb
olo |k e fll]j
bje|ale|m|i |hju|l |e
rifa |k|jo|r {[m|o|r|a|n

chraréni Zzivacichoveé — slepys flehky), jestrka (obecna), bobr (evropsky), vydra
(¥icni), rys (ostrovid), kormoran (velky), orel (iisiy), vrapenci (maly a velky),
medwd (hreédy), mihule (poténi), zmije (obecnd), zelva (bahenni), vik (obecny),
sysel (obecny), rakigni)

Pantomima aneb gredvadime chovani z\fat

Cil hry: Predveést chovani konkrétniho zittoha beze slov, pouze s pomoci painyb
vlastniho &la.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma Wwiva: Chovani Ziveicha

Didakticky vyznam: Z&ci si toutatinnosti rozvinou neverbalni formy komunikace,

¢imZ se nati vyjadrovat své ¥domosti a nazory jinou, prarslozitjsi, formou.

Uplatni se zde tuivost, predstavivost, fantazie, smysl pro detail a dalSidiak
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podporujici tarci ¢innost.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do Sesti skupin (n&ppocdtyrech Zacich). Kazda
skupina si vylosuje kartku, na niz je napsano konkrétni chovani danéhcitiva.
Ukolem skupiny je them ¥ aZ @ti minut vymyslet zjsob, jak by se dal uvedeny
typ chovani pedvést ostatnim zZékn. Skupina vysle zastupcetijpadre dvojici,
trojici), ktery predvede pantomimickou scénku.

Organizace hry: Ostatni Z4ci, kié sleduji scénku, mohou samovéykiikovat
autentické napady a mysSlenky, které se jim v danynent vybavi. Redstavitel
scenky niize znameni souhlagsunesouhlasu projevovat pouze neverbalni formou
(nag. kyvanim hlavy, mimikou, gesty rukou, aj.). dt ovSem musi skupina,

ze které Zak (resp. Zaci) pochazi. Jakmilkdery Zdk uhodne, o kterého Ziicha
a chovani se jedna (nebo alesge iblizi ke spravné odp@di), nastupuje

na scénu dali skupina a hra se opakuje. Zaci pddkorgeni scénky festou Gpiné
zreéni Ukolu. Hrufidi a koriguje ditel.

Hodnoceni: Zaci, ktei predvadi scénky dostanou otitele malou jedriku

za aktivitu v hodig.

Casova dotace45 minut

Misto konani: tiida

Pomicky : karticky s uvedenym chovanim Zigichu - viz priloha €. 13
podlozka nebo koberec

Tvrzeni:

Samice krajty zativd sniSku vajec Skubavymi pohybyia.

Blatnice skvrnita Zije ninim Zivotem, pes den se zahrabava do vlastnich nor.
Kuiika zaujima obrannou pozici.

Samice klokana si vklada mk&do vaku.

Pelikan bily chyta ryby do hrdelniho vaku.

Hrozba agamy limcové — rozevird kozni zdhyb na krkuedé hlavu i celyipdek
tela.

Samec ttnaka umisuje vejce na horni stranu nohou a shoragknyje zahybem
kize na bise.

Ml&d’ata viki Zebraji o potravu olizovanim tlamy rodi

Medwed znai své teritorium odirdnimdky stromi.
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Kvarteto na téma Sladkovodni ryby

Cil hry: Na zaklad védomosti a znalosti morfologickych zria& zpisobu Zivota
sladkovodnich ryb ziskat formou otazek a odjglbwo nejetsSi paet kvartet.

Cilovéa skupina zaki: 7. tiida ZS

Téma Wwiva: Sladkovodni ryby

Didakticky vyznam: Z&ci si procvi a upevni v hodinach ziskané znalosti

a wdomosti, nati se rozpoznavat a ssomovat si spokné a rozdilné znaky ryb
ve stavl t¢la, zbarveni, druhu potravy, aj. Zopakuji si pokgat jednotlivych
znacich, které jsou pro konkrétni druhy ryb chagagtické a jsou hlavnimi znaky
pro ugovani ryb (p. tukova ploututka, zdvojena #betni ploutev, typické zbarveni
apod.).

Pravidla hry: Zaci se rozdi do skupin min. porechélenech. Witel kazdé skupié
rozda ballek 32 karet, které v sélskryvaji 8 kvartet. Pod pojmem ,kvarteto“ se
rozumi sérigtyt karet - na jedné karfe uveden nazev ryby a dalfikarty obsahuji
popis (nap.stavbadla, zbarveni, charakteristické pruhy nebo skvrmkyh potravy,
aj.) odvisly od konkrétniho zastupce ryb (kapr etyeokounii¢ni, pstruh obecny,
apod.). Jeden Z4ak karty zamich& a kazdému r&géid&arty, zbyly sloupec karet
postavi na $i. Zak, ktery sedi od rozdavajiciho po pravé rze&na hru. Hra
spaiva v tom, Ze kazdy zak klade spolu@dakve skupig otazky, zda maji danou
kartu, tykajici se konkrétniho zastupce ryb. Pohtldery ze spoluzakkartu ma,
musi ji tazateli odevzdat. Pokud si mysli dva a&ViéKi, Ze maji pozadovanou kartu,
tazatel si musi vybrat pouze jednu. Pokud by nikdotdzanych pétbnou kartu
nentl nebo tazatel neughzformulovat otazku, vezme si jednu kartu ze stmukaret
na stole a veile pokra&uje zak sedici po pravici. Zak se ostatnich dotaiak
dlouho, dokud od nich ziskava pethné karty. Neni-li tomu tak, pokige ve tte Zak
sedici vedle po pravé ruce. Ziskana kvarteta sa dfranou. Hra ka, kdyz Zaci
nemaji ani jednu volnou kartu.

Organizace hry: Zaci pracuji ve skupinachgitel slouzi jako odborny poradce.
Pokud je gktera skupina s praci hotovdijtpasi se a titel zkontroluje spravnost
kvartet.

Hodnoceni:Vitézem se stava Zak, ktery zisk& &V paet spravnych kvartet.
Casova dotace15- 20 minut

Misto konani: tiida
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Pomicky: sada 32 karet s nazvy a charakteristikami konkektaastupi ryb - viz
priloha¢. 14

Reseni:

1. kvarteto - kapr obecny, dva pary hmatovych votuskSezravec, velké zlaté
Supiny.

2. kvarteto - Stika obecna, ozubegélisti, drava ryba, ibetni afitni ploutev
posunuty dozadu.

3. kvarteto - uha ri¢ni, dlouhé hadovit&lo, ocasni ditni ploutev tvdi celistvy
lem, chybi BiSni ploutve.

4. kvarteto - okounii¢ni, dw samostatnéibetni ploutve, tmavé pruhy na bocich (5-
9), cervené ploutve (8ni,fitni, ocasni).

5. kvarteto - sumec velky, dva dlouhé vousy nad haedisti, ctyti kratké vousky
pod dolnicelisti, naSe neptSi drava ryba.

6. kvarteto - cejn velky, hlava oprotElu mala, dlouhé Spaté ploutve, vysoké
ploché &lo.

7. kvarteto - lin obecny, mala koncova Usta s parem kratkyniski, zaoblené
ploutve, hlave stojaté vody.

8 . kvarteto - pstruh obecny potoi, tukova ploutwika mezi libetni a ocasni
ploutvi, lososovita ryba, rychle tekouci vody ba@haa kyslik.

Poznds, kde Ziji naSi ptaci?

Cil hry: Na zaklad znalosti charakteristickych znakmet spravi zaradit druhy
ptaki do jednotlivych ekosystéimv nichz Ziji.

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wiva: Ptaci

Didakticky vyznam: Motivacni hra pro lepSiigdstavivost o rozmanitosti prostli,
kde se setkavame s ptaky. Zaci si touto formou santiodnou, do jakého prosti
by urité druhy z&éadili a z jakého @ivodu. Pokud uélaji chybu, pomoci titele ji
opravi a upevni si tak spravnou informaci v ranrobrané latky.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do &tyt skupin. KaZda skupina dostane aitele 4
karticky s nazvy ekosystéi lidska sidlist, les, pole a voda a k tomu je&2

karticek, na kterych jsou uvedeny rodové a druhové nardlfi. Ukolem kazdé
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skupiny je pifadit k jednotlivym tyim prostedi konkrétni zastupce.

Organizace hry: Zaci ve skupit spol&nymi silami musi ufit, ve kterém progedi
Ziji z&stupci uvedeni na katkiach a jejich rozhodnuticiiel oveéri nahodnymi
otazkami smatujicimi k charakteristickym znakn (morfologie nebo zjsob Zivota,
potrava apod.), kterymi se dana skupifiapgiisobila Zivotu v daném prasdi.

Ke kazdému ekosystémiigiusi 8 kartiek se spravnymi druhy pték

Hodnoceni: Skupina, kterd je s praci hotova, $ihidsi a ditel zkontroluje vysledky
a poklada zakm dophujici otazky.

Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: 4 kartiky s nazvy ekosystéira 32 karet s nazvyiznych druli ptaka -
viz priloha €. 15

Reseni:

Sidlistni prostiedi - karti¢ky: holub domaci, hrdika zahradni, ko&erny, vrabec
domaci, vlastovka obecn4, racek chechtavy, hawhm, kavka obecna

Lesni prostiredi - karti¢ky: sykora kaadra, brhlik lesni, strakapoud velky, sojka
obecna, datalerny, kar lesni, pustik obecny, je¢ab lesni

Polni prostiredi - karti¢ky: bazant obecny, koroptev polni, havran polni, p&atol
obecnd, katlesni, vrana obecri#rna, krkavec velky, vrana obecna Seda
Vodni prostiredi - karti¢ky: kachna divoka, laliuvelka, lyskacerna, polak velky,

husa velka, kormoran velky, volavka popelava, ragtedchtavy
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4.3. Hry botanicke

4.3.1. Hry opakovaci

Klademe si otazky a Ukoly na téma stavba rostlin (@en, stonek, list, k¥t, plod)

Cil hry: Opakovat a upevnit u Zaki¢civo o morfologii rostlin.

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wiva: Stavba rostlin

Didakticky vyznam: Z&ci si upevni ¢ivo o stavi rostliny formou odposdi

na otazky, vysstlovanim (nap.funkce jednotlivychtéasti), ndkresersi popisem.
Pravidla hry: Z&ci se posadi proti sélve dvouradach po deseti Zacich. Kazdy Z7ak
dostane obalku, v niZ je napséna otazkeol a také pokyn, kterému spoluzakovi
tuto otdzkwi kol polozi. O tom, ktery z zZdkprecte obsah své obalky rozhoduje
ucitel. Zaci se posadi na Zidle proti gdibovolng.

Organizace hry: Hrufidi witel, rozhoduje o tom, ktery Zak budist pokyn

v obélce. Z dvoducasové narénosti hry nemusiditel vyvolavat vSechny zaky,
aby pecetli pokyn v obalce.

Hodnoceni:Jedna se o opakovaci hru, u které se nerozhodujéza Pokud Zzak
nezna odpox!’, mize pozadat kteréhokoliv spoluzaka o pomoc.

Casové dotace30 - 40 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: Otazky- viz priloha¢. 16

Reseni: (upraveno dle Kubét a kol., 2003 a Dobroruka kol., 1998)

1. Pozadej zaka sediciho naproti, aby vyjmenovdtemnicasti rostliny.
(Nadzemnidsti rostliny tvéi stonek, spokné s listy a kwty.)

2. Pozadej Zaka sediciho naproti, aby ti isfunkci korene. (Kden upeviuje
rostlinu v pid¢, nasava a dopravuje roztoky mineralnich latek, zdsobni funkci,
piichycovaci funkci, vzdusné keny umokuji ziskavani vody ze vzdusné vihkosti,
je mistem syntézy mnohdildézitych organickych latek, zprgstikovava symbiézu
nebo parazitovani na jiné rostin

3. Zeptej se Zzaka sediciho po tvé prave ru¢enku slouzi kienovéacepicka?

(Chrani @livé pletivo na Sgice kdene ped poSkozenimipprorastani kdene
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pudou.)

4. Pozédej Zaka sediciho po tvé levé ruce, abystitlil zasobni funkci kéene.
(Koten tim, Ze ukladaizné latky do zasoby, tloustne. Takovédwy, které obsahuji
pros@sné latky, nap mrkev, jsou vyuzitglovékem. Zasobni funkci mohou mit

i kofenové hlizy, p jifinky.)

5. PoZadej Zaka sediciho v gistrac na tetim mist zleva, aby vyjmenoval
alespa tii funkce stonku. (Stonek nese listy &ty umoziuje nist rostliny, ma
transportni funkci — rozvadi vodni roztoky a proguilotosyntézy po rostli)

6. Poloz otazku Zakovi sedicimu naproti, aby tivésid na prikladu vidlicnaté
vétveni stonku. (Fkladem je plavi vidlacka, kdy stonek se roztwuje do dvou
stejnych postrannich vyhéra sam viistu nepokréuje.)

7. Zeptej se zaka sediciho po tvé praveé ruce,rabggval d¥ hlavni skupiny,

na které rozélujeme rostliny a kratce je charakterizoval. ( Rogtmazeme dlit

na deviny — v mladi maji duznaty stonek, ktery postupmdne, devnati a byliny -
které maji po cely Zivot stonek duZnaty.)

8. Pozadej Zzaka sediciho naproti, aby ti ¥flgwozdil mezi kedem a polok&em.
(Kef — dfevina se wtvi tésre nad zemi. Poloke- drevina se ¥tvi tésné nad zemi,
ale ma bylinné — duznaté nejmladsive.)

9. Pozadej zaka sediciho po tvé levé ruce, alhjdsail pojem lodyha. (Lodyha —
jedna se o bylinny stonek, ktery je v celé déldstaly.)

10. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ti nakresbim a ké

: Dobroruka a kol., 1998
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11. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ti ¥ggvozdily mezi rostlinami
jednoletymi a dvouletymi. (Jednoleté rostlinshiem jednoho roku vylli, vyrostou,
vykvetou a dozraji na nich plody. Dvouleté rostlingrvnim roce vytvi ptizemni
ruzici listi a zasobni ki@n, ve druhém roce vykvetou a hynou.)

12. Zeptej se zaka sediciho naproti, na kterénlimn8tn organu se nachaaipik

a jak se nazyvaji dal8ésti, ze kterych se tento organ sklada? (Tentdimogtorgan
se nazyva list a tvojej fapik acepel.)

13. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ti nakrashs\tlil rozdil mezi listem

sudozpéenym a lichozpieenym. (List lichozp#eny je narozdil od listu
sudozpéeného zakateny lichym listkem. Zdroj obrazk Dobroruka a kol., 1998).

N

lichozpefeny

14. Poloz z&kovi sedicimu naproti otdzku, co jsopriduchy a kiemu slouzi?
(Praduchy tvdi dwe swraci buiky, které mohou regulovat velikostioluchové

Strbiny. Slouzi k vyminé plyni a odp#ovani vody.)
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15. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ticstfypopsal stavbu kKtu. (Kvét se sklada
z kwétniho lizka, na 8Bmz vynistaji kwtni obaly — ok¥ti nebo kalich a koruna,
ty¢inek a pestik.)

16. Poloz zakovi sedicimu v pé&ti fack na druhém mistzprava, aby tiekl, jak se
nazyvaji sarti pohlavni organy semennych rostlin a z jakgéhkti jsou slozeny.
(Santi pohlavni organy semennych rostlin se nazyvajnky a jsou tvéeny nitkou
a prasSnikem.)

17. Pozadej zaka sediciho v gjdiradt na patém mistzleva, aby ti vysétlil rozdil
mezi kwtem jednopohlavnim a oboupohlavnim. @§vjednopohlavné obsahuji
jenom santi ty¢inky nebo jenom sandi pestiky, zatimco kity oboupohlavné maiji
ty¢inky i pestiky.)

18. Pozadej zaka sediciho ve ta& nactvrtém mis¢ zprava, aby ti nakreslil okolik
afekl ti, do které skupiny kitenstvi pat. (Okolik pati do skupiny hroznovitych
kvétenstvi.) Zdroj obrazku: Kubét a kol., 2003

19. Pozadej zaka sediciho naproti, aligkl, jak se nazyvaji obaly semene a plodu.
(Obal semene se nazyva osemeni a obal plodu oplodi.

20. Zeptej se zaka sediciho naproti, aby ti #§fgvozdil mezi duznatym a suchym
plodem z hlediska vlastnosti jejich oplodi. (Oplddinatych plod je mekke,

sloZzené z jedné a¥ wrstev, naproti tomu suché plody nemaji duznatédi, to

muze byt blanité nebo takéel/naté.)
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Prifad’te spravré plody a rostliny

Cil hry: Ke konkrétnim drutim rostlin (mertika obecn4, jablbodomaci, raje jedlé,
paprika r@ni, hrach sety, mak setyefei, slivon domaci, rybiz, angrest, Zito sete,
malinik, jahodnik ananasovy, hriaSgomaci - piradit typ plodu.

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wwiva: Plody rostlin

Didakticky vyznam: Tato hra podécuje u Zak vzajemnou komunikaciip
skupinovémeseni ukolu.

Pravidla hry: Zaci pracuiji ve skupinach gtyiechélenech. Kazdéa skupina pracuje
na stejném ukolu, jehoZ cilem j&fadit k sols spravné dvoijice rostlin a jejich
plodu.

Organizace hry: Skupina, ktera je s praci hotova, $iiasi a ditel zkontroluje
jejich ukol. Pokud je spra¥nvyieSen, hra kafi a tato skupina se stavadziem.

V opainém gFipack je tato skupina ze hry ¥g§zena a Sanci na ¥iistvi maji ostatni
skupiny. Vysledna prace {gnnosti celé skupiny, nikoliv jednotlivce, coz péuje
ucitel pii opraw ukolu.

Hodnoceni: Vitéznou skupinou se stava ta, ktera nejrychleji advgby giradi
vSechny pojmy spra¥n

Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: sada kartiek s nazvy rostlin a sada k&ek s ndzvy plodl— viz priloha
¢. 17

Reseni:

meruika obecna - peckovice

jabloi domaci - malvice

rajce jedlé - bobule

paprika r@ni - bobule

hrach sety - lusk

mak sety - tobolka

treSa - peckovice

slivon domaci - peckovice

rybiz - bobule

angrest - bobule
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Zito seté - obilka
malinik - souplodi peckovic
jahodnik ananasovy - souplodi nazek

hrusei domaci - malvice

Dokreslete Zivotni pros¥edi rostlin

Cil hry: Nakreslit prostedi, ve kterém se vyskytuji (Ziji nebéspuji) konkrétni
rostliny.

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wwiva: Rostlinné ekosystémy a biotopy

Didakticky vyznam: Z&ci si ve skupi# procviéi a zopakuji tivo o rostlinnych
ekosystémech. Na zakkagiedchozich znalosti se pokusi sgateve skupir
zaradit konkrétni rostliny na obrazcich do sgoleho prosedi, v imz se vyskytuji
- Ziji nebo @stuji - a toto prosedi vytvarr znazorni. Skj obrazek musi obhajit

a zdivodnit vybrané progedi. V tétoinnosti se propojuji prvky vytvarné vychovy,
rozviji se pedstavivost a tuivost. Hra vhodna pro ekologicky zarenou vyuku.
Pravidla hry: Zaci se rozdi do &tyi skupin. Witel kazdé skupitirozda 3 obrazky
rostlin s jejich nazvy a ukolem kazdé skupiny badkreslit progedi, v kterém tyto
rostliny Ziji nebo se ¢stuiji.

Organizace hry: Jedn& se o praci ve skupinach, kde Zaci musejzdedt pravidla
chovani a vzajemné spoluprace ve sk&éphkby bylo snadno dohledatelné, jakou
meérou se jednotlivi Zaci ve skugima praci podileli, kazdy Zzak pracuje s jinak
barevnym popisovw#em. Skupina si zvoli svého zastupce, ktery vyslashmazek
popiSe a vysitli. Hodnoceni: Skupina, ktera je s praci hotova, $#ldsi. Z4ci
spole&né vyberou nejlepSi obrazek.

Casova dotace20 - 25 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: obrazky rostlin s nazvy (zdroj: Kvaskbva a kol., 1994) viz priloha €.
18, riznobarevné popisova, papir ¥tSiho formatu (A3, A2)

1. sada obrazk— okrasné zahrady: chryzantéménja, lilie

2. sada obrazk— rumist a okoli cest: kofiva dvoudoma, bodlak obecnyze

Sipkova



-63 -

3. sada obrazk- tropicky destny les: bananovnik, kokosova palmkazka stromu
v tropickém destném lese v Ekvadoru

4. sada obrazk— pokojové rostliny: netik, ibiSek, monstera

Cim je tvofena rostlinna buika?

(inspirovano Koten, 2006)

Cil hry: Zopakovatasti rostlinné biky.

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wiva: Rostlinn4 biika

Didakticky vyznam: Zopakovani tiva, procvteni koncentrace a rozvijeni p&m
Zaki.

Pravidla hry: Nejprve itel spole&n¢ se Zaky zopakuje stavbu rostlinnéky
Pouziva p tom nastnného obrazu nebo interaktivni tabtig@race s tebnici.

Pti opakovani ditel piipevni na tabuli kartky s nazvy vSech probranych
nejdilezitéjSich sowasti rostlinné bitky. Po skorieni opakovani je spale¢ spolu
s 7aky nahlasigste a hra mze z&it. Zaci si ofou hlavy o ruce poloZené na lavici,
aby nevidli na tabuli. LEitel mezitim odebere titou karticku. Na witelav povel
Zaci zvednou hlavy a maji poznat, ktera Kagi(pojem) chybi. Kdo se prvnfiplasi
se spravnou odpedi, ziskava bod.

Organizace hry: Ucitel maze kartéky libovolné ubirat, michat p@dim kartéek
apod.

Hodnoceni:Vitézem se stava Zak, ktery ziska ®&v paet bodh.

Casova dotace10 — 15 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: karticky s ndzvycasti rostlinné biiky - viz priloha €. 19 magnety

na @ipevreni kartcek na tabuli, naghny obraz rostlinné hitky

Karticky:

Buné¢na stna

Cytoplazmatickd membrana

Cytoplazma

Jadro

Chloroplasty
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Mitochondrie

Vakuola

Znas nase jedlé houby?

Cil hry: Rozeznat jedlé houby od jedovaty@pedlozené nabidky dvaceti hub
vybrat 10 jedlych drui).

Cilovéa skupina zaki: 7. tiida ZS

Téma Wwiva: Houby mnohobutné

Didakticky vyznam: Tato hra zohlettlje vedle vzdlavaci funkce i praktické
hledisko, jelikoz takto osvojené poznatky Zaci vijuz piirodé pii viastnim skru
plodnic hub. Zopakuji a upevni si znalosti o hotgg@dlych, nejedlych, jedovatych
a smrteli jedovatych. Zaci se poiiz vlastnich chyb a prakticky si proéipraci

s atlasem hub, kde naleznou i vyobrazeni konkriétimidb.

Pravidla hry: Zéci se rozdi do skupin pastyrechélenech. Kazdy zak ve skugin
soutzi sam za sebe.dilel kazdé skupitirozda stejné hraci pole, kde jsou
vyobrazenytyii kolonky s ndpisem START, od nickifyii cesty vedou k jednomu
spoleénému CiLI. Kazdy zakiedstavuje houl¥e, ktery na své cesbd STARTU

k CILI mé za kol posbiratshem jedné minuty viech 10 jedlych hub. Mezjsou
zamichany houby nejedlé, jedovaté a smétg@dovate. VSechny katlly s nazvy
hub jsou umishy na cestk CILI & kolem ni. Po ukokeni¢asového limitu si ZAci
zkontroluji pomoci atlasu hub (nagerhartovi, 1994), zda vybrali spr&mSech 10
jedlych druti hub.

Organizace hry: Pro zajis¢ni lepSi objektivity hry je vhodné, aby si Zaci wymii
své kartéky a vysledek jim zkontroloval a bodyigeélil spoluzék.

Hodnoceni: Za kazdy vybrany druh jedlé houby si Z&lpfse jeden bod. Vdzem se
stava Zak, ktery spravrvybral vSech deset jedlych diiuhub a ziskal tedy plny
pocet bodh. Vitézam z jednotlivych skupinifislusi malé jedwka. Zaci, ki ziskali
7 - 9 spravnych bagd dostanou odditele slovni pochvalu.

Casové dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: hraci pole pra@tyii Zaky, kartéky s nazvy hub viz priloha ¢. 20
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eSeni:

. Bedla vysoka (jedla)

. P&éarka polni (jedld)

. Hrib Zluénik (nejedly)

. Muchomiirka zelena (smrtetnedovata)
. Hiib hredy (jedly)

. Hliva usti¢na (jedla)

. Zavojenka olovova (smrteljedovata)

. Spttka obecna (jed|d)

© O N O g A~ W DN P X

. Hrib satan (jedovaty)

10. Kiemené borovy (jedly)
11. Ryzec pravy (jedly)

12. Klouzek obecny (jedly)

13. LiSka obecna (jedla)

14. Muchoniirka ¢ervena (jedovata)
15. Ciravka bila (nejed|a)

16. Ryzec rySavy (nejedly)

17. Pychavka obecna (jedla)
18. Ryzec h&dy (jedovaty)

19. Holubinka zldova (nejedla)

20. Ciravka kravska (nejedla)

4.3.2 Hry poznavaci

Detektivni piibéh

Cil hry: Na zaklad uvedenych indicii, ikladného pecteni a pochopeni textu
vyhledat co nejvice rostlinnych dniula pomoci utovaciho klée konkrétniho
zéstupce Zadit doceledi rostlin podle typickych znék

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wwiva: NaSe kétena

Didakticky vyznam: ZAci se nati praci s textem a porozumi jeho obsahu.
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Detektivni gibéh slouzi jako motivéni prvek ve vyuce botaniky. Na zaktad
zjistenych poznati si osvoji praci s wovacim kltem a z#azeni konkrétnich drdh
do ¢eledi. Aby spravé zaradili rostlinny druh do fisluSnéieledi, musi spravnurdit
charakteristické znaky dané skupiny.

Pravidla hry: Z&ci pracuji ve dvojici. Kazda dvojice dostanersjajetektivni
piibéh a Ukolem je najit co najtéi paet zastupt rostlinnérise, které jsou do textu
zakomponovany. Jednotlivé zastupce s pomacivaciho klée z&adit

do jednotlivycheeledi.

Organizace hry: Zéci si nejdive samostathprostuduji dany text a nasledn

ve dvojici ugi co nejvice drutnrostlin, které v textu objevili. Tyto druhy napisi
na spolény list papiru. Kdyz jsou s prviasti Ukolu hotovi, phlasi se a &itel jim
piinese ukovaci ki, na jehoz zakladzaadi konkrétni druhy do systémieled).
Kdyz je dvojice s celou praci hotovajtpasi se a &itel praci zkontroluje a nahoén
si u Zaki oweii otdzkami znalost zakladnich ziiak vybranych drul, na jejichz
zakladk tyto druhy Zaci ziEadili do gislusnéieledi.

Hodnoceni: 5 nejrychlejSich dvoijic, které vypracuji oba uksjyrave, witel
odmeéni jednitkou do ZK za praci v hodén

Casové dotace20 - 25 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: text s detektivnim iflbéhem-— viz priloha €. 21,kli¢ ke kwtens CR —
Kubat a kol., 2002

Reseni:

a) vyhledani konkrétnich rostlin v textu:

Pripady detektiva Konvalinky

Tento pibéh se stal jednoho teplého jarniho dne. Detaktmvalinka sedck!
ve své kanceféa zrovna ve chvili, kdy dovrtivchazela jeho asistentka s om&mn
vonici kavou, zazvonil telefon. Tato zprava detektiepatSila. V jeho malém
meéstetku se stal zléin a jeho Ukolem byloifjit padouchovi na stopu. Byl to
neobvykly gipad. Detektiv se toho dne naposledy finotahl ve svém pohodiném
kiesle a vydal se W§t novym dobrodruzstvim. Hork& kava dnes musgkpb
Nased| do svého auta a vydal se na cestu k osudmédstu, aby zjistil vice

podrobnosti o fipadu.
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Cestou mijel obrovskeé lajuté kvetouci, medosné rostlinya byl tak zahlouban
do pipadu, Ze zdaleka nevnimal tu vtiravaunMinouci se z lah poli. V hlaw si
porad dokola pemital fakta, které doposud znal. Oznamovatetkaapu, pani
Petlunie nahlasila ztratudkolika kusi zlatych Sperk ze svého zlatnictvi
v zastteném kout nantsti. Kradez se thia Udajré stat mezi dvanactou azlp
jednou odpoledne, kdy pani majitelka uzavira obchdiodu poledni pauzy.

V této dol& se v obchodnikdo nenachézi, tudiz idealni Sance, jak se diovni
nepozorovaévioupat. A to opravdu Zisobem nenasilnym, jelikoz dteei zamek

byly neporuseny. Ze by excelentni z&mieka prace? Kdyz detektiv dorazil na misto
¢inu, vSude kolem bylo diky majitelce obchodu vatlezdvizZeni. Zlatnice Petlunie
byla po celém rstetku znama svym sklonengei zvelicovat. A vyjimku neudlala

ani v tomto pipack. Lidé si o kradeZi v jejim obchedpitali Uplné romany

a ulicemi se tak 8ly zvésti, které by zastinily i sebehorSi mord. Detektiv
Konvalinka rozpustil shromé2di kolem zlatnictvi a rozhodl se rézjednat.

s obsahem Skrobu, kterou k nam do Evropy z Amerikylovezl sam Krystof
Kolumbus. V tomto gibéhu si nepal byt jmenovanRikejme mu tedy jen sdek.
Tento muz je totiz od narozeni slepyi mu nahrazuje vynikajici sluch a pokud je
teplé p@asi, sedi na zaprazi svého domku nagséima vnima zvuky ve svém okoli.
Takeé ten den, jako kazdy jiny, kolem dvanacté hpdigSel zarachoceni ki

v zamku a klapot damskych podpatkterak opousti sy obchidek o poledni pauze.
Nastavil tedy tvaAteplym slunénim paprskm, ale z klidného rozjimani jej vyrusila
omamnd un¢ kralovny kv étin, ktera se linula za zvukem damskych bot. Tulile v
ve svém okoli neznal. Kroky iiilly smérem ke zlatnictvi az najednou utichly

a zbytek win¢ odval s¥zi vitr, jako by se jednalo @hmy¥i Zluté kvetouci rostliny
nasich luk. Tato s¥dkova vypo¥d’ detektiva piliS neuspokojila a vydal se

za majitelkou obchodu. Tadha pripravenou vilastni verzi. Zlatnicegipiceni toho,

jak asi podle ni ke kradezi doslo, &igestikulovala, rozhazovala rukama na vSechny
strany a nila zcela jasno, kdo ji o cennostigravil. Z kradezZe obvinila chudaka
Zebraka, kterému nikdo vees ne‘ekne jinak ne®Pétour, jako ten znamy plevel,

co je lidem na obtiZ. Sice &és Zebral fed jejim kramkem, ale krddez? To bylo silné
slovo. Detektiv se nenechal vSemi vypdmi zviklat a vyzval majitelku obchodu,
aby provedla inventuru, aby s&epre zjistilo, kolik Sperki zlodkj odcizil.

A s\te div se, vite, jakéekalo detektiva Konvalinku rozuzleni celéhgpadu?
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Ze zlatnice neumi @idtat! Ano, ano, zlatnice Pettnie chodila fedtouho po této
udélosti po mistt s runéncem studu ve tw&ch. Snad detektivovi Konvalinkovi jesSt

aplre nevystydla kava...

b) zaFazeni doceledi:

Konvalinka vonna - ¢eled’: Liliovité
Brukev fepka olejka- ¢eled’: Brukvovité
Petunie zahradni -¢eled’: Lilkovité

Lilek brambor - ¢eled: Lilkovité

RiZe -¢eled: Rizovité

PampeliSka- ¢eled: Hvézdnicovité

Pétour malouborny - ¢eled’: Hvézdnicovité

Naué¢ se poznavat listnaté stromy

Cil hry: Na zaklad tvaru listu poznat a s pomoci atlasuditukonkrétni strom.
Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wiva: Zastupci listnatych strotn

Didakticky vyznam: Z&ci se nati poznavat listnaté stromyimo v girodé podle
jejich lista. Maji moznost si konkrétni stromy a listy prohlédhna vlastni &

a dotykat se jich (list s hladkyti vroubkovanym okrajem). Zrakové a hmatové
vnimani upeituje praw ziskané ¥domosti. Zaci si poznavani vyzkousi prakticky
a tim si poznatky |épe zapamatuji. Udaje, ziskanéaklad pozorovani, se nai
uplatiovat @i vyhledavani v atlase. Vlastinnosti zjiSéné poznatky zuro

v hodirg pii vyuce o listnatych stromech. Vytkeny pracovni list Zaci zpracuji jako
herb&ovou polozku a vyuZiji f vyuce.

Pravidla hry: Z&ci pracuji ve dvojici. Kazda dvojice dostane ¢ilale pracovni list,
na kterém jsou vyobrazeny postémtislované obrysy $i listnatych strom. Z4ci
iesi ukoly libovold, nemuseji z&nat odé. 1. Ukolem kazdé dvojice je konkrétni list
najit a vlepit do fipraveného obrysu listu a pojmenovat konkrétnirstrBoniickou
je jim atlas. Vyhrava dvojice, ktera ve stanoveri@se spravhuréi a nalepi
vSechny uvedené druhy list

Organizace hry: Hra se niZze uskuténit nag. v parku, kde je dostateé zastoupeni
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jednotlivych druli listnatych strom. Stromy by ner@ly byt umiseéné ilis blizko

u sebe, ale ani ve velkych vzdalenostech. Jeli&dita niéiena natas, Zaci se musi
rychle pohybovat a ndit se orientovat v prostorufiRéto rre se propojuji
mezipgrednitové vztahy pirodopisu adlesné vychovy. Zaci nemuseji postupovat dle
poradi,cimz je zajis¢na lepSi organizace (vSechny dvojice nehledajidmaje stejny
strom).

Hodnoceni: Ucitel odmeti 15 minut a dvojice, ktera za tuto dobu spraurgi

vSechny stromy a nalepfiplusné listy do obrys vyhrava. VSechny dvojice, které
Spravié uréi vice nezit stromy a jejich listy, ziskavaji titul "ZNALCI ISTNACU".
Casova dotace45 minut (cesta nargsun, vlastni hra, vyhodnoceni hry)

Misto konani: v ptirodk (nag. park ve nist)

Pomiicky: pracovni listy s obrysy ligtdievin (dub, buk, tiza, javor, lipa) viz
priloha¢. 22 lepici paska (fip. lepidlo), atlas listnatych stranfAas, Riedmiller,
1997; Pokorny, Fér, 1964)

Reseni:

1 - briza kzlokora

2 - buk lesni

3 - dub zimni

4 - lipa srdita

5 - javor klen

Poznavame proces fotosyntézy

Cil hry: Spravr priradit kartéky s pojmy, s popisemefe a obrazky, které vyjadji
sled reakci v procesu fotosyntézy.

Cilovéa skupina zaki: 6. tiida ZS

Téma Wwiva: Vznik a vyvoj atmosféry

Didakticky vyznam: Objasnit zakm prijatelnou formou proces fotosyntézy. Zaci se
pokusi spoléné se dopracovat k vysledku. Spravnost svého navrbvesi spoleng

s witelem. Uwdomi si vyznam fotosyntézy jako zakladniho anakého procesu
zabezpéujiciho Zivot na Zemi.

Pravidla hry: Zéaci vytvai skupiny po Sestilenech. Kazdy zak si vylosuje kaku
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s popisem jednotlivychii procesu fotosyntézy nebo pojmeénobrazkem. ZAci
sestavi kartiky, pojmy a obrazky tak, jak a kde probihaji jedinétdéje

pii fotosyntéze.

Organizace hry: Kazda skupina pracuje nezavisle na¢sod stejném ukolu el
na jejich praci dohlizi. Jakmile je skupina s pifamiova, pihlasi se.
Hodnoceni: Zaci ve skupis, ktera nejrychleji a spravrsestavila proces
fotosyntézy, ziskaji odgitele malé plus za praci v hodirNaopak skupi# ktera
pracovala neusgre, se ostatni pokusi s pomocitale vyswitlit danou
problematiku.

Casové dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: Karticky s popisem jednotlivychéfli procesu fotosyntézy, katkly

S pojmy a obrazkyviz priloha ¢. 23

Obrazky: zelena rostlina s Keny, Slunce, {ida

Karti ¢ky s pojmy: swtlo, kyslik, oxid uhlgity, voda, cukr

Karti ¢ky s popisem dje:

Slunce slouZi jako zdroj 8telné a tepelné energie

- vrostlinné biice se nachazeji chloroplasty, které obsahuji zdlanévo
chlorofyl

- zelena rostlina dokaze diky chlorofylu vyuZittinou energii a vyrobit cukr
Z jednoduchych latek (oxid ubity)

- prebyt&ny kyslik je uvolgn do atmosféry

- rostliny zisk&vaji vodu ztaly

- rostliny @rijimaji oxid uhliity ze vzduchu

Zakresli do mapy CR vybrané chranéné krajinné oblasti a narodni parky

Cil hry: Seznamit se s CHKO a NPGeské republice a na zaktaznalosti
zenepisnych pordra CR dokreslit do slepé mapyiplizné rozmisini konkrétnich
CHKO a NP \CR.

Cilova skupina zaki: 9. tfida

Téma Wwiva: Ochrana firody

Didakticky vyznam: Z&ci si Iépe zapamatuji konkrétni nazvy a uénisCHKO

a NP vCR, prostednictvim samostatné prace a zakreslaféisti mapy si upevni
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orientaci v map CR. Hra je vhodna na Gvodiva o ochrag piirody a krajiny VCR.
Pravidla hry: KaZdy 24k pracuje se slepou mapR. Witel Ustre zakovi sdli,
ktera chradna tzemi méa do mapy zakreslit a Zak si je zap#ée.s& nesgji mezi
sebou dorozumivat.

Organizace hry: Kazdy zZak pracuje samostatmejsou k dispozici Zzadné jiné mapy.
Zéaci nedopiuji do mapy viechny CHK@ NP, ale kazdy zak ma za kol vyzita
jinou kombinaci chr&nych uzemi (nap 1 NP a 1 CHKO), kterou jim st ucitel
Ustre a zapisi si ji. Zaci énaji pracovat naditeliv pokyn. Pokud je zak s praci
hotov, @ihlasi se. Po ska@eni hry witel ukaze zakm pro kontrolu map@tR se
vSemi CHKO a NP.

Hodnoceni: Prvni ti Zaci, ktéi sprave zakresli (piblizn¢) jednotlivd uzemi, se
stavaji vitzi.

Casova dotace5 - 10 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: slepa map&R, ukdzka map¢R se vdemi CHKO a NP viz p¥iloha &.
24

4.3.3 Hry motivagni

Tajenka na téma Kapradiny

Cil hry: Upevnit u Zak probrané tivo a opakovat hravou formowebni latku.
Resenim tajenky je pro zaky novy druh kapradiny RérERamé a u nas vzacné.
Cilovéa skupina zaki: 7. tiida ZS

Téma Wiva: Kapradiny

Didakticky vyznam: Z&ci si osvoji nové pojmy probrané v hagliZopakuiji i

a uceli poznatky o kapradinach. Zamwgitel ziskava zptnou vazbu o tom, do jaké
miry byla gedchozi vyuka efektivni a kolikkdomosti si Zaci zapamatovali.
Pravidla hry: Z&ci pracuji samostatnUgitel kazdému zakovi rozda tajenku se
zadanim otazelResenim tajenky je nazev kapradiny, ktera je u masné a roste
vyhradré ve voc.

Organizace hry: Jedna se o samostatnou pratin® Zaci nesmi pouzivat sesity ani

ucebnice, nesmi se radit s ostatnimi zaky. Zak, kesypraci hotov, seiplasi.
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Hodnoceni: Ucitel nehodnoti pouze spravigsSeni tajenky, ale také spravne
odpowdi na jednotlivé otazky. Proto také "malou” jetkui za praci v hodigziska
pouze ten zak, ktery spravodpovi na vSechny body tajenkycitel takto ohodnoti
tii nejrychlejSi zaky.

Casova dotace5 - 10 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: tajenka s otazkamt viz piiloha €. 25

Otazky pro tajenku + FeSeni tajenky:

1. Jak se nazyva podzemni stonek, z kteréhistgji kadeny? (oddenek)

2. Jmenuj kapradinu, ktera wigta ze Strbin skal, ze zdi? (slezinik)

3. Doph vétu: Ve vlihku uvolriné vytrusy kl§i v .............. (prokel)

4. Jakeé utvary se koncem jaraifvioa rubu listu? (vytrusnice)

5. Cévni svazky tvd dveé ¢asti, devnia ............. (dopite): (lykova)

6. Jak se rodovym ndzvem nazyva kapradina, jejiialré jméno zni owi?
(hasivka)

7. Jak se nazyva s@hpohlavni organ kapradin? (pelatka)

8. Jak se nazyvaji shluky vytrusnic? (kupky)

9. Jak se nazyva sathpohlavni biika kapradin? (vajma)

Regeni tajenky:

o/d/deln|je/k
sl |ejz]i|n|i |k
piriolkiell
Viyitiriujs|nji |c|e
| ly|k|o|v|a
hials|i |vikja
pell lat kla
Kiuplkly
vialj |le/¢|n|a
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Les aneb poznej Zivou pirodu na vlastni i

(inspirovano Zapletal, 1985)

Cil hry: Na zaklad teoretickych znalosti z vyuky procitis Zaky praktické
poznavani firody - ugovani stron, plodi, SiSek aj. Zargieni hry je vazano

na rani obdobi.

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS (mozno vyuZit i v mengich skupinach,inap
zajmovy krouzek)

Téma Wwiva: Lesni rostlinstvo a jeh&asti

Didakticky vyznam: Z&ci si prakticky owii v piirodé znalosti nabyté dhem
vyucovacich hodin vertdé. Nawi se poznavat stromy i podle tvaru listu, SiSkyjiMa
moznost si jednotlivéifrodniny (SiSkylisty, plody Sipku, &gechy aj.) zblizka
prohlédnout a osahat. Z donesenytingalnin si poté ve Skole sami vyiifmaseénku,
¢imz si prohloubi a upevni probiranou latku.

Pravidla hry: Ugitel zvola nazev stromu a Zaci sedamu roztghnou a dotknou se
kmene. Upeiwji si takto poznavani strainv piirode. Ucitel ze zg&atku voli znamé
druhy. Obdobnym zjsobem mohou Zaciipmést list, jehlici, plody stroinaj.

a ve Skole si z kolekceipodnin vytvait nasénku. Hra je vhodn& pro mensi skupiny
Zaka.

Organizace hry: Ucitel predem vytipuje lokalitu v firode, ktera je Bzné¢ dostupna
a dol¥e ji zna. Ped vlastni vychazkou projde celou trasu sam a \eybegirodniny,
na které bude hra zatena. Zaci musi mit k dané problematice teoretickenatky.
Ucitel zakim v hodirgé predklada obrazky konkrétnich diiubtromi, jejich lista,
SiSek aj., aby Zaci & zaklady pro Usgsné uplatani ve fre.

Hodnoceni: Zaci, ktei pracovali Uspsns a aktivré se zapojovali, dostanou

od witele slovni pochvaluijed ostatnimi Zzaky.

Casové dotace25 - 30 minut

Misto konani: v prirod
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Znate cizokrajné ovoce?

Cil hry: K ndzvim cizokrajného ovoceiffadit spravny obrazek.

Cilova skupina zaki: 7. tfida ZS

Téma Wwiva: Cizokrajné (exotické) ovoce

Didakticky vyznam: Z&ci si v této ke procvii, zopakujici poznaji rtkteré druhy
cizokrajného ovoce.

Pravidla hry: Kazdy Zzak ma k dispozici stejnou sadu obtézizokrajného ovoce.
Ucitel vyrkne vzdy jeden nazev a odipia ti vteriny. Behem této doby si Zaci
promysli spravnou odpéd’ a kdyz witel vyirkne: "Tef!", Zaci vSichni najednou
zvednou obrazek jmenovaného ovoce nad hlavu.

Organizace hry: Kazdy Zak pracuje samostatidrutidi witel.

Hodnoceni: Ucitel pochvali Zaka, ifp. Zaky, kt&i nejmér chybovali.

Casova dotace5 - 10 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: sada obrazkcizokrajného ovoceviz priloha €. 26

Vyiazovaci hra aneb Kdo nepozna semena rostlin?

Cil hry: Formou vyazovaci hry si Zaci proasii zopakuji a upevni znalosti

z praktického poznavani semen rostlin (obiloviteam, lustnin, olejnin).

Cilova skupina zaki: 7. tida ZS

Téma Wwiva: Semena rostlin

Didakticky vyznam: Praktické poznavani semen rostlin umozniigdkiskani
poznatki, které uplatni v zahradnictvi &gtitelstvi. Praktické poznatky vyuZziji nap
pii seti na Skolnim pozemkii na doméci zahrad

Pravidla hry: Na stole jsou fipravenaizna semena — naves, Zito, pSenice,
jeémen, hrach¢ocka, fazole, makiepka, paprika, salat, Spenédkvicka, mrkev,
zeli, ryZe, kukiice. Zaci se postavi dady za sebou a kazdy zak samostatn
pristoupi ke stolu, kde muwitel vybere 4 §izna semena nadeni. Pokud Zak df
spravré vSechna semena, postavi se k oknu, pokét jeldnu a vice chyb, postavi
se ke dv&im. Hra pokré&uje, dokud nejsou vyzkouseni vSichni Zaci. Potdeauthge
druhé kolo, kdy Zaci stojici u dki€chybujici Zaci) znovu nastoupi éady a opt

budou zkouseni
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z praktického poznavani, tentokrat jejich vyslediehodnoti titel, ale Zaci
(sttidaw), ktefi v prvnim kole chybu newtili. Pokud by Zaci, kié v prvnim kole
usgli, nyni opravili chybu spoluzdka mymebo se jinak spletli, vraci seétp

do hry a musi byt znovurgzkousSeni, aby se mohli &postavit k oknu. Hra
pokraiuje timto zgisobem do té doby, dokud se vSichni Zacirespnou na misto
k oknu.

Organizace hry: Ucitel kontroluje cely pitb¢h hry. Pokud je veride vétSi paset
Zaka, hru je mozno hréat ve dvou skupinach, které melzos soutZi o to, ktera
skupina bude mit vSechny své Zakivd na stra&iu okna. V tomto fipad® semena
u jedné skupiny zkouskitel a u druhé zkuSejsi Zak (fip. asistent titele, apod.)
Hodnoceni:Vitézem se stava zak, ktery nélal chybu ani pi uréovani semen ani
pii opravovani svych spoluzakPokud je takovych Zakvice, soutzi mezi sebou
v poznavani semen do té doby, dokudiseme pouze jeden ¥, ktery neudial
Zadnou chybu. Vifpact vice skupin, které mezi sebou st se vikznou stava ta
skupina, ktera bude mit vSechny $leny drive na stra&iu okna.

Casova dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: vybrana semena rostlin
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4.4. Hry se zangirenim na biologii¢lovéka

4.4.1. Hry opakovaci

Clovéee nezlob se aneb Kdo ma&si znalosti z anatomie?

Cil hry: Spravnym zodpaszenim konkrétnich otazek &znych témat biologie
¢loveka posunout figurku v hracim poli co nejrychleji kimonky CiL.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma Wwiva: Anatomie - opakovani

Didakticky vyznam: Z&ci si aktivitou souzniho charakteru zopakuji a prohloubi
ucivo probirané v fedchazejicich hodinach. Zardivetitel ziskava zgtnou vazbu

o Urovni znalosti jednotlivych Zékl kdyZ pracuji ve skupinach, kazdy zak ma
individuaini podil na vysledku celé skupiny. Zéaeitakto @i pracovat jako tym,
uvédomuiji si spolénou odpo¥dnost a musi se né&tivzajemné toleranci

a nesvalovat vinu za nedgih pouze na jednotlivce @ipadny neusfh ¢i Uspech
brat jako vysledek celkové prace skupiny.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do skupin tak, aby jejich Sance na &sfpbyly
vyrovnané. Kazda skupina si vymysli jednoslovnieegdivku, pod jejimz nazvem
budou vystupovat.iezdivku napisi nétvrtku, kterou umisti f&d svoji skupinu.
Skupinacita Sest Zzak neba otazky se tykaji Sesti organovych soustav. Kazdy Z
ve skupir si vylosuje barvu, ktera ho bude provazet celauézd a pro lepsi
orientaci si nap kolem krku uvaze Satek konkrétni barvy nebo dimad’ piipevni
barevny papir. Jedna se o barvy, kteetlptavuji konkrétni organové soustavy:
¢ervend = cévni soustava (CS)ty modra = dychaci soustava (DS) + (mizni),
hnéda = pohlavni soustava, Zluta = nervovéa sousta®, (flova = vyldovaci
soustava (VS) + (kozni), zelen& = travici soustava., Ze zak, jenz si vylosoval
cervenou barvu, bude po celou sgqubdpovidat na otazky tykajici se soustavy cévni.
Hra z&ina tim, Ze zastupce prvni skupiny haze nejprvékkas na které jsodtislice,
které utuji bodové ohodnoceni otazky a poté hodi druhotkkos kterd je na kazdé
straré vybarvena konkrétni barvou souvisejici s tématdwrkrétnim zakem v dané
skupirg, ktery bude na otazku z daného okruhu odpovidatlide Zak odpovi

spravr, witel figurku dané skupiny posune v hracim poliislusny péet bod
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dopredu.

Zéaci hazi kostkou tak, jak sedi vedle sebe. Hazestkami je nezéavislé

na odpo¥dich, tzn., Ze kdo haZe kostkami, nemusi také Zz&kodpovidat, naopak
karta padne na spoluzaka (zalezi na ®aRokud gktery Zak ve skupihSpatr
odpovi nebo odpa@d’ nevi, natadu se dostava dalsi skupina. Kazdy Zzak ma pravo se
dvakrat poradit se svou skupinou, pokud tuto mozwaserpd, musi se spolehnout
na vlastni ¥domosti. V gipadt spravné odpaydi weitel posune magnetku préati
této skupi® v hracim poli o tolik poliek vred, kolik hodili kostkou. Pokud
odpowd neni spravna nebo zak odgdwneznal, magnetka se vraci o stejnygio
policek z@t nebo na START (vifipack, Ze p&et policek, o které by se magnetka
méla vratit zgt je wtSi, nez poet poltek uslych od STARTU).

Organizace hry: Hr&, kteti nalezi do stejné skupiny sedi na Zidlich v bkou
odctleni od ostatnich skupin. Na tabutiitel predem pipravil hraci pole s hlavnimi
body START a CiL. Witel slouzi jako progednik, ktery nejenze &uje spravnost
odpowdi a posunuje po tabuli barevnymi magnety jakorkigmi, ale i celou hru
fidi.

Hodnoceni: Vitézem se stava skupina, jejiz magnetka prvni dorazild.

Casovéa dotace45 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: sada otazek, vzor hraciho pel@iz piiloha¢. 27,¢tvrtka a barevny
popisova& pro kazdou skupinu, Sesiznobarevnych magnetek a Satk barevnych

papiiti, magneticka tabule, hraci kostkaisly, hraci kostka siznymi barvami

Védomostni souéz na téma Organové soustavy

Cil hry: Hravou formou zopakovat a préit znalosti Zak z anatomigloveka.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma Wwiva: Organové soustawjoveka a jejich funkce

Didakticky vyznam: Charakter sod¥ivého opakovani probraného celku ma uizak
podpdit motivaci pro &eni se konkrétni latce. Zaci si osvoji chovémsgupinové
hie a zarove se nadi nést odpo¥dnost za individualni netsgh. Sowze u 2ak
podporuji snahu vyniknout nad svymi spoluzaky.

Pravidla hry: Zaci se posadi kolentitele do ilkruhu. V této kie souszi kazdy

Zak sdm za sebe. \tipact spravné odpaidi zastava dal ve ie. Kazdy zak ma
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moznost jednou chybovat, podruhé ale jiz vypada@viary a dal sleduje saii,

jelikoz witel se ho, v fipadt Spatné odpaidi jiného zZaka, iize zeptat na spravnou
odpowd'.

Organizace hry: Hra je¢lenéna na jednotliva soékni kola, v nichz ¢itel kazdému
zakovi polozi jednu otazku. Zaci jsou tazani tak, $edi vedle sebe. Pokud
dotazovany zak odpovi Spatnebo odpo¥d’ nevi, &itel se s otdzkou obraci na dalSi
sougzici, gip. ze soutZze vyrazené zaky. ttel voli otazky libovol®.

Hodnoceni: Vitézem se stava Zak, ktery odgdel spravré na dotazované otazky

a zistal v pilkruhu jako posledni aktivni hajelikoz vSichni ostatni Zaci byli ze hry
vyrazeni.

Casové dotace25 - 30 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: soutézni otazky - viz géiloha €. 27

Pozn. : Witel vyuZiva stejné otazky jako wipad hry Clovéce, nezlob se aneb kdo
ma& WtSi znalosti z anatomie?, jelikoZ se jedn& o obgatwioZné hry, pouze v jiném

provedeni, titel si otazky vybira dle ptgb konkrétni hry.

Jsou uvedena tvrzeni z &iva o travici sousta¥ pravdiva?

Cil hry: Zopakovani tiva o travici soustavformou rozhodovani o spravnosti
tvrzeni.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma wWwiva: Travici soustava

Didakticky vyznam: Z&ci si ffi této ire musi rychle srovnat v hl&informace

a rozhodovat se. Touto formou si zopakuji probraiido a upevni si jej tim, Ze se
powi z chyb, které ugali, kdyz se Spathpii hie rozhodli. Zarovie se @i

rozhodovat sami za sebe, neseilfat na ostatni.

Pravidla hry: Zéci se posadi do kruhu zady k jehi@dt. Witel nahlas peste
formulaci, ponecha Zakn reékolik vtetin na rozhodnuti a kdyz se zeptd, zda je dané
tvrzeni pravdivé, zvednou se ze Zidle najednoddi, kt&i s tvrzenim souhlasi. Z4ci,
ktefi s tvrzenim nesouhlasiygtanou seg. Ti Zaci, ktéi odpowdéli Spatrg, jsou

z kruhu vyazeni a stavaji se divaky, kimesmi nijak naruSovatidseh hry. Timto
zpusobem se kruh neustale zmensSuje.

Organizace hry: Zaci sedi do kruhu zady #iebdu zajiséni objektivity hry a co
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nejmensiho ovliiovani ostatnimi spoluh¥é Zaci, ktgi ze soutze vypadli, maji
piisny zdkaz napovidani a stavaji secésti publika, které sledujetieh hry. (Kitel
se Echto zak muze napiklad zeptat, jaka je spravna odpdw pripads
nepravdivého tvrzeni.

Hodnoceni:Vitézem se stava zZak, kterystane v kruhu poslednifida jej odngni
potleskem.

Casové dotace30 - 35 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky : tvrzeni na téma travici soustavaiz piiloha ¢. 28

Tvrzeni :

1) Cisty zub bez plaku se nezkazi (ANO)

2) TS anatomicky z@na dutinou Ustni a kantlustym stevem (NE - koai
konenikem)

3) Sklovina je nejtvrdSi hmotou v lidskéie (ANO)

4) Chemickeé traveni se uskait@je prostednictvim enzyra (ANO)

5) Jazyk neni sval (NE - jedna se o sval)

6) Zuby clime natezaky, Spiaky, fenové zuby a stalky (ANO)

7) Prvni chrup se &lovéka nazyva matsky (NE- ml€ny)

8) Staly chrup ma 33 zd(NE - 32 zuli)

9) Je vhodné kupovat zubni pasty s obsahem fluaND(|

10) Sliny obsahuiji travici enzym pepsin (NE - pitygl

11) Hlavni gi¢inou ztraty zubh v dosglosti je paradontdéza (ANO)

12) Zaludek je svalovy vak (ANO)

13) V zaludku se traveniastni kyselina chlorna (NE -chlorovodikova)

14) Enzym pepsin &bi bilkoviny (ANO)

15) Na povrchu tenkéhoistza se nachazi vgbky, zvané kiky (ANO)

16) Sliznice tenkéhoigtva produkuje Zaludai ¥avu (NE -stevni avu)

17) ZIw se tvdi v jatrech (ANO)

18) NejwtSi Zlazou lidskéhcela je slinivka Bisni (NE - jatra)

19) Enzymy slinivky BiSni dokortuji S€peni bilkovin, cukit a tulki (ANO)

20) Zargt ¢ervovitého vylzku slepého #tva nas mize ohrozit na zivét(ANO)



-80 -

"Vyhazovani" otazek

Cil hry: Zopakovéni tiva - naff.0 sousta¥ obshové.

Cilovéa skupina zaki: 8. tiida ZS

Téma Wwiva: Biologie ¢lovéka - nap.: cévni soustava

Didakticky vyznam: Z&ci si v této ke zopakuji a upevniivo tykajici se obhové
soustavy. Hra je pro Zaky o @&¥8i, Ze musi otdzky vymyslet samijtal mize
pouze hru zé&t navozenim Gvodni otazky a Zaci pak pokijabez jeho spoluprace.
Ucitel hru sleduje, opravuje chyby a riepnosti a row¥ ziskava zgtnou vazbu

o pripravenosti svych Zak(nag. pred opakovacim testem v dalSi hagin
Pravidla hry: Zaci se postavi do kruhu. Prvni Zakkiye otazku a hodi rai
n¢kterému ze spoluzék Ten musi odpaidét a vytvait novou otazku, kterou
vyhozenim mie preda dalSimu spoluzakovi. Pokud Zak odjbwevi, hodi mi
dalSimu zakovi. Kazdy zakime takto bez odpa@di predat mé pouze jednou, pokud
podruhé nevi odp@d’, vypadava se hry, spreda zakovi stojicimu vedle a tento
Zak na otazku odpovi a s vyhozenintemavodi dalSi otazku a hra timtaigpbem
pokraiuje dal, dokud newtane posledni zak, ktery se stavéadin. O spravnosti
odpowdi rozhoduiji vSichni Zaci v kruhu spote za asistencecitele.

Organizace hry: Jedné se o velice rychlou hru, ktera vyZaduje labsio
piipravenost Zak Procviuji si rychlé jednani, pohotovosii fvoieni otazek

I odpowdi, rychly Usudek. Slabsi Zaci dostavaji déd&ovou prodlevuiptvorbé
otdzek a odpawdi. Kitel ziskava zptnou vazbu o pochopentiva a gipravenosti
na hodinu od konkrétnich z2&kPokud je Zak ve tide vétSi paet, rozéli se na dva
kruhy. Dilezité je, aby ob skupiny byly vyrovnané. Vhodna velikost kruhu [&-1
15 7ak.

Hodnoceni: Vitézstvi pati Zakovi, ktery sprawhnavozoval otazky a na vSechny
piijaté otazky sprawhodpowdél.

Casova dotace10 -15 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: mic
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SoutéZime v poznavani orgai lidského #€la

Cil hry: Podle obrazk poznat a pojmenovat jednotlivé organy lidskéa. t
Cilovéa skupina zaki: 8. tiida ZS

Téma Wwiva: Organy a organové soustavy

Didakticky vyznam: Z&ci si procwi formou soutZze poznavani orgaéridského
téla podle obrazk a zarové maji moznost porovnat své znalosti se spoluzaky,
doplnit nedostatky a upevnit své znalosti.

Pravidla hry: Zaci se rozdi do skupin po i ¢lenech. Kazda skupina dostane
od witele stejnou sadu 4 -5 obrdezk organy lidskéhcila, kterou ditel polozi
obrazky smirem k lavici. Kazdy obrazek je opahcislem. Kazda skupina musi mit
obrazky @islované stejn Zaci sowszi uvnit kazdé skupiny. Kazd§len ve skupia
musi na papir napséslo obrazku a nazev organu. Po uplynuti asi jediméity Zaci
praci ukorti a vyneni si papir se spoluzakemciteél nahlas pecte spravné odp@di
a Zaci opravi ppadné chyby. Kdo udal chybu, vypadava ze hry.

Organizace hry: VSechny skupiny najednou ¢icsadu s obrazky a rozlozi je

na lavici tak, aby je vigi vSichni ¢lenoveé ve skupiq Obrazky musi bytiimérens
velké. Od této doby mezi sebou nesmi komunikovaseudivat do spoluzakova
papiru. Tato hra méa pet vizi shodny s péty skupin.Cisla mohou byt

k obrazKim pripevnéina pomoci kancetaké sponky, abyditel mohl v gipact
potrebycislovani libovol@ menit.

Hodnoceni:Vitézem skupiny se stava zZak, ktery sprépnjmenoval vSechny
ograny. Pokud je takovych zakeékolik, sougzi mezi sebou dél, dokud nevyhraje
pouze jeden z nichiPkazdé nové sodki Zaci poznavaiji jiné organy.

Casova dotace10 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: obrazky organ lidského &la, ¢isla ke konkrétnim orgém — viz piiloha
¢. 29,kanceldské sponky

(oko, srdce, mozek, ledvina, jatra, plice, Zaludekké stevo, Zlknik, tlusté stevo

s konénikem, ma@ovy mechyr, vajeiniky s vejcovody, slinivkaiigni, slezina)

Pozn.: Hru je mozné roz&io dalSi stupk, kdy mezi sebou sot#i vitézové
z jednotlivych skupin vetidnim kole. Zaci poznavaji organy nikoli dle obrazk

ale podle funkce (n&pVe kterém organu dochazi k tvénmcci?). Kazdy zak
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dostane jednu otazku v prvnim kole. Kdo chybdpovi, vypadava ze hry. ¥tem
se stava Zak, ktery odpovi na vSechny otazky spr&akud chybuji vSichni, hra

nema vitze.

Odpovéz spravré na uvedené otazky o Zivotnim stylu aneb naleznes v

odpowvédich ukrytou tajenku?

Cil hry: Zopakovat a upevnit u Zakprobranou latku formou odpédi na otazky,

Vv nichZ spojenim jednotlivych pismen vytypojem ,Zivotosprava“.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma Wwiva: Zdravy Zivotni styl

Didakticky vyznam: Doplihovaika je zandfena na otazky tykajici se zdravého
Zivotniho stylu a spravné zivotospravy, jejiz zgslag si n€li Zaci vSepovat

od Gtlého ¥ku. Z&ci si prowii a doplini své znalosti o zasadach spravné vyzivy.
Pravidla hry: Zaci se rozdi do Sesti skupin (n&ppodtyrech Zacich). Zaci
spole&né ve skupir vyieSi otazky a zapiSi vZzdyslo otazky a pismeno odpil

v daném ptadi (nap. 2.- a). Pismena piSi za sebou tak, jak nas|qubigeli otazek.
Kdyz odpovi na vSechny otazky a ziskaji vSechna@is, siadi je dle
nasledujiciho p@di otazek -6.(2), 1.(i), 3.(v), 8.(0), 9.(t), 18), 4.(s), 7.(p),5.(r),
11.(a), 10.(v), 2.(a). Z jednotlivych pismen jdaiicza sebou ziskajgseni tajenky.
Organizace hry: Skupinova prace, hru mohou hrat Zaci i samostéatve dvojicich,
zalezi natasovych moznostech cltel ponecha zakn ¢as na vypracovani (5 - 10
minut) a skupina, ktera je s praci hotova, iskel@si a witel jeji praci zkontroluje.
Pokud je ukol v ptadku, witel hru ukorti (jelikoz skupina zviizila) a s ostatnimi
Z24aky zopakujgeSeni otazek. Pokud Ukol neni spravgireSen, hra pokealje, dokud
se nepihlasi jina skupina se spravnyidsenim. (Porickou profeSeni mohou byt
zapisky na tabuli, kter&tiel ucklal v predchozicast hodiny - naip béhem vykladu).
Hodnoceni:Vitézem se stava skupina, ktera nejrychleji sptaatpowvdéla na
vSechny otazky a sestavila z pismen tajenku.

Casové dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: otazky na téma zdravy Zivotni stwiz priloha ¢. 30
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Reseni:

1) Jinym slovem otylost (ob#a), napiSte paté pismeno

pismeno.

3) Které latky jeiteba nejvice v potrawyrijimat v dok& intenzivniho tistu jedince?
(bilkoviny), napiSte Sesté pismeno.

4) Které prvni jidlo Bhem dne by rlo pokryt 25% denni energetické davky?
(snidare), napiSte prvni pismeno.

5) Doplate wtu: Zakladem zdravého Zivotniho stylu je vyvaZemestra
................. (stava), napistereti pismeno.

6) Doplite wWtu: Sacharidy, tuky a bilkoviny se dohromady nafyva
............ (Ziviny), napiSte prvni pismeno.

7) Clovék trpici anorexii (poruchaifmu potravy) ma z hlediska hmotnosti
.............. podvahu), napiste prvni pismeno.

8) Kromg zeleniny bychom ®li denns konzumovat také syrove ............ ¢oe),
napiste iteti pismeno.

9) Fiznivgjsi vliv na naSe zdravi maji ............... rogikn nez ziveisné. fuky),
napiste prvni pismeno.

10) K vypaitu BMI je zapotebi znét tytodlesné rozriry - hmotnost
a...........\(ysku), napiste prvni pismeno.

11) Jak se nazyva slozka potravy, kteibe#ita pro spravnou funkci tlustéhdesta?
(vl&knina), napistereti pismeno.

12) Uzeniny jsou nevhodné potraviny z hlediska kgbm obsahu .............. o8,
napiste druhé pismeno.

Tajenka: Zivotosprava
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4.4.2. Hry poznavaci

Co se @je s potravou v lidském €&le aneb poznavame travici proces

Cil hry: Z predloZzenych obrazkorgan sestavit schéma travici soustavy

a k jednotlivym orgafm prifadit spravné pojmy.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma Wwiva: Travici soustava

Didakticky vyznam: Zaci se pomoci obraska pojmii k nim piitazovanym Iépe
orientuji v Wwivu o traveni potravy, jelikozZ tato aktivita slokiepSimu
zapamatovani, vyuzititpdstavivosti a v neposledi@d vlastnicinnost Zak slouzi
k upevreni wiva.

Pravidla hry: Zéci se rozdi do dvou velkych skupin. titel da oma skupinam
stejnou sadu s obrazky jednotlivych orfydravici soustavy a sadu pajm
vztahujicich se k procesu traveni. Ukolem obou skjgbshem 10 minut sprawn
sestavit anatomické schéma travici soustavy anopidym orgamm prifadit pojmy,
které vyjaduji funkce,cinnosti¢i obsah konkrétnich organ

Organizace hry: Vzhledem k velikosti skupin je vhodné srazikalik lavic
dohromady, aby #i vSichni ¢lenové dostatany pracovni prostor a volitipnéierns
velké obrazky organ Praci si ve skupinach Zaci liboveélrozcli, nag. jedna
dvojice doplni pojmy k Zaludku, jina k dutidistni apod. Je vhodné, aby

pied zapdetim vlastni praceditel ponechal okma skupinam asi 2 minutyasu

na vyreSeni organizaich zalezitosti (rozdeni pojmi mezi 2aky, rozéleni ukofi,
apod.) Hru je mozno hrat i v mensich skupinachinagctyirech zacich).
Hodnoceni: Vitéznou skupinou se stava ta, ktera v dagasoveém limitu spravn
splni oba ukoly (tj. sestaveni anatomického schémapravnéifprazeni pojni

ke konkrétnim orgaim).

Casova dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: obrazky orgaa TS, kartéky s pojmy vztahujicimi se k travicimu procesu
- viz pFiloha ¢. 31

Obrazky - dutina Ustni, hltan, jicen, Zaludek, tenkéwb, slinivka isni, jatra,
Zluéovy mechyk, tlusté stevo s konénikem

Karti ¢ky s pojmy: promichani jazykem; roz¥méni zuby; produkce slin; posun
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sousta; dokonalé promichani potravy az vznika kasobsah (travenina);
vylu¢ovani Zaludeni ¥avy; enzym ptyalin gpi Skrob na jednodussi cukryggéeni
Skrobu; enzym pepsin&ti bilkoviny; Zaludéni ¥ava, jejiz slozkou jsou enzymy
a kyselina chlorovodikova; kotwea faze traveni; visgbavani zivin; produkce’dvy,
jejiz enzymy dokoguji S€peni bilkovin, tuk i cukni; rozptyleni tukk na jemné
kapénky; tvorba ZKi; shroma#’ovani zIi; Stépeni latek a zneSkadvani
Skodlivych latek; veebavani vody i &terych vitamiri a mineralnich latek;

zahu$ovani obsahu stva; kvaseni a hniti; vy#ovani nestravitelnych zbyik

Domalujte si kostru ¢lovékal

Cil hry: Na zaklad pozorovani dokreslit do obrazku kosttgveka chylgjici kosti.
Cilova skupina zaki: 8. tida ZS

Téma Wwiva: Opirné soustava

Didakticky vyznam: Z&ci pi feSeni Gkolu uplatni svoji t¥ivost a fedstavivost.
Cilenym pozorovanim se néistavbu lidské kostry a uplatni se vizualni pam

pii ndsledném nakresuiipraci ve velké skupthse Zaci musi néit délbé prace

a koordinovatinnost jednotlivé. DileZita je také vzajemna tolerance

a ohleduplnost. Uplatni se me@gmétove vztahy pirodopisu a vytvarné vychovy.
Pravidla hry: Zaci vytvai étyii velké skupiny (6 az 8 zékve skupii). Kazda
skupina obdrzi odditele velky arch papiru, na kterém je znazoanedokotena
kostra. Kazdy Zak ve skupgirsi vylosuje karttku s nazvem kosti, kterou ma za ukol
do obrazku dokreslit. JelikoZtgina kosti v lidskéméte jsou parové, nakresli &b
Kosti Zzaci kresli i s kloubnimifpojenim. VSechny skupiny pracuji na stejném ukolu.
Pro pgehlednost je dobré, aby Zaci v jedné skagireslili stejré barevnymi
popisovéi.

Organizace hry: Skupinova prace titvého charakteru. &itel do #idy piinese

model kostry, naghné obrazy a zaci maji k dispozicielonici. Na zakla#l
pozorovani modelti obrazi Zaci spoléné dokresluji lidskou kostru. Jelikoz se
jedna o ¥tsi skupiny zak, uwitel musi dbat na organizaci pohybu éddo tide

a dohliZet na spataou vytvarnowinnost. Vzhledem k velkému formatu papiru Z4ci
spoji alespn dwe (i) lavice dohromady, aby vznikl dostaétey prostor pro praci

kazdého Zaka na spoteem dile.
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Hodnoceni: Ucitel vyhodnoti nejlepSi obraz a wai ho veitidé. Hodnoti nejen
celkovy vzhled, alei@devsim spravny tvar a uloZeni kosti.

Casové dotace20 - 25 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: karticky s nadzvy kosti (k.kéini, lopatka, k.pazni, k. loketni, kiatenni,
k.stehenni, k. holenni, k. lytkova), nedokeny nédkres kostry wiz priloha ¢. 32
riznobarevné popisovae, ¢tyii velké archy (nap A2, Al) s nedoko¥enym
nakresem kostry, model kostryiabnice (nap Kantorek a kol., 2004)

Vzor pro doplni obrazku kostry: (zdroj: Kantorek a kol., 2004)
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Poznavame kosti lidskéhodla zrakem, hmatem a podle popisu

Cil hry: Se zakrytym zrakem pouze na zakiadslechu slovniho popisu

podle hmatového vnimanidit; o kterou kost lidskéhala se jedna.

Cilovéa skupina zaki: 8. tiida ZS

Téma Wwiva: Opirné soustava

Didakticky vyznam: Z&ci v této tie zapoji svoji pedstavivost a zmobilizuji sluch,
popisujici Zzaci hmat. Zrak, ktery je z hlediskamméni proclovéka nejdilezitejsi,

maji vSichni souiZici zakryty. Neobvyklou formou si proévipopis a poznavani
kosti. Rozviji si timto slovni zasobu, vyfagaci schopnosti a ggsiuji predstavy

o tvaru kosti.

Pravidla hry: Skupina Zak ve tid¢ skloni hlavu na lavici a nedivaji se. Ostatni Zaci
hru pouze sleduji, avSak skupiny se ¥ymiji, takze vSichni Zaci veitie by se ndli
postupr aktivré zapojit ve kie. Litel vybere jednoho Zaka, posadi ho

pied spoluzéky a do rukou mu vlozi model lidské kdskiolem Zaka je na zaklad
hmatového vnimani slogrpopsat pedntt, ktery drzi v ruce. Napdélka kosti
(prirovnat feba k pravitku), zda se jedna o plochou kost,keati, vylezky, hladky
okraj, atd. Nesmi nahlas vyjéidswvij nazor, o jakou kost se jedna.

Variace: Pokud se jednéa ¢itlu s mensim gidem 2ak (15 - 20), mohou se do hry
zapojit vSichni Zaci najednou, tzn. jeden zak skgeopisuje danyigdnmet a zbytek
ttidy méa hlavu sklognou na lavici a nedivaji se. Kdyz zak do&bsmij popis, Witel
smeérem k posluch&im polozi otazku, zda se jedna o konkrétni kost

(nag.: "Popisoval Tomas lopatku?") a kdo si mysli, @e,avedne rychle hlavu.
Organizace hry: Pokud rktery Zak vi odpo&d’, prihlasi se. Jestlize je jeho
odpowd spravna (rozhoduje o tongitel), ostatni Zaci zvednou hlavy, aby se také
preswdcili a ucitel mezi nimi s modelem prochazi a upasge na podstatné znaky.
Spréavnyiesitel si vyngni s popisovatelem misto a hra pakije stejnym zpsobem
dal.

Hodnoceni: Zak, ktery spraw samostatha obrati postupoval fi popisu dané
kosti, ziska od titele jednéku za praci v hodia

Casové dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: modely kosti (lopatka, kost stehenni, Zebra, ehrdolnicelist)
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Po stopach Sherlocka Holmese aneb kdo spréa¥miréi komu patii otisk prstu?

Cil hry: Pozorovat a srovnavat typy papilarnich lmpomoci lupy piadit spravny
otisk ukazovéku konkrétnimu zakovi.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma Wwiva: Kozni soustava

Didakticky vyznam: Tato hra je zakiena na poznavani tzv. papilarnich linii.
Uspaadani tohoto jemného ryhovani na mitstrag rukou a nohou je pro kazdého
¢loveka jedingné a slouzi v kriminalistice k identifikaci osobrpoci otisku prstu.
Zéci uplatni zejména zrakové vnimani a Z#mni pozornosti na detaily a srovnavani.
Hra kronme poznavaci funkce plni ro¢a funkci motivani.

Pravidla hry: Sougzi vzdy proti sob dv¢ skupiny Zak po techélenech. Nejprve
Z&ci pracuji ve trojicich zvl@SKazdyclen ze trojice za pomoci spoluzakaucitele
na jednu stanu katky vytvori otisk ukazovéku a na zadni stranu kaiky napiSe
poradovécislo (tzn. 1, 2, 3). Poté si Zaci v dané trojicirjetlivé kartéky s ¢isly
prohodi €islo 1 zatislo 2,¢islo 2 zaislo 3,¢islo 3 zatislo 1) a hra ize z&it.
Princip spdiva v tom, Ze nejprve hraji Zaci sousedni trojommoci lupy

a pozorovani prétjednotlivych Zak se snazi spra¥mpiitadit ¢isla kartéek

ke konkrétnim zakm, kterym otisky pa&t. Zkoumani Zaci jim nesmi nijak napovidat.
KdyZ jsou s praci hotovi, Zaci jim prozradi spravgsledky. Poté si role prohodi

a Zaci z prvni trojice se sna#ifjadit konkrétni obtisky prétsvym majitehm z druhé
skupiny.

Organizace hry: Zaci ve trojici, ktera se snazfifadit spravné otisky prétzakim

z druhé skupiny, se mohou mezi sebou radit a nludtacovat spokané nebo si
kazdy gitadi jednu kartiku a mohou pracovat kazdy zwafozhodnuti zalezi jen
na konkrétnich zacich.difel musi dbat na dodrzeni k&za opatrnosti f

manipulaci s barvou. Po skiani hry si vSichni Zaci gév e umyji ruce teplou vodou
a mydlem.

Hodnoceni: Vyhrava ta skupina, ktera spréavpriradi otisky ukazowski

jednotlivym zakm ve trojici.

Casové dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: prazdnékarticky na otisky prsi, popisovée, lupa, krakiika s houhikou

naplrénou smyvatelnou barvou (mozno pouZitinag soupravy prodtiska razitka)
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4.4.3. Hry motivatni

Soudci a obZalovani aneb Biéme se navykovym latkam!

Cil hry: Upevnit u Zak negativni a odmitavy postoj k nebeazmpgm navykovym
latkam a jeum (koureni, nelegélni drogy, alkohokkiave latky).

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma Wwiva: Navykové latky

Didakticky vyznam: Tato aktivita prohlubuje informace ofegn¢ diskutovanych
problémovych tématech. Zaci s& poznavat nebezpea Uskali navykovych latek
a jevi a ziskavaji tak odmitavy postoj k uzivasdhto latek.

Pravidla hry: Zaci se rozdi do &tyt skupin, gicemz kazda skupina si vylosuje
urcité téma (koteni, alkohol, nelegalni drogykiavé latky).Clenové se ve skupin
rozcli na dw podskupiny - soudci a obZalovani (zalezi nétydaki ve skupir,

v idedlnim pipact je paiet soudé i obzalovanych stejny). Tyto éypodskupiny
pracuji samostathna fizném ukolu. Skupina "obZalovani" vymysli a seskwotni
piibéh smysSlenéhdlovéka holdujiciho nap alkoholu (cigaretam, nelegalnim
drogam, atd.). Zaci napisi, jak vypaddmy den takto zavisléhslovéka a jaké
duvody jej mohly vést ke vzniku zavislosti. Druha pkaa "soudci" vynese
"rozsudek”, tzn. vymysli a napiSe zdravotni, sog¢jakonomické aj.isledky, které
ze zavislosti vyplyvaji. Na tuto hrutrhe navazat kratka diskuse (pnnika
zavislost, jaké jsou negativni dopady na zdravdigoi problémy vyplyvajici

ze zavislosti).

Organizace hry: Skupinov&innost. Zaci vymysleji fibdhy vécng, strueng,
vystizre. Ucitel kontroluje praci skupin a podskupin a slowtig odborny poradce.
Hodnoceni: Zaci hlasuji, které téma bylo nejlépe zpracovano.

Casové dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: papir a psaci pteby
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Hadanky

Cil hry: Uhadnout hadanku vztahujici se k n&mvorgari a tkani.

Cilovéa skupina zaki: 8. tiida ZS

Téma Wwiva: Biologie ¢lovéka (organove soustavy)

Didakticky vyznam: Tato hra m& motivai prvek, je vhodné ji Zadit na vod
konkrétniho diva ¢i tématu.

Pravidla hry: Ucitel na z&atku hodiny polozi Zakn hadanku, jejimz rozlutim
ziskaji Zaci kikové slovo, na &z bude navazovat vyklad.

Organizace hry: Kdo vi zréni hadanky, phlasi se. Witel mtze jednotlivym Z2&km
zadat kléové slovo a Zaci mohou dd@igti hodiny sami vymyslet hddanku k danému
tématu. Hadanky mohou byt rymované i nikoliv.

Hodnoceni: O spravnénteSeni hadanky rozhodujéitel, ktery také usgsnéeho
ieSitele pochvali.

Casova dotace? - 3 minuty

Misto konani: tiida

Pomiicky: ukazky hadanekviz priloha¢. 33

Reseni:

Symbol jako spojené éwkapky,

barva hraje ddéervena,

bije jako o zavod,

at’ jsi muz a nebo zenéSRDCE)

S tvarem jako fazole,
nelouda se, filtruje{LEDVINA)

Tmava, s¥tla, hustajfidka,
tece, proudi gkdy stika.
Dulezita je vSak moc, kdo ji ztraci,

utikej mu na pomoc{KREV)

Poznamka: Hadanky je mozné vyuZzit na jakékoliv jiné téma (ege, botanika,

geologie aj.)
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Zkouska sluchu

Cil hry: Prostednictvim sluchového orgadmozpoznat jednotlivé zvuky.

Cilovéa skupina zaki: 8. tiida ZS

Téma Wwiva: Sluchoveé ustroji

Didakticky vyznam: Zmobilizovani sluchového Ustroji a zvySeni akyivithodire.
Jedna se o motivai prvek, na ktery navazuj€iuo o sluchovém organu @gmosu
zvuku. Zaci poznaji, ze konkrétni zvuky, které jpoa nas v Bzném Zivod
samozejmosti, vnimameréba obtizji, jestlize nenizeme vyuZzit k poznani také
zraku.

Pravidla hry: VSichni Zaci veiidé musi mit zakryté ® (bud’ Satkem nebo poloZi
hlavu na ruce aené o lavici a zawu @i tom oi). Ucitel simuluje 10 #iznych
zvuka - ze zaatku voli jednodussi a zn&si zvuky (Susini alobalwi igelitové
folie, kroky, luskani prsty, klepani prsty dilstsyéeni, tlesknuti, cinkani 1Zky,
pohyb zipugi jiné€). Po skoteni jedné zvukové ukazky Zaci nétaluv pokyn
zvednou hlavy a kdo se nejrychlefitdasi, odpovida, o ktery zvuk se jednalo.
Pokud odpovi Spa#iti nepresrg, Sanci ma dalSi zak, ktery se nejrychléjhfasi.
Organizace hry: Zaci musi udrZovat klid a ticho viddg. Ugitel kazdou zvukovou
ukazku niize fredvést pouze jednouidRintty slouzici k pedvadni ukazek nesmi
Zaci vidkt, jelikoz jsou sodasti hry, a proto reaguji zvednutim hlavy az &igeliiv
pokyn.

Hodnoceni:Vitézstvi pati Zakovi, ktery nejrychleji poznal nejvice zviukitida ho
odmeni potleskem.

Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: ttida

Pomicky:

- priklady 10 zvuki: zacinkani zvongkem; lusknuti prsty; Susti alobalu; cinkani
IZicky o keramicky hrnek; cvakani propisovaci tuzkggdni na okenni tabuli;
pohyb zipu u Skolniho penalu; oteni a zakeni dvéi; spadnuti Spendliku na zem -

nejlépe na plochu pokrytou dlazdicemi; tiché hvidda
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Kdo zna nejvice pojmi tykajicich se nervové soustavy?

Cil hry: Zéci si zopakuji pojmy vztahujici se k nervové saus kdy bshem
¢asoveho intervalu jedné minuty vyjmenuji co nej\skmev, ktera se k nervové
sousta¥ vztahuiji.

Cilova skupina zaki: 8. tfida ZS

Téma wWwiva: Nervova soustava

Didakticky vyznam: Rychla hra naiemysleni vyZaduje od Zalaktivni zapojeni,
piesné vyjatbvani a pohotové reakce.

Pravidla hry: SoutZi vZdy mezi sebouitZaci ze tidy (nejlépe dobrovolnici).
SoutZici Zak si sednefpd tabuli zady kefideé a jakmile gitel zatne odpditavat
¢as, hra z&ina. Aby dalSi dva Zaci, kiiesoutzi, neslySeli svého spoluzakaitel je
posadi do zadnich lavic a do uSi jim vlozZi ucpakigré se &r¢ pouzivaji jako
ochranné porircky v hlwkném prostedi.

Organizace hry: Ostatni Z&ci veridé maji funkci rozhodich. VSichni se posadi
do prednich lavic, aby Iépe slySeli & gazdém slov si cElaji ¢arku na list papiru.
Pokud je gkteré ze slov nespravmpouzito, nepéita se do konaeho sottu.

Za koné&nou spravnost i ucitel.

Hodnoceni:Vitézem se stava Zak, ktergihemcéasoveho intervalu jedné minuty
vyjmenuje co nejvice slov, které se vztahuji k ngg/soustay.

Pomiicky: stopky, usni ucpavky

Casové dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida
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4.5. Hry zaméfené na nezivou pirodu

4.5.1. Hry opakovaci

Patrani po padnich typech

Cil hry: Nauwit se charakterizovat zakladnigni typy. Orientovat se a vyhledavat
odpovidajici informace.

Cilovéa skupina zaki: 9. tiida ZS

Téma Wwiva: Padni typy

Didakticky vyznam: Z&ci si procwi znalosti z probranéhaiva formou rychlého
rozhodovani a uvazovani. Hraje s&as a proto se Zaci se kegloZzenych
informacich musi rychle orientovat, analyzovat jeaaleds je priradit ke spravneé
skupire.

Pravidla hry: Kazdy Zak si vylosuje odcitele karttku, na niz je napsana vlastnost
tykajici se konkrétnihotminiho typu. Ukolem kazdého zaka je najit késob
odpovidajici partnery a vytvib tak skupinu £&lend, ktefi charakterizuji konkrétni
pudni typ. Pokud takovou skupinu vytifomusi jest spravig urcit, o ktery pidni typ
se jednd. (4 vlastnosti dohromadegstavuji charakteristiku jednohadgmiho typu)
Organizace hry: Zaci se mezi sebou libov@pohybuiji a kazdy opakuje zkracenou
verzi vlastnosti, kterou ma uvedenou na Keeti Zaci, kt& se domnivaji, Ze by
mohli do této skupiny nalezet, se k tiifpdi a spolén¢ hledaji dalS€leny. (Kitel
celou hru sleduje a rozhoduje ogzit

Hodnoceni:Vitézem se stava skupina, ktera prvni vyhspravig charakteristiku
konkrétniho @dniho typu a pojmenuje je;.

Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: karticky s kratkymi charakteristikamitpinich typ pro skupinu 20 zak—

viz priloha ¢. 34
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Reseni:

Skupina ¢.1 - ¢ernozens:

Charakteristiky:

1.

Pady jsou bohaté humusem, kteryispbuje typické zbarveni.

2. Reakce pdniho roztoku je neutralgi slake zasadita.
3.
4. Nachazi se na sprasSovych pokryvech do 300 — 40admdskeé vysky.

Velice urodné pdy nachéazejici se hlagwv nizinach.

Skupina¢. 2 — hrédé pady

Charakteristiky:

1.

ORI

2. Pomalejsi kolokh latek, menSi obsah humusu.
3.
4

. Hnojenim a vapgnim dévaji velmi dobrou drodu.

Mateinou horninou jsouigmistné z\&traliny neutralnich a zasaditych hornin.

Skupina¢. 3 — rendziny

Charakteristiky:

1.

Vznikaji na vapenatych nebo dolomitovych substtatec

2. Casto se vyskytuji i v krasovych Gzemich.
3.
4

. Humusova vrstva je tenka.

Velky obsah vapenatych iant

Skupina ¢. 4 — podzolové jdy

Charakteristiky:

1.

Vyskyt na kyselych horninéach.

2. Svrchni humusovy horizont je vyluhovan vliveastych atmosférickych srazek.
3.
4. Ve vysSich polohach byvaji zalesy.

Nepilis arodné jidy.

Skupina . 5 — nivni pady

Charakteristiky:

1.

Vyvojové mladé fdy.
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2. Mateiné horniny mohou bytizné.
3. V¢étSinou byvaji naplaveni@&kami.
4. Pokud nejsouifdlis zamokené, mohou byt velmi Grodné.

Mlynské kola aneb kdo nezna odpo¥d’ na otdzku (z tématu hornin), vypadava

z kola ven!

Cil hry: Opakovani giva o horninach vykelych, usazenych agménénych.
Cilova skupina zaki: 9. tfida ZS

Téma Wwiva: Horniny vywelé, fremenéné a usazené

Didakticky vyznam: Z&ci si zabavnou formou s@uniho charakteru zopakuji

a upevni probran&ivo. Zarove se &i dodrzovat rytmus (recitovanim dané
fikanky) a rychle reagovat na otazku (zarose propojuji meziednetové vztahy
piirodopisu ateského jazyka). Zaci mohou sami vymyslet vlasitinku a uplatnit
tak své schopnosti tviwého mysleni.

Pravidla hry: Zaci vytvai vngjsi a vnitni kruh o stejném pitu ¢leni. Kazdy zak
ve vrejSim kruhu dostane octitele karttku s otazkou tykajici se tématu opakované
latky (vlastnosti a typy hornin). Jakmileitelem vybrany Zak otazkugte, vnitni
kruh se ,roztdi“, tzn. Ze se zaci daji do pohybu a ziskaji ¢am na promysleni
odpowdi. Na Witelovo zvolani: ,STOP* se kruh zastavi a na otaallpovida zak,
ktery se zastavil naproti Zakovi, jenz otdzkecptl. Pokud odpovi Spain

nebo odpo¥d’ neznd, vypadava z kola ven a s nim i Zak, kteaykat givodre cetl.
Organizace hry: O Zacich, kt# budou tvait vnittni ¢i vn¢jSi kruh rozhodnou

bud’ Zaci sami neboditel jednoduchym rozlosovanim, riapypu kamen —iwky —
papir. Witel urtuje, ktery Zak budeist otazku. Aby se Z&kn ve vnitnim kruhu
|épe pochodovalo do rytmu, pomahaji si jednodudikankou, nap:

» UZ se t&i mlynské kolo,
uz se na &m voda mele,
kdo s odpowdi si nevi rady
toho kolo semele.”
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Pozn.: Po skafeni jedné hry se mohou Zaci vesj@im a vnitnim kruhu prohodit,
aby se vysidali v odpowdich vSichni. Fipadré je moZné hru upravit, a to tim
zpisobem, Ze pokud zak ve Jmifm kruhu odpovi Spatmebo odpo¥d’ nezna, tak
situaci mize zachranit Zak, ktery otazkiavymdne cetl a odpowdét. Jestlize odpovi
spravr, pokrauji oba ve ke, jestlize odpovi Spatnpripadré odpowd nezna,
vypadavaji ze hry oba Zaci.

Hodnoceni:Vitézem se stava dvojice, kteréstane posledni v kruhu.

Casova dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: karticky s otdzkami pro skupinu 20 Zgkzn. 10 otazek pro 10 z&k
ve vrEjSim kruhu- viz pfiloha €. 35

Reseni:

1) Jak se vytviely vyvielé horniny vylevné? (Sopeoucinnosti se magma
v podolg Zhavé lavy dostava na povrch, kde vyiwgto horniny.)

2) Jakym zpisobem vznikajéedicova magmata? (Vznikajast&nym roztavenim
hornin ve svrchnim plasti, odkud vystupuji k powrgh

3) Jak se odedicovych magmat odliSuji magmata Zulova? (LiSi se keami,
¢edicova vznikajicast&nym roztavenim hornin ve svrchnim plasti, zatimco
Zulova nejastji cast&énym roztavenim starSich hornin v pevninskiéek)

4) Charakterizugedi z hlediska sloZeni a barvy a dvpriklad, kde se u nas
nachéaziedicova tlesa? Cedic = tmava jemnozrnna hornina beekene, u nas
tvori ¢edi tyto vrchy: horaRip ¢i Kunéticka hora, pip. Kozakov a Trosky
u Turnova.)

5) Jak vznikaji sedimenty? (Ulomky hornin uvéihé zwtravanim se na vhodném
misg& usazuji spolu s dalSimi latkami, itapbytky organism.)

6) Vyswvétli pojem mocnost vrstvy? (Kolma vzdalenost meaillpédni - spodni
a nadlozni — horni plochou.)

7) Jaké znas hlaviinitele, kt&i ovliviuji usazovani? (Gravitace, vitr, led a voda.)

8) Co jsou to bludné balvany? (Balvany obrovské velike rekdy i velké jako
dum, které byly peneseny ledovcem na veliké vzdalenosti — az stovky
kilometni.)

9) Jakym zgisobem probiha kontaktni metamorféza? (Zhavé magorikme

do geologickychdes, profieje horniny na teplotudkolika stovek stuj,
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takZe se v nich vytid nové mineraly.)
10) Vyjmenuj alespd 5 premenénych hornin, které znas? (Fylity, svory, ruly,
mramory, amfibolity.)

Panéka skd&iS hravé, kdyZz minerdl uréis spravrg

Cil hry: Spravre urit dle chemického slozZeni konkrétni mineral a clultnnazev
pieveést na vzorec, a tim absolvovat vSechna hraei pol

Cilova skupina zaki: 9. tfida ZS

Téma Wwiva: Minerély

Didakticky vyznam: Z&ci si procwi znalosti chemického slozeni konkrétnich
minerali. Ucitel ziska velmi rychle ztinou vazbu o Zakovych znalostecli. této
hie se mezifednmetové propojuje wivo piirodopisu s tivem chemie.

Pravidla hry: Ucitel spole&n¢ s Zaky pipravi hraci pole, tzv. ,skékaciho panaka“ -
bud’ ndkresem Kdou na asfaltovy povrch, ohrgenim poléek piskem, grkem,
Glomky nerosi, vyrytim do pisitého podkladu, rostlinnym materialems{vemi,
spadanymi listy apod.) nebo pouziji papirovéediohu. Kazdy zak hraje sam

za sebe. Pokud spravarci mineral na zaklatdlchemického sloZeni a slovni
vyjadieni chemického slozenfgvede na chemicky vzorec, postupuje o dalSi hraci
pole dogedu. Spatna nebo Zadna odw obou snirech (chemického vzorce

i mineralu) znamenaji wgzeni ze hry.

Organizace hry: Hra je velmi rychld a Zak v hracim poli Yipact spravné odpaidi
pieska@i na dalSi pole.Pokud jsou tato pole dredle sebe, musi spravarcit dva
mineraly najednou, pokuddirpouze jeden, hra pr@imo korti. U¢itel chemické
slozeni vyjaduje slovré, nag. uhli¢itan vapenaty, oxidilemiity, apod. Zak slovni
vyjadieni frevede na chemicky vzorec a&umineral. Pokud m4 vice minetidtejné
chemickeé sloZeni,ditel uznava vsechny —puhlik — spravna odped’ je tuha

i diamant. Witel i sougzici zak spolu nehovbpiilis nahlas. Zaci, kié jesg
nesowtZili, stoji opodal, aby neslysSeli s@uani otazky, pesto vSak v dohledwitele,
aby byla zaji&tna jejich bezpgnost. Zaci, kt# jiz hru absolvovali, se stavaiji
publikem. Pgadi sowZicich utuje witel.

Hodnoceni:Vitézem se stava zZakiip. Zaci, ktéi spravig urci dle chemického

sloZeni vSechny mineraly a absolvuji vSechna tpale ve skakacim panakovi.
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Casova dotace20 - 25 minut

Misto konani: v piirodk (na louce, v parku, apochgbo v areélu Skol§i ve tride
Pomicky: seznam chemickych nadzkonkrétnich minerdl ukazka hraciho pole
viz priloha €. 36,pomicky pro vytvdeni panaka —ikdy (nakres na asfaltovy

povrch), rostlinny material (vifrod€), papirova pedloha (vefide)

eseni:

. Uhli¢itan vapenaty - CaCQ; (KALCIT)

. Uhlik - C (TUHA, DIAMANT)

. Sulfid olovnaty - PbS (GALENIT)

. Sulfid zinenaty - ZnS (SFALERIT)

. Disulfid Zeleznaty - Feg(PYRIT)

. Chlorid sodny - NaCl (HALIT, SUL KAMENNA)

. Oxid kirfemitity - SiO, (KREMEN, AMETYST, R UZENIN — odrady
kiemene)

8. Dihydrat siranu vapenatého - CaS®. 2H,O (SADROVEC)
9. Oxid hlinity - Al ,03 (KORUND, SAFIR — odriida korundu)
10. Oxid cinkity - SnO, (CINOVEC)

N o 0 A WN PR

PiSkvorky na téma Pedosféra

Cil hry: Zopakovat tivo na téma Pedosféra a pomoci spravnych agtfjomytvorit
co nejvice ,piSkvorek” v hracim poli, tzrii zakiizkovanych potiek v libovolném
SMeru.

Cilova skupina zaki: 9. tfida ZS

Téma wiva: Pedosféra

Didakticky vyznam: Tato hra slouzi nejen k zopakovani a ugevipoznatk,

ale takeé k rozvoiji logickeého mysleni, jelikoz Zauwiisi dané trojice tud tak,

aby v pongrné malém poli vyuZzili co nejvice soadnic k jejich vytvéeni.
Pravidla hry: Zéaci se posadi v lavicich dbyi fad po Sesti Zacich za sebou tak,
aby sedli vSichni Zaci v zakrytu. Timto vznikne hraci pole kterém jeden zak
piedstavuje jednu seadnici. Stejné poleditel nakresli na tabuli. Pro lep&fitelovu

orientaci si Zaci fed sebe fipevni tabulku s konkrétni stadnici. Prvniho hise
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uréuje &itel, o dalSich uz zaci rozhoduji sami. Kdo ch@lki v danou chuvili
pokraiovat, @ihlasi se. Witel Zakovi polozi otdzku tykajici s&€iva z pedologie,
pokud odpovi sprawn uéitel udla v hracim poli v mistjeho soiadnice kizek

a dalSi Zaci mohou pokravat, dokud nevytvid potrebnou trojici. Jestlize odpovi
Spatré nebo odpo&d’ nevi, Witel policko zabarvi celé, coZz znamena, Ze uz
byt ve e pouzito. Potika na sebe nenavazuiji, ,piSkvorka“ musi byiétva
pokazdé jinou trojici.

Organizace hry: Pred vlastnim zap@tim hry ntize dat ditel tfidé dvé minuty¢as
na promysleni taktiky.

Hodnoceni:Dle paitu vytvarenych ,piSkvorek” ziskava celéida slovni hodnoceni:
1 — 3 = Nic moc,iido!

4 — 6 = Docela dobréita!

6 — 8 = Vybornaiida!

Casové dotace15 - 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: otazky pro konkrétni sdadnice, vzor hraciho poleviz priloha¢. 37
Reseni:

1b — Jaky je hlavni vyznamigy proclovéka? (zaji&ni obZivy)

1c — Jak dlouho v naSich podminkach trva vigwd 1 cm gdy?A) 100 — 150 letB)
20 — 30 let

1d — Jaky znaSifklad hutréni pad? (pouziti &Zké mechanizace v zeudlstvi)

le - Ktery z uvedenychipotvornychéinitela v prehledu chybi? Utw@ni terénu,
klima, ¢as, zivot. (mat&na hornina neboli substrat)

1f — Které mdy jsou UrodajSi a pr@é? A) pidy tropickych oblasti, B) iy stedniho
klimatického pasma? (B, jelikoZ v tropech je veitkienzita zétravani — v¢erpani

pud, pady maji malo humusu)

2a — Jak se nazyvaji obvykle kyset@&lp vysSich poloh a chudych métech
hornin? (podzolovéaly)

2b — Jak nazyvameipny ez pidou? (mdni profil)

2c — Na jakych dvodinitelich zavisi gdni drodnost? (mnoZzstvi humusu
a dusikatych latek)

2d — Co je to humus? (soubor tmaveétithzbarvenych latek z oduslych €l
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organisni)
2e — Jaké rozliSujemaigni druhy? (Ady pigité - lehké, hlinité — gedni, jilovité —
tezkeé)

2f — Jakou reakcigmniho roztoku maiji fdy vzniklé na vapencich? (zasaditou)

3a — Jaké rozeznavame typytravani? (fyzikalni, biologické, chemické)

3b — Nacem je zavisla fdni struktura? (na soudrznos&éistic)

3c — Tézké pudy jsou malo propustné: A) pro vodsi) pro vodu a vzduch

3d — Jak se nazyva nejuragi padni typ? fernozens)

3e — Vyjmenuj alespotti padni obratlovce: kec¢ek polni, krtek, hrabo$ polni,
3f — Jaka fdni struktura je ze zetdélského hlediska nejvhodj$i? (drobtovitd)
4a — Jak se souhr&mazyvaji organismy zijici viqolé? (padni edafon)

4b — Které fdy jsou nejvyhod§si pro gstovani zeleniny? (nivnitoly)

4c — Jaky vliv m& natmlu @ili$ nizka hladina podzemni vody? (vysychaindly)
4d — Jaky dlezity krouzkovec Zije v naSichigach? (Zizala obecna)

4e — Jaké jdy se u nas nachazeji v horach? (podzoladyp

4f — Co znamend pojem permafrost? (trvale zmratiap

Nerosty - prava nebo leva, pravda nebo lez?

Cil hry: Zopakovat tivo o nerostech a vifpact pravdivého tvrzeni se zeratlové
cary co nejrychleji pemistit doprava, vijpact nepravdivého tvrzeni se co
nejrychleji gremistit doleva.

Cilova skupina zaki: 9. tfida ZS

Téma Wiva: Tiidéni nerost

Didakticky vyznam: Rychlé opakovani, uplatni pohybovychtinnosti. Vhodny je
mensi poet tvrzeni, jelikoZ se Zaci pohybem brzy unavi t€o He se propojuji
mezigredmétove vztahy firodopisu adlesné vychovy.

Pravidla hry: Uprosted #idy Wwitel uctla stedovoucaru (nap. pomoci papirové
lepici pasky), na kterou se Zaci postavi jednbttey sebodelem k @iteli. Ugitel
piecte tvrzeni tykajici se nerdsa jejich charakteristik. Pokud s tvrzenim souhlasi

rozelghnou se za svoji pravou rukou doprava (PRAVDA),yzbg tvrzenim
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nesouhlasi, rozéhnou se za levou rukou doleva (LEZ). Zaci se raajbgowgasre
na witelav povel: , TED!

Organizace hry: Poteba dostatsmého prostoru veite, ktery ziskdme odsunutim
lavic a zidli. V gipadt malého prostoru posta kdyz Zaci udlaji od stedovecary
jen jeden krok (doprava nebo doleva) a nemusi battsynabytkem.

Hodnoceni: Ucitel urcuje spravné vysledky.iBd kazdym tvrzenim se Z4ci postavi
pokazdé stejna stedovoucaru —¢elem k witeli.

Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: papirova lepici paska

10 tvrzeni o nerostech a jejich vlastnostechz priloha ¢. 38

Reseni:

1. Zlato se jako nerost nachazitirpde v ryzim stavu. (PRAVDA)

2. Tuha i diamant jsou tveny uhlikem. (PRAVDA)

3. Jantar neni twen snési utuhlych pryskiic. (LEZ, jantar je tvéen sngsi utuhlych
pryskyic)

4. Zrnity agregat korundu se nazyv&gt (LEZ, nazyva se smirek)

5. Sira je Zluty ailehky nerost. (PRAVDA)

6. Pyrit pati mezi hojné oxidy Zeleza. (LEZ, je to hojny distilzeleza)

7. Smolinec neni pro zdrasfovéka nebezpay. (LEZ)

8. Tuha Spathvede elektricky proud. (LEZ)

9. Sil kamenna krystaluje n&gstji v krychlich. (PRAVDA)

10. Kalcit tvai hlavnici jedinou sloZzku vapence nebo mramoru. (PRAVDA)

4.5.2 Hry poznavaci

Dokresli ¢asti téla druhohornich plazi

Cil hry: Poznat ziveéichy druhohor a dokreslit chyfici ¢asti jejich tla a kratce je
predstavit ostatnim skupinam.

Cilova skupina zaki: 9. tfida ZS

Téma Wwiva: Druhohory

Didakticky vyznam: Jedna se o skupinovou pradi, piZz se Zzaci sami seznamuji
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s druhohornimi plazi, ktezili v tomto geologickém obdobi.

Pravidla hry: Z&ci se rozdi do &tyi skupin, nap po pti ¢lenech (zavisi na gtu
Zaka ve tide). Kazda skupina dostane otitale obrazek s chyicimi ¢astmi &la
druhohornich plaz— Stegosaurus, Aliosaurus, Tyranosaurus a lguanatiwi

ve skupir spole&né obrazek dokresli (podlgebnice- nap Cernik a kol., 1998,
literatury Benes, 1993 nebdipraveného obrazového materialu) a zatosickazdy
Z&k gipravi jednu ¥tu, kterou by tohoto Ziwicha @iblizil svym spoluzékm

v ostatnich skupinach.

Organizace hry: Jedn& se o skupinovou pradiital dohlizi na Zaky, aby pracovali
spole&né a kazdy byl zapojen do prace. Pokud je skupinasi notova, phlasi se.
Na konci kazda skupinagdstavi ostatnim fyobrazek a kratce vyobrazeného plaza
charakterizuje.

Hodnoceni: Zaci hlasuji pro nejlepsi obrazek a jeho prezentaci

Casové dotace15 — 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: nedokreslené obrazky druhohornich glazStegosaurus, Allosaurus,
Tyranosaurus a Iguanoderviz priloha &. 39,uéebnice Cernik a kol., 1998),
literatura o dinosaurech (Benes, Berger, 1993 \rdr popisovée, @ip. nastnné
obrazy

Reseni:obrazky druhohornich plazzdroj: Cernik a kol., 1998) a kratké

charakteristiky (upraveno dle Benes, Berger, 1993)
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Stegosaurus

Stegosaiiobecrt Zili v druhohordch na konci jury a nacagku kidy. Formou,
kterd dala skupihjméno, je Stegosaurus, ktery dosahoval délky énesa
a na kibe& me¢l dve fady desek. Tyto desky jsou na ocase nahrazedmalpary
boddai, které byly @innou zbrani aif Svihnuti mrStnym ocasem mohlyigobit
vazna poragni. Fredni korgetiny jsou podstatnkratsi nez zadni, takz&a je jakoby
naklorgno dogredu. Zil v oblastech pralésPatil mezi byloZravce.
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Allosaurus pochazel z mladsi jury Severni Ameriky. Dosahoéky kolem 9
metid, ale jsou znami i jedinci o délce 11 — 13 medeho celkovad hmotnost je
odhadovana na éwuny. Redni i zadni kotetiny jsou tiprsté, opaené mohutnymi
drapy. Vyskytoval se v nizkych pahorkatinach v zpaasti dnesni Severni

Ameriky. Patil mezi masoZravce.
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Tyranosauruszil v obdobi mladSikdy v druhohorach. Dosahoval délky 10 — 14
metit a [@i vztyéené postavvysky 6 — 7 mefr. Pohyboval se po zadnich
koncetinach. Pedni koretiny jsou zredukovany na pouhéygsky.

Navzdory mohutné postawyl velice pohyblivy. Zivil se vylozehmasitou
potravou, kiezani svaloviny kigsti mu slouzily zuby, které byly 15 — 20 cm dl@uh

a jejich okraje fipominaly jemg vroubkovanou pilku.
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Iguanodon pati do skupiny dinosair ktera se nazyva Ornitopodi. Ornitopodi
vznikli v triasu a vyvoj vyvrcholil v Kidé. NejznangjSim zastupcem je Iguanodon,
ktery dosahoval délky 8 — 9 méta vysky pi vzpiimené postavkolem 5 meti.
Hmotnost je odhadovana na 6 tukedhi kortetiny byly kratSi nez zadni a openy
péti prsty. Kazdy prst fedni koretiny mel jinou funkci. Prvni prst s kuzelovitym
bodcem slouzil jako ostra zliraDruhy azctvrty prst nesl plochy drap, ktery slouzil
k hrabani a paty prst umigdval uchopeni i tenkého rostlinného stonku. Zadni
korgetiny byly silné, tiprsté. Zivil se bylozray

Rozlustite informace v ponéeném textu o Zemi?

Cil hry: Zzjistit informace o geologické historii Zemozlustnim poSkozeného textu
popisujiciho vyvoj Zerdv jednotlivych geologickych obdobi @gpsat jej.

Cilovéa skupina zaki: 9. tida ZS

Téma Wiva: Ery vyvoje Zend (prahory a starohory, prvohory, druhohotgtihory,
ctvrtohory)

Didakticky vyznam: Tato hra je zagtena na uplatmi tvorivosti Zaki. Uplatiuje se
zde také vnimani detéib schopnost zatieni pozornosti. Zarowezaci ziskaji nové
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poznatky a informace vlastéinnosti — rozlugnim informaci v textu.

Pravidla hry: Zaci se rozdi do psti skupin. Ukolem kazdé skupiny je rozlustit
poniceny text a pepsat jej ve spravnémami.

Organizace hry: Zaci pracuji ve skupinach, které zpracovavajinstéiol,

ale s fiznymi texty. Zaci si roz#li ve skupiré text na #kolik ¢asti a kazdylen
skupiny rozlusti aigpiSe utitou cast textu.

Hodnoceni:Vitézem se stava skupina, ktera nejrychleji a spraiska patebné
informace a vytvti novy spravny text.

Casova dotace15 — 20 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: ukazky pontenych text (upraveno dle Vali$ a kol., 1993viz p¥iloha ¢€.
40

Reseni:

Prahory a starohory

Jedna se o nejstarSi a také nejdelSi obdobdgjekych djin Zeme. V tomto
obdobi se vytviila mohutné souvrstvi hornin, jejichz celkova masindosahuje
mnoha kilometil. Prvotni zemskatka byla sloZenaipvazrt z tmavych vyyelin,
zejménatedict. Po vzniku hydrosféry se tiity rizné usazené horniny, nap
piskovce a fdlice, v malém mnozstvi i vapence. P&zde za&aly v hlubinach
zemskeé kry tavenim a oftnym tuhnutim nerostnych latek #ozuly a gibuzné
horniny. Velké&¢ast starohornich, ale zejména prahornich hornitstela
v pivodnim stavu a prathla wtsi ¢i mensi pemenu. Tak vznikaly fylity, svory,
ruly, krystalické vapence a jinégameénéné horniny.

V tomto obdobi praihlo také gkolik velkych horotvornych, vytvidla se pohd,
kterd pak byla v&Simi geologickymi dji postuprg rozruSovana.

Fedpoklada se, Ze v prahorach a starohorach exiategtka prapevnina,
obklopena rozsahlym &tovym praoceanem.ikodre jednoducha stavba zemské
kury se Bhem dalSiho vyvoje stavala slagdi a v tomto obdobi se vytiita jadra

budoucich kontinefit
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Prvohory (Kambrium, ordovik, silur, devon — starSi prvohory

Karbon, perm — mladsi prvohory)

Tato epocha se datuje asi do dotgd®25 az 570 miliony let. Prvohory jsou
obdobim bohatym na zimy v zemskeé &ie i na povrchu Zegh Prolghly zde dva
velké horotvorné gle, kaledonské vragni v ordoviku a siluru a variské vrasn
od svrchniho devonu do permu. Tyto horotvorgé thyly provazeny magmatickou
¢innosti (spojenou se vznikem Zulfepenou hornin a vznikem lozisek nerostnych
surovin. Vytvdila se rozsahla poliio

Velkacast hornin starSich prvohor vznikla v ind/ mladSich prvohorach se
tvorily usazeniny jak v midch, tak na pevninach. V prvohornich horninach
pievladaji usazeniny nad viglinami a pemenénymi horninami. Mnohendasgji
nez ve starohorach se vyskytuji usazeniny orgahwkévodu, zejména vapence
acerné uhli. V prvohornich usazenych horninach séaeeji dobe zachované

zkamesliny.

Druhohory

V tomto obdobi doSlo kidezitym znénam v rozmisini pevnin a ocedn Velka
prvohorni pevnina se rozpadla nkolik ¢asti, které se staly zaklady réy&ich
pevnin. Ty se od sebe pozvolna vzdalovaly. Pakval vyvoj Tichého oceanu, &al
se vytvdet Atlantsky ocean.

Pongrné klidnym vyvojem zemskétky a povrchu se vyziavaly trias a jura.
Zato v Kideé se zdala tvait mlada pasemna poftipbyly to zejména Alpy, Karpaty,
Kavkaz, Himalaj, Kordillery a Andy. Tato potice pak jestdale vrasnila v&em
tietihor. Vrasgni se zpravidla nazyva alpinské.

V druhohorach se usazovala mocna souvrstvimarmlast bridlic a vapeng.
Magmatickatinnost byla mirna, proto nejsotils ¢asté vyskyty vykelych hornin.
Soubory druhohornich hornin vytiity pasemna pohd, ale i rozsahlé ploSiny,

jejichz podklad tvé zvrasgné horniny prvohor a starohor.
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Tretihory

Jednalo se o velmi neklidné obdobi, kdy Zesstoupila do nové etapy svého
vyvoje.Vlivem vrasgni a pohybu litosférickych desek doslo ke &nan zngnam
v uspdadani pevnin a oceamve stavis zemské try. Staré pevniny dale
pokraiovaly ve svém rozpadu. Na jizni polokouli se &ldd Australie a Antarktida.

Ve tetihorach vyvrcholilo alpinské vragmi. Vyvrasnila se vysoka pasemna
pohai. Jednalo se o Alpy, Karpaty, Pyreneje, Kavkam#lgj, Andy a dalsi.
Ve tretihorach vznikaly fevaze pigite, jilovité a vapencoveé usazené horniny,
vytvorila se téz velka loZiska Bdého uhli. Horniny starSichetihor jsou pevazri
zpevrené, horniny mladsichdtihor jsou zpravidla sypké. Sapé ¢innost se
zpravidla projevila jen v &kterych oblastech, tam vznikala vulkanicka pigho
tvorena pevazr ¢cedii a andezity. Reména hornin nastala jen v oblastech, které
byly nejvice postizeny vragnim.

Tretihorni horniny tvéi jednakcéetna pohti, jednak ve velkém rozsahu zakryvaji

starSi horniny v nizinach.

Ctvrtohory

Toto obdobi vyvoje Ze&pokrauje dodnes. Od jeho patku uplynuly 2 — 3
miliony let. MladSi¢tvrtohory se oznauji jako geologicka saiasnost trvajici asi
10 000 let. Vyvoj Zera plynule navazuje nadtihorni vyvoj.Ctvrtohorni horniny
hliny a sug, S€rkove a piskoveé naplawgk, vaté pisky a sprase, raseliny a horniny
vzniklé ¢innosti¢lovéka. Usazeniny se fibézne vytvareji i v matich a oceanech.
Ctvrtohorni horniny jsou &né rozsteny po celém zemském povrchu a zakryvaji
horniny starSich geologickych obdobi.

V pritbéhu starsSicletvrtohor se gkolikrat vyrazré ochladilo podnebi. Doslo
k posunuti klimatickych pasem na severni poloksuoirem k jihu. V Evrog
a v Severni Americe se vyttity velké ledovce. Velkogast stedni Evropy pokryl
Pevninsky ledovec, jehoz centrum bylo ve Skandin&edova obdobi seistiala
s teplejSimi obdobimi meziledovymi.
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Umistéte chybgjici slova a pojmy do textu o vzniku uhli

Cil hry: Nawit se vznik uhli a doplnit konkrétni slova a pojahy textu a odevzdat
jej ve spravném a smysluplnénmgnin

Cilovéa skupina zaki: 9. tiida ZS

Téma Wwiva: Suroviny — vznik uhli

Didakticky vyznam: Zaci doplrénim spravnych pojindo textu ziskaji nové
informace a poznatky o vzniku uhli, které si naladkvlastni prace |épe zapamatuiji.
Pravidla hry: Kazdy Zzak obdrzi odditele text tykajici se vzniku uhli. V tomto textu
ale chybi gkolik dulezitych slov a misto nich se nachazi prazdna mi&hidka
slov a pojnii se nachazi pod textem. Ukolem kazdého zaka jejcgahleji s pomoci
ucebnice (kolektiv, 2000)#pevnit vhodné slova a pojmy do textu.

Organizace hry: Zaci pracuji samostairpouze s pouzitimdebnice. Je tedy
vhodné, aby kazdy Zakdnucebnici k dispozici. Pokud se Zaci spletou, mohotl te
pii kontrole snadno opravit, jelikoZ slova se do textis’'uji na karttkdch pomoci
oboustranné opakovartepici gumy. Slova a pojmy jsou udy v 1. pad, aby se
Zaci orientovali na pochopeni souvislosti a netlogli je pouze dle jazykového
citu.

Hodnoceni:Vitézem se stavaji prvnifitZzaci, kté¢i odevzdaji diteli spravre

doplrény text.

Casova dotace15 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: text o vzniku uhli s prazdnymi misty, k&ky se slovy a pojmy- viz
piiloha ¢. 41,0boustranna opakovartepici guma

Reseni:

Vznik uhli (upraveno dle Vali$ a kol., 1983)

Zbytky oduntielychrostlin, které se nahromadily v misteclhedostat€énym
piristupemvzduchu, zpravidla pod vodou sedmi v raSelinu. Tvori se i postupnym
zaristanim behi v mélkych stojatych vodach , v opéstych rameneckek,

v jezerech, v m&galech jak v niZzinach, tak v horskych oblastech, jedeepropustny
podklad ahojné srazky. Rostliny, gedevSimmech rasSelinik vyrastaji na vrst¥

starSich oduitelych zbytKi. Postups se vytvéi stale nove vrstviinédé raseliny,
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ktera se pouziva jako palivo, v zahradnictvi a kasppad ¢i pro lazaiské &ely.
Rozséahla raselini§tse vytvdila v jihoceskych panvich, Polabi a ve vysSich
polohachCeské vyseiny. Vrstvy uhli — uhelné sloje vznikiyrouhelnénim raseliny,
pusobeninmtlakovych sil nadloznich vrstev usazenych hornimy&si teploty
v hlubSich¢astech zemskéiky.

Z rostlinnych dl, zejména mohutnycjehliénanda a listnatych stromi, jez rostly
pired rékolika desitkami miliod let, vzniklo nepilis prouhelgnéhnédé uhli.

Ze zbytk stromovitych rostlin — praskych pireslicek, plavuni a kapradin, které

se prouheiovaly stamilidny let, vznikl@erné uhli.

Karti ¢ky:

ROSTLINY

ROSTLINNE ZBYTKY
NEDOSTATECNY PRISTUP VZDUCHU
RASELINA

RASELINA

HOJNE SRAZKY

MECH RASELINIK

HNEDA

POLABI

PROUHELNENI

TLAKOVE SiLY

VYSSI TEPLOTA

JEHLI CNANY A LISTNATE STROMY
HNEDE UHLI

PLAVUNE

PRESLICKY

KAPRADINY
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4.5.3. Hry motivatni

Odhalis citat ukryty v dopliovacce?

(inspirovano Koten, 2006)

Cil hry: Pomoci postupnhdophovanych slov co nefiive objasnit ukryty citat jako
motivaci k tématu Geologie a geolsiicinitele.

Cilova skupina zaki: 9. tfida ZS

Téma wiva: Uvod do geologie

Didakticky vyznam: Tato hra vhodna jako Uvod déiva geologie pIni motivéni
funkci. Zaci si procuii schopnosti syntézy a logické uvazovani. Uplfitse
mezigedmetové vztahy pirodopisu aeského jazyka (literatury).

Pravidla hry: Ugitel napiSe na tabuli tolik prazdnych gelk, kolik pismen dany
citat obsahuje. Pdlka tvaici jednotliva slova jsou od sebe @timha. itel vybere
Zaka, ktery zéne hru. Tento zak zvoli libovolné pismeno a pokei@ sophovaice
vyskytuje, @itel jej napiSe do spravnych pidk. Kazdy zakika pouze jedno
pismenko z tohotd/odu, aby se vy#idalo vice aktér hry.

Organizace hry: Kazdy zak sam za sebe zvoli konkrétni libovolrsngino
abecedy. Pokud se v dapliatce nachazi vicekratéitel jej napiSe do vSech poli.
Hodnoceni: Zak, ktery se prvniihlasi se spravnym Znim citatu, se stava ¥item.
Dale mize po pecteni citatu nasledovat diskuse i@peseném i ,geologickém*
vyznamu citatu. Zak, ktery dovede vysit smysl citatu, ziské odcitele jednéku
za praci v hodi&.

Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomiicky: dopliovatka - viz priloha €. 42

Jedno zrnko pisku #gobi, Ze se zhrouti hora, kdyi&jge chvile, aby hora spadla.

(Ernest Renan) — zdroj citatu: www.citaty.name
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Reseni:

Trefou do spravné sottadnice ziskej co nejvice lodi a zopakuj si drahé kaeny

a uSlechtilé kovy

Cil hry: Zopakovat drahé kovy a kameny a nahodnym zvoleminkiétni
souadnice ziskat jako prvni vSechny & drahymi kamenyi uSlechtilymi kovy
sveho protihrée.

Cilovéa skupina zaki: 9. tida ZS

Téma Wwiva: Mineraly

Didakticky vyznam: Motiva¢ni hra vhodna nejen pro Skolni vyuku, ale i prayol
¢as. Z&ci si procvi typy a nazvy drahych kaménJedna se o obdobu znanis#té
hry, ktera je petransformovéana proiély vyuky.

Pravidla hry: Hra je realizovana ve dvojici. Kazdy kiréi vytvai vlastni hraci pole,
do rthoz umisti ,lo@" vezouci drahé kameny uslechtilé kovy, tzn.,

Ze do libovolného patka napiSe ndap8 riznych nazu drahého kamerdi
uSlechtilych kovi. Jeden z h&d zatina hru tim, Zéekne libovolnou sat@dnici.
Pokud se v tomto misu protihr&e dana ,ld™ nachézi, musi ji za svého pole
vySkrtnout a fiznat svému spoluhég ktery si ji gripiSe na své konto. V hadani
souadnic pokréauje tak dlouho, dokud ziskava ,l8d Pokud se netrefi, pok¥aje
ve hre protihrd.

Organizace hry: Oba hréi musi sva pole vytiit tak, aby dotyny protihr&
nevicl, kam své ,lod" umist'uji. Oba hréi musi mit v hraci pole stejrvelika a se
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stejnym pétem ,lodi“. Zaci se pedem domluvi, kolik potiek a kolik ,lodi“ hraci
pole budou obsahovat. Hru je mozno hrat i Simn p@tu hr&u.
Hodnoceni:Vitézem se stava zak, ktery prvni ziska viechny spéiaty ,lode”.
Casova dotace10 - 15 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: typy lodi- viz priloha ¢. 43

Priklady ,lodnich naklad":

Drahé kameny — safir, rubin, ametyst, granat, toiamant, olivin, opal drahy,
achat

Kovy — zlato, stibro, platina

Ktery nerost se skryva pod barevnymi kartékami?

Cil hry: Na zaklad pozorovani nerosta pangti spravrg urcit nerost, ktery se
skryva pod barevnou katkou.

Cilovéa skupina zaki: 9. tida ZS

Téma Wiva: Tiideéni nerost

Didakticky vyznam: Hra slouZi jako nacvik poznavani nefoatpro upevéni
pantti.

Pravidla hry: V krabici s 8 pihradkami jsou ulozeny konkrétni mineraly

i s nazvem. SosEici Zak si tuto sbirku prohlizi po dobu 20tiriePo skogeni
tohotocasového limitu se Zak atba witel prihradky zakryje barevnymi kartami.
Zak se na vyzvaniditele otai zpst ke sbirce a snazi se odpdst, ktery mineral se
nachazi nap pod modrou kartkou, apod. Celkem takto ,&umje“ 5 miznych
minerali. Za kazdou spravnou odpak ziskava bod. Pokud &id chybu, hra

pro nho korti a nastupuje dalSi zak.

Organizace hry: Ucitel nejprve s Zaky probere&ivo o mineralech a popiSe jejich
vzhled na ukazkach ze skolni sbirky. Zaci maji nostsi konkrétni mineraly
prohlédnout. Mozno pouZzit i sbirku s vice minel@g@a. 12). Pokud se hra
odehrava ve vice kolech, je vhodné, abiyal sbirku obrinioval jinymi nerosty

¢i meénil poradi.

Hodnoceni: Vitézstvi pati Zakovi (nebo zakm), ktei ziskali maximalni péet bodi,
tj. 5.
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Casova dotace15 — 20 minut

Misto konani: tiida

Pomicky: mineralogicka sbirka s @znymi mineraly, barevné karty na zakryti —
cervenagerna, modra, zelend, &4, bila, zluta, oranzova

Pozn. :Hru je mozno zavrSit tim, Ze Zaci kteiskali vSech g bodi se utkaji

v dalSich kolech, ze kterych jiz vyjde jen jedetéziHra se také fize konat jako
soutZ mezi déma odalenimic¢i mezi cevcaty a chlapci. Za kaZzdou spravnou
odpovd’ se pgita bod, chybné odpédi se nepéitaji. Vitézné je to druzstvo, které

celkem ziskalo &Si paet bodi.



- 116 -

5. MoZznosti vyuZziti vysledii v pedagogické praxi

5.1 Hinos prace pro pedagogickou praxi

V diplomové praci jsou uvedenyiglady her, které jsem se rozhodla pouzivat
a zdadit do vyuky ve své budouci praxi. Navrzené hnhmobyt vyuZzity pi vyuce
piirodopisu i jinymi giteli. Byly zafazeny hry, které jsou svymi pravidly t&m
univerzalni (. hry typu pexeso,ifazovani kartiek, skladaky, hadanky)
a pouze zrnou obsahu aipdntu hry se daji obgnovat a vyuzivat tér ve viech
vyucovacich pedmetech na zakladni Skole. Obdobné je to s obtizmestikterou si
ucitel maze navolit dle aktualnich pet. Hry, nap védomostni sowte tykajici se
tématu biologieloveka, tajenka na téma Kapradiny aj. mohou byt vyuzity
k opakovani aifjpraw nag. pred olympiadou, fijimacimi zkouskaméi na niz§im
stupni gymnazia, jelikoZz svym obsahem niipievySuji rAmec tiva na zakladni
Skole.

Fi hrani her je pro zaky vyhodné, Ze si aktivni fotnzopakuji probranécivo,
ziskaji nové poznatk§i se motivuji pro konkrétni téma, aniz by sedemovali,
Ze se vlasthuci. Tuto formu vyw@ovani Zaci vnimaji jako oddychovou, motina
a zarové jako stimul k lepSim vysledkn, zejména v fipact her se sog¥ivym
charakterem, kdy se snazi dosahnout dobrych vysheglorovnani se spoluzaky.

Kazdy «itel si musi ug¢domit, kdy je vhodné vyuZzivat hefiyuce. Zalezi
na samotnémaditeli, do jaké miry je se Zaky véidé seznamen, jak je mu znamo
chovani konkrétnich Zékpti hodirg, jaké jsou z4jmy Zdka jaky typ vyuky
uprednosiiuji. Zatimco pro jednu skupinu zaksou tyto¢innosti zajimavou saasti
vyuky a ginosnym prvkem, jina skupina Azékprednostiuje ziskavani, opakovani
a upewiovani informaci jinymi metodami s vyuzitim praceteraktivni tabuli,
sledovani dokumentarnich fitmpaiitatové prezentace, aj. Domnivam se,
Ze &koliv se moderni technika U&gne zabydluje v naSich Skolach agobi zde
velmi piéinosre, nesmi ji byt Zaci zahlceni. Vhodné jéidat klasické metody (nép
rozhovor, pozorovani, Skolni pokusy), aktivizupieétody (nap didaktické hry)
a vyuZiti pe&itacové techniky. Zaci dokazi ocenit, kdyl#i pyucovani nemuseji géd
jen sedt na mist a sledovat tabuli. Proto jsou v diplomové praéazany i takové

hry, které by podécovaly aktivni zapojeni kazdého zaka (hdanaka skis hraw,
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kdyZ mineral wis sprave, Domalujte si kostrélovekal!, Patrani poidnich

typech, "Vyhazovani" otazek, Mlynska kola aneb kéana odpox!’ na otazku

(z tématu hornin), vypadava z kola ven!gktéri autdi, nag. HouSka (1993) se
domnivaiji, Ze ditelé pirodu nevyguji, nybrz pouze popisuji a vyzivéitele,

aby uplatiovali pfi vyuce pobyty v firodé a vedli své Zaky ke kazdodennimu styku
s prirodou a péi o ni. Tento pozadavekiie byt splgn zZizenim koutku zivé
piirody ve tidé. V diplomové praci byly zad@lem moznosti uskutaeéni vyuky

v prirodk navrzeny didaktické hry s nazvem Nae poznavat listnaté stromy!

a Les aneb poznej Zivouipdu na viastni &.
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5.2. Realizace didaktickych her v praxi

Ve Skolni praxi jsem vyzkouSela nasledujici didzitéihry: Myslim si na znamého
savce; Hadej, kdo jsem I. (Varianta I. + I1.)?; ldaddo jsem I1.?; ZnasS systém
ptaki?; Pexeso na téma Bezobratli; Poznas, kterygmlignapsal” swj Zivotopis?;
Ptaii abeceda; Osmisirka na chrané druhy Zivéichia v CR; Pantomima
aneb pedvadime chovani zwt; Kvarteto na téma Sladkovodni ryby; Poznas, kde
Ziji naSi ptaci?; V detektivnimifiéhu najdi ukryté zastupce rostlin; Tajenka na téma
Kapradiny; Jsou uvedena tvrzeni@va o travici soustavpravdiva?; Sodkime
v poznavani organlidského ¢la; Co se dje s potravou v lidskéntle
aneb poznavame travici proces; Hadanky; Nerostgvgnebo leva, pravda
nebo lez?; Trefou do spravné tmnice ziskej co nejvice lodi a zopakuj si drahé
kameny a uSlechtilé kovy; Odhali$ citat ukryty \pblimvatce?; Rirad'te sprava
plody a rostliny; Zkouska sluchu; Kdo zna nejviognmi tykajicich se nervové
soustavy?

VétSina Zak se vyjadila, Ze by si péli casgji pracovat timto stylemiphodinach,

i kdyZz se nasli i takovi Zaci, Kieby vicec¢asu radji vénovali sledovani
dokumentarnich filma o prirodé. Prevaha kladnych reakciduswdcila v tom,

Ze méla mé snaha smysl a Zaci pracovali s chuti a seerdj V rekterych tidach
byla dokonce skupinova préace v hodinaginquopisu pro Zakydtim Uplné novym
a potykali jsme se spiSe s orgadidani problémy, tzn. Ze zaci si vybiraji, s kym
chtgji nebo naopak s kym odmitaji ve skupspolupracovat. Jeitezité, aby se zaky
pracoval ditel, ktery je pl& obeznamen se situaci vztiare #idé. Pro zji¥ovani
vztahi ve #id¢ a klimatu veitidé m4 Witel k dispozici tizné dotazniky pro zaky.
Zarove pii skupinové practi aktivnim zapojeni Zzaknelze éekavat udrzeni
tichého a klidného prasdi ve tid¢, pokud aleiida pracuje se zajmem a Zaci se
zapojuji do svych ukdéls plnym pracovnim nasazenim, pracovni atmosfétéde
nijak nenarusi vzgdavaci cil hodiny. Pro zaky je vyhogai pracovat ve skupin
jelikoz ztraci obavy zifpadného nedsgphu jednotlivce a zabranyimavozovani
komunikace. Bhem skupinové vyuky byla snaha dodrzet podminky Zabi, ktei
se v hodinach projevovali slgbnebyli vSichni v jedné skupina na druhé stran
aby nebyla pracovni skupina Zé&&loZena pouze z takovy¢lend, kterfi se

projevovali nadrmdrnou aktivitou a rusili ostatni.
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Ze z&atku odborné praxe byly pro Zzakyigravovany hry, které jsou zalozeny
na principu pirazovani konkrétnich pojima zéklad urcité charakteristiky,
spolé&ného znaku apod.(nagHadej, kdo jsem 1.?, Hadej, kdo jsem II.?, Zngidm
ptaki?) Tyto , karttkové* hry byly zvoleny pevazrt jako hrave, spolehlivé,
jednoduché a rychlé opakovani probranétigauna konci hodiny. Tato praxe se
velmi oswdcila rovrez na zé&atku hodiny k rychlému zopakovani latky iegchozi
vyucovaci hodinyi k samostatné praci zaknag:. i bchem zkouSeni).

VétSina Zak hodnotila ,karttkove* hry velmi klad® a @ijimala je s nadSenim.
Dulezité je hodiny prolinatiznymi typy her a $tdat je s dalSimi vytovacimi
metodami. O tomto faktu jsem bylaregwdéena i @i dotazovani mezi zaky, kdy
jsem se setkala s nazorem, Ze tyto hry jsou domdpadem, ale Ze zas by daného
Zaka omrzely.

V diplomové praci byly vytvieny a do praxe tazeny roviz i rékteré hry,
zaloZzené na mezipdnmEtovém propojeni firodopisu aeského jazyka, zefpisu,
télesné vychovy, vytvarné vychowyinformatiky. Cilem her bylo zapojit do hravé
¢innosti Zak raizné smysly aiipadre také pohybovou aktivitu (néphra s nazvem
Nerosty - prava nebo leva, pravda nebo lez? natnouwgedena tvrzeni Ziva
0 travici soustavpravdiva?).

U Z&ku byly oblibené roen kratké a porrné rychlé hry (nap Myslim si
na znamého savce, Btabeceda, Hadanky, Kdo zna nejvice pojykajicich se
nervove soustavy?), které dokazaly Zzaky zmobiliz&yatemysleni a vzbudit u nich
soutZivost a snahu dosahnout co nejlepsich vysiedici wtSinou radi sowi
v porovnani svych znalosti se spoluzaky.

Hry ugené pro jednotlivce, n&pOsmisnérka na chragné druhy Zivéicha v CR,
Tajenka na téma KapradigyOdhali$ citat ukryty v dopbvaice?, které maji
sougzni charakter aipnichz rozhoduje rychlost vypracovani, Zaky gong zaujaly,
jelikoz forma fiznych tajenek, osmisérek ¢i dophovaiek je velmi znama
a oblibend. Zaci majigsinou radi, pokud si mohou ve $kolnim predt zahrat hru
znamou z médii adiného Zivota fetransformovanou pro skolni peby.

Mezi velmi oblibené a kladrhodnocené hry pala hra s nazvem Pantomima
aneb pedvadime chovani ztt. Ri této re zavladla vertdé piijemna, zdbavna
a uvolréena atmosféra. Bylo vypozorovano, Ze i ti nejzgsjtodpirci jakychkoliv
¢innosti @i hodire se aktivi zhostili svych akal. Navzdory tomu, Zedkteré

scenky Zak pasobily mér propracovadé a trochu neuwie, ostatni zaci dokazali
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projevit velkou davku fedstavivosti (naip pri scénce znazaujici pelikana bileho

jak chyta ryby do hrdelniho vaku se ptitajednomu zakovi hned napoprvé
uh&dnout, o ktery ZiveSny druh se jednd - pelikan a jak&innost znazatuje).

Pred zapoetim této hry je vhodné dopaiity aby Witel Zzakim nejprve osobh
piedved|, jak by mili vypadat giklady pantomimy. Ukazat, jak davat najevo souhlas
¢i nesouhlas, jak vyjait velikost a tvar konkrétniho Zivcha, jak pedvadt
pohybovétinnosti¢i predmety pouze pomoci rukou. Toto je vhodné hag tidach,
kde neni instalovan koberécneni k dispozici jina podlozka, aby se Zaci nesatius
dotykat podlahy. Tento #gob je mozna nato¢jsi na gipravu a vlastni provedeni,
ale o to zajimagjSi.

V rdmci tématu tykajiciho se sladkovodnich byta vyzkouSena hra s ndzvem
Kvarteto na téma Sladkovodni rybyalezité pro usgsné provedeni hry je, aby Zaci
setkame téwt vzdy s kkolika Zaky, kté se aktivie bud’ sami nebo progtdnictvim
svych rodéa o naSe ryby zajimaji.

Hra s ndzvem Pexeso na téma Bezobratli bykatakié ocetna jako zabavna.
| kdyZz u rekterych zak byl problém dodrzet pravidlo, aby si do jisté d¢avi
nechavali karty schované pouze pro sebe a zabtamili, aby je vidli ostatni
spoluzéaci. Tato hra byla Zaky hodnocena z obsalwhidiska jako posné
jednoducha a nedopotktse ¢astych chyb.

F¥i vyuce byla roviz uskuténéna hra s nazvem Poznas, ktery Zieh ,napsal”
svij Zivotopis?. V tomto fipack byly reakce Zakrozlicné. \&tSina Zak se shodla,
Ze text by mohl byt kratsi, i kdyZ pokuditel zvoli dostaténouc¢asovou dotaci
pro tuto hru, ner by to byt problém a Zaci si progviorientovat se v delSim
textu pobavili a text jim fipadal vtipny pi predsta¥, Ze by jej skuténé psal
konkrétni Ziva@isSny druh.

V praxi byly Zzakm predlozeny roviiz hry s pouzitim vlastnotn¢ vyrobenych
pomicek (obrazk organi lidského ¢la), nag. Soutzime v poznavani organ
lidského €la a Co se ¢Je s potravou v lidskéngle aneb poznavame travici proces.
V obou gipadech byly Zaciip praci zaujati a pracovali se zajmeni. i#e s nazvem
SoutZzime v poznavani organidského ¢la byla Zakyasto zammovana slezina

za ledvinu.
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VétSina redlozenych didaktickych her se u a&detkala s kladnymi ohlasy,
i kdyz vzdy zéalezi na konkrétriidé. Byla jsem konfrontovana i se situaci, kdy Z4ci
sami griznali, Ze v jejichitidé je obtizné vyuZivatipvyuce didaktickych her,
jelikoz se v takovértdé nachazeji zaci, kikesvym nevhodnym chovanim narusuji
vyucovaci hodinu. V takovychifpadech je v rukachciele, jaké role se zhosti

a jakym zpgisobem bude véitlé nastolerfrad a dodrZzovani pravidel.
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6. ZAVER

Cilem mé diplomové prace bylo navrhnout sédalltickych her, jez by se
uplatnily ve vyuce firodopisu a které by mohly slouzit i dalSigitalim péirodopisu
jako inspirace pro vyuku a tvorbu novych her.

Diplomova prace j&leréna na d¢ ¢asti — teoretickou a didaktickou.

Pro teoretickodast byla na z&kladstudia odborné literatury zpracovana literarni
reSerSe tykajici se problematiky aktivizujicich oget¢etns didaktickych her.

V teoretickych vychodiscich jsou uvedeny ré¥mpasaze gnované aktivik

a aktivizaci zalk ve vychovr — vzclavacim procesu a vliv motivace iak u¢eni
a pro aktivni zapojeni do vyuky. Vyuzivani didakgich her ve vyuce zvySuje
aktivitu a motivaci 2ak, které gedstavuji hlavni ,pilie“, na nichz vitelé stavi
vyuku zangienou na vytvieni klicovych kompetenci zdk V zawru teoretick&asti
je charakterizovana vthvaci oblastlovek a griroda, se zérazrenim ciki, jimiz

smeiuje k utv&eni a rozvoji kikovych kompetenci vifrodopisu..

Cast didaktickou tvii vlastni prace, ktera zahrnuje celkem 55 didaktibkher.
Pti tvoreni her jsem se snazila postihnout biologické oheiyse ve vyuce
piirodopisu na zakladni Skole promitaji — botanilaglagii, biologii ¢clovéka a obory
nezivé pirody- mineralogii a geologii. Hry jsou dogimy konkrétnimi porackami

a hernimi plany.

Nebylo mym cilem a ani neni mozné vypracovgt které by byly zagieny
na cely obsah danych tématickych delfroto byla vybrana hlavni témata tykajici se
vyuky. Z hlediska zoologického byla ma pozornostsfedna gedevsim
na obratlovce, resp. savce, deldedu her jsou Zazeny i nanity tykajici se
bezobratlych Zivéichi. V botanice jsou uvedeny hry zabyvajici se mogalo
rostlinného &la, semeny a plody rostlin, dale kapradinami adggimennymi
rostlinami. Hry z biologi€lovéka jsou ¥tSinou zaloZeny na znalosti hlavnich
organi a organovych soustav. U her, tykajicich se nediirédy, bylo vybrano

ucivo o mineralech, fd¢, geologickych etapach vyvoje Zéra Zivog v nich.
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Pro kazdy firodowdny obor jsou vytvieny konkrétni skupiny her, které jsou
¢lerény na zaklad didaktického zarteni na hry opakovaci, poznavaci a matiia

Obecs kazda didakticka hra, jakozto aktivizujici metodglauzi ke zvyseni
Zakovy motivace, a proto mnoho her pro opakovabtjvaci i poznavani zahrnuje
¢asto kombinacethto funkci, z nichz ovSem primarni je ta, ke kterfgelim jsou
ucitelem vyuzity. Tudiz ¥tSinu poznavacich her Ize snadno modifikovat a ityjez
k motivaci a vzbuzeni zajmu 2akObdob#r Ize rekteré poznavaci a motigai hry
obmenit a vyuzit k opakovani a prohlubovani znalosti.

Nekteré didaktické hry byly asteny v praxi, jak je uvedeno v kapitole Moznosti
vyuziti vysledki v pedagogické praxi a doloZzeno na fotografiicbréjsou uvedeny
v piiloze DP.

Didaktické hry byly navrzeny tak, aby slouZ#ko ucelena sbirka napad/zori
a nangta pro jiné witele grirodopisu a inspirovala je k tvatlylastnich didaktickych
her. V pfibéhu budouci Skolni praxe je planovandazaeni &échto her do vyuky

a dalSi doplovani seznamu her.
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8. Seznam piloh

Priloha¢. 1 — Hadej, kdo jsem I. ? (Varianta I.)

Piiloha ¢. 2 — Hadej, kdo jsem I. ? (Varianta Il.)

Priloha¢. 3 - Hadej, kdo jsem II. ?

Priloha¢. 4 - Znas systém ptak?

Priloha €. 5 - Pexeso na téma Bezobratli

Priloha¢. 6 - Dokresli s pomoci mikroskoputasti téla perloo¢ky aneb rozlustis
slovni hiicky?

Priloha¢. 7 - Poznas, ktery Ziveich ,napsal” sviij zivotopis?
Priloha ¢. 8 — Sklad&ka (puzzle) cizokrajnych zviat

Priloha¢. 9 - Zmizelé ryby

Piiloha ¢. 10 - VEFiS lidskym réenim a tvrzenim o zviatech?
Priloha¢. 11 - Domovy savi

P¥iloha &. 12 - Osmisndrka na chranéné druhy Zivogichi v CR
Priloha¢. 13 - Pantomima aneb pedvadime chovani z\iat
Priloha¢. 14 - Kvarteto na téma Sladkovodni ryby

Priloha¢. 15 - Poznas, kde Ziji naSi ptaci?

Priloha¢. 16 - Klademe si otazky a ukoly na téma Stavba rts (ko Fen, stonek,
list, kvét, plod)

Piiloha ¢. 17- Hirad’te spravré plody a rostliny

Priloha ¢. 18 — Dokreslete Zivotni progtedi rostlin

P¥iloha &. 19 —Cim je tvofena rostlinna buika?

Priloha¢. 20 - Znas naSe jedlé houby?

Piiloha ¢. 21 — Vdetektivnim p¥ibéhu najdi ukryté zastupce rostlin
Piiloha ¢. 22 - Naw se poznavat listnaté stromy

Priloha¢. 23 - Poznavame proces fotosyntézy
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P¥iloha &. 24 - Zakresli do slepé map¥’R vybrané chranéné krajinné oblasti a
narodni parky

Piiloha ¢. 25 - Tajenka na téma Kapradiny

Priloha¢. 26 - Znate cizokrajné ovoce?

Piiloha €. 27 -Clovéée nezlob se aneb kdo m&tsi znalosti z anatomie?

+ Védomostni sou¥z na téma Organové soustavy

Priloha €. 28 - Jsou uvedena tvrzeni zdiva o travici soustaw pravdiva?
Priloha¢. 29 - Souézime v poznavani orgai lidského tla

Priloha ¢. 30 - Odpowz spravré na uvedené otazky o Zivotnim stylu aneb
naleznes$ v odpodich ukrytou tajenku?

Piiloha ¢. 31 - Co se #e s potravou v lidském €&le aneb poznavame travici
proces

Priloha ¢. 32 - Domalujte si kostru¢lovéka!

Priloha ¢. 33 - Hadanky

Piiloha ¢. 34 - Patrani po pidnich typech

Priloha¢. 35 - Mlynské kola aneb kdo nezna odpdd’ na otazku (z tématu
hornin), vypadava z kola ven!
Priloha ¢. 36 - Panaka skdis hravé, kdyz mineral uréis spravng

Priloha ¢. 37 — PiSkvorky na téma Pedosféra

Priloha ¢. 38 - Nerosty - prava nebo leva, pravda nebo lez?

Priloha €. 39 - Dokresli¢asti téla druhohornich plaza

Priloha¢. 40 - Rozlustite informace v porieném textu o Zemi?

Priloha¢. 41 - Umiskte chybgjici slova a pojmy do textu o vzniku uhli

Priloha ¢. 42 - Odhalis citat ukryty v dophkiovatce?

Priloha¢. 43 - Trefou do spravné sokadnice ziskej co nejvice lodi a zopakuj si
drahé kameny a usSlechtilé kovy

Priloha ¢. 44 — Fotografie z realizace vybranych her ve Skl praxi
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Priloha ¢.1 — Hadej, kdo jsem 1.? (Varianta I.)

- kratkeé texty s popisem jednotlivych Zisioht

Textc. 1

Podobam se malé rybce, asi 5 - 8 cm dlouhé&ybkenejsem. Oporu memelu
zaji¥'uje pruzna strunarbetni, ktera &stava po cely zZivot zachovana. Lebkudest
nemam vyvinutou. K pohybu mi slouzi ploutevni leptvoieny v zadniésti €la.
Mym domovem jeCinské mae. Nejsem denni druh, za potravou se néjrad
vydavam az v noci. Ve své domovijsem misty tak hojny, Ze slouzim lidem jako

potrava. Na pafeZi jizniCiny se ulovi a na trh doda asi 35 tun my&igznych.

Texte. 2

Ziji ve Stedozemnim mig. Moje tlo je kruhovité, shora i zespodu zpkdét
Pérové ploutve mi srostly v lem, ktery vroubi c&lé. Svou kdgist omr&im silnymi
elektrickymi ranami, které vyt¥ém v organu z femenéné svaloviny.Tento
elektricky organ fi podrazaéni vydava silné elektrické vyboje. Mezi mé blizké
piibuzné pai trnucha obecna, manta atlantska a dal§sthaivasichové

s chrupavitou kostrou.

Texté. 3

Patim mezi jediné zastupce svého druhufikigi na tzemCeské republiky. Na
zneisténi jsem velice citliva, najdetedpouze Wistych vodach potakarek. Lidé
meé nazyvaji indikatoremcéesky ukazatelemdistoty vody. Mé larvy fipominaji
zpisobem Zivota kopinatce. Od nas, didsf, se liSi vzhledem, ale i nAzvem. Larvy
nemaji dotvéené @i, na s\tlo je proto citliva pokozka. Poskolika letech se asi
béhem dvou misial premeni v dosglé jedince, kt& dosahuji délky 15 cm,

negijimaji potravu a po rozmnoZovani hynou.
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Texte. 4

Nase kolonie se podobaiignym prsim rukavice. Zileme spotensky ve viech
moarich, Wetns polarnich oblasti. Pidime mezi druhy fisedlé na miském dg.
Strunu ltbetni mame zachovanou pouze v larvalnim stadiunw\Wedozivame se
déle nez dvou let. Zato mame velkou schopnost e¥gen - to je schopnost nahrag
ty casti €la, které jsme pozbyly, n&ppri porareéni. PokoZkou vyldujeme vrstvu

slizu, ktera nas chranfgd &inky slané vody.

t
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Priloha ¢. 2 — Hadej, kdo jsem I. ? (Varianta Il.)
- barevig odliSené kartiky s charakteristikami konkrétnich ziignych druli

Patrim do skupiny plaai.

U nas se vyskytuji velmi vzaci na
dolnim toku reky Moravy.

Jsem jediny pivodni druh v Ceské
republice.
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Prezimuji na dné nadrzi.

Jsem prevazre masozravy druh.

Me celisti jsou bezzubé.
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Radim se do skupiny bezocasych
obojzivelniki.

Jsem druh werny svéemu okrsku.

Patrim mezi na&ni druhy.
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Radgéji chodim, nez sk&u.

Me télo je zavalité s bradavEénatou
Kuzi.

Kdyz zrovna neni doba
rozmnozovani, rackji se drzim od
vody dal.
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Jsem jediny jedovaty had WCeské
republice.

Miij druh je zakonem chranény.

Po mém ustknuti se neumira.
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Rodim zZiva mlad’ata.

Nejvice si pochutnam na hlodavcich

Nikdy sama nezaut@im ani
nepronasleduji sama od sebe.
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Jsem jes¥r.

Patrim mezi zakonem chragné
druhy.

Me télo je hadovité, bez koetin.
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Lide si mé ¢asto pletou s hadem.

Jsem vejcozivorody zivdich.

Za potravou vychazim za soumraku
a Vv noci.
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Priloha¢. 3 — Hadej, kdo jsem Il. ?

- karticky s rodovym a druhovym nazvem konkrétnich Zigba

Ptakopysk podivny

Koala medvidkovita

Klokan rudy

Jezura australska
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Priloha ¢. 4 — Znas systém ptak?

- karticky s nazvyradi zastupaé ptaka

DRAVCI

VRUBOZOBI

HRABAVI
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Piiloha ¢. 5 — Pexeso na téma Bezobratli
- karty snazvy zastupicbezobratlych a karty obsahuijici siné a vystizné pojmy

vztahujici se k danému zastupci

Karta (25 ks) Kaat (25 ks)

1.
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BOUBEL VE SVALECH
MEZIHOSTITELE

SKRKAVKA

CIZOPASNIK V T ELE DETI

ZIZALA OBECNA
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OPASEK V PREDNI| CASTI
CLANKOVANEHO T ELA

HLEMYZ D ZAHRADNI

ULITA STO CENA DO SPIRALY

SKEBLE RYBNI CNA

SCHRANKA ZE DVOU LASTUR
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LYKOZROUT SMRKOVY

LARVY HMYZU SE ZIViI LYKEM
STROMU

BUCHANKA OBECNA

NA ZADE CKU SAMICE DVA VAJE CNE
VA CKY
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RAK RICNI

KORYS S KLEPETY

10.

KLIST E OBECNE

PRENOS VIRU, KTERE ZPUSOBUJI
ZANET MOZKOVYCH BLAN
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11.

ROZTOC

KOZNI ALERGIE, CHRONICKE
ASTMA

12.

KRIZAK OBECNY

TYPICKA KRESBA NA ZADE CKU
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13.

STONOZKA SKVOROVA

DRAVY VZDUSNICOVEC

14.

CHVOSTOSKOCI

SKAKACI VIDLICE NA ZADE CKU
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15.

JEPICE

V DOSPELOSTI NEPRIJIMA
POTRAVU, ZIJE KRATCE

16.

VAZKA OBECNA

DRAVY K RIDLATY HMYZ
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17.

VES DETSKA

PARAZIT VE VLASECH

18.

SLUNECKO SEDMITE CNE

DOSPELEC SE V NEBEZPECI STAVI
MRTVYM A BEZVLADN E PADA
NA ZEM, JE TO UZITE CNY DRUH -
ZIVi SE MSICEMI A CERVCI
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19.

MANDELINKA BRAMBOROVA

LARVY SE ZIVI LISTY BRAMBOR

20.

MRAVENEC OBECNY

VELKA KUZELOVITA HNIZDA
Z ROSTLINNEHO MATERIALU V LESE
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21.

VCELA MEDONOSNA

SBER NEKTARU A JEHO PRETVARENI
NA MED

22.

MOL SATNI

HOUSENKY POSKOZUJI VLN ENE
TEXTILIE A PE RI
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23.

MASARKA OBECNA

KLADE LARVY DO MASA
(1 V DOMACNOSTI)

24.

BLECHA OBECNA

CIZOPASNIK LIDI | DOMACICH
ZVIRAT
(PSI, KOCKY)




25.
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OTAKAREK FENYKLOVY

NAS NEJVETSI DENNI MOTYL
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Piiloha ¢. 6 — Dokresli s pomoci mikroskoputasti téla perloo¢ky aneb rozlustis
slovni hri¢ky?

Nedokresleny obrazek perkdq (vzor: upraveno dle http://toxicology.emtradicy)
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Slovni hi¢ky:

nleo ook

D~
N

S

ykétnoien

edrsc

aavhl

yktdaal
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Priloha¢. 7 — Poznas, ktery Zivéich ,napsal” svij Zivotopis?

Texty se Zivotopisy zvat

Zivotopis €. 1

Narodila jsem se ve vodach Evropy, ale miipyzni Ziji také ve vodach severni
Asie a Severni Ameriky. Na typ vod nejsnidip nara@ni, obsazujeme vSechna
vodni prostedi. Vyhovuji nam pstruhové byisty, rybniky i g'ehradni nadrze.
Détstvi jsem nejrad]i travila v pomalu tekoucich a stojatych vodach.idealni
prostedi povazujcerstw napustné nadrze. Stavbou sveélitatjsem pizptsobila
prostedi, ve kterém Ziji a Zizobu ziskavani potravyiiPnam se bez néeni, jsem
totiz dravec kazdym coulem. NejradSi si pochutnawanfiznych rybach, nap
okoun, jezdik, ouklej, plotice, aj. OvSem nepohrdnuzabolti utopenou mysi.
Dokonce je u naseho druhu pgmm rozSten kanibalismus. Dietu rozhoginedrzim,

abych pgibrala 1 kg hmotnosti, pt#buji spdadat 5 - 7 kg potravy.

Swj Zivot jsem stravila ve vag ve které se obratrpohybuji diky protdhlému
vélcovitému ¢&lu, které je svrchu a na bocich zelengd® pokryté sétlymi
skvrnami. Ty jsou zpravidla usfamané do svislych prihBricho je swétlejsi,
zpravidla Spina¥ bilé. Abych mohla na kst bleskurychle zadtat, mam hbetni
afitni ploutev posunutou hodmozadu. K loveni kigsti mi napomaha také protahla,
bohat ozubena tlama. Aby se mi z tlamyilgd snadno nevysmekla, zuby jsou ndirn
zahnuté dovnit a pokud sedgktery z nich opdtebi, je nahrazen novym. Mé miry

jsou 1,5 m délky a az 25 kg Zivé hmotnosti.

Kdyz jsem dosfla, tak na j&e, tedy v bbeznu a v dubnu, prodmastakas
rozmnoZzovani. Keténi jsem si vybrala klidné teplé vody s hustym ptem.

Pokud mi lidé ulovi, povaZzuji idza cenny Ulovek, nebse nedam chytit tak
shadno a bojuji s protivnikem ze vSech sil. Jedimiga, kdy si mohu od loveni

oddychnout, je doba hajeni. Pro nasiza 1. ledna a kai 15.¢ervna.
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Zivotopis ¢&. 2

Vylihla jsem se ve vadz vajicka jako larva, jeZ se nazyva puledibéc jsem se
nepodobala rodiim, jeS€ jsem dychala Zabrami, né€ha jsem koketiny, ale zato
jsem ntla dlouhy, ze stran znikly ocasek. Do podoby do&pe jsem vyrostla
az pozdji, kdy mi zataly nafistat koetiny, zanikl ocasek a vytvidi se mi plice.

V tomto stadiu uz jsem mohla vylézt z vody na s&ds, Ziji po ¥tSinu svého
Zivota, jen v dob rozmnoZzovani se uchyluji do vody.

Patim mezi nejmensi zastupce svého druhui lse vyskytuji na tzentiR. Ziji

v nizinach pobliz vod, na lukach, v lesich i zalidd Diky gisavnym polSt&am se
mohu pohybovat i po k&h.

Doristam délky pouze 3 - 5 cm a vySky 3 - 4 cm. Ja#siva mych pibuznych
mam €lo spiSe zavalité, bez ocasu. Na gomi kulaté hla¢ a na bocich se tdhne
vodorovnycéerny prouzek od nozderigs oko, usni bubinek az kgginim
koncetinam. Zadni katetiny tmaw zelené, nazloutlé, Sedé az n&dia. Je to dano
tim, Ze pigmenty umishé v kizi reaguji na teplotu a vlihkost, a proto je naSe
zbarveni prorénlivé. Na prvni pohled jsou si samci a samice vgdodobni,
ale samce bezpee rozliSite podle hédozlutého vaku na hrdle.

V dosgglosti podstatnodast mého jidelku tvori ZzivociSna potrava. ¥tSinou
nachazim na listech stragnmmyz a pavouky, které ulovim pomoci rychlého skoku
na ktery kaist nestai vétSinou nijak zareagovat.

Doba rozmnoZovéani &ma s pichodem dubna a vrcholi v srpnu. V tomto obdobi
samci lakaji své partnerky vyraznymrekotanim a vrtivymi pohyby. Ke shotani
jim napomaha h¥dozluty vak na hrdle, ktery se nafukujeik@li jsme velice drobné,
naSe skeky jsou az neutitelné hlasité a mzete se 0 nas dist, Ze jsme timto
nejhlasi&jSi druh v Evrop. Skieky jsou slySet na vzdalenoskolika kilometit.

Tyto naSe koncerty Znaji zhruba od dubna aigkotame ¥tSinou od pozdniho
odpolednei za soumraku, aias i [fes noc.

Po oplozeni kladu véKka obvykle dvakrat do roka. Véka jsou spojena
v chumée, které jsou velké zhruba jako vlaSskéahy a nakladeny v &kych
mistech porostlych vodnimi rostlinami. Doba, pa@tese vajika vyvijeji, zavisi
na gevazujicich vodnich teplotach.

Zastupci mého druhu jsoudR silné ohrozenymi druhy, a proto jsme zakonem
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piisne chrargni. Jsme znamé také tim, Ze dokazeme reagovat &rauzitaku, ktery
kolis& obvykle ped dedtm a z&neme skehotat. Takto jsme historicky prosluli jako
jakysi barometr.

Zivotopis €. 3

Bylo to v ngsicicéervnu, kdy naSe maminka snesla mezi 5 az 10 kozowvttilymi
vajicky a zahrabala je do zénVice se o nas jiz nestarala. Po dvaisitich jsme se
ja a moji sourozenci vylihli z vaék a zcela nezavisli nagéodict jsme si sami
zatali vyhledavat potravu.

Mé €lo je protahlé, zakarené dlouhym ocasem. Na htase nachazid kryté
pohyblivymi viécky, nosni dirky a usni otvory bez bditdéMam dobry sluch,
ale nejvice se orientuji hmatem, ten je promejdilezitéjSi. Fredmety si ohmatavam
dlouhym, hluboce rozeklanym jazykem, ktetygohybu neustale vysunuiji, abych
zachytila vSechny pachy z okoli. Jazykem si tak#irdm vodu. K&lu se gpojuji
ze stran dva pary kratkych kimtin, které slouzi jen k odstrkovani. Kazdou
koncetinu zakoruje pt prsii. Konéetiny €lo nenesou, ip pohybu spéivam na zemi
a plazim se. Na povrchéld pokryva zrohovaté Supinkovita pokozka, ktera
pii rastu €la praska a poastech se odlupuje. Abych napomahala odlupovaskigra
pokozky, prodiram se kamenim, trawdinustym kKovim.

Ziji na suchych a slunnych mistech. Na pod&idy, jsou dny chladsi se
pohybuji pomalu, zatimco za teplych letnichigeem velmi aktivni. Rozdilna
pohyblivost za chladnéh® slunného péasi souvisi s tim, Ze gah mezi Ziv@ichy
s prongnlivou tIni teplotou, ktera se &ni podle teploty v&Siho prostedi. Pokud je
venku chladno a dészalézam do ukrytopusénych dtr nebo pod kameny. Koncem
z&i si nachazim ukryty, v nichZzgkavam nefiznivé obdobi zimy. Zé&hto mist
vylézdm az za teplych jarnich dni.

Korist ziskavam tim zjsobem, Ze se k nfiplizim a uchvatim ji Sirokou tlamou,
pak ji uchytim mnoha drobnymi zoubkyelistech a polykam ji celou.

Samekoveé se od sarek liSi zbarvenim. Sanmikové maji hidy hibet s kolika
fadami bilych skvrn, na bocich jasreleni a naiSe nazloutli. Saniky jsou még
napadné, hrdoSedé sadami temnych skvrn. Diky tomuto zbarveni nas r@é@n

pudg ¢i v trav t¢Zko rozeznate.
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Zivotopis ¢. 4

Vylihl jsem se z vatka v hnizd jako holé a slepé mlé&dzcela zavislé na pe
rodict. Rodie se o my a sourozence starali vzérnese nez jsme se vylihli, gtali
se v zakivani vajtek. Stejr tak nés zaltivali i po vylihnuti. V prvnich dnech jsem
byl krmeny drobivou syrovitou hmotou, ktera se tadi tvarila ve voleti, pozdii
zrnim zngkéenym ve voleti.

Rodte pati mezi obratlovce, ki¢se fizptusobili pohybu ve vzduchu a ja jsem
po nich zddil veSkeré znaky. Co se stavby mééla tyce, hlava je porné mala,
umis€na na pohyblivém krku, takze ji mohu &g&dozadu. Nemarelisti, na jejich
mis& vznikl pfeménou rohovity zobak, ktery je na gpe tvrdy, ale kien lemuje
mekké a zdielé ozobi, v 8mZ jsou nosni dirky. Po stranach hlavy se nachalkév
oci a za nimi usni otvory bez boitcVyborrg vidim a slySim, naopak hmaich
a chu’ mi byli nacleny nejmén. Predni kogetiny mam pemenény v kiidla, kteréa
mi umozuji vytrvaly let. Za hodinu dokazi ukdtaz 90 km. Zadni kawmtiny mam
uzpisobeny k chzi, proto se také nazyvaji Kigé. Jsou tvieny kratkym stehnem,
lytkem a Ehakem setyimi prsty. Ti delSi prsty sruji dopredu, jeden kratSi
dozadu. B chizi naSlapuji na vSechniyii prsty.

Télo mam pokryté pouze svrchnim kryciméijme, které pomaha udrzovat stalou
teplotu €la. Spodni, prachové fiemi chybi. Na hla¥ a na krku mam gémakow
modroSedé, zelené a ruksklé. Kidla maji dva ficné tmavé pruhy. Zvl&dlouhd
jsou pera naitdlech, nazyvaiji se letky a také pera v ocase,defika rydovaci.
Letky tvaii plochu kKidel a umo#uji Iétani. P& se Ehem roku vyniuje podobg
jako u savé srst. Vyngna péi se nazyva pelichani.

Samici od samce na pohled nerozeznate. Saméée iskrat az Sestkrat do roka
po dvou bilych, tért kulatych vajékach.



- 163 -

Zivotopis €. 5

Narodila jsem se spolu se svymi sourozencpiétade, kde nas zprvu matka
kojila matgskym mlékem, starala se o nas a jakmile jsme trpcwyrostli, vylezli
jsme z nory ven aips den sednovali nejiznejSim hram. Maminka nas tehdy
zatala krmit masitou potravou, kterou se Zivim dodiado to bezstarostné&ststvi
travené ve sniee. V noci jsme vSichni spalee uléhali ke spanku v nasi ieg ktera
nam slouzila rovéz jako ochranaigd nepitelem. JelikoZ maminka musela uZivit
hodre mlad’at, ol¥as se vydala na lov i do lidskych obydli, kde seseha uchylit
ke krddezi dibeZe nebo kralika, aby nasytila naSe hladové krky aychle rostli
a mohli se brzy osamostatnit. DalSi starosti fisgoval fakt, Ze nasi noru mohl
kdykoliv objevit¢lovek, v tomto gipact by nas muselaipnést na jiné misto, aby
nés uchovala v bezpie

V dosglosti jsem zila samotdkym Zivotem naiovinatych stranickii v lesich
jako divoce zijici Selma. Mym novym domovem sectidug s rekolika vychody,
do kterého se uchyluji, kdyz je Spatn€asi nebo kdyZz mam mladé.

Télo méam Stihlé, ddistam délky az 70 cm. Hlava se&em od Siroké zakladny
¢ela nahle zuzuje strem dopedu, do Sgiatéhocenichu. Nohy jsou kratké a slabé,
hunaty ocas dosahuje az 50 cnii. €htzi jej vlietu po zemi, v Bhu a (i skoku jej
drzim pozdvizeny. dlo pokryva srst, ktera je naliet zpravidla reza¥ hneda,
na hrdle a iSe Seda, boltce a tlapky maserné.

Za veterniho nebo ranniho 3era se vydavam na l@istkaZivim se hlavi my3mi,
ptaky hnizdicimi na zemi a hmyzem. Lovim také pémamebo neduzive kraliky
a zajicegimz jsem prosggna. V lé¢ se Zivim i iznou rostlinnou potravou,
nepohrdnu ale ani zdechlinou.

Neslouzim lidem pouze k uZzitku, akkdy se niize stat, Ze jsem okoli nebeZpé
jako prenaseé riznych onemoaini, zejmeéna vztekliny. To pak na kazdém rohu
vidate plakatek s mou podobiznou a velkym napis@A®R! Lidé n¢ také lovi

pro kozesSinu, &kteri nas chovaji za timtoacédlem na specializovanych farmach.
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Priloha ¢. 8 — Sklada&ky (puzzle) exotickych zv¥fat
- vzory pro obrazkové skladay (zdroj: www.naturfoto.cz/savci.html)

surikata

© Pavel Krasensky www.naturfolocz
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Kapybara
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Komba velka
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Priloha¢. 9 — Zmizelé ryby
- 9 obrazla s obrysy rybichd (zdroj: Dungel Rehak, 2005)

<
-
<
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Priloha €. 10 — \&FiS lidskym réenim a tvrzenim o zviatech?
- karticky se genimi o vlastnostech @t a tvrzenimi o zdravotnich rizicich:

- ukadzky Power Pointovych prezentaci

Réeni :

Bystry jako liSka

Pomaly jako hlemyar’

Krade jako straka

Pilny jako vcelka

Moudry jako sova

Hladovy jako vlk

Liny jako ves
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Ma pamét’ jako slon

Tvrzeni :

Pozor na lisky, vSechny maji vzteklinu!

Pozor na zmiji, zauta&i na vas a hned ustkne!

Pozor na kli%ata, kdyz prochazite pod stromy!
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Bystry jako liSka — prezentace PowerPoint

Lidska r éeni

Bystry jako liska

LI SKA OBECNA

u nas.
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[POpIS; potrava, zZiisehzveta

stredre velkaselma, rezas zbarvera srst— nekdy na adech dohegda, jindy,
dozluta, hlava celeSiroka a defredu Zizenave Spicaty.cenich, ketkeé

a slakanohy, huiaty ocas fi chuzi viece po zemi, V:Bhui a il skoku jej
drzi' pozdvizeny/

zije v/ lesch a kovinatych stanichijednotiig nebo v grech, vyhrabvea
sildoup s rekaolika vyichody, do kteho se uchyluje jen keyje Spate
pocasinebo namlade

za vezernho nebo raniioSera vyclazi na lov, zivii se hlavie mysmi, ptaky.
hnizdicimi na zemi nebo hmyzem, &t¢ il rostlinnou potraveu

uzitecna je tim, ze lovili nedwive nebo poraéne kraliky nebo zare, nesm
ale dojt k jejimu gremn@zen

Bystry jako liska

Liska obecia
mezi lidmilsi 4skala po¥st, chytré, Istivé, Uskacné a vypaitave® Selmy
tyto vlastnostiljlide prisoudili z toho dvodu; ze se jeda e selmu
neobyiejne bystroula opatrnou,ska si'devede poradieinéi v kazde
svizelme situaci
je nutre si' uvedomit, ze viastnosti jako chytrest, Istivost, vyitavost jsou
¢iste lidske, protaze liska si tako¥ oznazen zaslowila diky svemu chovani
pril ziskavanil potravy a celkoemu zpisebuzivota
liskas vede skryty zisobZzivota, a proto lie o jeji pritomnosticastor nemédj
ani potuchy
navzdory seé telesme hmotnosti a velikosti zdalliska snadnoi | tak vesc
zivocichy jako je zaic, kralik, tefev nebo husa
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Pozor na zmiji, zautati na vas a hned ustkne! — prezentace PowerPoint

Zimije GRECHE

Pravdou baime myity.

Popis

m Pati mezi nase jediné jedovate hady.

m Samcli jsou Sedlzbarveni sernym klikatym
hrbetnim pruhem, samice [seul zbarvenyden
azcervenehrde s tmavoehrdym hrbetnim
pruhem.

= Zivi se [revazie drebnymi hlodavci.
m Samice rodil ziva mtata.
m Zakonem chramy druh.
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Jak e to s ustknutim zmije?

Nebezpeci moznosti ustknuti zmiji byva casto
zvelicovano, zmije je had mirny a plachy a jeduima

k dispozici velmi malé mnozstvi (zdravy dospély clovek x
malé dite)

Potkame — liizmiji v prirod€, nemusime se bat jejiho
Utoku, nikdy sama nezaltoci, ani cloveka
nepronasleduje!

Jedoveé zuby zmije jsou jem 3 — 5 mm dlouhég, takze
pokud bychom na ni omylem Slapli, neni schopna
prokousnout napr. silnéjsi botu.

Zasady prvni pomoci pri ustknuti
zmije

1) Zachovat klid! Mluvit na postizeného, aby neutrpél

nervovy Sok a nenechavat jej samotného.

2) Asi 5 cmi nad kousnutim ranu zaskrtit elastickym
obinadlem; (popr. kapesnikem, kravatou, paskem).
Stazeni nesmil byt prilis pevné a nesmii trvat déle nez 2 —
3/ hodiny.

3) Nikdy nepodavat postizenému alkohol! Ten roztahuje
cévy a zpusobf rychlejsi pronikani jedu. Mozne dat
postizenému napit silné kavy Ci Caje na povzbuzeni
srdecni Cinnosti.

4) Postizeného co nejrychleji dopravit k Iékari.
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Priloha ¢. 11 — Domovy savit

mapa Afriky, Asie, Evropy, Austrélie, Severni Arikg, Jizni Ameriky a

obrazkové kartiky
Mapa Afriky (zdroj: Beranek, 2004)
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Mapa Jizni Ameriky (zdroj: Beranek, 2004)
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Mapa Severni Ameriky (zdroj: Beranek, 2004)
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Beranek, 2004)
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Beranek, 2004)
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Mapa Asie (zdro
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Obrazkové karti¢ky:

Afrika — gepard, Zirafa Rothschildova, zebra Grévyho, haimbjZivelny, slon

africky, gorila nizinna

(zdroj: www.zoopraha.cz)

Asie —velbloud dvouhrby, slon indicky, tygr ussurijskgruacervena, orangutan,

dikobraz srstnatonosy (zdreyww.zoopraha.cg
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Australie - koala medvidkovitd, ptakopysk podivny, jeZurateaiské, vombat,
klokan, pes dingo
Zdroje:

jezura australsk&vivw.revprirody.c3

- koala medvidkovitawww.stanford.edy
klokan rudy www.zoopraha.cg
ptakopysk podivhywww.eZOO.c3

- vombat (vwww.vombat.c

- pes dingo\Wwww.cestovatel.cz
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Severni Amerika- bizon, myval, kojot, medsd ledni, v&ice opossum, psoun
prériovy

Zdroje:

- kojot (www.mediafax.cy

- vacice opossumwww.prirodazs.wz.cy

- psoun prériovy, bizon, medd ledni (vww.zoopraha.cg

- myval (www.naturfoto.cz)

T

Jizni Amerika — tapir jihoamericky, \ek zlatohlavy, pasovec kulovity, pekari
paskovany, lama alpaka, jaguér (zdroj:lama alpakaw.zoo-ostrava.gzostatni -

www.zoopraha.cg
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Evropa — vydraii¢ni, rys ostrovid, jezevec obecny, (médhridy), liska obecna,

vlk obecny, kuna lesni (zdroj: rys ostrovigwww.zoo-ostrava.czkuna lesni, vik

obecny, jezevec obecny, vydi&ni, liSka obecna www.naturfoto.c
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Piiloha ¢. 12 — Osmisnirka na chranéné druhy Ziv
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Piiloha ¢. 13 — Pantomima aneb pedvadime chovani z\iat

Karticky s uvedenym chovanim Zigichu:

Samice krajty zahriva snisku vajec
Skubavymi pohyby téla.

Blatnice skvrnita zije no¢nim zivotem, pres
den se zahrabava do vlastnich nor.

Samice klokana si vklada mlad do vaku.

Kunka zaujima obrannou pozici.

Pelikan bily chyta ryby do hrdelniho vaku.
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Komfortni chovani Simpanai.

Hrozba agamy limcoveé — rozevira kozni
zahyb na krku a zveda hlavu i cely pedek
téla.

Samec t@naka umist’uje vejce na horni
stranu nohou a shora je fekryje zahybem
kuze na krise.

Mlad’ata vlika zebraji o potravu olizovanim
tlamy rodi ¢i.

Medvéd znadi sveé teritorium odiranim
Kury stromi.
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Priloha¢. 14 — Kvarteto na téma sladkovodni ryby

Sada 32 karet s ndzvy a charakteristikami konkrtnéstupt ryb:

1. kvarteto —
kapr obecny
dva pary hmatovych vouski
vSezravec
velké zlaté Supiny
2. kvarteto —

Stika obecna

ozubenécelisti

drava ryba
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hitbetni a brisni ploutve posunuty dozadu

3. kvarteto —

dlouhé hadovité €lo

ocasni aritni ploutev tvori ocasni lem

chybi brisni ploutve

4. kvarteto —

ni

o {4
—
€<

okoun

dvé samostatné litbetni ploutve
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tmavé pruhy na bocich (5-9)

¢ervené ploutve (l¥isSni, ocasnifitni)

5. kvarteto —
sumec velky
dva dlouhé vousy nad hornielisti
¢ty¥i kratké vousky pod dolni éelisti
nase nej¥tsSi drava ryba
6. kvarteto —

cejn velky

hlava oproti télu mala
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dlouhé Spiate ploutve

vysokeé ploché &lo

7. kvarteto —

lin obecny

mala koncova usta s parem kratkych vousk

zaoblené ploutve

zije hlavné ve stojatych vodach

8 . kvarteto —

pstruh obecny potd@&ni

tukova ploutvi¢cka mezi htbetni a ocasni ploutvi
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lososovita ryba

zije v rychle tekoucich vodach bohatych na kyslik
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Priloha¢. 15 — Poznas, kde Ziji nasi ptaci?

Karticky s nazvy progedi a zastupci ptak

Sidlistni prostiredi

Polni prostredi

Lesni prostredi

Vodni prostiredi
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holub domaci

hrdli ¢ka zahradni

kos cerny

vrabec domaci

vlastovka obecna

racek chechtavy

havran polni
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kavka obecna

sykora konadra

brhlik lesni

strakapoud velky

sojka obecna

datel cerny

kané lesni
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pustik obecny

jestirab lesni

bazant obecny

koroptev polni

havran polni

postolka obecna

kané lesni
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vrana obecnaderna

krkavec velky

vrana obecna Seda

kachna divoka

labut’ velka

holub domaci

lyska ¢erna
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polak velky

husa velka

kormoran velky

volavka popelava

racek chechtavy
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Priloha¢. 16 — Klademe si otazky a ukoly na téma Stavba rths (ko ien, stonek,
list, kvét, plod)

Otazky:

1. Pozadej zaka sediciho naproti, aby vyjmenovaditemnicasti rostliny.

2. Pozadej Zaka sediciho naproti, aby ti ¥isfunkci korene.

3. Zeptej se zaka sediciho po tvé pravé ru¢enku slouzi kienovacepicka?

4. Pozadej Zaka sediciho po tvé levé ruce, abystitlil zasobni funkci keéene.

5. Pozadej Zaka sediciho v ggdifac na tetim mis¢ zleva, aby vyjmenoval
alespa tii funkce stonku.

6. Poloz otdzku Z&kovi sedicimu naproti, aby tivjig na prikladu vidlicnaté
vétveni stonku.

7. Zeptej se zaka sediciho po tvé praveé ruce,rabgigval d¥ hlavni skupiny, na
které rozdlujeme rostliny a kratce je charakterizoval.

8. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ti ¥tldwozdil mezi kedem a polok&em.

9. PoZadej Zaka sediciho po tvé leveé ruce, alhyjasail pojem lodyha.

10. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ti nakresbim a ké

11. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ti ¥gfgvozdily mezi rostlinami
jednoletymi a dvouletymi.

12. Zeptej se zaka sediciho naproti, na kterénimo8t organu se nachaaipik

a jak se nazyva dal&ast, ze které se tento organ sklada?

13. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ti nakrashjs\tlil rozdil mezi listem
sudozpéenym a lichozpeenym.

14. Poloz zakovi sedicimu naproti otazku, co jsopniduchy a kiemu slouzi?

15. Pozadej zaka sediciho naproti, aby ticstfypopsal stavbu Ksu.

16. Poloz zakovi sedicimu v pé&ti fadk na druhém mistzprava, aby tiekl, jak se
nazyvaji sarti pohlavni organy semennych rostlin a z jakyéhti jsou sloZeny.
17. Pozadej Z4ka sediciho v gjdtirad na patém mistzleva, aby ti vysétlil rozdil
mezi kwtem jednopohlavnim a oboupohlavnim.

18. Pozadej zaka sediciho ve ta& nactvrtém mis¢ zprava, aby ti nakreslil okolik
afekl ti, do které skupiny kienstvi pat.

19. Pozadej zaka sediciho naproti, aligkl, jak se nazyvaji obaly semene a plodu.
20. Zeptej se zaka sediciho naproti, aby ti #§fgvozdil mezi duznatym a suchym

plodem z hlediska vlastnosti jejich oplodi.
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Priloha¢. 17 — Firad’te spravrg plody a rostliny
1 sada kartiek s nazvy rostlin, 1 sada k&gk s nazvy ploit

Sada karti¢ek s nazvy rostlin:

merunka obecna

jablon domaci

raj ¢e jedlé

paprika ro éni

hrach sety

mak sety

slivon domaci
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rybiz

angrest

Zito seté

malinik

jahodnik ananasovy

hrusenn domaci

Sada karti¢ek s nazvy plodi:

peckovice

malvice

bobule
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bobule

lusk

tobolka

peckovice

peckovice

bobule

bobule

obilka

souplodi peckovic
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souplodi nazek

malvice
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Priloha ¢. 18 — Dokreslete Zivotni prostedi rostlin
Sady obrazki rostlin (zdroj: Kvasni ¢kova a kol., 1994):
5. sada obrazk— okrasné zahrady:

- chryzantéma

- jifinka
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- lilie

6. sada obrazk— rumist a okoli cest:

- kopriva dvoudoma
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- bodlak obecny

N¢
¢

- rize Sipkova
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7. sada obrazk— tropicky destny les:

- bananovnik




-210 -

- ukazka stromu v tropickém destném lese v Ekvwador

8. sada obrazk— pokojové rostliny:
- netik
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- ibiSek

- monstera
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P¥iloha &. 19 —Cim je tvofena rostlinna buika?

Karticky s nazvyeasti rostlinné biky:

Bunééna sna

Cytoplasmatickda membrana

Cytoplasma

Jadro

Chloroplasty
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Mitochondrie

Vakuola
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Priloha €. 20 — Znas naSe jedlé houby?

Karticky s nazvy hub, vzor hraciho pole gtgti Zaky:

Bedla vysoka

Petarka polni

H¥ib zluénik

Muchomirka zelena

H¥ib hnédy
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Zavojenka olovova

Spitka obecna

H¥ib satan

K¥emena& borovy

Ryzec pravy
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Klouzek obecny

LiSka obecna

Muchomurka éervena

Cir tivka bila

Ryzec rySavy
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Pychavka obecna

Ryzec hrédy

Holubinka zZluéova

Cir tivka kravska

Vzor hraciho pole protyii Zaky (nakres autorka):
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Priloha¢. 21 — V detektivni gribéhu najdi ukryté zastupce rostlin

Text s detektivnim ipbéhem:

Pripady detektiva Konvalinky

Tento pib¢h se stal jednoho teplého jarniho dne. Detektiviétinka sedl ve své
kanceldi a zrovna ve chvili, kdy dovrtivchazela jeho asistentka s oma&mmonici
kavou, zazvonil telefon. Tato zprava detektiva n&fita. V jeho malém gsteeku se
stal zlain a jeho ukolem byloifjit padouchovi na stopu. Byl to neobvyklyipad.
Detektiv se toho dne naposledyeliorotahl ve svém pohodinénidsle a vydal se
vsttic novym dobrodruzstvim. Hork& kdva dnes mugkpb Nased| do svého auta
a vydal se na cestu k osudnému mistu, aby zjis&# godrobnosti offpadu.

Cestou mijel obrovské lany Zkvetouci, medosné rostliny a byl tak zahlouban
do pipadu, Ze zdaleka nevnimal tu vtiravaunMinouci se z lah poli. V hlaw si
porad dokola pemital fakta, které doposud znal. Oznamovatetkaaplu, pani
Petlnie, nahlasila ztrat¢kolika kusi zlatych Speri ze sveho zlatnictvi
v zastteném kout nantsti. Kradez se tfia Udajré stat mezi dvanactou azlp
jednou odpoledne, kdy pani majitelka uzavira obchdilvodu poledni pauzy.

V této dol& se v obchodnikdo nenachézi, tudiz idealni Sance, jak se diovni
nepozorovaévioupat. A to opravdu Zisobem nenasilnym, jelikoz dteei zamek

byly neporuseny. Ze by excelentni z&mieka prace? Kdyz detektiv dorazil na misto
¢inu, vSude kolem bylo diky majitelce obchodu vatlezdvizZeni. Zlatnice Petlunie
byla po celém rstetku znama svym sklonengei zvelicovat. A vyjimku neudlala

ani v tomto pipack. Lidé si o kradezi v jejim obchedpitali Uplné romany

a ulicemi se tak 8ly zvésti, které by zastinily i sebehorSi mord. Detektiv
Konvalinka rozpustil shromé2di kolem zlatnictvi a rozhodl se rézjednat.

Tento pipad n&l jediného sedka, pana, ktery méa zvlastni jméno po rostlin
s obsahem Skrobu, kterou k nam do Evropy z Amatdyezl sam Krystof
Kolumbus. V tomto fibéhu si nepél byt jmenovanRikejme mu tedy jen sdek.
Tento muz je totiz od narozeni slepyi mu nahrazuje vynikajici sluch a pokud je
teplé p@asi, sedi na zaprazi svého domku nagséim vnima zvuky ve svém okoli.
Takeé ten den, jako kazdy jiny, kolem dvanacté hpdigSel zarachoceni ki
v zamku a klapot damskych podpatkterak opousti sy obchidek o poledni pauze.

Nastavil tedy tvateplym slunénim paprskm, ale z klidného rozjimani jej vyrusSila
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omamna uné kralovny kwtin, ktera se linula za zvukem damskych bot. Twfile
ve svém okoli neznal. Kroky tiliy smérem ke zlatnictvi aZz najednou utichly
a zbytek winé odval s¥zi vitr, jako by se jednalo o chifilut kvetouci rostliny
nasich luk. Tato sidkova vypo¥d’ detektiva piliS neuspokojila a vydal se
za majitelkou obchodu. Tadta pfipravenou vlastni verzi. Zlatniceipiceni toho,
jak asi podle ni ke kradezi doslo, &igestikulovala, rozhazovala rukama na vSechny
strany a nila zcela jasno, kdo ji o cennostigravil. Z krddeZe obvinila chudaka
Zebraka, kteréemu nikdo vecsi nerekne jinak nez &our, jako ten znamy plevel, co
je lidem na obtiz. Sice ¢hs Zebral fed jejim kramkem, ale kradez? To bylo silné
slovo. Detektiv se nenechal vSemi vypdmi zviklat a vyzval majitelku obchodu,
aby provedla inventuru, aby se&epre zjistilo, kolik Sperki zlockj odcizil.

A s\te div se, vite, jakéekalo detektiva Konvalinku rozuzleni celéhgpadu?
Ze zlatnice neumi idtat! Ano, ano, zlatnice Pettnie chodila fedtouho po této
udélosti po mistt s runéncem studu ve tw&ch. Snad detektivovi Konvalinkovi jeSt

aplrg nevystydla kava...



- 220 -

Piiloha ¢. 22 — NaW se poznavat listnaté stromy

Vzory pro poznavani liftnasSich listnatych stroin(nakres autorka, upraveno dle:
Aas, Riedmiller, 1997):
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Priloha ¢. 23 — Poznavame proces fotosyntézy

Karti ¢ky s pojmy:

swvétlo

kyslik

voda

oxid uhliéity

cukr
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Karti ¢ky s popisem @je nebo vlastnostmi:

Slunce slouzi jako zdroj s¥telné a tepelné energie.

V rostlinné buince se nachazi chloroplasty, které obsahuji

zelené barvivo.

Zelena rostlina dokaze diky chlorofylu vyuZzit s¥telnou

energii a vyrobit cukr z jednoduchych latek (oxid uhli&ity).

Prebytetny kyslik je uvolnén do atmosféry.

Rostliny ziskavaji vodu z pidy.

Rostliny prijimaji oxid uhli ¢ity ze vzduchu.
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Obrazky:

Slunce - zdrojwww.vysoke-myto.cz
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Zelena rostlina s keny — nakres autorka, upraveno dle www.cez.cz

<s
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P¥iloha &. 24 — Zakresli do slepé map¢ R vybrané CHKO a NP
- ukazka mapy¥'R se vdemi CHKO a NP (zdroj: www.ochranaprirody.cz)

Listichs hory
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™ “"m{ .
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- slepa map&R (zdroj:www.solartec.cz)
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Priloha¢. 25 — Tajenka na téma Kapradiny

Otazky pro tajenku:

OCoO~NOOUIhA~WNPE

. Jak se nazyva podzemni stonek, z kteréhistaji kaeny?

. Jmenuj kapradinu, ktera \ingta ze &trbin skal, ze zdi?

. Doph vétu : Ve vlhku uvolgné vytrusy kigi v ..............

. Jaké utvary se koncem jaraitvioa rubu listu?

. Cévni svazky tvd dve ¢asti, devnia ............ (doplite)

. Jak se rodovym nazvem nazyva kapradina, jejiiairé jméno zni okli?
. Jak se nazyva s&ipohlavni organ kapradin?

. Jak se nazyvaji shluky vytrusnic?

. Jak se nazyva sathpohlavni biika kapradin?

Tajenka:
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Priloha €. 26 — Znate cizokrajné ovoce?
Ukézky exotického ovoce: (zdroj. http://exotickésce.coajak.cz)

1. Avokéado
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2. Granétové jablko

3. Tomel japonsky (kaki)
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6. Kumkvat (kinkan)

7. Karambola
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8. Mucenka jedla (maracuja)

9. Mochyrg peruanska (physalis)
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10.Cinské hruska (nashi)

11.Papéaja melounova
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12. Indicky fik (opuncie)
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Priloha &. 27 -Clovéée nezlob se aneb kdo mastsi znalosti z anatomie? +

Védomostni sou¥z na téma Organové soustavy

Sada otazek spoknych pro dvé hry:

Obéhova soustavadervena barva)

1. Vyjmenu;j €Ini tekutiny (krev, miza, tkéovy mok)

2. Které cévy rozvadi krev psl¢? (tepny, Zily, viasmice)

3. Ze kterych slozek se sklada krev? (plasteaiené krvinky, bilé krvinky, krevni
desttky)

4. Kde vznikajicervené krvinky? (kostniteh)

5. Jak se nazyva krevni barvivo, které obsatarjené krvinky? (hemoglobin)
6. Ktera slozka krve se uptaije @i procesu srazeni krve? (krevni dési

7. Jaké rozliSujeme krevni skupiny? (A, AB, B, O)

8. Ze kterychiasti se sklada lidské srdce? (Liegsh a L,P komora)

9. Jak se nazyvaji dwelké tepny, které vystupuji ze srdce? (plicniced®nice)

10. Jak se nazyva vazivoveé pouzdro, ve kterémogemo srdce? (osretek)

Dychaci soustava + mizni soustava (modra barva)

1. Kolikrat za minutu sélovék nadechne? (16 x az 18 x)

2. Jaké mnozstvi vzduchu se wmhpii jednom nadechu a vydechu? (0,5 | vzduchu)
3. Jak se nazyvéa zakladni funik jednotka plic? (plicni sklipek)

4. Cim je znemozno, aby se polykané sousto nedostalo do dychaegt c
(dychaci cesty uzag hrtanova fiklopka)

5. Ktera chrupavka se nazyva ohryzek? (chrupavikeadt

6. Kde nadle se nachazi mizni uzliny? (krk, podpatigla)

7. Jak se nazyva népgi mizni organ, kde mj. zanik&grvené krvinky? (slezina)
8. Jak se nazyvaji zZlazy, které nemaji vyvod a lomiyrjsou z nich vyplavovany
piimo do krve? (Zlazy s viitim vymgSovanim)

9. Jak nazyvame dobu od proniknuti infekcedi® @&z po prvni fiznaky nemoci?
(inkubaini doba)

10. Vyjmenuj dychaci svaly: (branice, meziZzebeuaiyy)
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Travici soustava (zelena barva)

1. Jak dlime zuby podle tvaru a funkcei®2taky, Spidky, tenové zuby a staky)

2. Jmenuj enzym obsaZeny ve slinach, ktefyi&krob z potravy na jednodussi
cukry: (ptyalin)

3. Jak se nazyva enzym Zalade&’avy, ktery v potra¥ S€pi bilkoviny? (pepsin)

4. Jak se nazyva prvni a nélielzitejSi cast tenkého stva? (dvanactnik)

5. Jmenuj travici ZI4zy, které Usti do dvanactn(jatra, slinivka bisni)

6. Jaka je hlavni funkce &i? ( rozptyleni tuk na jemné kapénky - emulgaceipk
7. Jmenuj zakladni Ziviny, které je nezbytiigimat v potra¥: (cukry, tuky,
bilkoviny)

8. Ktera kyselina se nachazi v Zalae¥'ave? (kyselina chlorovodikova)

9. Ve kterém organu se ttfi@luc? (jatra)

10. Striné objasni pojem chemické traveni: (pomoci enayravicich zlaz $peni
z&kladnich sloZek potravy - bilkovin, ful cuki na jednodussi, snadno iediatelné
latky)

Vyludovaci a kozni soustava (fialova barva)

1. Jak se nazyvé parovy organ,&ni dochazi k tvoromaci? (ledviny)
2. Ve kterém organu se thromadi? (mé&ovy mechyr)

3. Na jakém principu se tyviomac? (filtrace)

4. Jak se nazyva zakladni funk jednotka ledviny? (nefron)

5. Jmenuj alespodve latky, které nesmi obsahovat éredravéha:loveka:
(pt. bilkoviny, krev)

6. Ze kterychtasti se skladatke? (pokozka, Skara, podkozni vazivo)
7. Jaka latka davaiki zabarveni? (pigment)

8. Jmenuj alespotti koZni Utvary: (p. vlasy, chlupy, nehty)

9. Kde se nejvice nale nachazeji kozni zlazy? (podpazi, dlachodidlacelo)

10. Ktera kozni zZlaza ma nefgi vyznam pro kojeni? (miga zlaza)
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Pohlavni a rozmnozovaci soustava (léda barva)

1. Jak se nazyvaji muzské pohlavni zlazy? (varlata)

2. Které pohlavni hiky se tvdi v muzskych a Zenskych pohlavnich zlazach?
( muzské pohlavni Zlazy — spermie, Zenské pohlaaziy - vajéka)

3. Jmenuj Zenské pohlavni hormony: (estrogen agstegon)

4. Kde dochazi n&pastji ke splynuti vajtka a spermie? (ve vejcovodu)

5. Vyjmenuj alespb dw¢ funkce placenty: (zabezfge vymenu plyni, vyzivu

a vylwovani plodu az do konce nitréldZzniho vyvinu, slouzi k vygné latek mezi
krvi matky a krvi plodu)

6. Jak se odbornym nazvem nazyva jemné ochlupesienplodu? (lanugo)
7.Cim je plod v &le matky spojen s placentou? (ptipiediira)

8. Kolik lunarnich nisiai trva €hotenstvi? (10)

9. Ktery hormon zfisobuje pi porodu stahy &ohy? (oxytocin)

10. V které dob porodni dochézi k odtoku plodové vody? (v prvni)

Nervova a smyslova soustava (Zluta barva)

1. Které hlavntasti tvai centralni nervovou soustavu? (mozek a micha)

2. Vyjmenuj ti nepodmigné reflexy nezbytné pro Zivot: (saci, polykaci, i)
3. Ve kter&asti mozku se nachazi centrum rovnovahy a koordipabybu?
(mozeek)

4. Ve kterém laloku koncového mozku se naléza z@akentrum? (tylni lalok)
5. Jak dlime vegetativni nervy? (sympatikus x parasympadiku

6. Jak se liSi sympatikus od parasympatiku dle defil{sympatikus — podraid
vede k pipraw organismu na z&t x parasympatikus — podréid vede k nastaveni
odpainkové ¢innosti)

7. Vyjmenuj ti sttedousdni kstky: (kladivko, kovadlinkafininek)

8. Jak se nazyvaji stlocivné buiky oka? (tginky, cipky)

9. Jak nazyvame misto nejigsiho vigni? (Zluta skvrna)

10. Jak se nazyva misto v oku, kde se nenachaaé Z&tlocivné buiky? (slepa

skvrna)



Vzor hraciho pole pro hru s ndzvenClovéée nezlob se aneb kdo mé
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znalosti z anatomie? (nakres autorka)

W,

7S

Ve

CiL
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Priloha ¢. 28 — Jsou uvedena tvrzeni zéiva o travici soustaw pravdiva?

Tvrzeni na téma Travici soustava:

1) Cisty zub bez plaku se nezkazi (ANO)

2) TS anatomicky z@na dutinou Ustni a k@ntlustym stevem (NE - koai
kone&nikem)

3) Sklovina je nejtvrdSi hmotou v lidskéie (ANO)

4) Chemicke traveni se uskatieje prostednictvim enzyrm (ANO)

5) Jazyk neni sval (NE - jedna se o sval)

6) Zuby dlime narezaky, Spiadky, fenové zuby a stalky (ANO)

7) Prvni chrup se &lovéka nazyva matsky (NE- ml€ny)

8) Staly chrup ma 33 zd(NE - 32 zuld)

9) Je vhodné kupovat zubni pasty s obsahem fluaND(|

10) Sliny obsahuiji travici enzym pepsin (NE - pitygl

11) Hlavni gi¢inou ztraty zulbh v dosglosti je paradontdéza (ANO)

12) Zaludek je svalovy vak (ANO)

13) V zaludku se traveniastni kyselina chlorna (NE -chlorovodikova)
14) Enzym pepsin &bi bilkoviny (ANO)

15) Na povrchu tenkéhoistza se nachazi vgbky, zvané kiky (ANO)
16) Sliznice tenkéhoigva produkuje Zaludai ¥avu (NE -stevni $avu)
17) ZIw se tvdi v jatrech (ANO)

18) NejwtSi Zlazou lidskéhasta je slinivka BisSni (NE - jatra)

19) Enzymy slinivky BiSni dokortuji S€peni bilkovin, cukit a tuki (ANO)
20) Zargt ¢ervovitého vykzku slepého $eva nas rize ohrozit na Zivét(ANO)
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Priloha €. 29 — Sowzime v poznavani orgai lidského téla
Obrazky orgat lidského ¢éla — ndkres autorka, upraveno dle Dobroruka a R6D1

Oko:

Srdce:
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Mozek:

Ledvina:
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Jatra:
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Zluénik:

Tlusté stevo s kon&nikem:
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Mocovy mechyt:

Vajecniky a vejcovody:
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Slezina:




12 3 4

o 6 7 8

9 10 1112

el
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Piiloha ¢. 30 — Odpo¥z spravrné na uvedené otazky o Zivotnim stylu aneb

naleznes v odpo¥dich ukrytou tajenku?

Otazky na téma Zdravy Zivotni styl:

1) Jinym slovem otylost? NapiSte paté pismeno.

2) Nejdilezit¢jSi tekutina, ktera je slozkou organismu? NapiSieté pismeno.

3) Které latky jeiteba nejvice v potrawiijimat v dol& intenzivniho éstu jedince?
NapiSte Sesté pismeno.

4) Které prvni jidlo Bhem dne by @lo pokryt 25% denni energetické davky?
Napiste prvni pismeno.

5) Dopiite wtu: Zakladem zdravého Zivotniho stylu je vyvaZzemestra .................
NapiSte teti pismeno.

6) Doplite wtu: Sacharidy, tuky a bilkoviny se dohromady nagyva

............ Napiste prvni pismeno.

7) Clovék trpici anorexii (poruchaifimu potravy) ma z hlediska hmotnosti .............

NapisSte prvni pismeno.

8) Kronx zeleniny bychom & denné konzumovat také syrove ............ Napisedit
pismeno.
9) Fiznivgjsi vliv na naSe zdravi maji ............... rosin nez Zivoisné. Napiste

prvni pismeno.

10) K vypaitu BMI je zapotebi znat tytodlesné rozniry - hmotnost

- U Napiste prvni pismeno.

11) Jak se nazyva slozka potravy, kteike#ita pro spravnou funkci tlustéhdesta?
NapiSte teti pismeno.

12) Uzeniny jsou nevhodné potraviny z hlediska kgbm obsahu .............. Napiste

druhé pismeno.
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Priloha ¢. 31— Co se dje s potravou v lidském €le aneb poznavame travici
proces

Obrazky orgaf travici soustavy (nakres autorka, upraveno dlerbroia a kol.,
2001)

Dutina Ustni:

Hltan:
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Jicen:

Zaludek:
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Jatra:

Zlugovy mEchyk:
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Tlusté stevo s konénikem:

karticky s pojmy:

promichani jazykem

rozmélnéni zuby

produkce slin
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posSun sousta

dokonalé promichani potravy az vznika
kaSovity obsah (travenina)

vylucéovani zaludé&ni st’avy

enzym ptyalin S€pi Skrob na jednodussi cukry

Stépeni Skrobu

enzym pepsin Skpi bilkoviny

zaludetni
st'ava, jejiz slozkou jsou enzymy a kyselina
chlorovodikova
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koneéna
faze traveni

vstirebavani zivin

produkce &avy, jejiz enzymy dokoréuji Stépeni
bilkovin, tuk @ i cukri

rozptyleni tuka na jemné kapénky

tvorba zZludi

shromazd’ovani zIwi

Stépeni latek a zneSkodovani Skodlivych latek
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vstirebavani vody i rékterych vitamina a
mineralnich latek

zahuf’ovani obsahu steva

kvaseni a hniti

vyluéovani nestravitelnych zbythki
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Priloha ¢. 32 — Domalujte si kostrué¢lovéka!

Karticky s nazvy kosti, nedokéany obrazek kostry:

kost kliéni

lopatka

kost loketni

kost viretenni

kost stehenni

kost holenni

kost lytkova
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Nedokonéeny obrazek kostry(zdroj: Kantorek a kol., 2004):
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Priloha ¢. 33 — Hadanky
Hadanky na organy lidskéhdd:

Symbol jako spojené dwkapky,
barva hraje ddéervena,

bije jako o zavod,

at’ jsi muz a nebo zenéSRDCE)

S tvarem jako fazole,
nelouda se, filtruje(LEDVINA)

Tmava, s¥tla, hustajidka,

tece, proudi gkdy stika.

DulezZit4 je vSak moc, kdo ji ztraci,
utikej mu na pomoc{KREV)
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Priloha ¢. 34 — Patrani po mdnich typech
Karticky s kratkymi charakteristikamitpnich typi pro skupinu 20 2ak

Pady jsou bohaté humusem, ktery zfisobuje typické
zbarveni.

Reakce pidniho roztoku je neutralni ¢i slabé
zasadita.

Velice urodné pidy nachazejici se hlavév nizinach.

Nachazi se na sprasovych pokryvech do 300 — 400
nadmoi'ské vysky.

Stiredné tézkeé pidy, v nasi republice nejroz&tengjsi.

PomalejSi kolokEh latek, mensi obsah humusu.

m.
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Mateénou horninou jsou premis€né z\traliny
neutralnich a zasaditych hornin.

Hnojenim a vaprénim davaji velmi dobrou urodu.

Vznikaji na vapenatych nebo dolomitovych
substratech.

Casto se vyskytuji i v krasovych uzemich.

Velky obsah vapenatych iond.

Humusova vrstva je tenka.

Vyskyt na kyselych horninach.
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Svrchni humusovy horizont je vyluhovan vlivem
¢astych atmosferickych srazek.

Neprilis urodné puady.

Ve vysSich polohach byvaji zalesmy.

Vyvojové mladé pidy.

Mateéné horniny mohou byt razné.

VétSinou byvaji naplavenéirekami.

Pokud nejsou @Filis zamokiFfené, mohou byt velmi
urodné.
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Priloha ¢. 35 — Mlynska kola aneb kdo nezn& odp@&d’ na otazku (z tématu

hornin), vypadava z kola ven!

Otéazky pro skupinu 20 zéktzn. 10 otazek pro 10 Zéke vrejSim kruhu:

11)Jak se vytviely vyvielé horniny vylevné?

12)Jakym zfisobem vznikajéedicova magmata?

13)Jak se odedicovych magmat odliSuji magmata Zulova?

14)Charakterizugedi z hlediska sloZeni a barvy a dvpriklad, kde se u nés
nachaztedicova tlesa?

15)Jak vznikaji sedimenty?

16)Vyswvétli pojem mocnost vrstvy?

17)Jakeé zndés hlaviinitele, ktei ovliviiuji usazovani?

18)Co jsou to bludné balvany?

19)Jakym zfisobem probiha kontaktni metamorfoza?

20)Vyjmenuj alespa 5 premenénych hornin, které znas?
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Priloha ¢. 36 — Panaka sk&iS hravé, kdyz mineral uréis spravng
Seznam chemickych naav konkrétnich minerali:
Uhli¢itan vapenaty

Uhlik

Sulfid olovnaty

Sulfid zing&naty

Disulfid zeleza

Chlorid sodny

Oxid kiemicity

Dihydrat siranu vapenatého

Oxid hlinity

Oxid cinkity

Ukazka hraciho pole (nakres autorka):
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Priloha ¢. 37 — PiSkvorky na téma Pedosféra

Otéazky pro konkrétni sdadnice:

la — Jaka je nejdezitéjSi vlastnost pdy? (Urodnost)

1b — Jaky je hlavni vyznamigy proclovéka? (zaji&ni obzivy)

1c — Jak dlouho v naSich podminkach trva vigwd 1 cm jgdy? A) 100 — 150 let, B)
20 — 30 let

1d — Jaky znastiklad hutréni pad? (pouZiti &Zké mechanizace v zeéakIstvi)

le - Ktery z uvedenychiplotvornychéinitelia v piehledu chybi? Utd@ni terénu,
klima, ¢as, Zivot. (mat&na hornina neboli substréat)

1f — Které idy jsou Urodajsi a pré@é? A) pidy tropickych oblasti, B) iy stedniho
klimatického pasma? (B, jelikoZ v tropech je velkiéenzita zétravani — v¢erpani

pud, pady maji malo humusu)

2a — Jak se nazyvaji obvykle kyset@&lp vysSich poloh a chudych matgch
hornin? (Podzolovéialy)

2b — Jak nazyvameipny ez padou? (f@dni profil)

2c — Na jakych dvodinitelich zavisi fidni arodnost? (mnozZstvi humusu a
dusikatych latek)

2d — Co je to humus? (Soubor tmavétinzbarvenych latek z oduelych €l
organisni)

2e — Jaké rozliSujemaigni druhy? (Ady pigité - lehké, hlinité — gedni, jilovité —
tezkeé)

2f — Jakou reakcigmniho roztoku maiji fdy vzniklé na vapencich? (zasaditou)

3a — Jaké rozeznavame typytravani? (fyzikalni, biologické, chemické)
3b — Nacem je zavisla fdni struktura? (na soudrznoséistic)

3c — Tézké pudy jsou malo propustné: A) pro vodu, B) pro vodizeduch

3d — Jak se nazyva nejuragi padni typ? fernozens)

3e — Vyjmenuj alespotii pudni obratlovce: kecek polni, krtek, hrabos polni,

3f — Jaka fdni struktura je ze zetdélského hlediska nejvhodj$i? (drobtovitd)
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4a — Jak se souhr&mazyvaji organismy zijici violé? (padni edafon)

4b — Které fdy jsou nejvyhod&si pro gstovani zeleniny? (nivnidoly)

4c — Jaky vliv m& natmlu @ili$ nizka hladina podzemni vody? (vysychaindy)
4d — Jaky dlezity krouzkovec Zije v naSichigach? (Zizala obecna)

4e — Jaké jdy se u nas nachazeji v horach? (podzoladyp

4f — Co znamena pojem permafrost? (trvale zmratiap

Vzor souradnic hraciho pole

la 2a 3a 4a
1b 2b 3b 4b
1c 2c 3c 4c
1d 2d 3d ad
le 2e 3e 4e
1f 2f 3f Af
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Priloha ¢. 38 — Nerosty - prava nebo leva, pravda nebo lez?
10 tvrzeni o nerostech a jejich vlastnostech:

1. Zlato se jako nerost nachazitirpd v ryzim stavu. (PRAVDA)

2. Tuha i diamant jsou tveny uhlikem. (PRAVDA)

3. Jantar neni twen snési utuhlych pryskic. (LEZ)

4. Zrnity agregat korundu se nazyv&gt (LEZ, nazyva se smirek)
5. Sira je Zluty aikehky nerost. (PRAVDA)

6. Pyrit pati mezi hojné oxidy Zeleza . (LEZ, je to hojny stlfieleza)
7. Smolinec neni pro zdrasfovéka nebezpiny. (LEZ)

8. Tuha Spathvede elektricky proud. (LEZ)

9. Sil kamenné krystaluje n&gst;ji v krychlich. (PRAVDA)

10. Kalcit tvai hlavnici jedinou sloZku vapence nebo mramoru. (PRAVDA)
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Priloha €. 39 — Dokresli¢asti téla druhohornich plaza
Nedokreslené obrazky druhohornich glgapraveno di€ernik a kol., 1998):
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Priloha ¢. 40 — Rozlustite informace v pordeném textu o Zemi?

Ukazky ponéenych texit (upraveno dle Valis a kol.,1993):

Prahory a starohory

a prod€lala veTeds

#iné preméndné horniny.

itewalauelePrapevnina, obklopend

rozsahlym svet praoceanem. Pivodné i & 2 se béhem daldiho
vyvoje stavala sloZit&j3i a v tomto obdobi se vytvol doucich kontj 0.
Prvohory (Kambrium, ordovik, sihw@

0,

>

Tato epocha se datuje asi do doby pted 225 az 570 miliony let. Prvohory jsou obdobim

paeAtiiIon se tvofily
—— fladaji usazeniny nad

homin4ch se nachézeji dobfe zachovaG s
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Drubohory
V tomto obdobi doglo k duleZitym zmé&ndm v e t@' ” Velka prvohorni
taly zaklady nyp#f§ich pevnin. Ty se od sebe

pozvoln{ eyl ot ol Eaeeeany, zadal se vytyiict ddlagisky ocedn.
Pomernadeidnimemrroremazamskiligsa noVIchU SC VyZpRroval yusigg a jura. Zalg dé se
zakala tvont mlada pegmna pohofi, byly to zeimépa-#Tpy, I wrkd”, Wlimaldj,

néni se

VICES T a1 o) VL AIRET).
vskyty vyvielych hornin. Soubory

Zvrasnéné Mgniny prvohor a starohor.

Th

Jednalo se o velmi neKIidng o & ¢ etapy svého
vyvoje.Vlivem vadmménia.pohybu iGsiencSmugggong aslo ke znatnym zménam
v usporadgii pevnin a ovem] ve stavbé zemskg s STaTepETIhy dale pokracovaly ve

Svém o2 PN N peteivenlisg oddilila Austrglic 3 Sesgier

Ve tietihorach vyvrchaliloalmisskd eI MPUTISTemsospied PaSCIING PONOY
Jednalo se o ATy =ieraty, Pyrencje, Kawkazth Qe vmgic iharich vznikaly
prevazng @&iLé jilovité a vapencoveé Aoene hornsylvotila sgiestRNRT o7y deho
uhli Honﬁmmﬁ*ﬁeﬁquiné zpevnéne, 0o 'l@'w
Zpr T R, STPPPITE SinRastsg oravidla projeyile®®n v nSkterycirootasigeh, tam

horniny v niZzinach.
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Toto obdobi vyvaje Mwwﬁony let.

Mlad¥i gmsthory se oznacuji jako geologicka souCagpaststs ipeaci=2®T00 lct. Vyvoj Zpmé

plynule navazuyj-PT TG GO g0 oM HOTHIY SO pkymi
usazenireffesiqgeirozsepsTssuahoyé-hling o uiitaee Dl aplavy fek,
Vaté pigkpesPT o LT MG, Lpe’s pmeSC prabézné
vytvéteji i vImekiedff ocednech. Ctvrto orni NOTREa=REaInS rozifopd Porrekacenske
po Zakryva) : & icky dobi.

1'% pmmwww Doslo k posunuti
klimatickye et : i e i Americe se
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Priloha¢. 41 — Umiséte chybgjici slova a pojmy do textu o vzniku uhli
Text o vzniku uhli s prazdnymi misty pro dogiih vhodnych slov a pojtn
z nabidky:

Vznik uhli (upraveno dle Valis a kol., 1983)

Zbytky oduntelych.........................., které se nahromadily v mistech
S e e , Zpravidla pod vodou sedmi
V.voiiiienen..... TVOE Se | postupnym zastanim ehi v meélkych stojatych

vodach , v opushych rameneckek, v jezerech, v midlech jak v nizinach, tak
v horskych oblastech, kde je nepropustny podklad.a................... Rostliny,
piedevsim............ceeviiennns , vyrastaji na vrst¥ starSich odutielych zbytk.
Postupi se vytvdi stale noveé vrstvy..................... raseliny, ktera se pouziva
jako palivo, v zahradnictvi a k Uprapud ¢i pro lazeiské &ely. Rozsahla raselinist
se vytvdila v jihodeskych panvich, v.................. a ve vy3Sich polohaabeské
vysainy. Vrstvy uhli — uhelné sloje vznikly.................. raseliny, fisobenim
.............................. nadloznich vrstev usazenych hornin
Quiiiiiiiiiiiiiiie e 0.V hlubSichéastech zemskéiky.

Z rostlinnychdl, zejména mohutnych.................oocoi i, , jez
rostly pred rékolika desitkami miliof let, vzniklo nepiliS prouhelgné

Ze zbytk stromovitych rostlin — praskych
.................................................... , které se prouhgbvaly stamiliony let,

vzniklo ¢erné uhli.



- 276 -

Karti ¢ky s pojmy:

ROSTLINY

ROSTLINNE ZBYTKY

NEDOSTATECNY PRISTUP
VZDUCHU

RASELINA

RASELINA

HOJNE SRAZKY

MECH RASELINIK

HNEDA

POLABI

PROUHELNENI

TLAKOVE SILY
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VYSSi TEPLOTA

JEHLI CNANY A LISTNATE STROMY

HNEDE UHLI

PLAVUN E

PRESLICKY

KAPRADINY
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Priloha¢. 42 — Odhalis$ citat ukryty v dophovaéce?
Citat (zdroj:www.citaty.name) + dopliovacka:
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Priloha¢. 43 -ptiklady ,lodnich naklad":

1 2 3 4 5
a | safir rubin
b zlato
C | topaz platina
d granat
e diamant
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Priloha €. 44 — Fotografie z realizace vybranych her ve Skai praxi

Skupina zak pritazuje karitky s nazvy ptak k jednotlivym prostedim.
Foto: autorka, 9.#@zna, 2010, ZS M4j (eské Budjovice

Skupina zakiy diskutuje nad kartkami s charakteristikami zi¢gného druhu.
Foto: autorka, 11.1ezna, 2010, ZS Maj {’eske Budjovice

—

YS#I PREvIINE
117502 V7"
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Zakyre si praita zivotopis konkrétniho zivesneho druhu. Foto: autorka, 16.
biezna, 2010, ZS M4j (eské Budjovice

\. - /'.

i

Skupina zak si praita charakteristiky zivtiSneho druhu. Foto: autorka, $efana,
2010, ZS M4j ICeské Budjovice
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Skupina zak pri hie s nazvem Nerosty — prava nebo leva, pravda o |
Foto: autorka, 8. dubna, 2010, ZS M& &ské Budjovice
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Skupina zaki pti hie Znas naSe jedlé houby?
Foto: autorka, 6. dubna, 2010, ZS M&} &ské Budjovice
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Zaci prirazuji karttky vztahujici se k traveni k jednotlivym orgdm travici
soustavy. Foto: autorka, 8. dubna, 2010, ZS Mégkké Budjovice

Skupina zakiy pti soutzi v poznavani orgdnlidskeho &la. Foto: autorka, 6. dubna,
2010, ZS Maj ICeské Budjovice
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Zakyre pritazuji pojmy pi hre Pexeso na téma Bezobratli.
Foto: autorka, 9.itezna, 2010, ZS M4j (eské Budjovice
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