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Naméty problémovych a projektovych tloh na 1. stupni ZS

Anotace:

Diplomova prace pojednava o problémovém a projektovém
vyucovani na 1. stupni ZS. V teoretické ¢asti jsem se zaméfil na vyvoj a
zakladni pojmy problémového a projektového vyucovani. Rozebiral jsme
vyhody a nevyhody téchto zptisobil vyucovani. V praktické ¢asti jsem se
veénoval nékolika namétim problémovych a projektovych uloh, které jsem
overil v praxi. Cilem vyzkumu bylo zjisténi efektivity pouzivani tohoto
zpusobu vyucovani. DoSel jsme k zavéru, Zze problémové i projektové
tlohy rozvijeji u zakl kreativitu, samostatnost a podnécuji je k lepSim

vykontm.

The suggestions of problem — solving and project exercises in 1st grade

of primary schoul

Annotation:

The thesis focuses on problem solving and project teaching in the
Ist. grade of primary school. In the theoretical part I concerned myself in
the development and the basic terms of problem — solving and project
teaching. I analyzed the advantages and the disadvantages of both kinds of
teaching. In the practical part I occupied myself some of the suggestions of
problem — solving and project exercises, which I verified in my praxis. The
purpose of the research was to find out the effect of using both kinds of
teaching. I found out that problem — solving teaching and project teaching
develop creativity, independence of pupils and force them to have better

performance.
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Uvod

Ve své diplomové praci na téma: ,,Naméty problémovych a projektovych
aloh na 1. stupni ZS* vyuzivam svych poznatkii a zku$enosti ziskanych béhem
teoretick¢ho seznameni se s dostupnou literaturou, zrozhovori s pedagogy
uc¢icich na 1. stupni ZS a koneéné také z vlastni praxe uskuteciované ve tiidach
1. stupné ruznych zakladnich Skol.

Béhem studia na vysoké Skole jsem mél, mimo jiné, moznost poprvé se
blize seznamit s riaznymi alternativnimi vyuCovacimi metodami, mezi nimiz
zaujimaly své misto i metody problémové a projektové vyuky. V pocatecni fazi
studia jsem se seznamil jen s obecnéj$imi principy vyuky pomoci projektovych a
problémovych metod, které mne vSak zaujaly a motivovaly natolik, ze jsem pfi
volbé tématu diplomové prace zvolil pravé tento. Predevsim povazuji za
dalezité, Ze tyto metody pfinaSeji do klasické, frontalni vyuky, ktera bohuzel
neustale na vétSin¢ =zakladnich 8kol pfevazuje, mnoho pozitivnich zmén
vedoucich ke spravné motivaci déti k dalSimu studiu.

Vypracovavani diplomové prace jsem zahdjil fazi vyhledavani a
utfidéni teoretickych informaci v dostupné literatufe, coZ mélo zasadni vliv na
sestaveni teoretické casti. Pokusil jsem se k této fazi vyuzit 1 jincho zdroje a to
internetu, kde mne ale dost pfekvapilo malé zastoupeni vénujici se teorii tohoto
problému. A tak jsme internet vyuzil pouze k vypracovani ¢asti prakticke.

Praktické ¢asti diplomové prace predchazela analyza probiraného uciva a
seznameni se  vzdélavacim programem - zdékladni Skola. Bé&hem svych
praktickych zkuSenosti, ve tfidach 1. stupné, jsem si zvolil jako hlavni pfedmét,
kterému se vénuji v praktické ¢asti, vlastivédu.

V prubéhu vytvareni naplné této prace jsem se snazil klast duiraz
na pokud mozno nejlepsi zpracovani zvolenych témat praktické ¢asti a ovéreni

hypotéz, s nimiz jsem do této prace vstupoval.



A. TEORETICKA CAST

I. Zmény a divody zmén v historickém vyvoji

pedagogiky

Koncem 19. a za¢atkem 20. stoleti se zacinaji objevovat snahy o rozvoj nebo
reformu v oblastech pedagogiky a systému celého skolstvi. Takzvané ., tradic¢ni Skole*

se vytykalo a i dnes vytyka mnoho nedostatkii a chyb napf.:

— $kola omezuje zaka a jeho aktivitu

— nerespektuje zajmy ditéte a jeho osobni zkuSenosti

— opomiji u¢eni socialnim dovednostem

— nereaguje dostate¢né na individualitu zaka

— ucivo je podavano ..ve Skatulkach™ — (neni propojeno)

— obsah vzdélani je blize k védnim obortim nez realnému Zivotu

— zahlcuje zaky u¢ivem, které je Casto neupotiebitelné ve skute¢ném zivoté

— opomiji vlastni prozitky ditéte apod.

Podobnych bodu, v nichz ..tradi¢ni Skola™ neuspéla pied kritikou reformatora 19.
a 20. stoleti je mnohem vice. Tyto jsou viak jedny z prednich. které hraly svou ulohu pfi
vzniku principu projekti”. Kdy a z jakého duvodu se ale zrodily problémy
»tradi¢ni Skoly* a vznikla potfeba zmény?

Podoba celého problému se zrodila v okamziku, kdy se z ptivodniho, celistvého,
poznani za¢ina naristem poznatkl vyclenovat fada specifickych véd.

V dobé jedné z prvnich forem helénistického vSeobecného vzdélani — sedm
predméti zvanych svobodnymi uménimi, které prejima 1 stredoveék, kde vsechny

predméty propojuje jedna idea — vira v jednoho boha, bylo stile jest¢ moZno
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postupovat tak, Zze se predepsana latka predmétu ucila az do jejiho vycerpani a teprve
potom se pristoupilo k vyuce predmétu dalsiho.

Ve staletich novoveku to bylo ponékud komplikovanéjsi. Poznatka bylo tolik, ze
n¢jaké nasledné probirani predmétu neprichazelo v Gvahu. Nastala téZzko feSitelna
situace, zpusobena piidavanim, ..nabalovanim nového ke starému™, ¢imz piibyvalo
pfedméth a v ramei nich piibyvalo poznatkt. Ve se u¢ilo prevazné paralelné.

Soucasné s timto problémem se objevuje dalsi efekt. Josef Valenta (1993) jej
nazyva akademismem, coz vyjadiuje metodu masového uceni zactva ..pro osvojeni
poznatku™, bez ohledu na individualni zvlastnosti déti. V souvislosti timto pojmem
vytvari dalsi — tzv. utilitarismus neboli sledovani principu uzite¢nosti.

Jednim z prikopniki této myslenky je Herbart Tuiskon Ziller. Zillerovi neslo ani
tak o ..uzite¢nost* vzdélani. jako spiSe o jeho ..u¢innost™, a to ve smyslu cile vychovy,

jimz byla ,mravnost*.

Zminme se nyni rad¢ji o opozitu akademismu — o wtilitarismu, téZ jistém
pragmatismu. Tyto pfistupy zacaly vyuzivat principu koncentrace k modernizaci
Skolstvi.

Stale moderngjsi a komplikovanéjsi spolecnost si ¢im dal vice zadala vzdélani
nejen na védecké bazi, ale hlavné vzdélani vychazejici ze zivota a pro Zivot prospésné.
Utilitarni pfistup muze najit novy kli¢ k organizaci u¢iva v .,upotiebitelnosti™, jenz by
méla byt Cerpana ze zivota. Tim by védomosti ztratili své dominantni postaveni a do
popiedi se dostal rozvoj zdkladnich dovednosti uplatnovanych pozdéji v béznych

zivotnich ¢innostech nebo vytvofenych jako zéklad pro osvojeni dovednosti dalsich.

Koncentra¢ni idea sdruzovala nékolik osobnosti. evropskych i americkych.

Anglicky pozitivista H. Spencer napi. vidi koncentra¢ni ideu v obecném smyslu
jako ¢innosti sméfujici k ochrané spolecnosti, k vychoveé potomk atd.

Belgi¢an O. Decroly byl zase zastancem tzv. ..globalniho™ stanoviska, jehoz
hlavni myslenka je. Ze ¢lovéka obklopuje celistvé (globélni) prostiedi a jako takové je

¢lovékem celistvé (globalné) vnimano a rovnéz je na né celistvé (globalné) reagovano.

(9]




Z toho plyne. Ze i samotné u¢eni by mélo byt celistvé, to znamena koncentrovat
ucivo podle uritych ,,osnovnich stiedisek™, vychazejicich ze zakladnich potieb ¢loveka

jako jsou potieba obzivy, ochrany. obrany a druZnosti.

Americky zakladatel pedagogického pragmatismu J. Dewey prezentuje jakousi
analogii kulturnich stupi, avsak bez nabozensko-etického zikladu. ale na bazi
pragmatické.

Jeho teorie vychazi z faktu. ze déti urcitého véku tihnou k ¢innostem typickym
pro primdrni uroven vyvoje spole€nosti (stielba z luku atd.). Na tomto zakladé rozviji
program, vnémz maji déti ziskat nejen povédomi o vyznamu ur¢itych ¢innosti
v d&jinach lidstva, ale i fadu praktickych informaci a dovednosti roztrouSenych jinak

v ruznych pfedmétech a v riznych roc¢nicich.

John Dewey ¢leni své tzv...pedagogické krédo™ do péti ¢lanku:

1. Co je vychova

(RO

. Co je skola

3. Obsah vychovy
4. Podstata metody
5

. Skola a spole¢ensky pokrok

Na téchto zasadach J. Dewey postavil svou pedagogickou teorii i praxi, na
kterou navazaly dalsi velké postavy americké pedagogiky jako Counts, John, Childs a
jini. Jednim z nejvyznamnéjsich zaka a stoupenct byl Wiliam H. Kilpatrick, jenz je

povazovan za zakladatele tzv. projektové metody.



II. Projektova metoda

I1. 1) Historicky vyvoj projektové metody

Piedpremiéru zazila projektova metoda jiz v roce 1908 v Massachusetts na vyssi
zemedélskeé Skole. R. W. Stimson zde poprvé uzil termin ..home Project™ pro
mimoskolni . ale na Skolni praci navazujici ¢innost studentu, koncentrovanou okolo
problém péstovani brambor a jejich nasledného prodeje.

Jak jiz ale bylo uvedeno. nejvétsi prinos pro prevedeni koncentraéni ideje do
praxe z pohledu projektové metody mél a stile ma odkaz Wiliama Hearta
Killpatricka. Tento pedagog roku 1918. coby cerstvy profesor ucitelské koleje
Kolumbijské university v New Yorku, oteviel svym ¢lankem The Project Metod
takzvany ,,zlaty vék projektové metody*.

Ve své studii o projektové metodé navazal na myslenky J. Deweye uvedené
v pracich Skola a spole¢nost a Demokracie a vychova. Postoupil od Deweyova feSeni
problému k projektové metodé a vyty¢il zakladni téma pro feSeni projektu: stanoveni
cile, planovani, provedeni, posouzeni, od té doby ¢asto aplikované ve vyucovani nejen
pii projektové metodée, ale i pfi samostatné praci zaka. Myslenky projektové metody
stejné jako Deweyova problémového vyucovani pak velmi podnitily daldi vyvoj
vyvucovani. nejen v USA. ale i v jinych zemich.

Velkym kladem Killpatrickovy mySlenky  byla snaha aktivizovat timto
postupem zdky, rozvinout jejich zajem o vyucovani zejména tim, ze projekty mély Gzky
vztah k Zivotu zaki a jejich potfebam. To se odrazi v jeho pozadavku. aby se uceni stalo
cinnosti, jiz se Zaci oddavaji celym srdcem. Tvrdil, ze ve ..staré skole™ si osvojovali Zéci
nenavist ke Skole. Projektovou metodou tak chtél bojovat i proti strachu jako motivu

skolni prace ovliviiovanému ucitelem.
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Ve druhém desetileti 20. stoleti se zasluhou Killpatricka (J.Valenta, 1993)
zacalo v USA S§ifit vychovné hnuti zaloZené na Deweyové pedagogice, usilujici o
seberozvijeni déti prostiednictvim jejich vlastni ¢innosti v socializovanych vychovnych
postupech ve §kolach prohlasujici svobodnou ¢innost. u¢eni ¢innosti a spontanni zajem
za nejdalezitejsi motiva¢ni a hnaci sily v uceni déti.

V roce 1918 dostalo toto hnuti formalni podobu: vznikla asociace progresivni
vychovy (Progessive Education Association) a W. H. Killpatrick se stal jednim z jejich
prednich predstaviteli.

Vyznamny znalec pragmatické pedagogiky v USA L. A. Cremin konstatuje, Ze
..ha poc¢atku 2. svétové valky se toto hnuti t&silo pfevaznému pfijeti v mnoha smérech,
predeviim mezi intelektualy a v jinych vlivnych vrstvach stredni téidy*.

K vyuziti a rozvoji pragmatické pedagogiky a tim i projektové metody prispéla
znac¢né 1 jeji oficidlni podpora. Pragmaticka pedagogika totiz tvofila vhodny teoreticky
zaklad pro vychovu velmi pocetné stiredni vrstvy americké spole¢nosti. Dokonce tato
pedagogika nebo také toto hnuti nalezla své privrzence i v kruzich politickych, dale pak

mezi vlivnymi novinaiskymi predstaviteli, spisovateli a akademickymi osobnostmi.

Reformni prace pocatku stoleti byla vedena duchem. ktery Sel paralelné se
svetovym pedagogickym hnutim. Idealy vynaSejici toto hnuti na povrch, nasly
piivrzence i v Ceskoslovensku.

Velky vyznam pro rozsifeni nazoru J. Deweye meél piinos pedagogického
publicisty a pitekladatele Jana Mrazika (1848 — 1923). Piiblizoval c¢eskému uciteli
svétové proudy fadou piekladu, ale i podobné jako pedagogicky myslitel a ucitel Josef
Ulehla (1852 -1933) soustiedil okolo sebe fadu utiteli a pedagogi, ktefi pomdhali
rozvijet nové vychovné a vzdélavaci idedly. Pro ¢eskoslovenské uéitele bylo pfiznacné,
ze se pokouseli zavadét cizi metody didaktického charakteru, ale nikdy ne v Cisté
podobé, protoze museli prihlizet k domacim zvlastnostem, pficemz byly metody
kombinovany i mezi sebou. Ucebni projekty jakoby vymizely, v teoretickych

doporu¢nich nebyly jmenovany 1 piesto, Ze prezentuji to, co nemnohé vzdélavaci



prostiedky: Propojeni obsahovych otdzek (co ucit) s procesualnimi (jak to ucit a jak se

ucit).

V poslednich letech se u¢ebni projekty po dlouholeté odmlce vraceji a spolu
snimi a prostfednictvim nich i diskuze o podstaté skoly, podstaté vzdélavani, jako
zdkladnich principech. Zakladni podoba ucebnich projekta zistala stejna tak, jak je
popisovana ve 20. — 30- letech. Zménily se pouze podminky, ve kterych jsou dnes

projekty uplatiiovany a také védéni o ucebni ¢innosti déti.



I1. 2) Vymezeni pojmu projektova metoda

Definice pojmu "projektova metoda" (popf. projektové vyucovani, projektova
vyuka, vychovné vzdélavaci projekt, projekt apod.) se stale vyviji a upfesiuje. Definice

a déleni projektu se 1i8i riznymi pohledy autort.

Zlaty vék projektové metody tedy zapocal, v roce 1918, profesor ucitelské koleje
Kolumbijské university v New Yorku Wiliam Heard Killpatrick.

Béhem existence university se vytvorilo nékolik definic, které nam pomohu
vytvorit si poc¢ateni nahled do problému. V jedné znich sam Killpatrick uvadi, ze
projekt je ur€ité a jasné navrzeny Ukol, ktery mize vyucujici predlozit zakovi tak, aby se
mu zdal zivotné dulezity tim, Zze se blizi skute¢né ¢innosti v lidském zivoté a dal

ukazuje na prakticky a utilitarni charakter projektu.

V knize F. Singuleho Americka pragmaticka pedagogika z roku 1992 (str.
182) muzeme nalézt Kilpatrickovo srovnani bézné vyuky a jeho moderni teorie uceni.

Uvadim zakladni rozdily:
béZna vyuka x moderni teorie uéeni

— uceni z knih - chovani zakt jako soucast procesu
— uceni se slov a vyroku druhych uceni
- odtazena od Zivota - situace konkrétniho osobniho Zivota

— uceni opakovanim - uceni pii zkusenosti

— naucené se bude aplikovat nékdy jindy a nékde jinde




Uvadim nékolik dalSich prikladu vymezeni, rozdéleni ¢i srovnavani tohoto

pojmu:

Jednu ze starSich definic uvadi O. Chlup v Pedagogické encyklopedii z roku

1939 (str. 467 — 8). Piedkladam jeji zkracenou a upravenou verzi:

Projektova metoda organisuje ucebnou latku jako radu projektu neboli
ucebnich celku, jez by upoutali Zika svym konkrémim cilem. Zdci pracujice na
provedeni projektu ziskavaji urcité védomosti a dovednosti, jeZ jsou pak viastnim
ucelem uceni a projekt sam se stava jen prostredkem k tomuto ucelu. Kazdy projeki
stavi Zaka pred radu otazek neboli problému, soustredujicich se k tézZe jednotici idei.

Projekt prretvoruje Zivot Skolni. "

Projektova metoda ma svuj zaklad v koncepci pragmatické filosofie 1. Dewey

(zkuSenost je zakladem poznani).

Projekt nepredklada latku ve formé slovnich formulaci k memorovani. nybrz
piinasi podminky, za nichz zaci zkousi svou podnikavost. rozhodovani. aktivitu. Prave
jisty stupen nesnadnosti, jisté mnozstvi prekazek, ma v projektech udrzet zakiv zijem.
Tam, kde jsou piekazky, za¢ind mySleni. Projektem se usiluje o tésnou souvislost
myS$leni a praxe. Zdlraznuje se zretel k zakoveé aktivite a aktualizaci poznatki
odstranuje se premira u¢ebné latky vedouci k vytvoreni néjakého vyrobku, vytvarného

nebo slovesného produktu.
Otazka rozsahu se usuzuje rizné napt. podle Valenty (1993) :

1. velké projekty (mezipfedmétové, trvajici dny az tydny)

2. projekty drobné




V Pedagogickém slovniku J. Pruchy z roku 2001 (str. 184) se mtzeme docist o
tom, co je to projektova metoda: ., Je to vyucovaci metoda, v niz jsou Zaci vedeni
k samostatnému zpracovani urcitych projektu a ziskavaji zkusenosti praktickou cinnosti
a experimentovanim. Vychazi z pragmatické pedagogiky a principu instrumentalismu.
Podporuje  motivaci Zaku a keoperativni uceni. Projekty mohou mit  formu
integrovany’ch témat, praktickych problému ze Zivotni reality nebo praktické cinnosti

vedouci k vytvoreni néjakého vyrobku, vytvarného nebo slovesného produktu.
Pro niazornost zde uvadim nékolik dalSich definic:

Dle Kasikové (2001, str.49) je projekt ,.specificky typ ucebniho iikolu , ve kterém
maji Zaci moznost volby tématu a sméru jeho zkoumani, a jehoz vysledek je tudiz jen do
urcité miry predvidatelny. Je to iikol, ktery vyvZaduje iniciativu, kreativitu a organizacni
dovednosti, stejné tak jako prevzeti odpovédnosti za Feseni problému spojenych

s tematem. "

G. Petty (1996, str. 213) uvedl, ze , projekt je tikol nebo série vkolu, které maji
Zaci plnit — vétSinou individualné, ale nékdy i ve skupinach. Zaci se mohou casto vice
méné sami rozhodovat, jak, kde, kdy a v jakém sledu budou iikoly provadét. Projekty

mivaji zpravidla otevienéjsi konec nez samostatné prdace. "

. Projekt jest urcité a jasné navrzeny ikol, ktery muzeme predloZiti Zakum tak,
aby se mu zdal Zivotné duleZity tim, Ze se bliZi skutecné cinnosti lidi v Zivoré." (Valenta,

1993)

Shrneme-li uvedené definice, muzeme projekt vymezit jako . komplexni
praktickou wulohu (problém, téma) spojenou se Zivotni realitou, kterou je nutno resit
teoretickou i praktickou cinnosti, ktera vede kvytvoreni adekvatniho produktu.

(Manak. Svec. 2003. str. 168).

Cim se tedy li8i projektové vyucovani ve srovnani s frontdlnim vyucovanim,
které je pfimo fizeno ucitelem. anebo ve srovnani s programovym ucenim, které je

~r

izeno programem? Projektové vyucovani se predevsim orientuje na pojem zkusenosti
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Zdka. Jde o obohacovani a rekonstrukei zkuSenosti Zdkil. tedy zaroven o predstavu

vyucovani, které se orientuje predevsim na zdka.
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I1. 3) Prubéh FeSeni projektu

Prubéh reSeni projektu lze ¢lenit na ¢tyri faze:
1. Stanoveni cile

Stanoveni cile ma zajistit vhodnost a realizovatelnost zaméru vzhledem
k danym podminkam, pfi¢emz vyznamnou ulohu ma G¢innd motivace zakh. Zaci se

musi s tématem ztotoZnit a piijmout je za své.

2. Vytvoreni planu FeSeni

Vytvoreni planu fesSeni predstavuje kriticky a rozhodujici moment piedurcujici
vysledek. Velmi proto zalezi na spole¢ném prodiskutovani planu a na vybéru tkolt pro
kazdého zaka nebo skupiny zaka. Tato faze zahrnuje také pokud mozno piesny odhad
spotieby nezbytného materialu, kalkulaci nakladt, zajisténi zodpovédnosti za splnéni
jednotlivych udkoli a rovnéZz zplGsob prezentace vysledk( )napf. zdznamy a
dokumentace, zhotoveni modeli atd.). Uelné je vypracovany plan zpiistupnit viem,

aby bylo mozno jeho pribézné plnéni kontrolovat.
3. Realizace plinu

Realizace planu, pozorné a kritické sledovani jeho pInéni se opira o vypracovany
plan. ktery vedouci projektu srovnava s aktualnim stavem. Realizuji se vSechny aktivity,
které maji podle planu zajistit ocekavané vysledky. Je to napf. vyhledavani potrebnych
informaci, zajistovani materialu, méfeni, pofizovani dokumentace atd. Zéci se cvici

v odpovédném jednani, zapojuji vSechny smysly. u¢i se vnimat, pozorovat.

experimentovat atd.



4. Zavér projektu — vyhodnoceni

Vyhodnoceni uskute¢néného projektu se opira o sebekritiku a objektivni
posouzeni piinosu vysledki spole¢ného usili a celkové zhodnoceni prace na projektu.
Seznameni Skolni nebo SirSi vefejnosti s konkrétnimi vystupy projektu ma znacny
motivacni vliv na fesitele, protoze jim piinasi pocit uspokojeni a posiluje sebedtvéru ve

vlastni schopnosti. coz se v tradi¢ni vyuce, zejména u slabsich zaku. ¢asto nedostavuje.

Velké diskuze se vedou o problému hodnoceni projektového vyucovdni.
Zdkladni ideou tohoto vyucovani je samostatnost, ktera se projevuje pii formulaci
otazek a problému. pii jejich feSeni i pii prezentovani vysledkl prace. Obvykle se pri
této formé vyucovani neposuzuje vykon a nepouziva se znamkovani. pii hodnoceni je
dulezité uplatnovat zietel k pracovnimu postupu zakul. Posuzuje se, jak zaci formulovali
své hvpotézy. jak je provéiovali, prezentovali své vysledky. hodnoti se tedy také
pracovni proces, nikoliv pouze reprodukce izolovanych poznatki. Tohoto hodnoceni
vlastniho procesu uceni se maji zGc¢astnit 1 sami zaci. ZkuSenosti ukazuji, Ze Zaci
vétSinou sebekriticky posuzuji slaba i silna mista vlastni prace pii jejim planovani i pii
realizaci. Ucitelé uzivaji formy slovniho hodnoceni, které posuzuje droven Cinnosti

jednotlivého zaka i ¢innosti skupiny v niz pracoval.
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I1. 4) Déleni projektu

V praxi realizované projektové vyucovani mize mit ruzny rozsah. Nékdy jde
spise o ur€ité prvky. které lze uskutecnit v jedno nebo nékolika malo hodinach. jindy se
tématu vénuje pualden (spojenim hodin ruznych predméti po dohodé uéiteldi s vedenim
Skoly). Drobnéjsi projekty se realizuji v ramci jednotlivych predméta, SirSi projekty
umoziuji prekonavat hranice jednotlivych pfedméti. Vzdy vsak se v jejich pojeti
projevuje snaha spojit jeho obsah se Zivotem. takze presahuje ..vypreparované™ pohledy
skolniho u¢eni. Za nejrozvinutéjdi formu se pokladaji aplné projekty organizované napr.

v tzv. projektovém tydnu, ktery se piipravuje a uskute¢nuje jednou za rok.

Podle uvolenych cilii a vybranych témat projektu Ize tedy rozdélit projektovou

vyuku dle ¢asového rozsahu, a to na projekty:

1. kratkodobé. tj. dvou az nékolika hodinové

2. stirednédobé. realizuje se v pribéhu jednoho az dvou dnii

3. dlouhodobé, tzv. projektovy tyden, ktery se obvykle absolvuje jedenkrat ro¢né

4. mimoiadné dlouhodobé. zahrnuje nékolik tydni nebo 1 mésici, avSak vétSinou

probiha paralelné s obvyklou vyukou

(Valenta, 1993)

Uceni v projektech umoziuje téz volbu riznych organizac¢nich forem, nebot

projekt se realizuje bud’ jako prace:

a) ve skupinach
b) individualni

¢) kombinovana (obou predchozich zptisobu) — byva nejcasté;si

Projektova vyuka probiha nejcastéji v jedné tiideé, Casto se vSak do feSeni
zapojuje nékolik tiid, a to 1 ruznych ro¢niki. Velkych rozméru projektova vyuka

nabyva, stane-li se zalezitosti celé Skoly.
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Prace s projekty umoziuje vytvaret v praxi rizné varianty. K nejznaméjs$im patii
tzv. projektové tvdny, které si zvlastni oblibu ziskaly v posledni dobé v Némecku.
Projektovy tyden znamena protipdl frontalni vyuky, nebot” uceni probiha ve skupinach
nebo individualné napfi¢ ro¢niky a vyucovacimi predméty, ¢imz se méni nejen tradicni
obsah a metody, ale také vztahy mezi uciteli, zadky a rodi¢i: ..8kola se otevira Zivotu.

dochazi k propojeni uceni a prace™.

Avsak praveé proto, ze jde o ¢asoveé sice omezeny, ale metodicky prevratné novy
styl prace celé skoly. je nutno projektovy tyden dobie pripravit. Zejména je dulezité,
aby projekt prijal velky Skolni kolektiv a zajistil pFiznivé socialni klima. Nesmi u
zakt vzniknout dojem, Ze jde o zménu a zpestieni skuteéné vyuky, proto je tfeba dbat

na to, aby projektovy tyden vykazal konkrétni pracovni vysledky!

Pii rozhodovani o zarazeni projektu do repertoaru vyukovych metod je nutno
kromé pripravenosti u€iteli a zaku zvazit téz jeho prednosti a prinosy pro Sirsi

edukacdni cile. Je mozno pocitat s tim, ze projekt:

zvySuje motivaci, iniciativu a odpoveédnost zaka

poskytuje fadu prilezitosti k praktickému feSeni tkolu a problémi ze Zivota

posiluje u zaku ochotu spolupracovat a radit se s jinymi

pfinasi napravu tradiéni vyuky. nebot” ji obohacuje a dopliiuje o primou
zkuSenost zakl

- rozviji u zak vytrvalost. pohotovost. tolerantnost. sebekriti¢nost i sebedtveru
- dava prilezitost k tvofivym ¢innostem

(J. Manak, V. Svec, 2003, str. 170)
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Projektové vyucovani chce tedy piekonavat nedostatky bézného vyucovani,
které poskytuje pouze izolované a roztfisténé védéni. Jeho odtrzenost od Zivotni praxe,
zmechanizovani a strnulost Skolni prace, odcizeni od zajmu déti, pamétni i
jednostranné kognitivni uceni dostate¢né zaky nemotivuje. Nechce viak zcela odstranit
¢1 nahradit bézné vyucovani. spiSe prinasi doplnéni mezer a umoznuje prohlubovat a
rozsirovat kvalitu uc¢eni a vyucovani.

Avsak pedagogové, ktefi se duveérngji seznamili steorii a praxi uceni
v projektech, také upozoriuji na nebezpeci absolutizace tohoto modelu vyuky.
Zduraznuji, ze uceni neni mozné budovat jen na zakladé omezenych zkuSenosti zaku.
pripadné stavét projekty do opozice vi¢i pravidelné a systematické vyuce, nebot” zak
potiebuje své védomosti, dovednosti a zkuSenosti syntetizovat a uvadét do souvislosti.
coz je mozné jen v ramci soustavného vedeni. Je tieba také pocitat s tim, Ze projektova
vyuka se vzdy nesetkava jen se skute¢nym zajmem zaki a rodi¢i. Zaci nékdy povazuji
projektovou vyuku za nezavislé hrani a rodice se obavaji nesplnéni vyukovych cili.

Ucitel. ktery pristupuje k realizaci projektového vyucovani, si musi pfedeviim
promyslet obecné principy, které spocivaji v jeho podstaté. Jde o to pochopit, jak
filozofie vychovy. na niz je zaloZeno, ovlivni ¢innost zakl, v ¢em se zméni vlastni
¢innost ucitele, jaké predpoklady je tieba pro ni vytvorit v ramei Skoly na rozdil od
bézného vyufovani.

ZkuSenosti uciteli nezakryvaji narocnost této formy vyuky. Zaroven ale také
nezakryvaji radost nad uspéchy své prace. coz plati i o détech. Samoziejmé, ze
obtiznéjsi roli zde hraje vyucujici, ktery musi vymyslet, pfipravovat. organizovat,
napomahat atd. Ale na druhou stranu je nutno pfiznat, Zze od toho zde ucitel je. aby nesl

tuto odpovédnost a splnoval své poslani.

Zavéretna slova vénuji citaci od Jarmily Skalkové (1995, str.d45) ., Prispévek
k vnitini prestavbé Skoly prinese projektové vyucovani jen tehdy, jestlize se podari

zaclenit je organicky do ostatnich forem skolniho uceni a vyucovani. ™
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I1I. Problémova metoda

I11. 1) Vymezeni pojmu problémova (heuristicka)

metoda

Nazori na to. co je vlastn¢ problémova metoda nebo tedy problémové
vyucovani existuje mnoho. Vyzkumy a teoreticka literatura poslednich let vyjasnily
mnoho dualezitych otazek, které se tykaji podstaty hranic a zpusobu vyuziti problémové
metody ve vychovné - vzdélavacim procesu.

Pomoci vyzkumt je dokazano, jak jsem jiz obdobné uvedl v kapitole vénujici se
projektové metode, ze uc¢ivo nesplni svoji tlohu, je — li pfedkladano pouze jako zdro)
informaci. Takovyto pristup osvobozuje Zdaky od nezbytnosti samostatné hledat.
zkousSet. oveéfovat a dokazovat. Nutnost samostatné myslet vznika pii setkani
s piekazkou, proto kazdy tvoiivy pedagog tuto situaci zamérné navozuje. Tento zplisob
vyuky tvofi podstatu problémového vyucovani.

Na prelomu 19. a 20. stoleti, jak uvedl Petr Havelka (Komensky. 5/2003).
rozvijel a teoreticky zduvodnil, u¢eni fesenim problémi John Dewey. V souvislosti
s nastupem burzoazie, rozvojem svétového obchodu a vznikem monopoli, které
zlikvidovali femeslnou malovyrobu, dochazelo ke zménam ve vychovné a vzdélavaci
funkci rodiny a ztratila svou vyrobni funkci. Dewey si uvédomil, ze vlivem zavedeni
povinné Skolni dochazky prichazeli do Skoly déti, které se piivodné vzdélavaly v rodine.
Ty potiebovaly piipravu pro prakticky zivot. Tehdejsi Skoly byly ale zaméfeny
piedevdim na pripravu déti, zvysSich spolecenskych vrstev, na dalsi studia.
V Deweyové pojeti méla Skola nahradit pivodni funkei rodiny. Proto se zabyval
vzdélavanim mladeze pomoci feSeni praktickych problémi, coz vedlo k tomu. Ze Zici
tak postradali zakladni systémy védeckych poznatku. dilezitych pro dalsi vzdélavani.

Proto se od takto pojatého vyucovani v prvnich desetiletich 20. stoleti upustilo.

JIHOCESKA UNIVERZITA
V CESKYCH BUDEJOVICICH
PEDAGOGICKA FAKULTA
USTREDN{ KNIHOVNA -8
17 Husova 458 370 05 Ceske Budéjor




Problémova metoda se spolu s projektovou v3ak stala vyznamnym prvkem vzdélavacich
systémui.

Psychologickym zdkladem Deweyova pojeti problémového vyucovani byla
teorie reflexivaiho mysleni. Dewey rozliSoval prereflexivni mysleni, které probiha u
individua ve vétSin¢ ¢innosti, pokud se mu do cesty nepostavi problém. na urovni
prereflexivniho mysleni tedy jedinec predvida podnéty svého okoli a bez obtizi na né
reaguje. Reflexivni mysleni nastava, kdyz se jedinec dostane do situace obtizné feSitelné
a musi zvolit relativné novy model ¢i zpusob jednani. Jadrem této situace je urcita obtiz,

nejistota nebo pochybnost.

Vymezeni pojmu problém tedy neni vubec jednoduché, nebot” definic existuje
mnoho. Marie Kli¢kova (1989, str.11) v knize Problémové vyucovani ve skolni praxi

uvadi naptiklad tyto:

J. Linhart: ..Pro problém je podstatné, Ze v ném existuje rozpor. ™

K. Duncker : ., Problém je konflikt mezi pocatecnimi daty a poZadovanymi vysledky.

L. S. Rubinstejn : ,, Problém obsahuje vidy néco, co je v ném implicitné obsaZeno, ale

neni explicitné vyjdadreno.

W. Okon : ,, Problémem je didakticka nebo teoreticka obtiz, kterou Zdak samostainé resi
svym aktivnim zkoumdanim, usiluje o pirekonani obtiZe, a tim ziskava nové poznatky a

zkusenosti. ™

C. Kupisiewicz : ., Problémem je obtiznost teoretické nebo praktické povahy, ktera
vwold zkoumavy postoj subjektu a vede k obohaceni jeho védomosti. Vychodiskem je

problémova situace, ktera uvadi subjekt do rozpaku a vyvolava pocit tézkosti

prodchnuty zvidavosti. ™
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Shrneme-li uvedené teorie, dochdzime k zavéru. ze problémem se stane otazka
teprve tehdy. kdyZ neobsahuje vsechna data potiebna k ziskani odpovédi. Jestlize ma
zak problém fesit, musi nejprve odhalit, ktera fakta mu chybgji, a hledat cestu, jak je

ziskat.

Zakladem problémového vyu€ovani je objektivni zakon lidského mysleni to
znamena, Z¢ principem problémového vyucovani neni sdélovani hotové veédomosti.
kladouci néroky predevsim na pamét, ale Zdci jsou vedeni k tomu, aby samostatné nebo
pomoci ucitele dospéli k novym poznatkiim vlastnim uvaZovanim a tedy zejména
myslenkovou ¢innosti. Ucitel by se mél snazit ziskat Zaky pro samostatnou, odpovédnou
uc¢ebni ¢innost riznymi technikami, které maji podporovat objevovani. patrani a hledani
jako napf. technika kladeni problémovych otiazek, predkladani raznych rozport a
problémi, seznamovani se zajimavymi piipady a situacemi.

Zakladni slozkou myslenkového procesu je problémova situace, kdy ma — li
jedinec néco pochopit. musi za¢it myslet. Z toho vyplyva. ze prvofadym ukolem je
¢lovéka motivovat, abychom u néj vyvolali potiebu néco pochopit. V problémovém
vyucovani se tloha ucitele a zaka meéni.

Problémové situace jsou tedy navazovany ve $kolni praxi pomoci problémi.
které predkladame zakim v podobé problémovych iiloh. O problémové situaci muzeme
hovotit tehdy. kdyz je predmétem iikonu neznamé a cilem iikonu odhaleni neznamého.
Zak pocituje nedostatek védéni a chee ho pieklenout. Vznika nejistota a napéti a z toho
plynou pohnutky k ¢innosti spjaté s feSenim problému.

Smyslem vyty¢eni problémda je. jak pise L. Mojzisek (1985). ..aby se Zaci pri
Jjeho Feseni ucili myslet, aby hledali fakta a tridili je, aby mezi nimi zjistovali vziahy a
dochazeli k novym poznatkum.* Pii takovémto zplsobu prace zaci poznavaji nové
metody a pracovni postupy. ¢imz se rozviji jejich mysleni a tviréi a kombinacni
schopnosti. Prace. na které se zdak sam podili, mu pfinddi poznatky trvalejsiho
charakteru. ale i vétsi radost z prace.

Pii feSeni problémové situace tedy vznika potieba mysleni. Vytvafi se tak
piedpoklad pro vznik novych vazeb v procesu mysleni a pro moznost objeveni nove
zakonitosti. Jak uvadi L. S. Rubinstejn, ze: ., Wchozim bodem myslenkového procesu je

problémova situace. Clovék zacind myslet, kdvz u ného vyvstane potieba néco pochopit.
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Pocdatkem mysleni je problém, otdzka, udiv, rozpaky, nesrovnalost. Nutnost myslet
vznika tam, kde stoji pred clovékem novy cil, problém, okolnost ¢i podminky cinnosti
kjejichz  zvladnuti - zndmé  prostiedky nepostacuji.  Mysleni zacing v okamziku
analyzovani problémové situace.

Ci W. Okon: ,, Zdci mysli neskole zpravidla tehdy, kdyz vice ¢i méné samostainé Fesi
urcité ulohy, které maji problémovy rdaz. -

(Klickova, 1989, str.12)

Problémové vyucovani tedy nelze redukovat pouze na vyty&eni problému a
jejich zarazeni do vyucovaciho procesu. Ukolem pedagoga je vytvifet problémové
situace (vychazejici z realnych zivotnich situaci nebo na né navazovat), usmérnovat
zaky pri jejich feSeni a podnécovat samostatné a tvorivé zplsoby feseni.

Pii feSeni problémovych tloh musime vychazet z toho, Ze jeden problémovy
ukol pro jednoho zaka. nemusi byt problémovy pro druhé¢ho. Problémova tloha tedy
musi byt pfiméfené naroéna véku a znalostem zaku. Nesmi Ziky brzdit. ale musi je
systematicky rozvijet.

Cilem je, jak jsem jiZz uvedl. podnécovini samostatného a tvorivého mysleni u

W r

I11. 2) Postup pFi FeSeni problému

Cheeme — li vyuzit problémového vyucovani v praxi. musime si uvédomit jeho
cil ve vychovné vzdélavacim procesu. Lze ho formulovat jako prostiedek pro rozvoj
mysleni samostatnosti, aktivity, schopnosti spolupréce, tvofivosti atd.

Problém je formulovan na zdklade problémové situace. Nasleduje stanoveni.
zdivodnéni a vybeér hypotéz a jejich ovéfeni, to znamena fedeni aloh. které znich
vyplyvaji. Kone¢nou fazi je ovéfeni a zhodnoceni ziskanych vysledku.

Pfi podrobnéjsim rozboru jednotlivych fazi feSeni problému lze vychazet

z publikace Vyukové metody (J. Manak. V. Svec. 2003) a to:
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1. Identifikace problému, tj. jeho postizeni, nalezeni a vymezeni

Identifikace problému je vychozim bodem feSeni. je pro zaky dllezita a zaroven
obtizna. Stava se, ze pozorovatel Casto jev vnima, ale vlastné ho nevidi a tim
nezaregistruje vyzvu k feseni, a proto by mél u¢itel zakim pomoci problém odhalit a
formulovat. Dulezité je provést spravny vybér problému z hlediska cili. materidlového

zajiSténi. pristupnosti. pfiméfenosti a casu.

2. Analyza problémové situace, proniknuti do struktury problému, odliseni znamych a
potiebnych, dosud neznamych informaci. Analyza poméha jasné pochopit a definovat
problém, tyka se cile a vychozich fakti, které jsou pro feSeni k dispozici. Doporucuje se
poridit seznam faktt danych, dostupnych a chybéjicich a rozlisit informace na dulezité a

nedulezité.

3. Vytvireni hypotéz, domnének, navrhy rFeSeni problému

Vytvareni hypotéz nesmi chybét v zadném heuristickém myslenkovém postupu.
Jde o hledani kli¢e do problémové situace, pofadani a preskupovani dat. informaci. aby
znich mohla vzniknout piedstava feSeni problému. Vytvaieni hypotéz odliSuje
problémovou vyuku od algoritmického zpisobu feSeni. Pfi vytvafeni hypotéz muze

pomoci intuice, osviceni. ale nelze na néj spoléhat.

4. Verifikace hypotéz, vlastni reSeni problému

Verifikace zavriuje proces hledani. Domnénky a navrhy se pod vlivem novych
faktdi méni a prechazi v pravdivy poznatek. Vysledkem ovéfovani hypotéz je bud’ jejich
piijeti nebo odmitnuti. Je tieba objektivni a obezietny postup. je to viak také prileZitost
pro vyevik kritického, logicky pfesného mysleni. Nedspéch. chyba neukon¢uji proces
hledani, ale jsou vyzvou k novym pokustiim. Na zakladé rozboru myslenkovych operaci

analyticko —syntetického charakteru lze vy¢lenit ¢tyfi formy feSeni problému:

1. Pokus a omyl
2. Vzhled nebo postieh — nahlé porozuméni problému

3. UZiti minulé zkusenosti




4. Rozumova analyza — je obsazena i ve vech predchozich formach
5. Navrat k drivéjSim fazim pFi nedspéchu

Navrat je nezbytny. pokud se nedostavi o¢ekavany vysledek a neni-li reSitel
ochotny hledani vychodiska vzdat. Velmi dulezita je také kontrola a vyhodnoceni.
protoze plni funkci zpétné vazby. Je velmi uc¢inné zopakovat také postup objevovani.
74k si uvédomuje. které operace a metody si osvojil a tim budujeme predpoklady pro

pouziti v budoucnu.

G. Petty znazornuje v knize Moderni vyucovani tyto faze postupu pii feSeni

problému:
Urcit Metodou Zkoumat a Metodou Vyzkouset a
y
problém brainstormingu analyzovat brainstormingu zhodnotit
hledat zdroje problém hledat mozna feseni
pomoci feSeni
Vybrat Rozpracovat
nejlepsi feSeni
feSeni

Ti, jichz se problém nebo Feseni Wkaji, by vétsinou méli byt konzultovani.

(Petty. 1996, str.216)

Reseni problému mtze byt usnadnéno. je - i ten, kdo problém fesi, naveden na
spravnou cestu. Hovorime pak o takzvaném ciniteli sméru. Z pedagogick¢ho hlediska je

tedy nutné zkoumat roli navodu v procesu feseni problémovych uloh.




I11. 3) Metody problémového vyufovani na 1. st. ZS

Ucitel se pfi fizeni procesu u¢eni piizpusobuje individualnim podminkam zaka.
a tim urCuje aroven a rozsah samostatnosti a aktivity. Je nezbytné, aby posoudil
obtiZznost ukolu s piihlédnutim k objektivnim a subjektivnim podminkam a na zakladé
toho volil i miru Fizeni. Rizeni procesu osvojovani védomosti v problémové situaci
podléha témto pravidlim: .Vyklad ma nasledovat az poté, co vznikla u zdka
problémova situace. Vyklad je mozno diferencovat podle schopnosti zaki. Muaze byt
proveden ucitelem, filmem. programovym textem apod. Znalosti, které zak ziskal. by

méel umét uplatnit pii feSeni puvodniho problémového tkolu.™

Nazory pedagogu na problémové metody jsou rizné. V podstaté kazda metoda,
ktera je vhodné zvolena se muze stat metodou problémovou. Podle miry tvorfivosti Zaku

Marie Klickova (1989, str. 26) rozlisila tFi metody problémového vyucovini:

1. Problémovy vyklad
Pii problémovém vykladu jsou problémy formulovany ucitelem, samostatna

aktivni ¢innost je omezena na minimum.

2. Heuristicka metoda
Pti heuristické metodé Zaci problém formuluji. hledaji hypotézy feSeni a za

pomoci ucitele oveiuji jejich spravnost.

3. Vyzkumna badatelskd metoda

Vyzkumna badatelska metoda imituje veédecky vyzkum. “Zaci provadeji
experimenty, modeluji, pozoruji, promysleji, navrhuji zavéry a prokazuji jejich
spravnost. Vyuzivani této metody vSak skryva jisté nebezpedi. Casto vede ke

konfliktim mezi ucitelem a zaky. Zaci se zatnou domnivat. Ze ..v8e lze vymyslet™, a




zacnou odmitat systematické osvojovani védomosti. Z hlediska pripravy na vyucovani

Je pro ucitele tato metoda nejnaroéné;si.

Jiz jsme se seznamili s metodou heuristické (problémové) vyuky. a proto nyni
podrobn&ji popisi i ostatni aktivizujici vyukové metody. které sni bezprostredné

souviseji.

II1. 4) Aktivizujici vyukové metody

Aktivizujici metody pfispivaji svym podilem na pfekonavani stercotypu ve
vyuce a podporuji tvofivé hledani u¢iteli. Inovacnich, aktivizujicich postupti vyuzivaji
zejména alternativni $koly. které podporuji aktivitu a samostatnost Ziki a naopak se
snazi potla¢it tradicni metody vyuky., kterym se vytykd monostruktura vyuky a
direktivni fizeni. Aktivni vyuka zvyraziuje angazovanou ucast zaki ve vyuce a
bezprostiedni vyrazné zapojeni do vyukovych aktivit. Z tohoto aspektu se aktivizujici
metody vymezuji. dle M. Janovcové, J. Prichy a J. Koudeli (Manak. Svec. 2003) jako
postupy, které vedou vwuku tak, aby se vychovné-vzdélavacich cilu dosahovalo hlavné
na zakladé viastni ucebni prace Zdku, pricemz duraz se klade na mysleni a reseni
problému.

Krom¢ jiz zminénych prednosti aktivizujicich metod s vyzvedava jejich piinos
k rozvoji osobnosti zdika se zaméfenim na jejich myslenkovou a charakterovou
samostatnost, zodpovédnost a tvorivost. Zejména se duraz, ze aktivizujici metody ve
zvviené mife umoznuji poskytovat zakim néco vic nez jen odborné informace, Ze
pocitaji se zajmem zakl. vychazeji vstiic individualnim uc¢ebnim stylim jednotlivych
7ak( pri respektovani urovné kognitivniho rozvoje. Ocenuje se také vliv aktivizujicich
metod na vytvaieni piiznivého Skolniho klimatu. Aktivni seberealizaci zak se Skola vic
propojuje s realnym zivotem. ¢imz se $kola stava pro zaky pritazlivéjsi a za jimavé)si.
nebot’ Zzaci vic vnimaji  celkovou orientaci Skoly a pouzivané metody nez

zprostiedkovavané ucivo.




V aktivizujici vyuce vystupuje do popiedi nova uloha ucitele. Jestlize ucitel svou
roli dosud chapal prevazné jako zprostiedkovatel informaci. kdezto metodické a socialni
cile ustupovaly do pozadi, stava se nyni prvoradym tkolem posilit u¢itelovy metodické
kompetence.

Popsat vSechny aktivizujici metody neni pro jejich velkou riznorodost snadné.
Soustfedime se poroto jen na hlavni reprezentanty téchto metod, které piedstavuji

relativné jasné vyhranéné skupiny.

I11. 4) A. Metody diskusni

V aktivizujicich metodach piedstavuje diskuse dulezité vychodisko nebo aspon
vyznamny prvek vedukacnich situacich, do nichz se Zaci angazované zapojuji.
Pozornost by se ji méla vénovat, také proto, ze narozdil od mnohych zahrani¢nich
Skolskych soustav, vyrazné ovlivnénych reformnim hnutim, se na naSich Skolach
vyuziva malo. Nastésti jiz ale na nékterych Skolach pusobi ucitelé, ktefi ji povazuji za
nepostradatelnou soucast edukac¢niho procesu.

Diskuse ma fadu riznych variant a modifikaci vzajemné se odlisujicich svymi
cili a zpusoby realizace, ale v podstaté jde vzdy o komunikaci ve skupiné zdajemeu o
ur¢ity problém. Vyukova metoda diskuse se na rozdil od rozhovoru vymezuje jako (J.
Manak, V. Svee, 2003, str. 108) takovd forma komunikace ucitele a Zdku, pii niZ si
ucastnici navzdjem vyménuji ndazory na dané téma, na zaklade svych znalosti pro sva
tvrzeni uvddeji argumenty, a tim spolecné nachdzeji Feseni daného problému.

Uplatnéni nachazi diskuse v situacich, kdy lze mit na jevy, fakta ¢i problémy
rizné nazory nebo kdy jde o to seznamit se s novymi nebo zajimavymi poznatky nebo
zkuSenostmi.

Na metodu diskuse, jak uvadi J. Manak a V. Svec (2003) podle H Glockela a F,
Kammanna, se kladou specifické naroky. Predpokladem uc¢inné diskuse je vhodné
zvolené téma, pro Ucastniky zajimavé. obsahujici provokujici podnéty, rozpory apod.
Pribéh se fidi jednacim fadem a probiha v riznych fazich (vymezeni tématu,
prezentace a vymeéna nazorl, argumentace a davod tvrzeni, shrnuti vysledku diskuse).

Nutny je predbézny i prubézny vycvik zakit v dovednostech diskutovat. Piiprava na
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diskusi zahrnuje predevsim véasné oznameni tématu. Je nutno promyslet oteviené a
soucasné pevné fizeni diskuse. Nezbytné je také priznivé, oteviené tolerantni klima a
dobré organizacni a prostorové zajisténi (pulkruh, vymezena doba aj.).

Dobra diskuse se vyznaCuje jasnou zamérenosti na cil. Je tfeba respektovat, Ze
diskuse je konverzace a nikoliv monolog nebo série otazek. Pii diskusi by se méli
vSichni Gcastnici soustiedit na zvolené t¢ma projevit na n¢ svij nazor, i kdyz by vzdy
nemusel najit jednozna¢nou odezvu. Ve srovnani s monologickou metodou vykladu
diskuse vyzbrojuje zaky schopnosti aktivné pohotové vyuzivat myslenkové operace a
jasné chapat podstatu problému. Nejvétsi prinos lze vidét v poskytovani prilezitosti
uplatiiovat mysleni a tsudek v praxi, nebot’ Zaci mohou reagovat na protikladné nazory
a postoje.

Uspéch diskuse je zna¢né ovliviiovan fizenim. DileZité je uz zahdjeni. které ma
byt klidné. ale vyrazné. Pro efektivni fizeni je dulezity také promysleny plan jejiho
o¢ekavaného prube¢hu. Nékdy vznikaji obtize jiz pri zacatku diskuse, zejména pokud se
Ucastnici neznaji nebo jde-li o prilis citlivé téma. 1 kdyz tloha vedouciho je vyznamna,
nem¢l by mit stale hlavni slovo a zaujimat dominantni postaveni. Musi také umét
povzbuzovat nesmélé ucastniky, omezovat dlouhé monology a hlidat ¢as diskusi
vymeéfeny. Zcela zasadni je vytvorit pro diskusi pithodnou atmosféru. v niz se nikdo
neostycha svobodné projevit své myslenky a postoje.

Prinos diskuse pro vvuku se zvétsi, zvladnou-li Zaci techniku diskuse a ziskaji-li

s ni urcité zkusenosti.

Neéktefi autofi (napi. H. Gléckel — Mandk. Svec 2003) ) upozoriiuji na mozny
vyskyt problému a neuspokojivych vysledku pii vedeni diskuse. Pii aplikaci
v nevhodnych nebo neptiznivych situacich, je-li dialog a diskuse jen formalni a vné;si
zalezitosti a jestlize se partnefi vzajemné nevnimaji. Problém muze nastat i v situaci,
kdy prevazi problémy vzajemnych vztaht a ztrati se orientace na uceni, ale také kdyz

selze fizeni ze strany ucitele.
V moderni demokratické Skole se diskuse uplatiuje v mnoha variantach.

pFicemz se objevuji stale nové obmény a modifikace jak uvadi napi. M. Bratska (1992).

Struéné se zastavime jen u nékterych:

26




Diskuse béhem prredndasky nebo po piednasce se oby¢ejné soustied’uje na néktery
dil¢i problém osvétleny v prednasce

Diskuse na zakladé tezi rozviji zavéry, do nichz ucitel zformuloval hlavni body
vysvétlovaného uciva.

Retézovad diskuse méa vétdinou cviény charakter. Jako prvni diskutujici zac¢ing
ucitel, na n¢hoz navaze dalsi ucastnik.

Diskuse u stolu vznikne v neformalni skupiné. kterou tvori oby¢ejné pét nebo
méné ucastniki konverzujicich mezi sebou.

Symposium predstavuje ¢aste¢né formdlni skupinu, v niz Gcastnici ve svych
vystoupenich prezentuji odlisné nazory.

Debata je oznacovana jako zcela formalni diskuse sestavajici ze stretu dvou

tabort diskutujicich. aj.

Ne viechny varianty diskusnich metod je Gcelné ve Skole pouzivat, nebot’ jsou
limitovany specifickymi cili, pfipravenosti u¢iteli a zaka atd. Bohata nabidka
diskusnich metod ale umoznuje kazdému uciteli zvolit adekvatni variantu pro potieby

daného vyucovaciho piedmétu.

a) Tvij oponent neni nepfitelem nybrz partnerem pii hledani pravdy.
b) Snaz se porozumét druhému
¢) Tvrzeni bez véenych dukazu nevydave)j za argument
d) Neutikej od tématu
¢) Nesnaz se mit za kazdou cenu posledni slovo.
f) Nesnizuj osobni distojnost oponenta.
¢) Nezapominej, ze diskuse a dialog vyzaduje disciplinu.
h) Nezaménuj dialog s monologem.
Takto M. Bratska (1992, str. 82 - 83) zformulovala hlavni zasady uspésného

dialogu a diskuse, kterymi by se mél kazdy ucastnik disledné fidit.
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I11. 4) B. Metody situacni

Situa¢ni metody rozsifuji feSeni relativné vyhranénych a identifikovatelnych
problémi a o novou dimenzi. nebot” se vztahuji na $ir8i zazemi problému, na realné
piipady ze Zivota, které piedstavuji specifické. obtizné jevy vyvoldvajici potiebu
vypofddat se snimi, vyZadujici angazované usili a rozhodovani. Vznik situa¢nich
metod je spojovan s harvardskou vysokou $kolou obchodni ve 20. a 30. letech minulého
stoleti, kde byly pivodné uplathovany v pravnich disciplinach a potom téz
v ekonomickych oborech. Postupné se situaéni metody zac¢aly dobie uplatiiovat také ve
Skolach stfednich a zdkladnich, musely se v8ak piizplsobit mentalité, rozhledu a
potiebam zaki daného véku. zejména vybérem vhodnych problémovych situaci a
respektovanim pozadavku osnov.

Podstatu situa¢nich metod tvofi FeSeni problémového pripadu, ktery odrazi
néjakou realnou udalost, zobrazuje ur¢ity komplex vztahu a okolnosti, je vyrazem stietu
ruznych zajma. Z pedagogického pohledu se za ptipad povazuje metodicky zpracovany
material reflektujici realnou problémovou situaci, jejiz feSeni neni jednoznacné. Postup
feseni dané situace je sice obdobny jako pii problému do znaéné miry zbaveném
situacniho kontextu, oviem protoZze predmétem analyzy jsou pravé tyto vazby, je
realizace situa¢ni metody obtizna.

J. Mandk a V. Svec (2003) uvadeji ¢tyii faze feSeni situace. Volba tématu, jako
prvni faze, musi byt v souladu s cili vyuky a odpovidat pfipravenosti zakli. Sezniameni
s materidly. odrazi skuteCnost, Ze Zaci musi mit pfistup k dalezitym faktim, které jsou
pro feseni nepostradatelné. Jde tedy o dokumenty, pisemnosti. obrazy atd. Je Zadouci,
aby ucitel zaky do dané problematiky uvedl. vytyc¢il cile a poskytl Gvodni rady a
pokyny. coze fazi Vlastniho studia pFipadu. Posledni faze se zabyva Navrhy Feleni a
diskusi. v diskusi o navrhovanych postupech feSeni vitézi feSeni nejpropracovanéjsi a

nejvérohodné)si.

Vyuziti situaénich metod v eduka¢nim procesu je GspéSné, tehdy. navazuje-li na
méné komplexni vyukové metody. Predpoklada se. ze zaci ovladaji zékladni dovednosti

myslenkovych operaci. jsou samostatni a maji téz piiméfené védomosti z oblasti




reSeného pripadu. Za hlavni pfednost, dle M. Bratské (1992), se povaZzuje zaméfenost na
praxi, duraz na konkrétnost feSeni a vycvik v rozhodovani. Naopak. za nedostatky
téchto metod se oznacuji ¢asova a materidlova naro¢nost, staticky popis ve skute¢nosti
dynamickych déju, ur¢ité zjednoduseni a zkresleni feSen¢ho problému aj.

M. Borak ( J. Mandk, V. Svec. 2003, str. 120-121) uvadi, Ze situatni metody
prosly od svého vzniku znaénym vyvojem, pficemz doSlo k jejich hlub§imu a
propracovani i ke vzniku Cetnych novych variant a typi. K osvédéenym typum patii
metoda rozboru situace, ktera je pivodni situaéni metodou a je zalozena na peclivém
individualnim studiu pisemnych materiald a pii seznameni s piislusnymi podklady
nasleduje diskuse ve tiidé pod vedenim ucitele.

Dalsi je FeSeni konfliktni situace probihajici pon¢kud odlisné, protoze tézisté je
v osobnich vztazich, které se mohou tykat nazoru, postoju, zajmu, které vétSinou
vyvolavaji kontroverzni stietavani. Zaci se seznami srozpornym piipadem formou
kratké zpravy. avSak podané tvodni informace se uz nedopliuji, ale od Gcastniki se
ithned vyzaduji navrhy na fe$eni. Obdobné probiha i feSeni tzv. meznich situaci, které
Jsou typické hlavné pro pocatecni stadium konfliktu, kdy Ize jesté otevienému rozporu
zabranit.

Metoda incidentu zac¢ina kratkou ustni zpravou o vybrané udalosti. K feSeni
situace vSak ucastnici potiebuji dalsi informace, které mohou =ziskat dotazy od
vedouciho skupiny. Po 20-30 minutach ur¢enych pro dotazy ucastnici formuluji
podstatu ptipadu a navrhuji feSeni. Nedojde-li se ke shodnému vysledku. diskutuje se ve
skupinach.

Dynamicka situa¢ni metoda je naro¢na metoda, kterd se osvédéuje pii analyze
komplexngjsich piipadi, ptricemz vychodiskem feSeni je popis situace, ktery zahrnuje
jen cast potfebnych informaci, ostatni musi byt doplnény. coz se déje jednanim
s piislusnymi odborniky a zodpovédnymi ¢initeli.

Zv1astnim typem situa¢nich metod je tzv. basketova metoda, simulujici rizné
¢innosti, které soubézné provadéji pii vyfizovani korespondence a paralelnim plnénim
dalsich pracovnich ukolu. Tato metoda uci rychle se rozhodovat, fidit pracovni skupinu

a posuzovat problémy v ¢asové tisni, ale s nadhledem.
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Metodicky postup pii feSeni problémovych piipadi se ruzni podle sledovanych
cilu, charakteru uciva. podle typu situani metody a slozitosti feSené situace, ale jeho
zakladni faze. dle J. Mandka a V. Svece (2003), jsou stejné a to:

a) prezentace piipadu (slovni, pisemna nebo obrazova)

b) ziskavani dalSich informaci (od ucitele, ¢1 z jinych zdroji)

¢) feSeni pripadu (individualné, ve skuping, v plénu, kombinované)

d) rozbor variant feSeni a diskuse (v malé skuping, v plénu)

¢) zhodnoceni vysledkti a zobecnéni zavéri, pripadné konfrontace s praxi

Piinos situa¢nich metod je hlavné v tom. ze pomahaji ptekonavat jednostrannost
vvukovych metod poznamenanych tradi¢ni pasivitou zdka, Ze rozvijeji dovednost
komunikovat a Ze do vyuky vnaseji feSeni pribéht z praxe. Je tieba ale poditat s tim, ze
vhodny piipad z realného Zivota je nutno peclivé rozmyslet a metodicky pripravit pro

edukacni pouziti.

I11. 4) C. Metody inscenacni

Inscenatni metody pouzivali uz staii Rimané pii Skoleni pravnikd a rétord,
v oblibé byly u jezuitt a jejich stoupencem byl také J. A. Komensky. V moderni dobé
k jejich rozsifeni prispél J. L. Moreno. ovsem pozd€ji vjeho pojeti vedly
k psychodramatu pii skupinové psychoterapii. Inscena¢ni metody (hrani roli) maji
blizko k vystupovani herct v divadle. ale lisi se od nich zasadné tim, Ze vyukové
inscenace se nedcastni profesionalni herec, ale kterykoliv Gcastnik skupiny ztélesiujici
svéfenou roli spontinné s moZnosti improvizace.

Podstatou inscenacnich metod, jak uvadi M. Bratska (1992, str. 99), je socialni
uceni v modelovych situacich, v nichz ucastnici edukacniho procesu jsou sami akitéry
predvadeénych situaci. Jde o simulaci néjaké udalosti, v niz se kombinuje hrani roli a
FeSeni problému. a to bud’ pfedvadénim uréitych lidskych typl, nebo zobrazovanim
realnych Zivotnich situaci, a nebo kombinaci obou postupl. Pro ziky inscenace
znamena moznost ziskat nové prozitky. osvojit si adekvatni zpisoby chovani a jednani,

seznamit se s formami vystupovani typickymi pro budouci profesi apod.
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Pribéh inscenace J. Manak a V. Svec (2003. str. 123) déli na nekolik fazi. které
se podle charakteru zpodobovaného piibéhu rizné modifikuji. Obecné jde o fazi
pripravy inscenace. ktera zahrnuje stanoveni cile, konkretizaci obsahu, ¢asovy plan,
rozd¢leni roli a vyty¢eni postupu. Nasleduje realizace inscenace. kde dostavaji
jednotlivi aktéii pokyny k zpodobeni dané postavy. A zavérecna faze je hodnoceni
inscenace, ktera by se méla konat bezprostiedné po jejim ukonéeni. Je dileZité, aby

hodnoceni vykont bylo provedeno citlivé a v pozitivnim duchu.

Podobné jako u jinych metod vznikly i u inscena¢nich metod nékteré varianty.
M. Tima ( J. Manak, V. Svec, 2003) rozlisuje tyto tfi. Strukturovani inscenace se
vétsinou pridrzuje promyslené stavby déje, opira se o pifedem pripraveny scénaf a
realizuje s obvykle v jedné vétsi skupiné ucastniki. Nestrukturovani inscenace feSi
konkrétni piipad z praxe bez detailné zpracovavan¢ho scéndfe. Ve vyuce je vhodné ji
pouzivat, az kdyZz Zzaci maji zkuSenosti se strukturovanymi inscenacemi. SloZit&)si
variantou inscena¢nich metod je tzv. mnohostranné hrani roli. kde se ucastnici na
zacatku seznami s problémovou situaci, kterou maji scénicky rozehrat, poté. se rozdéli
na nékolik skupin podle poétu roli v inscenaci ( v kazdé skupiné je 3 — 5 ucastniki).

V posledni dobé stoupa i u nas zajem o dramatickou vychovu ( napf. J. Valenta),
ktera se v pedagogickych intencich chape jako systém aktivniho socialné uméleckého
uceni, vyuzivajici zékladni principy a postupy dramatu a divadla k plnéni vychovné —
vzdelavacich cild.

Inscenacéni metody poskytuji velky prostor k rozvoji osobnosti. ke kultivaci
viech psychickych procesu. zejména vSak zintenziviuji prozivani zobrazovanych
osudi. vztahti a interakénich pochodu. Hlavni pfinos inscenacnich metod neni
v piedvedeni dramatické kreace, ale v procesu, ktery kni vede, a v postojich, které
vyvolava. Stejné viak jako u nékterych jinych metod je také u inscenac¢nich metod
nutno pocitat se zna¢nou ¢asovou tisni. Nezbytnou podminkou je téz vytvofeni piiznivé,
pratelské atmosféry, bez niZ se nedafi dosdhnout svobodné diskuse, otevienc¢ho sdileni

nazora a uptimné projekce vlastnich postoju.




[11. 4) D. Didaktické hry

Hra se z obecného pohledu chipe jako podstatny rys celého evoluéniho procesu.
vnémz spoluvytvati podminky pro zmény vznik novych jevi. Pi  hledani
pedagogickych vychodisek. dle G. E. Schaefera (J. Manak, V. Svec. 2003). se hra jevi
vrané fazi vyvoje. U c¢loveéka je to jedna ze zakladnich forem Einnosti, pro nizZ je
charakteristické, ze je to svobodné volena aktivita, ktera nesleduje Zadny zvlastni ucel.
ale cil a hodnotu ma sama v sobé.

Pres pocetné teorie lze jen tézko hru presnéji vymezit. i kdyz paradoxné jeji
podstatu vnima kazdé dité. V eduka¢nim procesu by hra ziejmé méla pro svij vyznam
v zivoteé cloveka zaujimat dastojné misto, ale neni tomu tak. vychovné-vzdélavaci
instituce, jak zdtraznil T. Houska (J. Manak. V. Svec, 2003), jednostranné preferuji
uéeni jako namahavou. malokdy pritazlivou. ale vétsinou direktivné fizenou praci.
Komenského provokativni vyzva — Skola hrou — tak zlstava jednak nepochopena.
jednak nerealizovana.

Za soucasné¢ho stavu poznani je obtizné podat nerozporny a Uplny piehled
didaktickych her. ponévadz pod pojmem hry néktefi autofi fadi vesSkeré tvorivejsi
simulace skutec¢nosti s edukaéni intenci. Proto je nutno si uvédomit, Ze pfi vyuzivani
hrovych aktivit ve vyuce mezi hrou a u¢enim pies mnohé shodné rysy existuje takée
ur¢ity rozpor. nebot jestlize hra nesleduje piesné vymezené cile, vyuka je vzdy ze své
podstaty cilové orientovana. Podle M Bénsche (J. Mandk, V. Svee, 2003, str. 126) se
musi didakticka hra vyvarovat dvou extrému: na jedné stran¢ sledovani ucebnich cila
nesmi tak silné piekryvat vlastni podstatu hry, ze Zak jiz hrové ¢innosti nevnima jako
hru. na druhé stran¢ netcelnost a volnost hry nemuze jit tak daleko. ze se zcela vytrati
cil vyuky.

Hra a vie co s ni souvisi je také velmi poznamenana komerénimi zajmy, nebot
dnesni hrovy svét déti je manipulovan vyrobei hracek a hram slouzicich zafizeni napf.
videohry. panenky Barbie, Pokémoni aj. Ucitel. ktery do vyuky vnasi hrové prvky. je
konfrontovan se situaci. kdy Zaci jsou zahlceni technickymi zafizenimi pro hry,
umoziujicimi prozivat napinavé piib&hy, takze .hry bez viteze™, které nabizi Skola jiz

nejsou piitazlivé. Uloha ugitele je proto pii praci s didaktickymi hrami zvlast naro¢na a




zodpoveédna. nebot” kromé nebezpec¢i tak zvané didaktizace her, by ucitel mél usilovat o
organické a ptirozené)si sepéti hry a uceni.

Didakticka hra nutné ztraci ¢ast své spontannosti, svobody a nevazanosti na
piesny cil a lze ji v duchu pedagogickych klasikt jako byli Komensky. Schleimacher, ¢i
Montessoriova vymezit jako takovou seberealiza¢ni aktivitu jedincu nebo skupin, ktera
svobodnou volbu. uplatnéni zajmu, spontannost a uvolnéni pfizptisobuje pedagogickym

cilum.

Didaktické hry zahrnuji velké mnozstvi ruznorodych aktivit, které lze utiidit
zruznych hledisek. Dobrou orientaci v rozsahlé nabidce didaktickych her z aspektu
jejich obsahu a cili podava H. Meyer (J. Manak, V. Svec. 2003, str. 128) a to:
Interakéni hry. zahrnujici svobodné hry (s hratkami stavebnicemi), sportovni a
skupinové hry. hry s pravidly, spolecenské hry, myslenkové a strategické hry a u¢ebni
hry. Simulaéni hry, jako hrani roli. feSeni piipadu. konfliktni hry, ¢i hry s loutkami.
Posledni. scénické hry obsahuji rozliseni mezi hraci a divaky. rekvizity, specialni
obleceni.

Podrobngjsi piehled hledisek pro klasifikaci didaktickych her navrhuje M.
Janovcova (J. Manak. V. Svec, 2003, str. 128) aj.:

a) doba trvani, hry kratkodobé — dlouhodobé

b) misto konani, tFida. klubovna, ptiroda, hiiste

¢) previadajici ¢innost, osvojovani védomosti, pohybové dovednosti

d) hodnoceni, kvantita, kvalita, ¢as vykonu, hodnotitel u¢itel - zak

Metodicka piiprava k efektivnimu zaclenéni didaktickych her do vyuky musi
respektovat kromé obecnych didaktickych zasad specificka hlediska. J. Mandk a V.
Svec (2003. str. 129) uvadeji jako prvni vytyceni cilu hry. nasleduje diagnoza
pripravenosti Zaku a ujasnéni pravidel hry, vymezeni ulohy vedouciho hry, stanoveni
zpusobu hodnoceni, zajisténi vhodného mista, priprava pomucek a materialu, urcéeni
casového limitu a kone¢na faze je promysleni pripadnych variant.

Stary pozadavek organicky spojovat praci a hru a ve $kole pokud mozno
piirozené piechazet od hry k uc¢eni a k praci plati i pro dnesni dobu. Prostrednictvim hry

se totiz zaci postupné dostavaji do svéta dospélych, ale hry také zvysuji zdjem o uceni.
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Uz od nejnizSich tiid si zna¢nou oblibu ziskaly krat$i. jednodussi hry, které lze
stavebnicovym systémem zarazovat do rGznych fazi edukacniho procesu, v nichz
mohou plnit rizné funkce bez nebezpeci ¢asového zdrzeni. Jejich zdroje jsou témér
nevycerpatelné, ponévadz na jejich tvorbé se mohou podilet také ucitelé. G. Petty
(1996) doporucuje tyto univerzalné pouzitelné hry: hry rozhodovaci. kvizy, soutéZe,
problémové tlohy, hry pro u¢eni socidlnim dovednostem. hrani roli, simula¢ni hry aj.

I didaktické hry mohou svym podilem pfispét pii prekonavani dosud trvajicich
pojeti a koncepci tradi¢niho vyucovani, kdy nejpocetngjsim prvkem je mechanické

uceni negativné ovlivilujici zajem zaka o ucenti.

Shrneme-li uvedené nazory, miizeme tedy Konstatovat, ze problémova vyuka a i
ostatn{ aktivizujici metody jsou zaloZeny na aktivni, samostatné a tvaréi ¢innosti zaki.
Zakim nejsou sdélovany ,hotové* poznatky, kladouci velké naroky pfedevdim na
pamét’, nybrz jsou vedeni k tomu, aby bud zcela samostatné, pfipadné s nepatrnou
pomoci ucitele, dospéli k novym poznatkiim vlastnim uvaZzovanim, pozorovanim,
experimentovanim, méfenim ¢i vypoétem. Bez aktivni myslenkové ¢innosti nemize zak
problém vyfesit. Je ziejmé, Ze proti klasickému predavani ..hotovych™ poznatki je tato
cesta mnohem pracnéjsi a pomalej$i, ma vsak také mnoho piednosti s vyraznym
formativnim G¢inkem.

Tyto metody vSak také ovliviuji i rozvoj osobnosti ucitele. U¢i se Iépe
naslouchat zakiim a nejednou zjisti, Ze zajimavé navrhy feSeni nemusi pochazet jen od
takzvanych ..vybornych zaka™, ale ¢asto ho muze piekvapit originalni navrh feseni od

dosud pomérné pasivnich nebo .,primérnych™ zaku.
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Na tomto misté¢ bych rad uzaviel teoretickou ¢ast této diplomové prace, ktera
bude pokracovat ¢asti praktickou.

Chteél bych zde jesté uvést, ze pii studiu dostupné literatury, ¢i pi1 rozmluvach
s utiteli na riznych skolach 1. stupné ZS pii mych pedagogickych praxich, jsem se
snazil ziskat co nejvice informaci, poznatkii a védomosti o formach a predevsim
vyuzivani projektovych a problémovych metod, které jsme mel moznost uplatnit
v praktické ¢asti, respektive pii realizaci vlastnich navrht projektt ve vybranych tiidach

1. stupné ZS.
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B. PRAKTICKA CAST

V praktické casti této prace jsem se vénoval vyuZiti teoretickych poznatkii
o projektové a problémové vyuce v praxi a to formou péti projekti tykajicich se
predevsim vlastivédnych témat a jednim navrhem problémové udlohy z geometrie
vychazejicich z vyuky na 1. stupni ZS. Po konzultacich s pedagogy 1. stupné 7S jsem

je i na ruznych zakladnich Skolach realizoval.




1.Téma: ZAJIMAVOSTI NEDALEKO

OLESNIKU - ZAMEK HLUBOKA A ZOO

OHRADA

Rocnik: 4.a5.

Hlavni vyucovaci predmét: Vlastivéda
Termin uskutec¢néni: 2. pololeti (v 2. pilce)
C asovy rozsah: 1 tyden

Pocet zaku: 16

Mezipredmétové vztahy:

*prirodovéda

* yvytvarna vychova

*Cesky jazyk (sloh)

Pomucky:

*pracovni listy,

*piirodovédné a déjepisné encyklopedie
*mapy CR. buzola

*yytvarné pomiicky- ¢tvrtky, tempery. kelimky na vodu, palety

Cil: Cilem uskute¢néni tohoto projektu je naucit déti vazit si kulturnich objektu
v Ceské republice vibec, vzbudit vnich zajem o historii. pfirodu. orientovat se
v prostoru a na mapéach, ¢i zménit jejich nazor, ze nejlepsi dovolena se da uskutecnit jen

daleko u mofe.

Diavodem ke zvoleni tohoto tématu mi byla skutecnost. Ze dneSni déti maji

moznost cestovat s rodici do vzdalenych zemi. ¢ehoz také vyuzivaji. a to na ukor




poznani své vlasti. nefkuli svého nejblizsiho okoli. Jelikoz pochazim z OleSniku (kde
jsem také uskutecnil tento projekt), coz je nedaleko Hluboké nad Vltavou, zaméfil jsem
svou praci na seznameni déti s Kulturnimi zafizenimi v tomto mésté a to na zamek a

zoologickou zahradu.

Stézejni Casti tohoto projektu je jednodenni vylet se dvéma exkurzemi, a to na
zamek Hluboka a zoologickou zahradu Ohrada. z kterych bude pramenit vétSina

zadanych ukolt.

Prubéh prace:

* Priprava ucitele — vyhleddvani a utfidéni potfebnych informaci, vyroba pracovnich
listh

* Motivace Zaku prostiednictvim ¢tenych textl a sdéleni pokynt pro vylet

* Uskute¢néni vyletu s exkurzemi

* Vypracovani zadanych ukola a pracovnich listi

* Zhodnoceni projektu slohovym domacim tkolem

1. Pondéli :

Posledni vyuc¢ovaci hodinu jsem vyuzil jako motivaci pro nadchazejici projekt a
to prostiednictvim seznameni déti s planovanymi exkurzemi stru¢nym nastinénim cilt
jejich vyletu.

Zdci sedéli ve svych lavicich a jejich jedinou ¢innosti mélo byt naslouchat mi a

po mém piectent nasledujicich fakti, méli prostor na dotazy, kterého témér nevyuZili.

Zamek Hluboka

Ziamek Hluboka nad Vltavou je jednim znejznaméjsich a nejzdobnéjSich
Ceskych zamku. Je povazovan za nejkrasnéjsi obytné panské sidlo v Cechach. Ty¢i se
10 km severné od Ceskych Budéjovic na skalnatém ostrohu nad fekou Vitavou

ve stejnojmenné obci, pivodné pojmenované Podhradi. ktera koncem 19. stoleti picjala

jméno zamku.




Namist¢ zamku plvodné stal kralovsky hrad zaloZeny v prvni poloviné
13. stoleti. Z n¢ho se dochovala do soucasnosti jen strazni véz v jadre nejvyssi zamecké
veze. V 15. stoleti se Hluboka stala centrem vznikajici rybnikafské oblasti. Tehdy byl
zaloZen inedaleky rybnik Bezdrev. dnes znamé rekreacni misto. V 16. stoleti rozvoj
hradu pokracoval, byl vybudovin vodovod privadéjici vodu z Vitavy. Koncem
16. stoleti byl hrad pfestavén na renesancéni zamek. Pocatkem 18. stoleti byl zamek
prestavovan podruhé. tentokrat barokné. Byl také piipojen sklenik zimni zahrady
arozsahly anglicky park. Do soucasné podoby byla Hluboka upravena v obdobi
vrcholného romantismu v letech 1839 - 1871 ve stylu tzv. tudorské gotiky po vzoru
anglického kralovského zamku ve Windsoru.

Hluboka patii od roku 1660 - s kratkym prerusenim po druhé svétové valce, kdy
byla zestatnéna - rodu Schwarzenbergu. ktery nazamku ulozil mnohé cennosti
a zajimavosti. Prosluld je hlubocka sbirka kobercti (zejména bruselskych gobelini se
scénami  z lidovych piislovi z poloviny 17. stoleti). v zamecké kapli je ulozena
tzv. Netolicka archa z 15. stoleti. Kromé toho jsou zde sbirky obrazi, keramiky.
porcelanu, skla, zbrani atd. Rozsdhla a cenna je téz hlubocka knihovna. Od roku 1956 je
v byvalé zamecké jizdarné umisténa AlSova jihoCeska galerie s expozicemi vlamského

a holandského maliistvi 17. stoleti. gotického uméni jiznich Cech a dal$imi.

700 Ohrada

Rozhodnuti ziidit malou zoologickou zahradu u loveckého zamku Ohrada udélal
jeho tehdejsi majitel Dr. Adolf Schwarzenberg se svoji manzelkou na podzim roku
1937. Pro veiejnost byla oteviena 1. kvétna 1939. Do konce roku ji navstivilo 33 000
navitevniki. Zoo méla byt pivodné doplikem lesnického a mysliveckého muzea
v loveckém zamku. proto na jejim pocatku byly chovanymi zvifaty predevsim tradi¢ni
druhy lovné zvéfe. doplnéné o nékolik druht papouski. nandu. lamu a kockodana
husarského.

Spraveem ZOO byl v této dobé cestovatel Bediich Machulka, hovofilo se o
moznosti jejiho zaméeni také na africkou faunu. Valka dalsi vyvoj ZOO prerusila a od
roku 1945 se vystiidalo nékolik spraved. Koncem 50. let bylo v ZOO chovano na 80
druhti zvifat a z toho bylo dokonce 7 druhi opic. Exotické druhy byl pozdé&ji postupné

nahrazovany zastupci fauny Zijicimi na Gzemi naseho statu. V 60. letech vyvoj ZOO




nacas ustrnul a dokonce se uvazovalo o jejim zrudeni. Zatim jedina zoologicka zahrada
v jiznich Cechach byla tehdy nastésti zachovana a dnes je jednou z patnacti ZOO V CR,

z nichz patii k nejstarsim. Je jednou ze dvou statnich ZOO a v CR také nejmensi.

V' zavéru hodiny, jsem détem sdélil pokyny pro zitiejsi vylet, a to:
a) co si maji vzit s sebou- pevnou obuv, plasténky, svacinu, piti, psact potieby, pripadné
néjaké penize

b) v kolik hodin a jakym zpusobem se dopravime na Hlubokou nad Vitavou

2. Utery — uskuteénéni vyletu

Cas odjezdu od skoly: cca 8.45 hod.

Zpusob dopravy: mikrobus

Cas piijezdu na parkovisté na Hluboké nad Vitavou: cca 9.00

Po prijezdu na Hlubokou nad Vitavou jsme se pésky presunuli na zamek, kde zacala

prvai cast vletu a to:

1. Exkurze zamku pod vedenim profesionalniho pruvodce na zamku Hluboka — rato

cast méla predevsim poznavaci a esteticko — historickou funkci. Nasledoval:

2. Presun po vlastni ose do ZOO Ohrada (po hrazi Munického rybniku)- pod
vedenim déti za pomoci mapy a buzoly — vidy jeden Zik urcil smér podle mapy
k néjakému stézejnimu bodu prostiednictvim — druhého s buzolou, tuto cinnost jsem

kontroloval a dbal na to, aby nez dorazime k druhému cili, se vsichni vystridali.

3. Exkurze pod vedenim uéitele v ZOO

Nejprve, pred vstupem do ZOO jsem dal Zakum pokyny jak se uvniti chovat ( byt
potichu, nekrmit zvirata...) a poté Zaci dostali ve dvojicich karticku se jménem
zvifete(viz prac. list 1.1.) chovaného v ZOO, jejich wikolem je zjistit zadané informace
béhem exkurze a zapsat. Béhem exkurze jsem také neprimo upozornoval na okolnosti,
které se vyvskytnou v pracovnich listech.

Odjezd od ZOO: cca 13.00
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3. Streda

1. Spojené hodiny vlastivédy a pFirodovédy
- povidani o zazitcich z vyletu
- vypracovani pracovnich listu: Prac. I. 1.2. — samostatné
Prac. 1. 1.3. — ve dvojicich
Prac. I. 1.4. — samostatné
Prac. I. 1.5. — ve dvojicich
- Prezentace dvojic s Prac. listy 1.1. — kazda dvojice charakterizuje zadané zvife. ostatni
hadaji o jaké se jedna a pro oziveni ukazi zvife na obrazku v encyklopediich. které maji

k dispozici

2. Cesky jazyk (sloh)
Vzhledem ke sdélent si zdaZitku z vyletu v predeslych dvou hodindch, omezil jsem
cinnost v této hodiné pouze na zaddni domdciho ikolu na téma: Zazitky z vyletu ( co me

nejvice zaujalo. co se mi nejvice libilo atd. dle uvazeni ditéte) — prinést v patek

4. Ctvrtek

1.Cesky jazyk — vyhodnoceni pracovnich list — pochvdlil jsem Zdky za pomérné
spravné vyplnéni a nejlepsi jednotlivec i dvojice byly odménéni potleskem.

2.Vytvarna vychova — price s temperovymi barvami: Téma: malba zimku Hluboka dle

piedlohy (fotografie mnou dodana) — pro méné nadané nebo dle vlastniho zapamatovani

— pro nadang)Si

5. Patek
Cesky jazyk- Prednes domacich slohovych ukoll Ziky pred tridou- kaZdy sam precetl

svou prdci o zhodnoceni vyletu.
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Hodnoceni

Cely prubé¢h projektu bych hodnotil dosti kladné, jelikoz vylet se krasné vydaril.
s péknym pocasim a piedeviim bez kazenskych problému s zaky. | integrace, kromé
vlastivédného poznani 1 prirodovédného prinesla své ovoce a to nejen podle ohlast déti
v slohovych pracich, ale i od rodi¢u slychavam, jak je déti nuti jezdit do zoologickych
zahrad a po rlznych pamatkach, i kdyz o to diive piiliSny zdjem nejevily.Hlavni cil,
tedy naucit déti vazit si kulturnich objekti v Ceské republice, vzbudit v nich zijem o

historii a prirodu tento projekt tedy splnil.




2. Téma: SEDM DIVU SVETA

Rocénik: 5.

Casovy rozsah: 1 den

Pocet zaku: 24

Integrované predméty:

* Vlastivéda — opakovani uc¢iva o pravéku a uvod do starovéku
* Prirodovéda — naSe flora a fauna a flora Iraku

* Cesky jazyk — sklofovani slov ciziho piivodu

* Dramaticka vychova — sehrani improvizovanych scének

Organizace: Vyuka probihala ve tfidé, déti jsou rozdéleni do skupin po celou dobu

konani projektu

Pomucky:
* na balicim papiru nakreslena ¢asova piimka.

* rozstithané obrazky sedmi divu svéta, ¢tvrtky

* lepidla

* mapa (musi na ni byt severni Afrika-Egypt a Jihovychodni Asie)
* slepa mapa.

* sesity na vlastivédu

* atlasy rostlin

Cil:

Mym cilem v nastinéni sedmi divi svéta je poukazat na udalosti, které se déli
v dobach pied Kristem na jinych tizemich nez na naSem a to nenasilnou formou. Chtél
jsem, aby si zaci uvédomili. Zze se jinde na zemi vyskytovali jiné kultury. které byly

velmi vyspélé, a ze existovali. i kdyz u nas byla jest¢ doba pravéku.
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Vysledky ¢innosti zaku:
Vyroba ¢asové osy na balicim papiru, sestaveni a slepeni rozstithanych obrazki
divu svéta. chronologické sefazeni sedmi divi svéta. nauceni sklofiovani cizich slov

prace s mapou, ujasnéni botanického odliseni ¢asti svéta.

Napln ¢innosti:
1) Opakovani probraného uc¢iva o pravéku.
2) Co pro nas znamena ¢islo sedm-rizné vyklady.
3) Skladacka sedmi divi svéta-hra na archeology.

Dramaticka scénka.

4

h
~—

Vyklad o sedmi divech svéta.
Sklonovani slov ciziho pavodu.

w

) Rozdéleni rostlin a déleni rostlinnych spolecenstvich

~N S
—

1. Faze: Opakovani uéiva o pravéku

a) Metoda brain storming

Zaci maji za ukol fikat vie. co se jim vybavi. kdyz se fekne Pravék. Uvedea slova
zapisuji na tabuli.

b) Pomoci téchto slov spole¢né vytvaiime charakteristiky praveku:

* 'V této dobé se vyviji ¢clovek

* 1idé se zivi lovem. sbérem, Ziji kocovnym Zivotem

*

Postupné vznika zemédélstvi a tim padem je kocovny Zivot na tstupu

Cloveék vyrabi prvni primitivni zbran¢ z kamene, kosti. dfeva a po objeveni rud 1

*

z kovii a stale je zdokonaluje
* Lidé nejprve ziji v jeskynich. pod skalnimi pfevisy a pozdéji si stavgji chatrée ze

dreva, hliny a kameni

Podle pouzivaného materialu tedy rozdélime pravek na:
1. dobu kamennou
2. dobu bronzovou

3. dobu zeleznou
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* T. 1 @ 23 s ralbracli X
l'ato tii obdobi spole¢n¢ zakreslime na ¢asovou osu nakreslenou na balicim papiru a

barevn¢ je o odlisujeme.

* Sdeéluji détem a také zndzornuji na casové ose, Ze v tomto dlouhém casovém obdobi
Zili na jinych édstech zemékoule také lidé. Bylo to napr. v Egypté a v Asii. Byli tu velmi
pokrokové a moderni civilizace, které na rozdil od 1é nasi uz znaly pismo, psali
divadelni hry a bdsné. zajimali se o matematiku, astronomii, astrologii a stavéli
velkolepé stavby. Tato doba, ve které existovaly tvto rozvinuté civilizace, se nazyva

STAROVEK

2. Faze: Sedm divu svéta

a) Tento blok jsem zacal rozhovorem o ¢isle sedm. Pomadhal jsem otazkami: Kde se
toto ¢islo vyskytuje? Co si predstavite pod ¢islem sedm? apod.

* Déti napadaly riizné véci jako. Ze se ¢islo sedm povazuje za $tastné Cislo. stejné jako
&islo ti. Naproti stoji ¢islo tiinact. Cislo sedm se velmi Casto objevuje i v pohddkach
(sedmihlavy drak. sedm trpaslikii. za sedmero horami a sedmero fekami..., sedm
komnat. sedmero krkavca apod.). mame sedm hficht, sedm barev duhy. AZ jsme se

dostali k sedmi divam svéta.

b) Poté jsem zaky rozdélil do sedmi skupin pro hru na archeology. Ujistil jsem se, ze
védi, kdo je archeolog a co je ndplni jeho prace. Kazda skupina dostala obalku, s
rozstifhanym obrazkem jednoho ze sedmi diva svéta. Tyto obrazky sestavi a prilepi na

¢tvrtku.

* Archeologové tedy hledaji v ruznych zemich vykopdavky. Tyto vykopavky pokud to jde
davaji k sobé a mohou sestavovat ruzné nadoby, ¢dsti odévu, listin a nékdy dokonce

cdsti obrovskych staveb. Musi pak zjistit, o jakou $lo stavbu a k jakému ticelu slouzila.

To bude i vas ukol.




* Napisi nazev stavby. pokud to nevi, nevadi. Povime si ho pozdé&ji. Vymysli si. k éemu
tato stavba v minulosti slouzila a sehraji kritkou scénku. ktera se zde podle nich

mohla udat.
Nasleduje vystavka staveb. Kazda skupinka prezentuje svou prici.
¢) Dopliuji chybéjici ndzvy staveb, kieré déti pisi pod obrdazky.

* Strucné charakterizuji jednotlivé stavby. kdy. jak a pro¢ vznikaly. k ¢emu slouzily.,
a kde se nachazely ( na izemi jakého dnesniho statu). Tato obdobi opét zakreslujeme na

¢asovou osu, kde uz mame zakresleny pravek.

* Na tabuli piSeme nazvy ve jmenovaném poradi. (VZdy jeden zdstupce = kazdé skupiny)

1. Pyramidy v Gize - asi 2551-2472 pi. Kr.. Egypt

!.J

Semiradiny visuté zahrady - 605-562 pi. Kr.. Babylon (Irak)

|75

Artemidim chram v Efesu - asi 550-325 pi. Kr.. Efesos (Turecko)
4. Diova socha v Olympii - kolem 430 pf. Kr., Olympie (Recko)

Mauzoleum v Halikarnasu - kolem 353 pi. Kr., Bodrum (Turecko)

N

6. Rhodsky kolos - 294-282 pi. Kr.. ostrov Rhodos

7. Majék na ostrové Faru - 297-283 pi. Kr.. ostrov Faros Alexandrie (Egypt)

3. Faze: Cesky jazyk

a) Na tabuli jsem napsal slova:

- pyramida - Efesos - Semiramis
- kolos - Halikarnas - Artemis
- mauzoleum - Faros - Zeus
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* Vyznam téchto slov jiz zname. jesté jednou si je ale spole¢né zopakujeme. Co maji
tato slova spole¢n¢ho? Jsou ciziho puvodu. A protoze je uzivame i v ¢esting, musime
se je naucit spravné sklonovat.

V prvnim sloupecku jsou pojmenovani n¢jaké véci. ve druhém sloupecku jsou

nazvy zemépisnych mist a do tretiho sloupecku jsem napsal jména osob.

* Na tabuli jsem predpfipravil tabulku (viz. priloha 2.1.) se vzory podstatnych jmen.

* Vysvétlime si, ze néktera podstatnd jména ciziho puvodu maji v prvnim padu
koncovku —s. ktera v ostatnich padech odpada (Artemis, Sokrates ....). Samostatnou
vyjimku tvoii jméno vladce boht Zeus. V prvnim padé se nazyva Zeus, v dalsich

padech ho nazyvame Diem

Kazdy si vyvbere z kazdého sloupecku jedno slovo a vysklonuje si ho na papir a
priradi k nim spravay vzor. Poté udélame spolecnou kontrolu a napiseme slova do
tabulky k prislusnému vzoru.

b) Kazdy dostal svij text, ve kterém ma u podtrzenych slov uréovat mluvnické

kategorie.

Ve velmi starych dobach zvanych starovek. zili velmi znaly lidé. Umeli &ist,
psat. pocitat a nejen to. Postavili v Egypté velkolepé pyramidy. kam pohrbivali své
panovniky. ktefi se nazyvali faraoni. Daleko od nich v jiné zemi si nechal panovnik
Mausolos postavit hrobku, kterda vypadala jinak nez pyramidy, ale byla stejné tak
obrovska a velkolepa. Na pocest této stavby se vSechny velké hrobky nazyvaji
mauzolea. Zbytky mauzolea se nachazeji v dneSnim Turecku. Vite v jakém svétadile
lezi? Najdete na mapé poloostrov. na kterém se rozprostird?

(Odpovedi na polozené otazky si mohou déti najit na mapeg.)
*Nasleduje spole¢na kontrola:
V Egypté - rod muzsky nezivotny, ¢islo jednotné. pad Sesty (hrad-les)

pyramida- rod Zensky. ¢islo mnozné. pad Ctvrty (zena) ....

Odpovime na otazky na konci ¢lanku: v Asii; Mald Asie.
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4. Faze: Prirodovéda

V této fazi se vénujeme pouze jednomu ze sedmi divi a to Semiradinym

visutym zahradam, které 1ze do piirodovédy zaradit nejlépe.

a) * Najdeme si na mapé Irak, protoZze na jeho uzemi se Semiradiny visuté zahrady

nachazely, a popiSeme si jeho povrch: jsou tu pousté a hory.

* Bylo tedy velmi komplikované na takovémto uzemi utvofit, tak velkolepé zahrady, ve
kterych roste mnoho rostlin ze viech koutu této zemé. . Jak je tedy mozné, Ze zde
vznikly takovéto velkolepé zahrady? Déti se pokousi odpovédét. Pravdépodobné to
umoznila poloha zahrady u n&jaké velké teky. Déti se na mapé pokusi néjakou takovou
Feku nalézt. Najdeme si na mapé feky Eufrat a Tigrid. Vysvétlime si, Zze v povodi fek
byvaji urodné niziny. kde se da péstovat plno rozmanitych rostlin. Spolecné vymyslime a
nacrtdavame na tabuli, jak pravdépodobné vypadal zavlazovaci systém Semiradinych
visutvch zahrad.

b) Na tabuli napisi pfiklady rostlin, které pravdépodobné rostly ve visutych zahradach.

- fikovniky, - mandlovniky - granatovniky - lekniny - aloe
- Cypiis, - ofesniky - popinavé rize - psivino - kapradi
- palmy

* Uvedené rostliny vybrané déti najdou v publikacich a rozdélime je na stromy, kefe a
z minulosti.
Jinym prirodnim spolecenstvim jsou lesy. Rozdé¢lime si lesni spolecenstvi na
jednotliva patra :
- bylinné patro
- kefové patro (zde mame kete a polokefe)

- stromové patro
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* Ve dvojicich napi$i minimaln¢ tii naSe zastupce z kazdého patra a naértnou je.
Nisleduje vystavka praci a fikame si, co u nas maze v lese rist. Vyjmenovavame lesni

zivocichy.

¢) Na kartickach mam napsana jména zvifat. Opét pracujeme ve skupinach. Clen jedné
skupiny si vytdhne jednu karticku a predvede zvife pantomimicky své skupiné. Pied
tim ma maly ¢as na rozmyS$lenou. Skupinka ho musi do dvou minut rozpoznat. Pokud se

to nepodari, pokracuje v hadani nasledujici skupina.

d) Nemame vsak pouze lesni spolecenstvi. Tentokrat kazdy sam napiSe jina piirodni
spolecenstvi pf. pole. vodni spoletenstvi u feky nebo rybnika, baziny, rostliny a
zivotichové ve mésté. Navzdjem jsme je kratce porovnali a fekli si, co je pro dan¢

spolecenstvi typické.

Na zavér celého projektu jsme spoleéné zhodnotili veskeré Cinnosti a prace

skupin a uklidili tridu.
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Hodnoceni:

Projektu jsem vénoval patecni dopoledne. kdy jiz jsou Zaci unaveni a tak byl
myslen spiSe jako aktivni odpocinkovy program. Pouzil jsem také netradi¢ni déleni
vyucovani, kdy jsme nebyli omezeni vyuc¢ovacimi 45 minutovymi hodinami. Prestavky
jsem zafadil mezi jednotlivymi fazemi. takZe nékdy byla po 30 minutach a nékdy po
hodin¢ nebo podle potieby. Touto vyjime¢nou formou vyuky si také vysvétluji obasné
kazenské prohiesky. Nicméné pii zavérecném spole¢ném hodnoceni jsme dosli k velmi
kladnému zavéru, déti prace bavila, hned se ptaly. kdy budeme délat néco podobného a
ja byl také spokojen, predevsim s jejich pracovni aktivitou béhem realizace a tvir¢im
mySlenim.

Mym cilem nebylo pouze ..nahrnout™ do déti informace o sedmi divech svéta,
ani to aby je dovedli vyjmenovat, jak jdou po sobé¢. ani to aby znaly pfesné letopoCty
iejich vzniku a zaniku. To v8e si mohou najit v odborné literature. Chtél jsem pouze
navéazat na informace o pravéku, které déti znali jiz ze ¢tvrtého ro¢niku a prohloubit je.
Problematika starovéku je hloubé&ji probirana v 6. ro¢niku, kde jsou rozebrana jednotliva
azemi, civilizace na nich a jejich odkazy a pamdtky. Déti tedy pied pfechodem na druhy

stupent budou védét alespon néco malo o staroveékych civilizacich, kde si tyto poznatky

jeste doplni.
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3. Téma: ODVOZENI VZORCE PRO

VYPOCET OBSAHU OBDELNIKU
PROSTREDNICTVIM MALOVANI NA
POCITACI

Roc¢nik: uréeno pro 4. roénik ZS

Vyucovaci predmét: Matematika - geometrie
Casovy rozsah: 1 vyucovaci hodina
Organizace ve tiridé: price jednotlivel na pocitaci
Pocet zaku: 6

gkola: 7S Olesnik — malotiidni skola

Mezipredmétové vztahy:
* Pracovni ¢innosti (prostiednictvim pocitacové vyuky)

* Vytvarna vychova (malovani na pocitacich)

Pomucky:

*tabule

*kiidy

*pravitko

*pocitace se softwarem Windows — Prislusenstvi — Malovani
*tiskarna

*papiry




Cil:
*odvozeni a nasledné pochopeni vzorce pro vypocet obsahu obdélniku prostfednictvim
vyuziti pocitace

* nauceni prace s programem Malovani ve Windows

Prubéh prace:

* Priprava ucitele — seznameni s programem Malovani, utfidéni problému
* Nauceni zaka pracovat s programem Malovani, slouzici i jako motivace
* Seznameni s naplni prace v hoding

* Realizace problému

1. PFedchozi priprava zaku

VyfeSeni problému Odvozeni vzorce pro vypocet obsahu obdélniku
prostiednictvim pocitace zakonit¢ muselo predejit seznameni s programem Malovani
a nau¢eni prace s nim, ¢cemuz jsem vénoval hodinu pracovnich ¢innosti pred samotnym
uskute¢nénim hodiny matematiky. Vzhledem, Ze se jedna o malotiidni Skolu, nemél
jsem problém s poc¢tem zdki a zného plynouci problém individudlniho umisténi
kazdé¢ho z nich k pocitaci.

Zakladni znalosti s pouzivanim programu Malovani pochopili v3ichni Zaci
relativné rychle, a proto nam zbylo dost ¢asu na procvicovani, ¢ehoz jsem vyuzil i jako

motivaci na nasledujici hodinu matematiky.

2. Priubéh hodiny geometrie

2.a) Zahajeni hodiny

Pomoci ¢tvercové sité, kterou jsem predem narysoval na tabuli jsem znazornil

napln prace s programem Malovani. seznamil je s jednotkou obsahu 1 cm? ( étverec).



omoci které budou vytvaret skladani Inik barv j ' Ve
p vytvaret skladanim obdélniky. Vybarvoval jsem jednotlivé

Ctverecky na ¢tvercové siti, aby Zaci pochopili, budouci praci na pocitaci.
3.b) Pribéh ¢innosti v hodiné

Mél jsem k dispozici viasini pocitac a jednotlivé kroky délali Zaci zaroven s tim jak
Jsem je diktoval, tedy spolu se mnou, coz jsem ale u kazdého =vidst kontroloval

= Zdci po spusténi pocitace. spusti program Malovani. a to pies ikonu Start
Prislusenstvi ~ Malovani.

»  Kazdy si voli v tla¢itku Usecka nejtlustsi ¢aru (je nejvhodnéjsi pro prekladani
¢tverct pri tvorbé obdélnikii) a v paleté barev ¢ernou barvu.

= Poté zvoli v tlac¢itku Obdélnik prazdny obrys a vytvofi na plose Ctverec.
Vysvétluji, Ze neni dulezity jak je velky, ale budeme s nim pracovat jako by jeho
strana méla I cm.

*= Do ¢tverce zdci napidi pies tlacitko Text ¢islo 1. zmackne se tlacitko Vybér
(obdéInik vpravo nahofe), tazenim mysi s pridrzenim levého tlacitka se ¢islo 1
da do obdélniku (ktery je mensi nez ¢tverec) a pienese mysi do Ctverce.

= Nyni si zaci opét pomoci tlacitka Vyb&r oramuji ¢tverec (piesné podle silné
¢ary) a kombinaci Ctrl + C pienesou ¢tverec do schranky.

» Dale 7aci pomoci kombinace Ctrl + V vyvolaji ¢tverec ze schranky do pravého
horniho rohu a pomoci mysi taZenim pienesou na pracovni plochu.

= Tento postup nyni zici opakuji tak dlouho az se jim podaii poskladat obdélnik
na pracovni plose. Musel jsem vysvétlit (ukdazat) Zdkum prekladani sty¢nych
stran (proto jsou nejtlustsi ¢ary). Zaci postupné vytvoii obdélniky o rozmérech
3x2.4x3a5x 2 pod sebou.

= Zaci zvoli v paleté barev jinou barvu a stisknou tlacitko Plechovka. Pomoci
mysi postupné zbarvi kazdy ¢tverecek prvniho obdélnika. Pfi tom pocitaji pocet
zbarvenych Ctvercu.

= 7aci zvoli tla¢itko Text a vedle ¢tverce napisi Obsah je x ¢tvercu. (zvolili jsme

Ariel, tuéné. 14).
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® Predchozi dva body postupu Zici jeste zopakuji pro dalsi dva obdélniky, kdy
zvoli pro kazdy jinou barvu.

= Zaci zvoli tla¢itko Text a pod kazdy obdélnik a vedle pravé strany napisi ¢islo,

kter¢ odpovida jednotkové délce dané strany.

Vyzval jsem  Zdaky. aby zkusili prijit na jiny a ryvchlejsi zpusob zjisténi poctu
Crverecku v obdélniku. A zanedlouho, dva Zdaci prisli nato, Ze vyndsobenim délky sirkou
dostaneme obsah. Sdélil jsem Zdakum, Ze obsah se znaci pismenem S. A ddle vysvélil, Ze
délka i Sirka musi byt ve stejnych jednotkdach a obsah je potom v jednotkdach

chverecnych.

= Zaci vedle jednotlivych obdélniki napisi zapis vypoctu obsahu jednotlivych
obdélniki : S=3*2=6em';S=4*3=12em:;S=5*2=10cm-
= 7aci si dale zapisi pod obdélniky text Délka se znaéi a.; Siika se znaéi b.; Je-li

délka a Sifka v em, pak obsah je v em:.
Postupné jsme se doslali az k formulaci obecného vzorce S = a * b.

= Zaci si zapiSi vzorec S = a * b Cervené zvétSenym pismem pod vypocitané
obsahy obdélnikii.
Na zavér jsem kaZdému jeho prdaci vytiskl, aby se mohl doma pochlubit, jaky

. matematicky vzorec™ objevili.

3. Hodnoceni

Zaci byli pii hodiné aktivni, rychli a kupodivu sovladanim pocitatového
programu nemél vyrazné problémy zadny znich, coz jist¢ prameni z vcelku
pravidelného vyuzivani po¢itach pfi vyuce a také velkého zajmu samotnych déti o praci
s nimi.

Cela hodina sméfovala jakoby k nauceni se ovladat program Malovani. nakonec
viak vyslo. ze hlavni hledany problém a kol byl vyvozeni vzorce obsahu obdélniku,
¢imz jsem splnil hlavni stanoveny cil. i kdyz tato skute¢nost byla pro Ziky vcelku

piekvapenim.
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4. Téma: SOUSEDNI STATY CESKE
REPUBLIKY

Rocnik: 5.

(v.‘.asov_\'f rozsah: 3. hodiny

Pocet zaku: 20

Vyucovany predmét: Vlastiveda

Organizace: Skupinova prace ve tiidé
Mezipredmétové vztahy:

* Pracovni ¢innosti a vytvarna vychova — vyroba map

* Cizi jazyky — zjiStovani pozdravii ve Slovenstiné, Némcin€ a Polsting

Pomucky:
* Archy baliciho papiru
* Pastelky
* Skolni atlasy,
* Lepidlo
* Knihy a encyklopedie

* Poéitace - internet

Pomucky pripravené ucitelem:

* Obdélnicky. na kterych jsou nakreslené vlajky

* Nakreslit obrysy statu na balici papiry

* Seznam, co maji Zzaci zakreslit na mapu

* 4 papiry formatu A5 s vynechanymi informacemi — okopirovat je pro vSechny zaky
* Rozstiihany text na 1. stanovisté ve 2. hodin¢

* Listecky na 2. stanoviste:

* Karticky se jmény vyznamnych osobnosti a ¢im se tyto osobnosti proslavily

n
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Cil: Z rozsahlého tématu ..Sousedni staty Ceské republiky* se tento projekt zaméfuje
predevSim na u¢ivo: poloha stati na mape Evropy, piirodni podminky (povrch, vodstvo),
kulturni pamatky. vyznamna mista a mésta, vyznamné osobnosti a statni ziizeni, a proto za
hlavni cil povazuji sezndmeni déti s témito tématy a to nenasilnou. hravou formou plnici

funkci zakladu pro budouci studium na 2. stupni.

Vysledky ¢innosti zaku:
Orientace na mapé a vyroba mapy zadaného stitu s doplnénim o pamatky
(prostiednictvim pouziti internetu) a vyznamné osobnosti. Seznameni se zaklady feci

sousednich statu.

Prubéh price:

* Pfiprava ucitele — seznameni s probiranym tématem, vyroba potfebnych pomucek
* Rozdéleni zaki do skupin pomoci vlajek

* Rozpoznani nazvu a mapy ,.sv¢ho™ statu

* Tvorba mapy (podle pfidéleného seznamu)

* Ziskani informaci o viech &tyfech statech, prostiednictvim doplnéni textu
s chybgjicimi idaji nalezenych na ¢tyfech stanovistich

* Zadani domaciho tkolu - cizojazy¢na osloveni

* Prace s internetem — nalezeni pamatek

* Zopakovani d&jin jednotlivych stata

* Seznameni s osobnostmi hrou

* Kontrola domaciho tkolu

* Zavereéné zhodnoceni




Rozvrzeni hodin:

1. hodina:

V avodu hodiny jsem Zdaky sezndamil s tématem budoucich hodin vlastivédy, formou
rozhovoru jsme dosli ke statum, kterym se budeme vénovat a strucné charakterizoval

prubéh této hodiny.

a) Rozdéleni zakt do skupin - kazdy zak si vylosuje obdélnicek. na kterém je nakreslena
vlajka jednoho ze Ctyf statu, Zaci se stejnymi viajkami se musi bez mluveni najit a zkusi

poznat (ve své skupince se dohodnout), kterému statu vlajka patii.
(2 minuty)

b) Na zemi lezi Ctyfi papiry (arch baliciho papiru A2). Kazda skupina si vybere ten papir,
na kterém je nakresleny tvar .jejich™ zem¢ (na papiie je nakreslend pouze silueta statu -
hranice statu). Pokud to Zdci nepoznaji. maji k dispozici atlas (cehoz 17 ze ctyi skupin
wuziva). Spoleéné se mnou si prohlédnou polohu jednotlivych statd na mapé Evropy a
polohu vzhledem k Ceské republice. Zaci zkoueji fict, v &em je vyhodna/nevyhodna
poloha Ceské republiky a sousednich statii. Také se zajimam o to. kdo uz navstivil néjakou
cizi zemi a pokusi se ji najit na mapée.

(5 minut)

¢) Nahoru nad siluetu statu napisi velkymi pismeny nazev statu a nakresli tam take jeho

vlajku.

(5 minut)

d) Kazda skupina dostane seznam (ieky. jezera, hory, pohofi a mésta — viz. pfiloha 4.1. ) a
musi je zakreslit na jejich mapu (barevné + nazvy). Zdci zakresluji podle atlasu ¢i mapy

pastelkami. Atlas ma kaZda skupina nejméné jeden.

(20 minut)
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¢) Predvedeni .svych™ stati ostatnim skupindm. Zdci vyjmenuji a ukdzi nejvétsi ieky,
nejvys$si pohori a hory, nejvérsi mésta atd.

(13 minut)

Mapy., kieré Zaci nakreslili, jsou vystaveny ve (ridé, aby si je viichni mohli

prohlédnout a tim se ucit nazvy.

2. hodina:

a) Zaci se rozdéli na 4 skupiny (stejné jako v minulé hodin¢). Kazdy zék dostal 4
papiry (AS5). na kterych jsou véty- s chybgjicimi informacemi . Po tfidé jsou pfipravena 4
stanovi$té. Kazda skupinka muze byt na stanovisti /0 minut. pak se piesunuje na dalsi. Na
stanovisti si do papiru doplni nékteré informace. Papiry jsou 4 — pro kazdy stat jeden.

Papiry si pak Zici nalepuji do sesitu a mohou se litku doma ucit.

Stanovisté:
1. stanovisté: Zaci dostanou rozstithany text, nejprve ho musi slozit a pak
v ném najdou potiebné informace tykajici se hlavnich mést jednotlivych stata,
statni zfizeni. patii-li do EU. narodni jazyk kazd¢ho statu.

W

2. stanovidté: pohofi, nejvyssi hora — Zici zkousi priradit liste¢ky s nazvy
nejvyssich hor k listetckim s ndzvy pohofi, ve kterych se nachazeji. a
k jednotlivym statim (musim provadét kontrolu)

3. stanovisté: nejvétsi a nejdelSi Feky. (jezera), mofe —zici hledaji na

nakreslenych mapach

4. stanoviste: vlajka — Z7aci maji na papife misto. kam si nakresli vlajku
kazdého statu
b) Zadani doméciho ukolu — zjistit. jak se fekne polsky, némecky a slovensky: dobry

den. na shledanou. dékuji, prosim apod.




3. hodina:

a) Tato hodina zaCina v pocitatové ucebné - Zaci jsou opét rozdéleni do skupin a maji
za ukol najit na internetu alespon 3 vyznamné pamatky ..jejich* zemé. Pokud se jim to
podafi. vytisknou obrazek a kratky text. Ve tiidé pak nalepi texty a obrazky na jejich papir
S mapou.

(10 minut)

b) Zpét ve tridé. Zaci se posadi do kruhu a za¢ina debata o tom. co védi o d&jinach
jednotlivych statnich ziizenich (napf. Svata fise fimskd, 2. svétova valka, Ceskoslovensko
apod.)

(5 minut)

c) Zaci stale sedi vkruhu a kazdy dostane bud’ karticku se jménem vyznamné
osobnosti, nebo karti¢ku, kde je napsano, ¢im se osoba proslavila (viz. pfiloha 4.2.). A maji
za kol najit druhou pulku. Pak se opét posadi do kruhu a spole¢né si zkontrolujeme
dvojice. Po kontrole nalepi tyto karticky na mapy, podle narodnosti osobnosti,  které
nakreslili v 1. hodiné.

(13 minut)

d) Kontrola domaciho tkolu — Ziaci se zdravi jako Némci, Polaci, Slovici,
Rakusané...Rikaji slova, kterd znaji. Zkoumaji spolu se mnou podobnost jazyki. Snazim
se 7aky navést otazkami na to. Ze CeStina, slovenstina a polstina jsou slovanské jazyky a
néméina je germansky jazyk ( napf. domluvi§ se snaze s Némcem nebo Slovakem? A
pro¢?: Pro¢ je dulezité umét cizi jazyk atd.).

(10 minut)

e) Zhodnoceni celého tiihodinového projektu — zaci sedi v kruhu a fikaji. co se jim
povedlo/nepovedlo, co je bavilo/nebavilo atd.

(7 minut)

N
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Hodnoceni

Pfi uskute¢novini tohoto projektu. jsem kladl diraz na piesné plnéni ukola. které by bez
toho nemohly plnit svou vzdélavaci funkci. Snazil jsme se dodrzovat urCeny ¢asovy
plan. coz se veelku dafilo. Myslim, Ze ur¢eny ¢as pro jednotlivé ¢asti hodin byl umémy
zadanym ukoltim, protoze rychlejsi zaci plnili tkoly s ¢asovou rezervou a ti pomalejsi
se vétdinou do dané doby také vesli.

Veelku mé piekvapili dva chlapcei a jedna divka svymi znalostmi ze zemépisné oblasti.
Bohuzel. byli vSichni tfi v jedné skupince. coz melo za nasledek brzké splnéni kazdého
tikolu a z toho plynouci rusivé chovani celé skupinky pro nedostatek ¢innosti . Proto pfi
pristim uskuteénéni tohoto projektu je tieba nejprve zjistit uroven znalosti jednotlivych

zakt a podle toho upravit rozdéleni do skupin tak, aby byly rovnocenné.

PFi zavéreéném rozhovoru se tiidou, byl projekt hodnocen dosti kladné. déti byly aktivni
a uvédomovaly si chyby kazdého znich, o ¢emz docela oteviené hovofily. coz me

potesilo.
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5. Téma; KAREL IV., OTEC VLASTI*

Ro¢nik: 4.

Hlavni vyucovaci predmét: Vlastiveda
Casovf rozsah: 1 hodina

Pocet zaku: 20

Pomucky:

* 20 kartic¢ek + 40 karticek
* Pytlicek

* Fixy

Atlas, mapy

20 karti¢ek na vlajky

20 zaviracich Spendlika)
4 obalky s indiciemi,
Snira.

* Kolicky( cca 20)

¥ % X % ¥

Cil:

* Zapamatovani si zdkladnich informaci o zivoté a vladé Karla IV.

* Podporovat skupinovou praci

* Rozvijet tvofivé a samostatné mySleni

* Aktivné se ucastnit pii osvojovani uciva

*Osvojovat si ucivo co nejvice smysly, umocnit zapamatovani uciva spoleénym
zazitkem

Vysledky ¢innosti zaku: Nakresleni vlajecek.vypracovani poznamek o Karlu IV.

na karty, které se zavési na $ntru, Rozpoznani pamatek postavenych Karlem IV.

Priubéh prace:

* Pfiprava u€itele- seznameni s tématem projektu a sesbirani informaci vztahujicich se
k nému, vyroba pomucek

* Motivaéni uvod — nalezeni ..své skupiny™ a kresba vlajecek

* Zahajeni koference — fe¢ ucitele
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* Hledani tématu projektu

* Vypracovani poznamek o zivotu Karla V.

* Poznaviani objektl na obrazeich postavenych Karlem IV.
* ..Triko™ hra — hledani druhé¢ karticky do dvojice

* Zhodnoceni konference

* Zhodnoceni projektu

Uvod hodiny (slouzici jako motivace)

Kazdé dit¢ si vytahne z pytlicku karticku na které bude nazev statu (Italie,
Francie. Cechy. Némecko) a pozdrav v narodnim jazyce (Ahoj, Hallo, Ciao. Bonjour
viz priloha 5.1.).

Déti se rozmisti v prostoru (Fidy a na pokyn ucitele se zacnou pohybovat po
1ridé. Navzdjem se zdravi a hledaji tv, co maji stejny pozdrav. KdyZ nékoho najdou
utvori dvojici a hledaji dalsi.

Cilem je. aby se vzdy 5 déti z jednoho statu naslo a utvofilo skupinu u stolecku
v jednom rohu tiidy.

Kazda skupina si pak podle statu najde svoji vlajku (v atlasu) a nakresli si ji na

karti¢ku. kterou si pfipne na triko spinacim Spendlikem.
1. faze — Vlastivédna konference

Ucitel déti privita na mezinarodni vlastivédné konferenci:
Vv jste byli specialné zvaseho statu vybrani a delegovani. abyste na (éto
konferenci vas stat reprezentovali svédomitym plnénim zadanyeh iikolu.

Zdstupci uspésnych statu se vrdati domu se slavou a se cli.

Nase konference se bude tykat jednoho vyznamného muze, kiery pravé umél tolik
Jjazvku, z kolika narodu tu jste.

Jméno vam ale neprozradim, protoZe zjistit ho, bude vasim 1. itkolem.
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2. faze
Kazda skupina dostava obalku se ¢tyfmi indiciemi - obrazek Karla 1V.. obrazek
KarlStejna, karticky s nazvy (jablko, zezlo.koruna). karticka s nazvem (Karliv most)

(viz. priloha 5.2.)

Ukolem déti je zjistit:
- Jaké povolani tento muz vykonaval
- jak se yjmenoval

(Cilem neni nejrychlejsi vyreseni, ale to aby kol spinily viechny skupiny)

Kdyz jsou vSichni hotovi, nasleduje spoleéna kontrola

3. faze
Skupiny si otevirou uc¢ebnici na striance s ¢linkem o Karlu IV,
Ukolem je ¢lanek si precist a stru¢né vypsat nejdulezitéjsi informace z textu na
karticky. (Na kazdou karticku 1 informaci). K dispozici maji 10 karticek.
* Pii vypisovani détem pomahaji otazky pfipevnéné na $nufe: Co se dozvidame o jeho

zivoté? Jak vladl? Co zalozil a vybudoval? Byl Zenaty? Mél potomky? atd.

Nasleduje spole¢na prezentace: Zdstupci kazdého statu prijdou prred tabuli, kde
je zavésend Siira s kolicky. KaZdy ze skupiny precte 2 informace a zavési je do

prislusné oblasti kolickem. Dalsi skupiny na Siuru dopliji, to co tam jesié neni.

4. faze

Kazda skupina dostane jeden obrazek: (Karluv most, Karlitejn, Karlova
universita, Svatovitsky chram).

Ma se podle moznosti napsanych na tabuli rozmyslel, co to je a napsal potichu
(aby neradila ostatnim skupindm) ndzev objektu na zadni stranu obrdzku

Po rozmysleni nasleduje spole¢na prezentace.
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5. faze — ,, Triko* hra

Kazdé dite si piipevni na triko 1 karticku z dvojice (viz. ptiloha 5.3.). Ukolem je
najit ¢lovéka s druhou karti¢kou do paru. Kdo se najde, drzi se za ruce.

Po ukonc¢eni hry kazda dvojice pfedstavi svou dvojici na karti¢kach a ostatni

kontroluji jejich spravnost. (Kazdy jednotlivec spravné nasel sovu dvojici)

6. Zhodnoceni konference

Promluva ucitele:

Je mou milou povinnosti konstatovat, Ze vSichni zastupci svych statu se ujali
zadanych kol poctivé a svédomité, a proto mohu z klidem vSechny poslat se cti a
slavou do svych domovu. Timto byeh povaZoval tuto viastivédnou konferenci za

ukoncenou.

Ve zbyvajicim ¢ase zhodnocujeme probéhlou hodinu.

Hodnoceni prubéhu projektu

Tento projekt jsem realizoval jako soucast vyuky vlastivédy, kdy zakladni forma
je zaloZena na pfirozeném détském pudu soutézivosti, kde vedlejsim produktem je
nauéeni se ¢asti z ¢eské historie. Z toho pramenilo nadseni déti pfi plnéni ukolu, touha
byt prvni hotov a jejich celkové kladna aktivita. Zaci neméli as ani prostor na né&jaké
zlobeni, ponévadZ byli plné vytizeni. Kriticky musim ale podotknout, Ze napli hodiny
byla az pfilis obsahla a tak pomalej$i zaci méli problém ,,udrzet krok™ s ostatnimi, ale na
druhou stranu, prace ve skupinach je podnécovala k vétsi snaze se prosadit, jelikoz

zdatng&jsi zaci je nutili ke zvySeni tempa.
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6. Téma: TOULKY HISTORII CESKYCH
BUDEJOVIC

Ro¢nik: 5.

Casovy rozsah: 1den

Pocet zaku: 23

Integrované predméty:

* Vlastivéda — poznani historie Ceskych Budgjovic

* Hudebni vychova — zpév a hra na rytmické nastroje
* Pracovni ¢innosti — vyzdoba tiidy

* Vytvarna vychova — vyroba mapy

* Cesky jazyk — &teni

* Anglicky jazyk — pieklad objekta do Anglictiny

Pomucky:

* Blocky na poznamky

* Tuzky

* Archy baliciho papiru

* Tempery,Stétce

* Nuzky, lepidlo

* Orffovy nastroje.

* Turistické publikace, pohlednice a mapy Ceskych Budgjovic
* Pracovni listy, papirové peceté

* Koblasa P., Kovar D.: Kniha o Cerné vézi. vyd. Jelmo, r. 1997

Organizace: skupinova prace ve tfidé, samostatna prace
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Cil: Hlavni cil prace je poznani zakladni historie (krasné a bohaté) Ceskych Budéjovic

a historii n¢kterych pamatek a prohloubeni vztahu k méstu.

¥ ¥ . W o . - o . 5 o . * # . i
Vysledky ¢innosti zaku: Zpracovéni pohlednic. obrazki. turistickych publikac
vztahujicich se k Ceskym Budé&jovicim, orientace na mapé C. B.. vyplnéni pracovnich
listu slouzicich jako poznamky k tématu, zopakovani si diive naucené pisné s

doprovodem. vyroba mapy centra Ceskych Bud&jovic doplnénou o anglické nazvy.

Prubéh prace:

* Priprava ucitele — seznameni s historii C.B.. obstarani potiebnych publikaci a
turistickych suvenyrt. sepsani ,listiny™.vyroba pracovniho listu a na¢rtu mapy. anglicky
preklad objektu,

* Motivacni vod

* Rozdéleni do skupin

* Prace s vylosovanym objektem

* _Vychazka® — vypliovani pracovniho listu

* Zopakovani pisné s rytmickym doprovodem

* Nalepeni pracovniho listu do sesitu, se spole¢nou kontrolou

* Vyroba mapy

* Doplnéni mapy o anglické nazvy

* Predéitani tajemnych piibchu

* Zavereéna zhodnoceni projektu

Uvod — motivace
Na zacatku dne se détem oznami, Ze pfisla zvlastni listina Pfemysla Otakara 1I.
A aby mohli jako tiida ziskat kralovskou pecet a tak se stat vazenymi obCany mesta,

musi projit péti tkoly, kter¢ jsou na ni uvedené.
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1. faze

Nejprve ucitel precte celé tiideé listinu (viz. piiloha 6.1.) a poté se rozdéli déti do
Sesti skupin ( tak aby byly vyrovnané).
* Zastupce kazdé skupiny vylosuje jednu pamatku a kartu s otazkami, které se k ni
vztahuji. (Vzadu ve tiidé bude koutek s knihami a potfebnymi informacemi. které maji
7aci za ukol vyhledat a zapsat do karet). Déti si tak rozviji samostatnost pri vyhledavani
informaci a pritom musi spolupracovat ve skupiné.
* Potom si vyzdobi tiidu historickymi obrazky a pohlednicemi. Je zajimavé srovnani,

Jjak mésto vypadalo pred 100 lety.

* Po splnéni se na listiné ukol odskrtne.

2. faze —,,Vychazka*

* Kazdy zak obdrzi pracovni list (viz. piiloha 6.2.).

* Na tabuli povésim mapu centra Ceskych Budéjovic a zahajuji ., vychdazku*, ktera se
konda ve IFidé.

Zaci stoji v pulkruhu pred tabuli tak, aby vidéli na mapu.

* Pomoci ukazovatka . putujeme* ze skoly (ZS Kubatova, C.B.) po trase k jednotlivym

pamdtkam (pridélenych skupinkam v 1. fazi).

* Na kazdém zastaveni (viz. 1. krok piilohy 6.1.) jednotlivé skupiny pifednesou ostatnim
nalezené informace o ..své” pamatce (vyplnéné karty). Pripadné doplnuji informace.

* Déti zapisuji odpovédi do pracovnich listi

3. faze — Hudebni

* (organizace v lavicich) Déti maji za kol vzpomenout si na né&jakou pisnicku,
vztahujici se k Ceskym Bud&jovicim. Radim, Ze jednu uZ jsme se ucili — nakonec
prrichdazime na dvé — jiz znamou K Budéjicum cesta a jedno dévce zna jesté pisnicku

Budéjice.
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* Zazpivame si tedy K Budéjicum cesta (s mym klavirnim doprovodem) a kdyz uz je
dostatecné zopakovana, pridava se hra na Orffovy hudebni nastroje (viichni se
samoziejmé nevysiridaji a tak ostatni uklidnuji tim, Ze budou hrat pristi hodinu hudebni

vychovy)

4. faze — Opakovaci
* Spole¢né prochazime vyplnéné pracovni listy, opakuji méné znama slova a poté si jej

zaci nalepi do seSitu. (Na zaveér projektu k nému nalepi i obrazek peceti).

5. faze — Vyroba mapy

* Musi se predpfipravit nakres centra (namésti a okolni ulicky) na balici papir, nazev
mésta a znak mésta.

* ,Mapa™ se umisti na zem doprostied tridy.

* Kazdy c¢len skupiny podle piedlohy nakresli jejich pamatku a poté se skupina
rozhodne, ktery obrazek ji bude reprezentovat a ten vystiihnou. (Déri pracuji

samostatné, s pripadnymi nejasnostmi jim pomdhdam).

* Podle turistické mapy déti najdou umisténi jejich pamatky. nalepi obrazky na plan a

piitadi k nim kartu s informacemi.

* Ale co kdyby nas plan vidél néjaky cizinec? Ten se v ném podle ¢eskych ndazvu
nemuze orientovat a proto by jsme ho méli na to také pripravit!

(Mezitim ucitel napise anglické nazvy na tabuli) a déti podle svych dosavadnich znalosti
zkouseji nalézt svou pamatku (formou skupinovych debat). Procvici se vyslovnost. A po
spravném piirazeni nazvu jej zaci napisi ke ..sv¢é™ pamatce na plan.

(Kdyz je mapa hotova, umisti ji ucitel na nasténku)

Nasleduje tklid tiidy.

Anglicka slovicka: Samsonova kasna — The Samson Fountain
Radnice — The town hall
Namésti — The main square
Masné kramy — Meat shops. meat market
Bludny kamen — The Wandering stone
Katedrala sv. Mikulase — Saint Nicolas s Cathedral
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Cerna véz — Black Tower
Solnice — Solnice ( former store of salt)

6. faze — UKlidiujici

* (organizace — déti sedi v kruhu na zidlich)
Urcité uz jste byli na Cerné vézi. Kdo ne? (pouze dva) Nevadi tak jisté zndte
néjaké staré pudy, tam je to podobné. A ted viichni zaviete o¢i a zkuste si vybavit pocity

Z Cerné véze — tajemné, temné kouty, stisnény prostor...

* Predcitam, z knihy O Cerné vézi, pribéhy o tajemnych bytostech, které zde udajné Ziji.

7. faze — Zavérecna

* Debata o prabéhu dopoledne. Zzaci hodnoti svou aktivitu, co jim projekt dal a naopak,
co se jim nelibilo.

* Kazdy zak dostane papirovou pecet’ za prikladnou praci pfi projektu, kterou si nalepi

na pracovni list).
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Hodnoceni

Pavodné byl tento projekt myslen jako dvoudenni, kdy prvni den méla byt na
programu realna vychazka po historickych pamatkach v Ceskych Budg&jovicich, ale pro
neprizen pocasi pii realizaci, musel jsem projekt omezit pouze na praci ve tiidé, z ¢ehoz
mi nakonec vySel univerzalni model projektu pouzitelny pro jakékoliv mésto 1 mimo
moznost jeho navstévy. Sta¢i jen schnat potrebné publikace a materidly vztahujici se
k nému. Druhy den méli nasledovat ¢innosti uvedené po ..vychazce.

Organizace vyuky probihala podle fazich, které nebyly omezeny vyucovacimi
hodinami a tak mohla navazovat jedna na druhou. Pfestavky jsem délal podle potieby
déti. Potésilo mé, Ze déti ani prestavky nevyzadovaly a kdyz uz jsem ji zaradil, chtély ji
co nejvice zkratil, jelikoz se uz t&sily na dalsi ¢innosti. Realizace tohoto projektu mi
tedy zabrala priblizné 5 vyucovacich hodin.

Opét jsem viak mél s nékterymi zdky mensi kazenské konflikty, které ale
prameni z netradi¢ni formy vyucovani. Myslim, Zze co je pro dité jiné nez klasicka
frontalni vyuka, znamena pro ng¢j vzdy zménu k uvolnénéjsi moralce.

Détmi byl projekt piijat velmi kladng, protoze veskeré ¢innosti byly pro né

zabavné a tudiz relaxacni.
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Zavér

V praxi realizované problémové a projektové vyucovani muze mit rizny
rozsah. od jednohodinovych aZz naptiklad celotydenni. Vzdy v8ak se v jeho
pojeti realizuje snaha propojit obsah sredalnym Zivotem. Neni v zadném pripadé
vedeno snahou naucit co nejvice v co nejkratsim Case, ale akceptuje jiné kvality
jako rozvoj samostatnosti, iniciativy, kreativity, chapani Zivotniho vyznamu
poznani apod.

V ramci této diplomové prace, zvlaste pak v Casti praktické, jsem se snazil
drzet se vsech aspektiu, jez projektovou a problémovou vyuku provazeji a
zaroven se pokusil dokdzat. ze ma své misto jako doplnkova forma vyuky i
na bézné¢ zakladni Skole bez ur¢itého specializovaného zaméreni.

V souladu stim bylo stiedem mého zajmu i ovéfeni teoretickych poznatki
v samotné praxi. B¢hem realizace navrh projektt se ukézalo, Zze to nebylo pouhé
oveéfeni, ale 1 cenna zkuSenost do budoucna, kdy se k témto metodam zajisté vratim
v ramci své vlastni, diikladnéji poznané, tridy.

Pfi rozmluvach s ucitelkami a uéiteli vyu¢ujicich na 1. stupni ZS mi téméf
kazdy z dotazanych sdélil skute¢nost. ze hlavnim ukolem ucitele na 1. stupni ZS
je naucit své zaky ¢&ist, psat a pocitat. Ostatni predméty vyuky slouzi pouze jako
doplnék  k rozSiteni obzorG déti. A také jejich zaci povazuji predméty sméiujici
k nétemu jinému za zbytecné. Mam zkuSenost, ze déti velmi rady pisi a pocitaji, ale
k pfedmétim, jako napft. prirodovéda nebo vlastivéda pfilisny vztah nemaji. Myslim, ze
to také prameni z nejpouzivanégjsi frontalni formy vyuky, jeZ neni u téchto predméti
nejidealnéjsi. kdy jsou déti nuceni k mechanickému memorovani dat, coz je k ni¢emu
nemotivuje. To byl také hlavni popud pro¢ jsem si  vybral jako hlavni pfedmét navrhi
projekth vlastivédu. Snazil jsem se pfiblizit détem probiranou latku zabavnou formou,
coz zcela jisté zménilo jejich pohled na tento pfedmét. To mohu soudit i podle nadSeni
deéti doprovazejici realizaci uvedenych navrhu projekta.

Napadd mé tedy otazka: Pro¢ se takovychto alternativnich metod nevyuziva
mnohem cCastéji, 1 pres jejich nesporné vyhody, kdy dokazi vzbudit zajem déti o

probiranou latku mnohem razantngji nez klasicka forma vyuky? Odpovéd je
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jednoducha. Jelikoz u¢eni problémovou ¢i projektovou metodou je pro ucitele Casoveé
mnohem naro¢néjsi. Také vyzaduje velkou davku kreativity a predevsim zdjem zménit
piistup k probiranému uc¢ivu.

Musim ale rad podotknout, Ze jiz n¢kolik let se pristup k vyuce na Skolach dosti
méni. Zvlasté ucitelé z mladsich generaci se snazi vyuzivat riznych alternativnich
metod bez ohledu na naro¢nost jejich vyuzivani.

Pial bych si, aby tato diplomova prace byla dalsim podnétem obohacujicim do
ur¢ité miry vychovné vzdélavaci proces. a byla podnétem vychazejicim vstic
soucasnym potiebam. Mym zamérem téz bylo uvést ji jako ur€itou inspiraci. ato tieba i

jen k diskusi o projektech a problémovych ulohach.
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Priloha 1.1.
Napr.

Nosal ¢erveny

Rad:

Nejcéastéjsi potravou je:
Kde se vyskytuje v prirodé:
ObvyKklé zivotni prostredi:
Hmotnost:

Délka téla:

Plamenak ruzovy

Rad:

Nejcastéjsi potravou je:
Kde se vyskytuje v pFirodé:
Obvyklé zivotni prostiedi:
Hmotnost:

Délka téla:

Kockodan husarsky

Rad:

Nejcastéjsi potravou je:
Kde se vyskytuje v prirodé:

Obvyklé zZivotni prostiedi:

Hmotnost:

Délka téla:




Priloha 1.2.

1) Kdo zalozil ZOO Ohrada?
a) Dr. Adolf Schwarzenberg
b) Bedrich Machulka

¢) Karel Gott

2)Ktery ptaci druh v letech 1996 — 1997 odchovala ZOO pravdépodobné jako prvni?
a) pava korunkatého

b) slepici domaci

¢) arassari rasnatého

3)Vite, jak se jmenuje seznam ohrozenych druhu zvirat?
a) Cervena kniha IUCN

b) Kniha ohrozenych druhi zvirat IUCN

¢) Cerveny seznam IUCN

4)Které z téchto zvirat pochazi z Australie?
a) Veverka obecna

b) Medvéd hnédy

¢) Labut’ ¢erna

5)Vedle kterého rybniku se nachazi ZOO Ohrada?
a) Municky

b) Bezdrev

¢) Podhradsky

6) Na chov, kde Zijicich zvirat se ZOO Ohrada specializuje?
a) V Evropé

b) V celém svété

¢) V Asii

7)Odkud puvodné pochazi Psoun prériovy?
a) Severni Amerika

b) Afrika

¢) Australie

8)Klokan rudokrky patii mezi va¢natce. Vite, co to znamena?
a) sbira potravu do vaku

b) mladata vyristaji ve vaku

¢) spive vaku

9)Kde si stavi sva hnizda ¢ap ¢erny?
a) v lese v korunach stromi

b) ve méstech na kominech. na vézich
¢) na biehu jezer

10)Kockovitou Selmu rysa ostrovida pozn:ite podle
a) hnédé zbarvené srsti

b) dlouhého ocasu

¢) Stétinek na konci usi
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Priloha 1.3.

Vyznacte na mapé Z0O,
kde se nachazeji tato
zvirata?

1. Medvéd hnédy
. Muflon

(8]

. Nosil ¢erveny

75

. Plamendk razovy

. Psoun prériovy

. Tetrev hlusec

. Vydra ri¢ni

4
5
6. Rys ostrovid
(i
8
9

. Kane lesni

10. Ko¢kodan husarsky

Hlavni vstup A

(U8



Priloha 1.4.

1. Jaka Feka protéka kolem zamku Hluboka?
a) Malse

b) Vltava

¢) Luznice

2. Jak se puvodné jmenoval obec pod zimkem Hluboka?

a) Podzamci
b) Podhradi
¢) Nadvltavi

3. Co stalo puvodné na misté zimku?
a) kralovsky hrad

b) tvrz

¢) Sibenice

4. Odkud pochazi souc¢asna podoba zamku?
a) z Francie

b) z Némecka

¢) z Anglie

5. Jakému rodu pat¥i jiz pies 300 let Hluboka?

a) Rozmberkum
b) Schwarzenbergim
¢) Vitkoveum

6. Jakym smérem je Hluboki od Ceskych Budéjovic?
a) jizné

b) severné

¢) jiho-zapadné

7. Co maji ve znaku Schwarzenbergové?

a) koné, lva, zamek
b) havrana. hlavu Turka. pochoden
¢) havrana, hlavu byka, me¢

8. Jaka monumentailni shirka se nachazi na zamku?
a) dvmek

b) loveckych trofeji

¢) knih



Priloha 1.5.
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1. Modrou barvou vyznacte na mapé trasu z nasi obce k zamku a zoologické zahradé,

kterou jsme absolvovali.

2. Cernou barvou vyznacte viechny mozné cesty na Hlubokou nad Vltavou z nasi obce .



Priloha 2.1.

Mésto

mofe

kure

staveni

zena

rize

pisen

kost

pan

hrad

muz

stroj

predseda

soudce




Priloha 4.1.

Rakousko

Horstvo:Alpy. Grossglockner,

Meésta: Wien. Graz, Linz . Salzburg. Insbruck,
Reky: Dunaj. Inn, Salzach. Enns, Mura, Drava

Jezera: Neziderské. Bodamské

Némecko

Horstvo: Cesky les, Bavorsky les, Cerny les. Zugspitze.

Mesta: Berlin, Hamburg. Mnichov, Kolin, Frankfurt nad Mohanem
Reky: Ryn. Labe, Dunaj, Main, Neckar

Jezera: Bodamské

Polsko
Horstvo: Rysy. Tatry, Beskydy
Meésta: Varsava. Poznan. Krakov. LodZ. Vratislav. Gdansk

Reky: Wisla, Odra, Note¢, Dunajec

Jezera: Sniardwy., Mamry,

Slovensko

Horstvo: Vysoké Tatry., Gerlachovsky stit, Karpaty, Slovenské Beskydy:,
Mésta: Bratislava, Kosice, Nitra, Presov, Banska Bystrica

Reky: Dunaj, Vah, Hron, Nitra

Jezera: Gabcikovo, Zemplinska Sirava




Priloha 4.2.

Mikulas Kopernik

Astronom

Fryderik Chopin Hudebni skladatel, klavirista
Juraj JanoSik Zbojnik
Gustav Husak Prezident

Johann Gutenberg

Vynalezce knihtisku

Karl May

Spisovatel ,,indianek*

Benedikt X VI.

Soucasny papez

Johann Strauss

Skladatel, kral valciku

Sigmund Freud

Psychiatr

Wolfgang Amadeus Mozart

Mlady skladatel




Priloha 5.1.

Francie-
Bonjur!

Francie-
Bonjur!

Francie-
Bonjur!

Francie-
Bonjur!

Francie-
Bonjur!

Cechy- Ahoj!

Cechy- Ahoj!

Cechy- Ahoj!

Cechy- Ahoj!

Cechy- Ahoj!

[talie — Ciao!

[talie — Ciao!

Italie — Ciao!

Italie — Ciao!

Italie — Ciao!

Némecko- Neémecko- Némecko- Némecko- Némecko-

Hallo! Hallo! Hallo! Hallo! Hallo!
Priloha 5.2.

| jablko | zezlo | koruna | Karliiv most




Priloha 5.3.

Karel I'V.

kral ¢esky a cisar fimsky-
.. otec vlasti™

Karlstejn

hrad zalozeny Karlem V.

r. 1348

korunovacni klenoty

jablko. zezlo. koruna

Eliska Pomoranska

4. manzelka Karla I'V.

Blanka z Valois

1. manzelka KarlalV.

Matyas z Arrasu

slavny stavitel - dohlizel na
stavbu Karlstejna

Eliska Pfemyslovna

matka Karla IV.

Jan Lucembursky

otec Karla I'V.

Karluv most

most pies feku Vitavu
v Praze

Nové mésto prazske

¢ast Prahy zalozena Karlem
IV.
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Priloha 6.1.

Listina

Poznej historii svého meésta krok po kroku a ziskej
pecet Premysla Otakara II.

1. krok: VYCHAZKA
ProkaZ své védomosti u jednotlivych pamatek Ceskych
Budéjovic. Ziskej co nejvice informaci a zapisuj je do
pracovniho listu. Budou ti k uZitku!

Jednotlivé zastavky: byvala Solnice, Masné krdamy, Radnice,
Samsonova kasna, bludny kdmen, kostel sv. MikuldSe a Cerna
vez

2. krok: PEJME PISEN DOKOLA
Mél bys zndt jako spravny obcan pisnidku o nasSem mésté.
Zahrajte si na orchestr.

3. krok: VYROBA MAPY
Vyrobte pldn centra Ceskych Budéjovic. Nakreslete obrdzky
budov na jednotlivych stanovisStich, které jste navstivili a
doplnte jimi mapu.

4. krok: PRO POUTNIKY z dalekych kraji prifad anglické
nazvy k jednotlivym budovam

5. krok: KDO OBYVA CERNOU VEZ? (vérite na strasidla?)
Cernd véZ md své starobylé povésti, také zde miZe &lovék

narazit na strasSidla a zdhadné bytosti...

Pl jednotlivé kroky svédomité at kralovskou pecet’ ziskas!

11




Priloha 6.2. Pracovni list

Které 2 véze z plivodniho opevnéni se dochovaly?

Kdy byl zalozen kostel sv. Mikulase? Kdo je vyobrazen na hlavnim oltaii? Co je zde
jeste zajimavého?

Pro¢ se iika Cerné vézi Cerna? Kdy byl polozen zakladni kdmen? Co mizes vidét na
jednotlivych svétovych stranach?

o R e T S

Pamatujes$ si ndzvy 3 nejvyznamnéjSich zvona?

N SIS ettt
T Ry e rom et s e raRs R Amn e sPre s wmeE oo £ AR A E PR A e Son oA AR EL S e n eI A VR SRS Eaw b 2
v NIRRT o i riceiinm i sess e mnes s R e e S AR AR AR S A S e

Co se prodavalo v Masnych kramech?




