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Abstrakt: Hlavnim cilem bakalarské prace je popsat
a navrhnout postupy vyuziti prezenta¢niho software pro vytvoreni
studijnich materiald sezakladni interaktivitou pro mozné
samostudium. Jako modelovy predmét jsme zvolili vyuku
statistiky, vzhledem kvelmi S$iroké $kale interaktivity pii
samostudiu. Hlavnim ukolem bakalarské prace je vytvoreni
souboru ukazkovych 1loh, nakterych budou demonstrovany

moznosti interaktivity prezentacniho SW se studentem.

Prvni ¢éast je vénovana formam vyuky s vyuzitim nékterych
elektronickych podpor - e-learning, blended learning, a metoda

vyuky ucitel — zak za pouziti viuky podporované pocitacem.

Podle tohoto konceptu se vytvori ukazkové interaktivni
studijni materidly pro vyuku statistiky a pravdépodobnosti pro

,ne-matematiky“.



Title of thesis: Use presentation software to create
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Autor: Daniel Krotil
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Abstract: The main goal of this thesis is to describe
procedures and to propose the use of the presentation software to
create learning materials with the basic interactivity for a possible
self- study. We chose as a subject of education the statistics, whose
are given a very wide range of interactivity in the self-study. The
main task of the thesis is to create a set of sample tasks in which
the possibilities of interactivity of the presentation software with

the student will be demonstrated.

The first part is being devoted to the teaching forms, using
some electronic support - e-learning, blended learning, and the
teaching methods, teacher - student using the Computer based

technology.

According to this concept, the sample interactive learning
materials will be created, for teaching statistics and probability for

"non-math".
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1 Uvod

V soucasnosti jsou prezentace mezi uciteli velice oblibené,
predevsim pro jejich jednoduché ovladani a vytvareni. Prezentaéni
programy jsou navrZzeny predevSim pro vytvareni a fizeni
prezentaci, prevazné za doprovodu fecnika nebo prednasejiciho.
Nejvétsi prednosti téchto programi je jejich acinné sdélovani
informaci tGcastnikim kurzu nebo prednasky pomoci textd,
obrazki, videi azvuku. Tyto moznosti ndm doporucuje kazda
prirucka o prezentacnich  programech, ale lze vramci
prezentacniho software vytvorit poutavou prezentaci uréenou pro

samostudium s interaktivnimi prvky?

Vramci této bakalarské prace rozkryvam Sir§i moznosti
prezenta¢nich programti o vklddani interaktivnich prvki
avytvareni verifikacnich testi vyuzitych pro -elektronickou

podporu vzdélavani.

Zapojil jsem setaké do probihajictho vyzkumu novych
elektronickych vyukovych metod, ve kterém bylo mym tkolem
zjistit validnost vybrané vyzkumné metody, v mém pripadé
sémantického diferencialu. Pripojenim vyzkumu k mé bakalarské
praci jsem chtél nastinit, jak by se mohl testovat vysledny vyukovy

material pomoci sémantického diferencialu.



2 Zaklady e-learningu
2.1 E-learning obecné

Obecné lze e-learning definovat jako aplikace modernich
multimedialnich technologii s vyuzitim Internetu ve vzde€lavani
pro snadny pristup k edukacnimu zdroji, sluzbam, komunikaci,
vyméné dat a ke spolupraci. Stouto definici lze na e-learning
nahliZzet jako najakékoli vyuzivani multimédii, za Géelem zvysit
kvalitu a efektivitu vzdélavani a pro vétsi dostupnost studijnich
materiald. Tim padem mtizeme za e-learning povazovat vzdélavaci
CD ¢i DVD s vyukovymi materidly vyuzivané pii prezencni $kolni
vyuce. (/2] KOPECKY, 2006, str. 6)

Vdnesni dobé see-learning pouziva predev§im jako
podpora prezenéni vyuky. Hlavni vyuziti ma pii distanéni vyuce,
zejména dospélych, kteri pottebuji vzdélani snadno a bez vétsich
casovych ztrat. E-learning, jako podpora pri prezencéni vyuce,
sevelmi osvédcil, ikdyz vétSina lidi tuto metodu vzdélavani
zatracuje z dlvodu nejasnosti jeho vyuziti ve vzdélavani. (/3]
NOVAK , eAMOS, Uvod do e-learningu)

Abychom pochopili, pro¢ je pro distan¢ni vyuku dilezity
zrovna elearning, musime nejdiive pochopit, co se nachazi pod
pojmem distan¢éni vyuka. Distanéni vyuka je multimedialni

zptisob vyuky, vekterém jsou lektoti v prtbéhu vzdélavaciho



procesu stale nebo vétSinou oddéleni od Gcastniki. Diky
elearningu setak mohou Ttcastnici kurzi dorozumivat
s konzultanty nebo vyucujicimi, vytvaret tikoly nebo projekty, psat
testy a predevsim se ucit dany obor, aniz by museli odjizdét stovky
kilometrt daleko, kde senachézi vzdélavaci institut nebo
vyhledavat nepreberné mnozstvi informaci v knihach ¢éi

na Internetu. ([15] The Open University Business School)

2.2 Definice e-learningu

E-learning

Online e-learning Offline e-learning

Asynchronni e-learning Synchronni e-learning

llustrace 1: Rozdéleni e-learningu

Offline forma e-learningu nevyzaduje pripojeni
pocitace, na kterém se chceme vzdélavat, kjinému PC nebo
k pocitacové siti. Typickym médiem je CD-ROM a DVD-ROM,

diive disketa. V offline formé e-learningu se pouzivaji ucebni
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materialy na pamétovych discich (diskety, CD, DVD a HDD) ([16]
HowStuffWorks)

Online forma e-learningu je vyuka, ktera potiebuje
ke svému chodu propojeni pocitace se siti Internet ¢i intranet.
Ucebni materidly jsou Sifeny prostiednictvim sitovych sluzeb.
Online elearning probiha ve dvou formach: synchronni nebo

asynchronni forma. (/2] KOPECKY, 2006, str. 13)

K synchronni formé potrebujeme neustalé pripojeni k siti.
Tutor se studujicim komunikuji v realném case, ale ne ve stejné
lokalité. Tuto komunikaci podporuji sluzby jako napriklad: IM
messengery, audio a video konference. Vyuka je realizovana podle
Nocara ve ,virtudlni tridé“. Tato metoda vyucovani a spojeni
s tutorem je zavisla na urcitém case, ve kterém museji byt obé
strany (studujici i tutor) soucasné na konkrétni siti a oba museji
vyuzivat tutéz komunikaéni sluzbu, kterd umoznuje synchronni
komunikaci, a proto je tato forma e-learningu narocnéjsi. Kladem
synchronni formy studia je to, Ze tutor se studujicim komunikuji
okamzité, tudiz kdyz nééemu studujici nerozumi, miize se zpétné
zeptat aje mu vzapéti odpovézeno. Tim se snizuje casova

naroc¢nost a zajistuje vysoka efektivita. (/1 NOCAR, 2004)

Pri asynchronni formé studia se komunikace mezi
tutorem a studujicim odehrava prostrednictvim diskuzniho féra

na webu, popripadé e-mailem. To znamena vrozdilném case.
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Pocita¢ nebo iPhone, s moznosti pripojeni k Internetu, se mtze
vyuzivat pro asynchronni komunikaci. Diskuzni férum je
vyuzivano pri komunikaci stutorem, ale ipii komunikaci
studujicich mezi sebou. Asynchronni forma nam dovoluje stahovat
elektronickou podporu vzdélavani (elektronické studijni materialy)
do pocitace, kde miiZeme tyto materialy vyuzivat offline napiiklad
c¢teni pdf nebo prezentacnich dokumenti primo z poditace,
pripadné itisk. Tato forma studia je vyhodna, diky své casové
prizptisobivosti, pro tutora istudujictho ataké je financné
realizovatelnéjsi. Problémem této metody je, Ze student musi

vynalozit velikou motivaci ke studiu. ([17] eHow)

Elektronické vzdélavani miizeme rozdélit do tfi wrovni,
podle toho, jakou méame k dispozici podporu ICT (hardwarové
i softwarové): CBT, WBT a elektronické vzdélavani pres LMS.

2.2.1 Vzdélavani pres CBT

CBT (computer based training), také jinak pocita¢em
podporovana vyuka, je prvni arovni elektronického vzdélavani.
V této urovni jsou veskeré studijni materialy Sireny, ve vétSiné
pripadi, pomoci prenosnych diskt (FD, CD, DVD). Nejsou
distribuovana pomoci zadné sité, tudiz se jedna o offline formu
elektronického vzdélavani. Diky CBT je moznd multimedialnost
studijnich material (text doplnén obrazky, animacemi, audio

a video prezentacemi), dalsi vyhodou je obousmérna komunikace
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mezi pocitacem astudujicim nebo  strukturovany text
s hypertextovymi odkazy. Multimedidlni vyukové materidly jsou
vyjimecné zejména proto, Ze jsou pro studenty srozumitelnéjsi,

zajimavejsi a 1épe zapamatovatelnéjsi. (/7] NOCAR, 2004)

2.2.2 Vzdélavani pires WBT

WBT (web based training), jinak nazyvany jako vyuka
za podpory webovych technologii, je druhou urovni, ktera je
postavena nazakladé podpory webu. Tato on-line metoda
elektronického vzdélavani je specifickd tim, Ze studijni materialy

jsou zprostiedkovavany pres Internet.

Vyhodou studijnich materiali ulozenych na webu je, Ze jsou
dostupné, kdykoliv potiebujeme a dojisté miry iodkudkoliv
chceme. Tento pristup ndm piina$i moznost lepsi komunikace
nejen mezi studujicim a tutorem, ale i studujicich mezi sebou, kdy
poprvé neni student oddélen od ostatnich studujicich pri
distanénim vzd€lavani. Dalsi vyhoda WBT je vyuzivani
hypertextovych odkazli na externi data, ktera pottebuji studujici
ke svému studiu. Naklady na zprostredkovavani a aktualizaci
studijnich materidl jsou témér nulové, protoze neni potieba
dalSich datovych médii jako CD atd. (/18] WBTIC)
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2.2.3 Vzdélavani pires LMS

LMS (Learning Management systém), pieloZzeno jako
systém pro fizeni a kontrolu vyuky. Systém zahrnuje on-line pro
Fizeni studia a komunikace (nasténka, chat, diskuzni férum,
seznam uzivateli akurzi testy, tkoly ad.) aje umoZnéno
studujicim nahlizet do studijnich materidld on-line nebo
jednoduse si je miZou stidhnout ze systému. Mezi LMS patti
Moodle, eAMOS, Adobe Connect a dal$i. (/5] NOVAK, eAMOS,

Slovnik e-learningu)

2.2.4 Tutor

Tutor je osoba, ktera sméruje a ridi studujici ke spravnému
studiu atim je motivuje azaroven hodnoti jejich dovednosti
a nabyté znalosti. Tutor zprostfedkovava vnitini funkénost kurzu,
komunikace mezi studujicimi a fesi jejich vzniklé problémy
se studiem. Postaveni tutora pii vyuce v e-learningovém kurzu je
individualni v zavislosti na dosazenych znalostech, dovednostech
a zkuSenostech v oboru elektronického vzdeélavani. Tutor prochézi
pred samotnym vyucovanim Skolenim kde se nauci vytvaret
a vyucovat odborny elektronicky obsah, ale na komplikovanéjsi
tulohy bohuzel musi byt nasazen pocita¢ovy specialista. (/6]
NOVAK, eAMOS, e-ucitel)
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2.2.5 Hlavni povinnosti tutora:

Tutor by mél pomoci studujicim najit vnitini motivaci
k probiranému tématu, zhodnotit jejich vstupni znalosti
a studijni dispozice.

Tutor pomaha pii feSeni jakykoli problémt at studijnich
nebo osobnich pokud nejsou zavazné a navyhledani
odborného poradenského pracovnika. Upravuje studijni

plan studujiciho vzhledem k urc¢itému problému.

Tutor provadi konzultace souvisejici s obsahem uciva. Tyto
dotazy déle prevadi na autory distan¢niho textu. Ti problém
vyhodnoti a predaji nazpét tutorovi, ktery studujicim

vysveétli vSechny nalezitosti.

Tutor opravuje ahodnoti samostatné prace studujicich

(testy, eseje, ukoly).

Zhodnoceni vysledkii jednotlivych studujicich za celé
studium. (/7] NEUMAJER, E-learning, 2008)

2.2.6 Komunikace s tutorem

V dnes$ni dobé je komunikace s tutorem zalozena na tom

ze kazdy studujici miri dotazy primo na tutora a tim je tutor velice

vytizen odpovidanim na tyto dotazy.
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Hlavnimi komunika¢nimi kanaly je napriklad forum,
elektronicka posta, textovy chat (IRC, Jabber, ICQ, MSN), audio
avideo konference (Skype, NetMeeting). ([7] NEUMAJER, E-

learning, 2008)

e TR e

llustrace 2: Dnesni e-learning Zdroj: Neumajer
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Ve-learningu  byla  komunikace navrhovana tak,
Ze komunikace studujici - tutor bude minimalni. Hlavni
komunikaéni zdroj méli byt sami studenti s malou podporou
tutora, ktery pouze motivuje k diskuzi mezi studujicimi. (/7]
NEUMAJER, 2008, e-learning)

llustrace 3: IdedlIni distan¢ni vyuka. Zdroj: Neumajer
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2.2.7 Vyhody e-learningu

Studijni materialy jsou k dispozici kdykoli a kdekoli, tim
padem muzZzeme studovat kdykoli a odkudkoli. Bohuzel nés
svazuje rychlost naseho internetového pripojeni, rychlost
naseho pocitace a poctem pravé probihajicich procesti na
elearningovém serveru. Tato forma studia umoziiuje
studovat  prostrednictvim  internetu i ze zahranici.

([2] KOPECKY, 2006, str. 14)

Dobre napsané studijni materidly ndm zkvalitiiuji vnimani
a zapamatovani si distan¢niho textu. Kopeckého teorie je
zalozena natom, Ze kazdy cloveék prii percepci informaci
vyuziva nejvice zrak. Vtradiénim vykladu vyucovani
se studentiim predavaji informace predevsim
prostiednictvim zvuku, a tim je zapojen nejvice lidsky sluch.
Aby se odstranil rozdil mezi normalni smyslovou percepci
apercepci pii tradicni vyuce pouzivaji se vizualni
multimédia.(/2] KOPECKY, 2006, str. 16)

Je moderni a pokrokovy, atedy rozsititelny o dalsi (napft.
technologické) moznosti, naptiklad o interaktivni prvky.
Interaktivni vyuky je docileno pomoci hypertextu, grafiky,
audio a video prispévki, animaci a dal$ich multimedialnich
prvki. (/1] NOCAR, 2004)
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Nejvétsi vyhodou je moznost okamzitého ovéreni znalosti
studujictho pomoci rtznych testi a tkold, které jsou jiz
soucasti  distancnich  materidldi nebo zabudovany
v elearningovém systému. (/4] NOVAK, eAMOS, Pojeti

elearningu)

Dalsi vyhodou jsou finance a ¢as. V kratké dobé od zaloZeni
elektronického kurzu jsou naklady pirevySujici piijmam,
od tti let provozu kurzu se za¢ne kurz zhodnocovat. Nejvétsi
mnozstvi ¢asu afinanci je nutné vynalozit pri tvorbé
studijnich, multimedidlnich materiald. Kdyz je kurz
v chodu, klesaji vydaje kurzu a stac¢i pouze prostredky pro
fungovani kurzu a vyplaceni lidi podilejicich se na projektu.
([2] KOPECKY, 2006, str. 18)

Kazdy si mize urcit své tempo studia, a tim studovat jak
potiebuje nebo kdy ma vtuto chvili ¢as. Tento styl je
vyhodny predevSim pro studujici, ktefi se vzdélavaji pri
zaméstndni ajsou svazani rlznymi povinnostmi. ([4/
NOVAK, eAMOS, Pojeti elearningu)

2.2.8 Nevyhody e-learningu

E-learning je zavisly na technologickych prostredcich.
Abychom mohli pracovat se-kurzem, je zapotrebi mit
pocita¢, ktery je schopen azaroven ma pripojeni
k Internetu. (/2] KOPECKY, 2006, str. 21)
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 Tvorba obsahu je vysoce naro¢na po financéni, casové
i personalni strance. Pro vytvoreni kvalitnich distan¢nich
obsahti je zapotiebi profesionéalnich lidi a mnoho ¢asu. (/4]
NOVAK, eAMOS, Pojeti elearningu)

* E-learning neni vhodny do vSech oblasti vzdélavani. Tento
systém neni urceny pro ziskani prakticky dovednosti a jejich
procvicovani. Také je zapottebi, aby distanc¢ni studium bylo
alesponl minimalné provazano s vyukou v pfimém kontaktu
s vyuéujicim. (/4] NOVAK, eAMOS, Pojeti elearningu)

2.2.9 Blended learning

Blended learning, ¢esky smisSené vzd€lavani, je oznaceni pro
dvé formy vyuky u distanéniho vzdé€lavani. Jde o kombinaci
prezen¢niho studia s on-line elektronickym vzdélavanim. (/7]
NEUMAJER, 2008, e-learning)

Blended learning neméa vymezené hranice, takze zaujima
velky potencidl. U nas se zadina vyuzivat blended learningu jako
prezen¢ni vzdélavani s elearningovou podporou vzdélavani.
(/5] NOVAK, eAMOS, Slovnik e-learningu a [2] KOPECKY, 2006,
str. 30)
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Klasicka forma studia

E-learning

llustrace 4: Vyjadrdni blended learningu. Zdroj: Neumajer
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3 Prezenta€ni programy

Pokud mame informace, které chceme poskytnout dalsim
lidem adisponujeme informac¢nimi technologiemi, neni
efektivnéjsiho feSeni, neZz informace poskytovat ve formé

prezentaci. ([19] Maturanti, Prezentac¢ni programy)

Prezentace mizeme rozdélit podle jejich tizeni v praxi.

Délime je na:

Rizené — Prezentace se odehrava v u¢ebné nebo mistnosti,
kde hlavni slozkou tohoto typu prezentace je, Ze se odehrava pied
publikem a doprovazi ji reénik. Touto formou se prezentované
informace predavaji 1épe, efektivnéji a nazorné€ji. Proto tyto
prezentace jsou velice struéné avystizné. Prezentace vétSinou
obsahuje osnovu projevu feénika a objekty, které by stézi dokazal
popsat pouze slovné (tabulky, grafy, obrazky atd.) ([19] Maturanti,

Prezentacni programy)

Automatické — Automatické prezentace se vyuzivaji
predevsim v mistech, kde neklademe velky dtiraz na komunikaci
mezi mluvéim a posluchaci. Obvykle se prezentace nechava
prehravat dokola, kdy po jejim skonéeni zac¢ini prezentace znovu
od zacatku. Utéto formy je dulezité zamérit se naspravné
zpracovani snimké. Nejvice bychom se méli zamérovat na obsah

prezentace anajeji casovani. Stimto druhem se nejcastéji
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setkdvdme na vystavach pri predvaddéni produkti, sluzeb, firem

atd. (/19] Maturanti, Prezentacni programy)

Interaktivni — Tato metoda neni dodnes pro prezentacni
programy obvykla, vlastné se viibec pro prezentace nepouziva.
Je zaloZzena natom, Zesi ji student stihne aspusti pro sebe.
Student procitd danou latku, ktera by mela byt strucna a vystizna,
aby ji dokazal pochopit ibez prednésejiciho. Program by mél
vytvaret dostate¢nou zpétnou vazbu studentovi. Snimky
bychom méli vytvaret podle pravidel pro distanc¢ni texty.
Néazornosti docilime obrazky, videi a animacemi. Jiz podle nazvu
této metody je zfejmé, Zeby semély v prezentaci objevit
iinteraktivni prvky. Docilime jich pouZzitim hypertextovych
odkazii, maker a programovych tlac¢itek. Této metody by se dalo
vyuzit u vjukovych CD nebo na webovych strankach jako podpora
pri vyucovani ¢i samostudiu. ([19] Maturanti, Prezentacni

programy)

3.1 Vybér prezentacnich programi

Abychom mohli wvibec =zacit vytvaret prezentace,
potrebujeme zanalyzovat soucasné prezentacni programy a vybrat
jaky program bude nejvhodné€jsi podle kritérii, které jsou

definované metodou vyuky.

Podle Kopeckého je nutné pro vytvoreni vyukovych

materiald pro samostudium dodrzovat urcitd pravidla. Musime
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zjistit, zda prezentacéni programy tato pravidla opravdu dokéazi
dodrzet. Pro tuto analyzu jsem vybral tfi prezentaéni programy
(Microsoft (MS) PowerPoint, OpenOffice (0O0O) Impress,
a Kpresenter). Nasledné jsem tyto programy otestoval
jednotlivymi pravidly (/2] KOPECKY, 2006, str. 14)

Témito pravidly jsou:

1. MozZnost vytvorit multimedialni vyuku. Multimedialita je
zajisténa  vkladanim obrazkli, videi, doprovodnych
zvukovych koment4iti a ndzornych animaci. (/2] KOPECKY,

2006, str. 15)
Toto kritérium spliuji v§echny ndmi vybrané programy.

2. Moznost vytvareni nebo pripojeni interaktivnich prvka
pfimo v prezenta¢nim programu. (/2] KOPECKY, 2006, str.
18)

V daném snimku mtizeme vytvaret interaktivni prvky nebo také
vkladat externi interaktivni programy. Vhodnymi aplikacemi v této

problematice jsou MS PowerPoint a OO Impress.

V programu MS PowerPoint lze docilit pripojeni a vytvareni
interaktivnich prvkd makry, odkazy a programovymi tladitky, ktera
jsou naprogramovana pomoci vloZené aplikace MS Visual Basic for
Aplication, dale jen VBA.

V aplikaci OO Impress je mozné vkladat i ptipojit prvky zpétné

vazby, ale ma i nevyhody na rozdil od MS PowerPointu. Ma velice
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prostd makra. Odkazy funguji stejné dobte jako v PowerPointu.
Nejvétsi nevyhodou je pouzivani programovych tlacitek, ktera
na prvni pohled  jdou naprogramovat, az ve Ctyrech
programovacich jazycich, mezi nimiz je napriklad i JavaScript, ale
po napsani nejaké casti kodu z online prirucek se script nespusti

a nefunguje.

Linuxovy program KPresenter vSak velice zklamal. Tvorba maker
chybi, programova tlac¢itka nejsou mozni vklddat. Ma pouze
standardni néstroje. Pro mou bakalarskou praci je velice
nevyhovujici, a proto ho jiz nebudu uvadét.

3. Dalsim kritériem je moZnost otestovani nabytych védomosti
studentd pfimo systémem bez ucasti vyucujiciho nebo jiné
osoby. (/2] KOPECKY, 2006, str. 18)

Problémy jsou stejné jako u kritéria ¢.2, interaktivity. Akorat
senam prohlubuji diky tomu, Ze verifikacni prvky mizZeme
vytvaret vétSinou jen s programovymi tlacitky.

4. Dale musi byt vysledné texty co nejstru¢né€jsi a nazorné, tak
aby senezménil obsah ale ne zacenu nesmyslnosti
a zmate¢nosti textdl. (/2] KOPECKY, 2006, str. 14)

Tuto moznost ndm dovoluji vSechny vySe zminéné programy.

Dale jsem si dovolil zvolit dalsi kritéria, abychom mohli vybrat

nejlepsi program pro nas projekt. Témi jsou:
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5. Zda nam prezentacni software umoznuje snadné a intuitivni
vytvareni ¢i vkladani testovacich a zp€tnovazebnych prvki.
Jak jsem sejiz zminil vySe, vOO Impress je mozné tyto prvky
vytvaret, ale velmi slozité azmateéné. Nejlépe je natom
MS PowerPoint.
6. Dalsim mym kritériem je podpora jednotlivych programd.
Jestli maji tisténé nebo elektronické prirucky a manualy
a zda jsou napsany srozumitelné a tak, aby je pochopil i laik.

Vysokou podporu maji vSechny programy, tedy az na KPresenter.

7. Posledni podminkou je to, jaka je rozsSifenost mezi uzivateli

prezentacnich programd.

Nejvice rozsifenym programem je MS PowerPoint, i kdyz je to

placeny produkt. V tésném zavésu je pak OO Impress.

26



3.2 Nastroje pro tvorbu prezentaci

Zékladnim a nejdtlezité€jsim pojmem je snimek. Standardné
miize snimek obsahovat texty, obrazky, animace, tabulky, grafy
a hypertextové odkazy. Dal$i moznosti je prehravani zvuku, jako
doplnkovy komentar adale lze vesnimku prehrat kratké

instruktazni video. ([19/ Maturanti, Prezentac¢ni programy)

Pred vlastni tvorbou si musime uvédomit, k jakému cili
bude prezentace slouzit, kdo presné ji bude vyuzivat, a s jakymi
znalostmi. Nejdtlezit€jsi je, abychom si uvédomili, co a zjakého
divodu chceme studentiim sdélit, a ¢eho chceme prezentaci
dosdhnout. Mtizeme chtit napi.: studenty motivovat, seznamit
s novymi postupy, néco nového je naucit. Je nezbytné, abychom
se pri sestavovani vlastni prezentace drZeli striktné naseho
zakladniho cile. (/20] Uspesnaprezentace.cz, Jak si pripravit

prezentaci a stanovit cil)
Podle hlavniho cile mtizeme prezentace rozdélit na:

Informativni prezentace — jejim cilem je snaha
studenty zaujmout apiedat jim nové poznatky. ([20]

Uspesnaprezentace.cz, Jak si pripravit prezentaci a stanovit cil)

Instruktazni prezentace — jejim cilem je vysvétlit
a naucit danou problematiku studujici. ([20]

Uspesnaprezentace.cz, Jak si pripravit prezentaci a stanovit cil)
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Marketingova prezentace — jak uz nazev vypovida, jde
o prezentaci, jejimz cilem je prodat sluzbu, produkt nebo napad.
([20] Uspesnaprezentace.cz, Jak si pripravit prezentaci

a stanouvit cil)

Pokud jiz ted sestavujeme prezentaci pouze s prihlédnutim
na stanovené cile, hrozi nam pri samotném prezentovani,
Ze informace nejsou pro posluchaée nic nového, nebo Ze jsou

informace pro jejich praxi nezajimavé a zbyte¢né.

Abychom se toho mohli v budoucnu vyvarovat musime znat
skupinu posluchacti, které budeme prezentovat. Musime si
doptedu zjistit, zda jsou v nasi cilové skupiné spiSe odbornici nebo
laici, zda jsou to zacatecnici nebo profesionalové v oboru. Déle je
dobré si zjistit, z jakého prosttedi pochazi, co o tématu védi, a co
od vasi prezentace ocekavaji. (/13] Uspesnaprezentace.cz, Poznejte
své POSLUCHACE)

3.3 Tvorba elektronickych materialit

3.3.1 Pravidla ispésSné prezentace

Pfi tvorbé prezentace v prezentacnich programech, jako

MS PowerPoint, miizeme vyuzit tento postup:
1. Zakladnim pravidlem pro tspésnou prezentaci je pravidlo
5x5: Nakazdy snimek se umisti maximalné pét odrazek

a hesel. Vyvarujte se dlouhych a slozitych souvéti. Ke kazdé
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odrazce pridejte maximalné pét slov. VSechny pojmy
vyjadrete do klicovych slov, pri predvadéni prezentace tyto

pojmy dale rozsitite. ([12] Uspesnaprezentace.cz, Pravidla

tvorby elektronické prezentace)

. Pri prezentaci pousténé navideo-data projektoru jsou
patkova pisma velice nevhodna, protoze lidské oko toto
pismo ¢te pomaleji. Patkové pismo vyuzivejte radéji
v nadpisech, aby si je vasi studenti lépe zapamatovali.
Odrazky a bé7né texty na snimku piste spise bezpatkovym
pismem (font Arial, Tahoma ad.), tim studenti budou mit
rychlejsi pirehled 0 obsahu snimku. ([12]
Uspesnaprezentace.cz, Pravidla tvorby elektronické

prezentace)

. Dalsim pravidlem jsou texty s dostatecnou velikosti,
primérené zvolenymi barvami a spravnym typem pisma
na snimcich, aby byly pro studenty C¢{itelné iz vétsi
vzdalenosti nebo Spatnych Uhld. Vyzkousejte si citelnost
vasi prezentace ze vSech moznych pozic mistnosti. Je dobré
si uvédomit, kolik bude na prednésce studentti, a tedy jaka
bude velikost mistnosti a nasledné ijeji vybaveni. Podle
téchto kritérii se zaridime, aby velikost pisma byla
dostacujici ipro Ttucastniky v nejposlednéjSich tadach

mistnosti. Pismo nesmi byt mens$i nez 22 bodd.
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([12] Uspesnaprezentace.cz, Pravidla tvorby elektronické

prezentace)

. Nyni se budeme zabyvat barevnym usporadanim snimku.
Pokud jste si na pozadi vybrali tmavy barevny odstin, pak
musite pro texty a dalsi objekty pouzit svétly odstin barev,
anaopak. Pro optiméalni Ccitelnost snimku, tedy icelé
prezentace, je nejdiilezité€jsi vysoky kontrast mezi pozadim,
texty a grafickymi objekty snimku. ([12]
Uspesnaprezentace.cz, Pravidla tvorby elektronické

prezentace)

Pokud pottebujete dilezité pasidze své prezentace vice
zviditelnit, pouzijte tuény rez pisma (bold) nebo zvyraznéni
jinou barvou. Vyhnéte se pouzivani kurzivy, ktera pti vlastni
projekci ptisobi rozostiené a pro ¢loveéka je htire citelna.
([12] Uspesnaprezentace.cz, Pravidla tvorby elektronické

prezentace)

. Pro zvySeni prehlednosti usporadavame vsechny grafické
prvky zleva doprava a ze shora doli. Zasadni informace,
které by si studenti méli zapamatovat, umistujeme na konec
snimku nebo na konec odrazek (vpravo nebo dole). ([12]
Uspesnaprezentace.cz, Pravidla tvorby elektronické

prezentace)
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7. Pro vétsi upoutdni posluchaéii je dobré pouzit nékteré
z animacnich nebo prechodovych efektli, které jsou
vnabidce MS PowerPoint, ale ivdalSich prezentac¢nich
programech. Animace a prechody, by mély pisobit
prirozenym a klidnym dojmem. ([12]
Uspesnaprezentace.cz, Pravidla tvorby elektronické

prezentace)

8. Pokud chcete néjaky zbodl zdtraznit, pouzijte efekty
upoutavajici pozornost. ([12] Uspesnaprezentace.cz,

Pravidla tvorby elektronické prezentace)

Tyto pravidla udélaji vasi prezentaci dynamickou a zaroven
nazornou, avy setedy mizete plné soustfedit na komunikaci
se studenty. ([12] Uspesnaprezentace.cz, Pravidla tvorby

elektronické prezentace)

3.3.2 Jak vytvorit verifikaci studia v MS PowerPointu

Verifikace studia, jinak fredeno ovérovani nabytych
znalosti, je velice dilezitou soucasti kazdého distanc¢niho textu.
Verifikace je provadéna testy se slovnim hodnocenim. Abychom
pouzili standardizované testy, musime zjistit, jaké existuji vhodné
testy. Cerpal jsem z programu HotPotatoes, z néhoZ jsem si vzal
inspiraci pro vytvoreni tii druhii samotestovacich prvki. Témito

prvky jsou kviz, doplniovacka a prirazovani pojmi k sobé.
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Kviz je prvek, ktery predstavuje otazku, na kterou jsou tri
a vice moznosti odpovédi, ztoho je mozna spravna jedna, dvé,

vSechny nebo zadn4a, podle po¢tu moznosti.

Doplnovacka je prvkem, ktery je charakteristicky tim,
ze v odborné definici chybi klicovy pojem, ktery musi student znat
a doplnit do prazdného pole. ProtoZze musi byt slovo zadano tplné

presné, je moznost pridani tlac¢itka napoveédy.

Priirazovani je druh verifikace, kde jsou dvé rady pojmd.
Ukolem studujictho je spravné prifadit pojmy zjedné fady
k pojmiim zdruhé fady tak, aby tyto dva pojmy méli svoji

navaznost.

3.3.3 Ukazky testovacich programu a zdrojové kédy

Podle zadani bakalarské prace bylo mym cilem vytvorit
a detailné popsat funkce jednotlivych vySe uvedenych verifika¢nich
prvka.

Dvojklikem najeden ztakzvanych vyvojarskych prvki
se dostaneme na programovou ¢ast, kde jiz miZeme jednotlivé
prvky programovat pomoci Visual Basicu. Vyvojarské prvky

nalezneme v MS PowerPointu pod nastrojovou nabidkou Vyvojar.

Domi VioZeni Mavrh Piechody Animace Prezentace Revize Zobrazeni Vivojar Pera
Aj ::3 AN x\ﬁg‘? E_‘:S:L AR & =& 2 & viastnosti Jj“

Visual Makra Zabezpedeni Dopliiky Dopliky F ® EBEE 2 % & zobrazit kéd Panel

Basic maker modelu COM dokumentu

Kad Doplrfiky Ovladaci prvky Zménit
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Verifikacni prvek Kviz

Otazka 1.
Co je to aritmeticky prumér?

r  SoucetvSech hodnot vydéleny jejich poétem
r Soucet vSech hodnot vynasobeny jejich potem
~ Rozdil véech hodnot vydéleny jejich pottem

Kontrola

llustrace 5: Ukdzka kvizu

'///Deklarace proménnych pro uchovdni stavu checkboxu.

Private Stav(5) As Integer

'///Deklarace proménné pro mozZnost jednoho testu opakovat

vicekrat

Private Pocitadlo As Integer

'///Deklarace uddlosti pri kliknuti na CommandButtonl
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Private Sub CommandButtonl Click()

'///Podminka, pri které se urduje, kterd odpovéd (checkbox) ma
byt sprdvnd. Hodnota -1 urcuje zaskrtnuti checkboxu. = urcuje

sprdvnou odpovéd <> Spatnou odpovéd.
If Stav(l) = -1 And Stav(2) <> -1 And Stav(3) <> -1 Then

'///Pokud je podminka splnéna ndsleduje vynulovdani jednotlivych

checkboxi.
CheckBoxl.Value = False
CheckBox2.Value = False
CheckBox3.Value = False

'///Prikaz prechodu na dalsi snimek v prezentaci
Me.Parent.SlideShowWindow.View.Next

'///Pokud neni podminka splnéna ndsleduje

Else

'///0pét vynulovdni checkboxi
CheckBoxl.Value = False
CheckBox2.Value = False
CheckBox3.Value = False

'///Zapolte se jedna neulspésna odpovéd pro moZnost vicekrat

odpovédet.
Pocitadlo = Pocitadlo + 1

'///Zjistovdni, zda jsme nedosdli maximdlniho podtu moZnosti

na odpovéd. 1 predstavuje pocet moZnych pokusi na odpovéd.
If Pocitadlo = 1 Then

'///Do proménné se zapoclitdva celkovy poclet chyb.
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Chyb = Chyb + 1
'///Prfikaz prechodu na dal$i snimek v prezentaci.
Me .Parent.SlideShowWindow.View.Next

'///Konec vnitfni podminky

End If
'///Vynulovdni pocitadla

Pocitadlo = 0
'///Konec 1. podminky
End If
'///Konec uddlosti
End Sub
'/// Deklarace uddlosti na zménu hodnoty v 1. checkboxu
Private Sub CheckBoxl_Change ()
'///Prirazeni soulasné hodnoty na CheckBoxl

Stav(l) = CheckBoxl.Value
'///Konec uddlosti
End Sub
'///Deklarace uddlosti na zménu hodnoty v 2. checkboxu
Private Sub CheckBox2_ Change ()
'///Prifazeni soulasné hodnoty na CheckBox2

Stav(2) = CheckBox2.Value
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"///Konec uddlosti
End Sub
'///Deklarace uddlosti na zménu hodnoty v 3. checkboxu
Private Sub CheckBox3 Change ()
'///Prifazeni soulasné hodnoty na CheckBox3
Stav(3) = CheckBox3.Value
'///Konec uddlosti

End Sub

Verifikacni prvek doplriovacka
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Otazka 4.
Doplnte do prazdnych poli?

Smérodatna odchylka je v teorii pravdépodobnosti a statistice Casto
pouzivanou mirou statistické disperze. Jedna se o ? |
prumér odchylek hodnot znaku od jejich ? |priméru.

Madte celkem 2 pokusy na uhddnuti obou pojmi

Kontrola

llustrace 6: Ukdzka doplriovacky

'///Deklarace proménnych, ve kterych se bude uklddat sprdavné

slovo.
Private Novy(5) As String

'///Deklarace proménnych, ve kterych se bude uklddat ke kazdému

slovu, zda je sprdvné Ci Spatné.
Private Overe(5) As String

'///Deklarace uddlosti na stiknuti tlacditka CommandButtonl
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Private Sub CommandButtonl Click()

'///Definovdni sprdvnych slov, které se budou vpisovat

do prdzdnych poli.
Novy (1) = "kvadraticky"

'///Definovani sprdvnych slov, které se budou vpisovat

do prdzdnych poli.
Novy (2) = "aritmetického"
Dim i As Integer

'///Zapolte se jedna neuspésnd odpovéd pro mozZnost dalSich

opakovani
Pocitadlo = Pocitadlo + 1

'"///Cyklus FOR od 1 do x podle podtu slov, kterd by studenti
méli doplnit.

For i =1 To 2

'///0vérovdani sprdvné napsanych slov. Pokud se Stav(i) rovna

Novy (i), kde i predstavuje Cislo prdazdného pole, ndsleduje
If Stav(i) = Novy (i) Then

'///Do proménné se uloZi informadni text o sprdvnosti zadaného

slova studentem.
Overe (i) = "Slovo " & Stavy & " je spravné"
'///Proménnd se nastavi na hodnotu true - pravda
podmi (i) = True
Else

'///Do proménné se uloZi informadni text o $Spatnosti zadaného

slova studentem.
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Overe (i) = "Slovo " & Stavy & " je Spatné”
'///Pridte se k celkovému podtu chyb jedna chyba.

Chyb = Chyb + 1

'///Proménnd se nastavi na hodnotu false — nepravda.

podmi (i) = False

'///Konec podminky

End If
'///Ndsleduje cely proces znovu, dokud se nevypotfebuji vdechna
¢isla (i), v naSem pripade 2. “pokud se (i) nerovnda 2, skocli
se na zacdtek cyklu a k (i) se pripise +1.

Next i
ve kterych bude

"///Vytvori se informadni okno se dvéma radky,

napsdno: slovo xxx jste napsali sprdvné/sSpatné.

MsgBox (Overe(l) & vbCrLf & Overe(2))
'///V této podmince se ovéruje, jestli jsme odpovédéli na obé
sprdavné podmi(l) = True = True a ddle

zda jsme jiz nevycerpali vsechny pokusy na odpoved.
= True) Then

And podmi (2)

slova
se ovéruje,

If Pocitadlo = 2 Or (podmi (1) True And podmi (2)

'///Textovd pole se vymaZzZou.
TextBoxl.Value = ""
'///Textovd pole se vymazou
TextBox2.Value = ""
'///Poditadlo se vynuluje.

Pocitadlo = 0

'///Prikaz prechodu na dalsi snimek v prezentaci
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Me.Parent.SlideShowWindow.View.Next
'///Pokud se podminka nesplni
Else
Dim k As Integer
'///Nastavi se vSechny pomocné proménné podmi (k) na nespravné.
For k =1 To 5
podmi (k) = False
Next k
End If
End Sub
Private Sub CommandButton2 Click()

'///Po stisknuti tlacditka 2 se zobrazi nové okno s ndpovédou,
kam mizZeme napsat studentuim jakoukoliv ndpovédu. V nasem
pripadé jsme napsali presné znéni slova, které by se mélo

vyplnit do 1. prdzdného pole.

MsgBox "aritmetického (Smérodatnd odchylka)'", vbOKOnly
End Sub
Private Sub CommandButton3 Click()

'///Po stisknuti tlacditka 3 se zobrazi nové okno s ndpovédou,
kam mizZeme napsat studentuim jakoukoliv ndpovédu. V nasem
pripadé jsme napsali presné znéni slova, které by se mélo

vyplnit do 2. prdzdného pole

MsgBox "kvadraticky (Smérodatnd odchylka)'", vbOKOnly
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End Sub

Private Sub TextBoxl Change ()

'"///Pri zméné v textovém

do proménné
Stav(l) = TextBoxl.Value

End Sub

poli

se ulozi

tato

hodnota

Private Sub TextBox2 Change ()

'///Pri zméné v textovém

do proménné
Stav(2) = TextBox2.Value

End Sub

poli
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Verifikacni prvek prirazovdni

Otazka 5.

Priradte k sobé vhodné

Aritmeticky pramér Bayes(v vzorec r

Gaussova kfivka flustota .
pravdépodobnosti

Podminéna stfedni hodnota

pravdépodobnost

a

Postupnym oznacovanim prifadte

Kontrola |

'///Deklarace proménné na zjistovdni poradi zvolenych pojmu
Private Poc As Integer

"///Po kliknuti (zaSkrtnuti) checkboxul

Private Sub CheckBoxl_Click()

'///vynulovdni proménné

Poc = 0
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'///Pokud je zaSkrtnut checkbox 1, 2, 3, pricte se k Poc
jednicka. Tyto prikazy jsou tu proto, aby program védeél, kam ma
zaSkrtnuty pojem priradit. Pokud jsou zaSkrtnuty vSechny
checkboxy vime, Ze pravé kliknuty je posledni, tudiz bude
umistén aZz na konec.
If CheckBoxl.Value Then Poc Poc + 1
If CheckBox2.Value Then Poc Poc + 1
If CheckBox3.Value Then Poc Poc + 1
'///Vybér podle hodnoty Poc
Select Case Poc
'///Pokud Poc = 0
Case 0
'///Umisténi obdélniku Shapes(4) na pozice zleva 370 bodu

a shora 220 bodud na aktivnim snimku Slide7
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Left = 370

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Top = 220

'///Umisténi obdélniku Shapes(5) na pozice zleva 370 bodu

a shora 280 bodui na aktivnim snimku Slide7
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Left = 370

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Top = 280

'///Umisténi obdélniku Shapes(6) na pozice zleva 370 bodu

a shora 340 bodud na aktivnim snimku Slide7
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6) .Left = 370

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6).Top = 340
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'///Pokud Poc = 1

Case 1
'///Tato moZnost znamend, Ze checkbox 1 byl kliknut jako prvni,

tudiz bude pojem vedle checkboxu 1 umistén hned k prvnimu

statickému pojmu, a to na pozici 170 bodd zleva a 220 bodu
shora.

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Left = 170

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Top = 220

Case 2

'///Tato mozZnost znamend, Ze checkbox 1 byl kliknut jako druhy,

tudiz bude pojem vedle checkboxu 1 umistén k druhému statickému
pojmu, a to na pozici 170 bodi zleva a 280 bodd shora.

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Left = 170

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Top = 280

Case 3
'///Tato mozZnost znamend, Ze checkbox 1 byl kliknut posledni,
1 umistén k poslednimu

tudiz bude pojem vedle checkboxu
a 340 bodu

statickému pojmu, a to na pozici 170 bodd zleva
shora.

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Left = 170

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Top = 340

End Select

'///Pokud nebude na checkbox 1 zadna hodnota (bude

nazaskrtnuty), tak:

If Not CheckBoxl.Value Then
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'///se prvni pojem vrdti na zdkladni pozici 370 bodu zleva

a 220 bodd shora.
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Left = 370
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Top = 220

End If
End Sub
"///Po kliknuti (zadkrtnuti) checkboxul
Private Sub CheckBox2 Click()
'///Vynulovdni proménné

Poc =0

'///Pokud je zaSkrtnut checkbox 1, 2, 3, pridte se k Poc
jednicka. Tyto prikazy jsou tu proto, aby program védél, kam ma
zaSkrtnuty pojem priradit. Pokud jsou zaSkrtnuty vSechny
checkboxy vime, Ze prdvé kliknuty je posledni, tudiZ bude

umistén azZ na konec.
If CheckBoxl.Value Then Poc = Poc + 1
If CheckBox2.Value Then Poc = Poc + 1
If CheckBox3.Value Then Poc = Poc + 1
'///vybér podle hodnoty Poc
Select Case Poc
'///Pokud Poc = 0
Case 0

'///Umisténi obdélniku Shapes(4) na pozice zleva 370 bodu

a shora 220 bodu na aktivnim snimku Slide7
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ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Left = 370
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Top = 220

'///Umisténi obdélniku Shapes(5) na pozice zleva 370 bodu

a shora 280 bodd na aktivnim snimku Slide7
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Left = 370
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Top = 280

'///Umisténi obdélniku Shapes(6) na pozice zleva 370 bodu

a shora 340 bodd na aktivnim snimku Slide7
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6) .Left = 370
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6).Top = 340

'///Pokud Poc = 1
Case 1

'///Tato mozZnost znamend, Ze checkbox 2 byl kliknut jako prvni,
tudiZz bude pojem vedle checkboxu 2 umistén hned k prvnimu
statickému pojmu, a to na pozici 170 bodd zleva a 220 bodi

shora.
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Left = 170
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Top = 220
'///Pokud Poc = 2
Case 2

'///Tato mozZnost znamend, Ze checkbox 2 byl kliknut jako druhy,
tudiz bude pojem vedle checkboxu 2 umistén k druhému statickému

pojmu, a to na pozici 170 bodi zleva a 280 bodi shora.
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Left = 170

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Top = 280
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'///Pokud Poc = 3
Case 3

'///Tato mozZnost znamend, Ze checkbox 2 byl kliknut posledni,
tudiz bude pojem vedle checkboxu 2 umistén k poslednimu
statickému pojmu, a to na pozici 170 bodi zleva a 340 bodu

shora.
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Left = 170
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Top = 340
End Select

'///Pokud nebude na checkbox 2 zadna hodnota (bude

nazaskrtnuty), tak:
If Not CheckBox2.Value Then

'///se druhy pojem vrdti na zdkladni pozici 370 bodu zleva

a 280 bodil shora.
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Left = 370
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Top = 280

End If

End Sub

Private Sub CheckBox3 Click()
Poc =0

'///Pokud je zaSkrtnut checkbox 1, 2, 3, pridte se k Poc
jednicka. Tyto prikazy jsou tu proto, aby program védél, kam ma
zaSkrtnuty pojem priradit. Pokud jsou <zaSkrtnuty vSechny
checkboxy vime, Ze prdvé kliknuty je posledni tudiz bude

umistén az na konec.
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If CheckBoxl.Value Then Poc = Poc + 1
If CheckBox2.Value Then Poc = Poc + 1
If CheckBox3.Value Then Poc = Poc + 1
'///Vybér podle hodnoty Poc
Select Case Poc
'///Pokud Poc = 0

Case 0

'///Umisténi obdélniku Shapes(4) na pozice zleva 370 bodu
a shora 220 bodu na aktivnim snimku Slide7

ActivePresentation.Slides("Slide7") .Shapes (4) .Left = 370
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (4) .Top = 220

'///Umisténi obdélniku Shapes(5) na pozice zleva 370 bodu
a shora 280 bodu na aktivnim snimku Slide7

ActivePresentation.Slides("Slide7") .Shapes (5) .Left = 370
ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (5).Top = 280

'///Umisténi obdélniku Shapes(6) na pozice zleva 370 bodu
a shora 340 bodu na aktivnim snimku Slide7

ActivePresentation.Slides("Slide7") .Shapes (6) .Left = 370

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6).Top = 340

'///Pokud Poc = 1

Case 1

'///Tato mozZnost znamend, Ze checkbox 3 byl kliknut jako prvni,
tudiz bude pojem vedle checkboxu 3 umistén hned k prvnimu
statickému pojmu, a to na pozici 170 bodi zleva a 220 bodu

shora.
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ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6) .Left = 170

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6).Top = 220

'///Pokud Poc = 2

Case 2

'///Tato mozZnost znamend, Ze checkbox 3 byl kliknut jako druhy,

tudiz bude pojem vedle checkboxu 3 umistén k druhému statickému

pojmu, a to na pozici 170 bodi zleva a 280 bodi shora.

'odpovéd’ 1 k mozZnosti 2

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6) .Left = 170

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6).Top = 280

'///Pokud Poc = 3

Case 3
'///Tato mozZnost znamend, Ze checkbox 3 byl kliknut posledni,

tudiz bude pojem vedle checkboxu 3 umistén k poslednimu

statickému pojmu, a to na pozici 170 bodd zleva a 280 bodu
shora.

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6) .Left = 170

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6).Top = 340

End Select

'///Pokud nebude na checkbox 3 zadnd hodnota (bude

nazasSkrtnuty), tak:

If Not CheckBox3.Value Then
'///se posledni pojem vrdti na zadkladni pozici 370 bodu zleva
a 280 bodu shora.

ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6) .Left = 370
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ActivePresentation.Slides ("Slide7") .Shapes (6).Top = 340
End If
End Sub
Private Sub CommandButtonl Click()

'///Po kliknuti na tlalitko ndsleduje ovéreni sprdvné odpovédi
tak, Ze se porovnavd sprdvnda poloha kazdého daného obdélniku.

Pokud jsou tyto hodnoty rozdilné

If Shapes(4).Top <> 340 Or Shapes(5).Top <> 280 Or
Shapes (6) .Top <> 220 Then

'///prilte se chyba
Chyb = Chyb + 1
End If

'///Pokud je tato otdzka posledni, jako v naSem pripadé, musime
studentovi prozradit, kolik mél dohromady chyb a poucdit ho, co

by mél délat dal.

'///Porovndva se, kolik je chyb a uloZeni slovniho ohodnoceni

do proménné ,Hodnoceni™.
If Chyb >= 6 Then

Hodnoceni = "Nemate dostateéné znalosti, zopakujte si danou

latku!!!”
ElseIf Chyb >= 3 Then
Hodnoceni = '"Vase znalosti jsou prumérné."

ElseIf Chyb <= 2 Then
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Hodnoceni = "Tuto problematiku zvladate bez problémi, test

by mél byt hracka."
End If

'///KdyZz se zjisti, kolik chyb udélal, musime mu to sdélit
prostrednictvim nového okna, kde Str(Chyb) uddvda hodnotu poltu
chyb, vbCrLf novy rddek, Hodnoceni je proménnd, ve které je

ulozZeno pravé vybrané slovni hodnoceni.

MsgBox '"Pocet chyb: " & Str(Chyb) & vbCrLf & Hodnoceni,
vbOKOnly

Call Nulovani
Me.Parent.SlideShowWindow.View.Exit

End Sub

Skript pro vkladani externich exe souborii do PowerPointu
Private Sub CommandButton3 Click()

'///Po stisknuti tlacitka se zavold program ze stejného
adresdre, kde je uloZena prezentace. \kulicka.exe uddvd ndzev
externiho exe souboru a ¢islo 1 urcuje, =zda se bude okno

objevovat jako aktivni a ve své definované velikosti.
Dim RetVal

'/// CurDir uddvda soucasnou adresu, na které se nachazi

prezentace.
RetVal = Shell (CurDir & "\kulicka.exe'", 1)

End Sub
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4 Vyzkumna metoda - Sémanticky diferencial

Sémanticky diferencial je vyzkumnid metoda méfeni
lidskych postoji. Jako postoj si mlzeme predstavit ,trvalé
soustavy pozitivnich nebo negativnich hodnoceni, emocionalniho
citéni a tendenct jednat pro nebo proti vzhledem ke spole¢enskym
objekttim“ ([8] VASTATKOVA; CHVAL, 2010). Kazdé toto
stanovisko  obsahuje 3 slozky: kognitivni, emocionalni
a behavioralni. Psychologie definuje kognitivni postoj jako metodu
na zpracovavani informaci ziskavani obecnych znalosti a postupii
chapani. Emocionalni strankou postoji je to, Ze kazdy nas nazor je
ovliviiovdn emoc¢né, a naopak nase emoce ovliviiuji nase nazory
a postoje. Behavioralni ¢ast postoje nam ukazuje chovani a jednani
specifickym zptisobem nazadané téma. (/8] VASTATKOVA;
CHVAL, 2010)

Sémanticky diferencial je mnohem dikladnéjsi a presnéjsi
nez ostatni dotaznikové metody tim, Zeje zkoumanym
respondentlim neznama droven zpracovani dat, a tim nemohou
védomé ovlivnit vysledky vyzkumu svymi odpovédmi
v sémantickém dotazniku. Naopak sémanticky diferencial nemuze
poskytnout respondentim behavioralni cast postojii, protoze
kdyby védéli, co se bude dotaznikem zkoumat, jejich emoce

ke zkoumanému predmétu budou ovliviiovat vysledky vyzkumu,
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a proto se vétsina autort téchto dotaznikd snazi nezverejnovat cil
zkoumanych dat. (/8] VASTATKOVA; CHVAL, 2010)

Zékladem sémantického diferencialu je vyjadfovani
vyznamu pojmi prostirednictvim uréitého pocétu posuzovacich skal.
Skaly jsou vétsinou sedmibodové. V ptipadech, kdy se dotazujeme
mensich déti, je lepsi, kdyz skaly zmensime, napriklad
na pétibodové nebo dokonce ttibodové. Mélo by vSak byt mozné
snizit $kaly vzdy o licha ¢isla, protoZe prostredni ¢islo naAm udava
neutralni postoj. Dotazovani zapisuji své postoje a minéni
o pfredmétu hodnoceni tim, Ze vyberou konkrétni bod na této skale.
Na krajnich ~ stupnich této Skaly jsou tvofeny dvojice
antonymnich adjektiv (pridavnych jmen, ktera jsou opa¢ného
vyznamu). Vybérem stupné na skale dotazovani oznacuji své citové
rozpoloZeni a také své postoje, které jsou vyjadieny konkrétni
dvojici pridavnych jmen.

Sémanticky diferencial byl ptvodné navrhovan C.
Osgoodem tak, Ze kazdy pojem je posuzovan tiemi faktory, které
se oznacuji jako faktor hodnoceni, faktor potence (sily) a faktor

aktivity.

Faktor hodnoceni — Tento faktor je nejvyznamnéjSim
faktorem. Predvadi hodnoceni pojmié podle toho, jaky dojem

vyvolavaji v lidech. Mohou vyvolat kladné dojmy, naptiklad: ¢ist4,

53



sladka, krasna... Nebo negativni dojmy, naptiklad: Spinava, horka,
oskliva...

Faktor potence (sily) — Faktor potence neboli faktor sily
urcuje energicky potencial pojmu. Na pojem s faktorem potence
se pohlizi z hlediska dominance, zda je silny, velky nebo naopak
nevyrazny, slaby, maly. ([10] GAVORA, Sémanticky diferencial

2010)

Faktor aktivity — tento faktor vyjadiuje, zda je pojem
projevem dynamiky, aktivity nebo se zd4 byt pokojny a pasivni.
([10] GAVORA, Sémanticky diferencial 2010)

Nejprve si uréime u konkrétniho pojmu vsechny tri faktory,
apoté podle C. Osgooda stanovime ,psychologicky vyznam®
pojmu. Nésleduji vyznamy, které se daji zaznamenat, jako body
v grafu, do takzvaného tii faktorového prostoru, ktery nazyvame

sémantickym prostorem. (/9] CHRASKA, 2007)

Sémanticky prostor — je vyznamovy prostor, ktery diky
sémantickému diferenciadlu urcuje polohu posuzovanych pojmi.
Na principu blizkosti nebo vzdalenosti pojmu miiZzeme vysvétlit,
do jaké miry jsou si pojmy podobné nebo naopak rozdilné. (/9]
CHRASKA, 2007)
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1123|456 |7

1. aktivni X pasivni
2. odméfeny* X pratelsky
3. systematicky X neorganizovany
4. zajimavy X nudny
5. pomaly* X | pohotovy
6. narocny* X nenarocny
7. zodpovédny X nezodpovédny
8. humorny X vazny
9. agresivni* X klidny
Tabulka 1: Ukdzka formuldre pro sémanticky diferencial

Faktor aktivity Faktor hodnoceni

Faktor potence

V ukéazce sémantického diferencidlu, Tabulka 1, vidime,
zeneni pravidlem davat najednu stranu pouze pozitivni
a na druhou stranu pouze negativni adjektiva. Dokonce se zda byt
tato varianta lepsi, diky tomu, Zze nebylo mozné odpovidat
stereotypné. Musime davat pozor pouze pii vyhodnocovani, aby

byly vysledky spravné.
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4.1 Jak vytvorit sémanticky diferencial

Abychom mohli vytvofit vyzkum pomoci sémantického

diferencialu, musime postupovat podle urc¢itého poradi.

Nez zacneme, je velice dulezité dikladné si vybrat pojem,
nebo pojmy. Nejenze touto metodou miizeme porovnavat pojmy
mezi sebou, ale také se mlizeme dotazovat pouze na jediny
predmét dotazovani. ([10] GAVORA, Sémanticky diferencial
2010)

Priklad: Porovnavani, jak respondenti chapou
nasledujici pojmy: Sikana, zaskolactvi a podobné. Nebo
porovnani chapani pojmit skolakii a jejich rodici, napriklad
jak si predstavuji idedlntho ucitele, ¢i zjistovani postojil

respondentii na dané téma.

Dalsim krokem je uvédomit si, jakou cilovou skupinu
dotazovanych jsme si zvolili a poté musime vybrat vhodny pocet
bodi na $kale. Vétsinou se pouzivda sedmibodova Skala. ([10]
GAVORA, Sémanticky diferencial 2010)

Dale je dtlezité si uréit vhodna protikladna adjektiva.
Osgood ve svém ptvodnim navrhu sémantického diferencialu
rozdélil jednotliva adjektiva do tii faktort, kde v kazdém faktoru
byl stejny pocet adjektiv. Podle jinych autordt (/9] CHRASKA, [11]
PELIKAN) neni viibec nutné volit vSechny tfi faktory, zcela
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dostacujici je pouze jeden, ato podle zavislosti na hodnoticim
predmétu. Nejvice se pouzivd hodnotici faktor. Je dilezité, aby
adjektiva byla adekvatni k pojmu, napiiklad k pojmu ,ucitel” je
relevantni pratelsky — odméreny, aktivni — pasivni a podobné.
Podle Osgooda by se méla pouzivat i vzdalenéjsi adjektiva, protoze
jde o projektivni techniku vyzkumu (zptisob nepiimého zjistovani
lidskych postojii), naptiklad kulaty — hranaty, ostry — tupy apod.
([21] OSGOOD, 1957)

Pokud mame vSe takto pripravené, miZeme vytvorit
sémantické skaly. Kdybychom porovnavali dva pojmy musime mit
dva totozné profily (dva formulare). Oba profily musi obsahovat

stejna adjektiva, aby se mohly oba pojmy porovnavat totozné.

4.2 Vyhodnocovani vyzkumu

Respondenti hodnoti kazdy pojem oznacenim bodu
na Skale. Na skale se poté ukaze, jak respondenti vnimaji pojem,
a s jakou intenzitou. Sémanticky diferencial se d4& vyhodnotit
riznymi  matematicko-statistickymi  metodami, napriklad
aritmetickym  primérem, medidnem, stfedni hodnotou,
smérodatnou  odchylkou anebo distanéni statistikou.
([22] GAVORA, Vyhodnotenie, 2010)
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Priamérné hodnoty jednotlivych polozek:
Po oznacdeni naskale vytvofime primérné hodnoty
z jednotlivych polozek. Primeér se spocitd Kklasicky. Sectou

se zakrizkované hodnoty, které se vydéli po¢tem respondentt.

X, +x,+x,+...+x, X primér

X= x = hodnota polozek

n
n = pocet respondentil

Pramérné hodnoty v jednotlivych faktorech:

Postup je podobny, jak jiz bylo vySe uvedeno, vytvorit
primeérné hodnoty pro jednotlivé pojmy. Poté se vezmou prumeéry
pojmu, kazdého faktoru zvlast, audéla sedalsi primér, ¢imz
dostaneme primérnou hodnotu faktoru. (/22] GAVORA,
Vyhodnotenie, 2010)

Znazornéni v ti faktorovém sémantickém prostoru:

Ze spocitanych primérnych hodnot jednotlivych faktort
nyni miizeme zanést faktory do trojrozmérného sémantického
prostoru. Jelikoz jsou programy na vytvareni trojrozmérnych graf
slozité, pro naSe pouziti posta¢i pouze dvourozmeérny graf.
Doporucuji zachovat osu s faktorem hodnoceni, jelikoz se jedna

o faktor nazorovy. ([22] GAVORA, Vyhodnotenie, 2010)

Piriklad: Lidé z Univerzity Komenského se ptali
chlapcii a dévcat, jak vidi pojmy ,trest” a ,odména®, a z toho

nam vysla tabulka s pritmérnymi hodnotami.
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Divky Chlapci

Odména Trest Odména Trest
Faktor hodnoceni 2 4.2 1,5 6,7
Faktor potence 3,7 5,5 1,2 6,6
Faktor aktivity 3,2 3,6 2,3 6,5

zdroj: ([22] GAVORA, Vyhodnotenie, 2010)

Podle grafu nize je patrné, zZe pro chlapce je pojem trest
negativni ze vSech tii faktorti a vhimaji tento pojem mnohem htie
nez divky, které vnimaji trest také Spatné, ale je pro né v nékterych
situacich nevyhnutelny. Naopak odménu respondenti vnimaji jako
pozitivni pojem. Divky tento pojem citi kladné stim, ZzZe by
se s odménami nemélo prehanét. Je vidét, Ze protikladné pojmy
vnimaji chlapci adévcata rovnocenné. Odmeéna atrest jsou
vnimany respondenty jako vyznamové odliSné pojmy z divodu
velké vzdalenosti v sémantickém prostoru. U chlapci je tento
([22] GAVORA,

rozdil

nejvetsi,

Vyhodnotenie, 2010)

udivek méné
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Smeérodatné odchylky:

Smérodatnd odchylka nam umoziuje zjistit, jak
se naméirené hodnoty vychylily od stifedni hodnoty. Pokud
se smérodatna odchylka blizi nule, namérené hodnoty se pohybuji
kolem stredni hodnoty, to znamena, Ze respondenti zaskrtavali
podobné odpovédi. Naopak, ¢im vétsi je smérodatna odchylka, tim
jsou nameéiené hodnoty odsebe. Tim by sedalo rici,
ze se respondenti neshodovali v odpovédich a kazdy citi pojem

jinak. ([22] GAVORA, Vyhodnotenie, 2010)

V(x, =% P+, =% )+t (x,—%)

o=

0 = smerodajna odchylka X, = hodnota druh¢ poloZky

X = prumérna hodnota pojmu x_ = hodnota posledni poloZky
X, = hodnota prvni polozky n = pocet polozek

Distanéni statistika:

Distanc¢ni statistika, dale jen D, slouzi k zjiSténi vzdalenosti
pojmi od sebe, a do jaké miry a v éem se dotazované pojmy lisi.
Pokud se D blizi nule, tak je vzdalenost mezi pojmy mensi a pojmy
jsou takrka totozné, naopak ¢im vyssi hodnota D, tim je vétsi
vzdalenost pojmi apojmy jsou odliSné. ([22] GAVORA,
Vyhodnotenie, 2010)

61



D=3 dab= V(da,~db )’ +(da,—db,]+...+(da,~db,)

n
D = vzdalenost mezi pojmy

a, = druha polozka prvniho pojmu
a, = prvni polozka prvniho : P P PeJ

b, = druha polozka druh¢ho pojmu

pojmu o :
a_= posledni polozka prvniho pojmu

b, = prvni poloZka druhého pojmu
o y b_= posledni polozka druhé¢ho pojmu
n = pocet polozek n

4.3 Vlastni empiricky vyzkum

Tato kapitola je zaméfena na nas vyzkum ajeho uskali.
Popisuji vSechny kroky vyzkumu. Zkonstruovani dotazniku,

informace o sbéru dat a také néco malo o zpracovavani udajt.

Cilem této kapitoly je popsat jednotlivé kroky vyzkumu,
problémy pri jeho realizaci a ndsledném nasazeni a zpracovani.
Aby kazdy ztéchto problémi posoudil, zda je tato metoda

vyzkumu ta prava pro jeho cile a odpovi na zkoumané otazky.

4.3.1 Vyzkumné otazky

Cilem naseho vyzkumu bylo zjistit vhodnost konstrukce
sémantického diferencialu na posouzeni efektivity novych
vyukovych metod. Ve vyzkumu se zajimame o tyto hypotézy:

* Jsou pouzité vyukové metody ucin€jsi nez klasické?
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4.3.2 Teoreticky zaklad studie

Pted i soubéZzné, co jsme spolu s vedoucim mé bakalarské
prace stanovili cile naseho vyzkumu, jsem zacal ziskavat a studovat
potfebné informacni materidly (knihy, internetové clanky,
diplomové a disertaéni prace), abych porozumél problematice

metody sémantického diferencialu.

Hlavnim zdrojem informaci mi poslouzily publikace
Pelikdna ([11] PELIKAN, 2004) a Chrasky ([9] CHRASKA, 2007).
Skrze internet jsem vyhledaval zptisoby vytvoreni dotazniku. Dalsi
zdroje informaci uvadim v zavéru bakalarské prace, v kapitole

Seznam pouzitych informacnich zdroju.

4.3.3 Priprava vyzkumnych nastroja

Zékladem sémantického diferencidlu je dotaznik s fadou
pojmi akazdy pojem ma stejnou sadu Skal. Tato kapitola

se zabyva konstrukei naseho sémantického dotazniku. Pii tvorbé

vvvvvv

Tvorba dotazniku — zvoleni pojmu
Nasim hlavnim pojmem je pojem STATISTIKA a od tohoto
pojmu se fidi vybér dalsich. Kritéria pro dalsi vybrani dalsich

pojmu:
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a) Vhodny pocet pojmii. Respondenti musi stihnout posoudit
vSechny pojmy ve stanoveném case a soucasné se nesmi
poctem pojmi unavit.

b) Pojmy musi byt vystizné aobecné zndmé vSem
dotazovanym respondentiim.

¢) Pojmy by mély zaujimat velkou ¢ast sémantického prostoru.
U zvolenych pojmi by nemélo byt jasné, Ze jsou si podobna,
nybrz by se méla volit slova co nejriiznorod€jsi.

d) Pojmy by mély pomoct k popsani sledovanych cili
a k lepsimu porovnani hlavnich pojmi.(PELIKAN, 2004)
Diky témto pravidlim muZeme jiz vybrat ostatni pojmy.

Nase vybrané pojmy jsou:
STATISTIKA - Kklicovy pojem je jiz dany zadanim mé
prace, proto jsme nemuseli tento pojem vymyslet, pouze dosadit

a odvodit od néj dalsi.

UCITEL - jak respondenti maji zaZity klicovy pojem
se Skolnim prostredi a celkové, jaké maji pocity z uclitele, ktery je
ucil nebo udi statistiku.

ROZPTYL, PRUMER, NAHODA - jsou pojmy, které

uzce souvisi a jsou zakladnimi pojmy statistiky.

JA — pojem, ze kterého lze zjistit, jak se respondent vidi

sdm osobné vii¢i ostatnim pojmtm.
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HRA, RULETA, SAZKA, VYHRA - jsou pojmy, které
neprimo souvisi se statistikou, ale ve vyznamu statistiky si je
respondenti nespoji.

ZIVOT, BUDOUCNOST, STRACH - tyto pojmy jsem
vybral, abych se dozvédél, jaky postoj studenti zaujimaji viici
pojmim zivot a budoucnost. Jak citi vyznam primarniho pojmu
pro zivot a budoucnost. Do jaké miry se boji statistiky.

ZNALOST, POROZUMENI, UPLATNENI - ztéchto
pojmi se dozvime, jestli mad pro respondenty primarni pojem
uplatnéni, zda je to pro né srozumitelné, a jak citi celkové nabyté
znalosti ze statistiky.

POHODA, NUDA, RADOST, PRACE - tyto pojmy

urcéuji jak studenti vnimaji vlastnosti statistiky.

4.3.4 VysledKky pilotniho Setireni

ProtoZze vramci mé bakalarské prace nebyl Ccas
na otestovani celého projektu, zaméril jsem se pouze na to, jak by

se projekt mohl otestovat.

PilotaZz jsme provedli na malém vzorku respondentd,

abychom zjistili, zda je navrzen sémanticky diferencial spravné.

Navrzeny dotaznik byl tisténou formou rozdan mezi

studenty ekonomické fakulty na Jihoceské Univerzité. Rozdano
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bylo 25 dotaznikli a z toho se ndm vréatilo 20, kde 2 z nich nebyly

viibec vyplnény.

Po zpracovani dotazniku, ve kterém jsme se zamérili
predevsim na vnimani pojmu statistika, nam jako vystup vysli dva

grafy.

Z grafu Ilustrace 6 je patrné, Ze respondenti vnimaji
pojmy nuda, statistika, ucitel, sazka ruleta a pohoda jako pojmy
pocitové velmi blizké. Naopak mé zarazilo, jak respondenti vnimaji
budoucnost negativné. Spatné definovany pojem je Préimér, ktery
vétSina dotazovanych oznacila ve vSech adjektivech neutralni
odpovéd. Méli bychom se v dotazniku zminit, Ze jde o Aritmeticky
primér, ktery je vyznamnym pojmem ve statistice a ne primeér

ktery vétSina respondentt pochopila jako hodnotu.

Graf Ilustrace 7 prezentuje pohled studentli na vyznam
pojmu ,Statistika“. V grafu je vyznacena krivka, ktera urcuje
aritmetickou hodnotu primeéru na skaldch jednotlivych adjektiv,
jejichz hodnoty jsou vyznaceny vose X. Konkrétni hodnotu
aritmetického prtimeéru jednotlivych adjektiv nalezneme v pravé
vertikalni ose. Pro kazdé adjektivum jsou v grafu zanesené sloupce
Cetnosti studentskych odpovédi uvedeny v procentech. Podle
zobrazeni tohoto grafu usuzuji, Ze respondenti tento pojem
vnimaji primérné, coz jsme predpokladali u studenti ekonomické

fakulty.
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5 Zaver

Béhem své bakalarské jsem vyzkousSel moznosti vyuziti
prezentacnich programii, jako prostfedki pro vytvareni
distanénich materialsi, véetné interaktivnich a testovacich prvki.
Mym ukolem bylo zjistit, zda takovato moznost je v prezentac¢nich
programech viibec mozna. Prezenta¢ni programy jsou pieci jen
vyvijeny pro jiné ucely.

Analyza prezentaénich programi ukazala, Zeje mozné
vtomto softwaru vytvaret, ale i vkladat interaktivni a verifika¢ni
prvky. Tim jsme splnili jednu hypotézu, ato, ikdyz neni
prezentaéni program vyvinut pro tvorbu materiald v distancni
vyuce, zajistych podminek, je moznost realizovat interaktivni
vyuku.

Poté jsem tyto moznosti ovéril v Microsoft PowerPointu,
kde jsem vytvoril sadu testovacich snimki pro otestovani nabytych
znalosti studenta. Jedinym problémem této metody je, Ze tviirce
téchto interaktivnich prezentaci musi ovladat zakladni znalosti
programovani a orientovat se v makrojazyce Visual Basic pro

aplikace.

Nejvétsim  problémem bylo, Zejsem nemél pristup
k literature, ktera by se viibec zabyvala timto problémem. Proto

jsem vytvoril manual, kde rozebirAam mnou vytvorené verifika¢ni
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snimky, aby mél kazdy moznost po precteni vytvorit své vlastni

interaktivni studijni materialy.

Poslednim bodem, i kdyZ nepovinnym, bylo zah4jit pilotni
vyzkum, na kterém by se demonstrovalo, jak by se tato vyukova
metoda testovala. Pilotni vyzkum nam ukazal, Ze zvolena
vyzkumna metoda sémantického diferencialu je pro nas projekt
optimalni, atudiz by mohl byt nasazen naSir§i skupiné
respondentli, kde by setestovalo pred a po nasazeni vyukové

metody.
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