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Odborna Uroven prace: A
Popsani cili a metod: A
Vécné chyby, terminologie: A
Kvalita teoretické casti prace, citace: A
Rozsah a kvalita praktické slozky prace: A
Graficka, jazykova a formalni uroven: B
Chyby psani, pieklepy: A

Vlastni pfinos autora:

Prace navazuje na bakalaiskou praci, v niZ autor sestavil kurikulum pro vyuku programovani, postavené na odli$ném
neZ mainstreamovém programovacim prostiedi UR4. V této praci autor jednak upravil vytvarené Glohy, jednak
realizoval rozsahly akéni vyzkum s bohatou analyzou a také zavéreénym kvalitativnim shrnutim, co u praci tohoto
typu nebyva zvykem. Autor predklada veskera namérena data pfehledné zpracovana, s bohatymi komentéfi, coz
umoznuje sledovat tok jeho uvah i zpisob vefdeni vyzkumu a zpracovani dat.

V teoretické ¢asti autor zasadil vytvoreny vzdélavaci obsah do péti zékladnich sloZek informatického mysleni, které
jim sestavené ulohy rozvijeji.

Z didaktického pohledu je prace velice zdafila a pro takovéto prostredi unikdtni, coz potvrdilo i vitézstvi autora
s touto praci na mezinarodni Studentské védecké konferenci 2022 v kategorii Edukaéni software.



Hlavni nedostatky prace:

Prace obsahuje mélo nedostatkd. Na nékterych mistech by mohlo byt vyjadfeni uhlazenéjsi. Napf. cil prace a metoda
jsou psany v budoucim &ase, coZ v hotové praci plsobi zvldstné.

Otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

Jak ovlivnila/obohatila Vasi uéitelskou pfipravu znalost dvou odlidnych prostiedi pro vyuku programovani, Scratch a
UR4?

Praci doporucuji uznat jako diplomovou.
Navrhuji hodnoceni stupném: vyborné

Misto, datum a podpis: Ceské Budé&jovice, 25.7.2022

Vysvétlivky:

A —vysoka uroven (precizni teoreticka ¢ast, kvalitni reSerse, bohata a spravné citovana literatura, bez chyb psani,
vystizné formulace, kvalitni grafika, velky rozsah praci, velice inovativni préace, spravna volba metody vyzkumu,
kvalitné zpracované vysledky vyzkumu)

B — standard (teoreticka ¢ast bez chyb, spravné a pfesné popsan cil a metoda prace, primérna odborna uroven,
standardni rozsah prace, s mélo pieklepy, vzhledem k rozsahu pfiméreny pocet drobnych chyb, spravné popisy
v grafech, nepfesné citace v textu, chudsi literatura — pouZiti pfevdzné 1- 2 zdrojl)

C - slabsi uroven (cile a metody popséany nepiesné nebo neodpovidaji realité prace, mensi rozsah prace, nepresna
terminologie, chybéjici vysvétleni hlavnich pojmu, maly rozsah prace, nepfilis inovativni a nosné, nedostatecné
zdroje, pouziti pfevainé jednoho hlavniho zdroje, chuda literatura, ¢etné preklepy a slabsi graficka uroven, vétsi
mnozstvi méné podstatnych chyb, nejasnd metoda a analyza vyzkumu)

N — nevyhovuijici (chybé&jici nebo velmi struéné a formalni popsani cil a metod, maly rozsah prace, ¢astecné opsano
v teoretické &asti, slaba terminologie, neni patrny vlastni pfinos, slaba Grover vyjadfovani, nejasné pouzivané pojmy,
maly rozsah praktické slozky prace, zdvainé chyby ve vyzkumu, nevyhovujici grafickd trover, mnoho hrubych chyb a
preklepd, odbyté) '



