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Posudek zaverecné prace

1. Logicka struktura prace 1.0

Poznamka:Logicka struktura prace je odpovidaji tomuto typu prace a zadani.
2. Naplnéni cile prace 1.0

Poznamka:Cile prace byly beze zbytku spinény.

3. Metodicky postup 1.0

Poznamka:Metodicky postup je odpovidajici.

4. Hodnoceni teoretického a/nebo praktického pfinosu prace 1.0
Poznamka:V ramci této diplomové prace byla vytvorfena hra, kterou mohou vyuzit i dalsi
uzivatelé. Bud ke hrani nebo dalSimi rozvoji.

5. Prace s literaturou 1.0

Poznamka:Prace s literaturou odpovida tématu DP.

6. Formalni stranka 1.5

Poznamka:V praci se vyskytuji drobné formalni chyby.

7. Vlastni pfinos studenta k feSené problematice 1.0

Poznamka:Autor pracoval samostatné.

8. Kontrola plagiatorstvi (vysledek) negativni

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporuduiji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky

Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace

Autor vytvofril 3D hru s postavami, které maji ur€itou formu inteligence. Ta je zalozena na
rozhodovaciho stromu a zpétnovazabném uceni. Cel& hra je vytvofena v enginu Unity. Autor
prokazal schopnost vytvaret pomérné komplexni aplikace. Velmi kladné hodnotim schopnost
autora smostatné pracovat a fesit problémy, které se v souvslosti s vyvojem hry objevily.

Otazky nebo témata pro diskusi pfed komisi

Co se hrou zamyslite dale? Budete ji dale rozvijet?
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