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Anotace

Cilem této bakalaiské prace je analyza dynamiky vyjadiovani youtuberti na piikladu
youtubera EIRubiuse a jeho uzivani reaktivnich partikuli v ¢asovych obdobich od roku
2012 do roku 2014 a od roku 2020 do roku 2022.

Prace nejprve predstavuje relevantni sociolingvistické otazky, zpiisoby obohacovani
slovni zasoby soucCasné¢ mladeze, druhy konverzacnich markert a typy internetovych
platforem, jako jsou Youtube a Twitch. Nasledujici ¢ast uvadi samotneho youtubera a jeho

vliv na §pan¢lské publikum.

Diraz je kladen na analyzu jim uzitych reaktivnich partikuli se zaméfenim na jejich
kvalitativni interpretaci a kvantitativni zhodnoceni, vcetné citové zabarvenych partikuli z
oblasti vulgarisma ¢i anglicismti S porovnanim jejich uziti v ¢ase. Soucasti prace je glosar

vSech pouzitych reaktivnich partikuli.

Kli¢ova slova: reaktivni partikule, konverza¢ni markery, vulgarismy, anglicismy,

videohry, youtuber, EIRubius



Annotation

The aim of this bachelor thesis is to analyse the dynamics of expression of YouTubers
using the example of YouTuber EIRubius and his use of reaction particles from 2012 to
2014 and 2020 to 2022,

The thesis first describes relevant sociolinguistic questions, ways of enriching the
vocabulary of today's youth, types of conversational markers, and types of internet
platforms such as YouTube and Twitch. The following section introduces the YouTuber

and his influence on the Spanish audience.

Emphasis is placed on the analysis of the reaction particles used by him, focusing on
their qualitative interpretation and quantitative overview, including emotionally coloured
particles from the field of vulgarisms or anglicisms, with a comparison of their use over

time. The thesis includes a glossary of all used reaction particles.

Keywords: reaction particles, conversational markers, vulgarisms, anglicisms, video

games, Youtuber, EIRubius
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Uvod

Komunikaéni prostiedky kazdé mladsi generace se neustale proméiuji a odvijeji se od
prostiedi, které mladez obklopuje. Pro tu dnesni je specifické predevsim uziti internetu.
Tim se do slovni zasoby v jakychkoli kazdodennich situacich mohou dostat vyrazy diive
charakteristické jen pro online sité, jako napiiklad razné neologismy ¢i slova puvodem z
angli¢tiny. Zachytit spontanni a neplanovanou fe¢ mladeze je pomérné obtizny ukol, ktery
1ze uskute¢nit predevs§im nezacastnénym pozorovanim, nikoliv strukturovanymi rozhovory

¢1 dotazniky.

V internetovém prostfedi maji soucasni mladi lidé sve vzory, které nesou na vyvoji
jejich fe¢i nemaly podil. Pro $panélskou mladeZ jim je mimo jiné youtuber Rubén Doblas
Gundersen, na platformé prezdivany jako EIRubius. M4 nejvice sledovatelii ve Spané&lsku a
patii mezi padesat kandlll s nejvétSim poctem sledovateli na svété. Youtuber se na
platformé vyskytuje jiZ od roku 2006 a az do soucasnosti se jeho jazyk na internetu vyviji.
Od zacatku jeho internetové kariéry je v kontaktu se stale vétSim poctem lidi ze vSech ¢asti
svéta, at’ uz jde o nové ptiznivee, kolegy ¢i reportéry, a pro komunikaci s nimi musi ¢im
dal castji vyuzivat i anglicky jazyk. Tvorba EIRubiuse je ale stale pouze ve $panélském
jazyce. Tim, ze se jeho spontanni mluva nachazi zachycena v audiovizualni podobé na
platformé Youtube, mam moznost pifi jeho bezprosttedni a neformalni interakci se
$panélsky mluvicim publikem vypozorovat specificke rysy, které mohou byt vlastni také
ur¢itému mnozstvi soucasné $panélsky mluvici mladeze, ktera ho sleduje. Predpokladam,
7e po prozkoumani vyjadfovani konkrétniho S$panélského youtubera lépe porozumim
hovorové mluvé rodilych mluv¢i Spanélstiny podobné vékové kategorie a 1épe pochopim

jejich neformalni vyrazy a slang v bézné konverzaci.

Ve své kvalifika¢ni praci za pomoci sekundarni literatury nejprve vysvétlim veskeré
relevantni sociolingvisticke otazky (jako napiiklad slang a hovorovou S$panélstinu),
frekventované zplsoby obohacovani slovni zasoby soucasné mladeze (jako naptiklad
neologismy a vypujcky) a druhy konverzac¢nich markert, tj. reaktivnich partikuli. Déale
piedstavim typy internetovych platforem, jako jsou YouTube a Twitch, na kterych

ElRubius puasobi.

Empiricka ¢ast bude koncipovana jako piipadova studie, ve které formou interpretacni
obsahové analyzy videozdznami popisu jazyk EIRubiuse se zvlastnim zaméfenim na
reaktivni partikule, véetné vulgarismu a anglicismu, vyskytujici se v jeho reakcich ve dvou
¢asovych usecich — v obdobi od roku 2012 az do roku 2014 a v obdobi od roku 2020 az do
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roku 2022. Prvni obdobi je vybrano z dtivodu, ze zachycuje prvotni po¢inani EIRubiuse na
platformé. Druhé obdobi je jiz aktualni a charakterizuje vyjadfovani EIRubiuse v soucasné

dobé a figuruje pro porovnani vyvoje jeho vyjadiovani v Case.

S ohledem na to, ze EIRubius je mlady youtuber a jeho primarni publikum tvoii
dalsi mladi lid¢, pravdépodobné se Casto uchyli k pouziti citové zabarvenych vyraza ze
Siroké Skaly vulgarismu ¢i anglicismu ve svych reakcich i z toho duvodu, aby si udrzel
pfizen svych mladSich fanouSkd. Také ocekavam vyssi vyskyt anglicismi ve druhém
obdobi jakozto nasledek jeho Castéjsiho pouzivani anglictiny béhem plisobeni na internetu
a také jako nésledek toho, Ze jsou anglicka slova a fraze ¢im dal Cast&ji pouzivany také v
bézné komunikaci mladych rodilych mluvéi SpanélStiny. Dale piedpokladam upadek
uzivani vulgarismt v €ase z divodu jeho pravdépodobného dirazu na vétsi jazykovou

korektnost se zvétsujicim se poctem jeho vlivu na internetu.

V ramci analyzy budou popsany kvalitativni charakteristiky vSech typt reaktivnich
partikuli pouzitych v obou obdobich a déale bude ptidan jejich kvantitativni piehled.
Soucasti prace bude také glosat vSech reaktivnich partikuli pouzitych ElRubiusem ve

vybraném vzorku videi.



1. Sociolingvistika

Jak uvadi Chromy (2014: 10), sociolingvistika neni oborem sama o sobé, ale spise
souhrnnym oznacenim pro fadu vice ¢i mén¢ pestrych forem vyzkumu. Neni ani jasné, kde
se pfimo nachazi jeji hranice. Lze ji voln¢ definovat na zaklad¢ vyzkumi, které se vzdy
zaméfuji na pouzivani jazyka ve vztahu ke spole¢nosti. Pouzité metody a cile vyzkumu se
mohou ménit. Piistupy se také mohou lisit podle toho, zda se vyzkum provadi smérem k

jazyku (lingvisticky), nebo ke spole¢nosti (sociologicky ¢i socialné psychologicky).

Sociolingvistika se postupné stava samostatnou disciplinou ve Spojenych statech
americkych v 50. letech 20. stoleti. Zde se otazkam tykajicim se propojeni jazyka
a spolecnosti zacal vénovat piedev§im lingvista William Labov, dale také lingvista
vyuéujici na Stanfordové univerzité Charles A. Ferguson, lingvista zaméteny na bilingvni
vzdelavani Joshua Fishman ¢i profesor na Kalifornské univerzité John J. Gumperz. Do
¢eského prostiedi se tato pomérné moderni disciplina dostava az zhruba o Ctyficet let
pozdéji, kdy svymi dily zacinaji ptispivat dnesni lingvisté jako Jiti Nekvapil, Vit Dovalil a
Marian Sloboda. Sociolingvistickych studii je ale stale pfevazujici pocet pouze

v anglickém jazyce, proto je pro ¢eské zajemce dulezita jeho znalost (Chromy, 2014: 13).

Chromy (2014: 229) dale zduraziuje, Ze si sociolingvistiku nelze piedstavovat jen jako
souziti €1 soupefeni rtiznych paradigmat. V soucasnosti vznikaji stale nové cesty usilujici o
vypracovani piistupt situovanych mimo aktualni paradigmata. Mezi ta diivéjsi spada
napiiklad varia¢ni sociolingvistika, ktera byla od pocatku spjata s vyzkumem poméri
uvnitf jednotlivého konkrétniho jazyka (pfedevSim anglictiny), zpravidla pevné vdzaného
na pfimou lokalitu a viceméné monolingvni spoleCenstvi. Az pozdé€ji se ale v mens$i mife
ptiSlo na stfidani koda (respektive riznych jazyki) v pribéhu konverzace (Milroyova,

Gordon, 2012: 14).

V sociolingvistickém vyzkumu je jednou z definujicich charakteristik jeho zévazek
zkoumat jazyk skute¢né produkovany mluvéimi a ne jazyk pouze potencialni. Proto se
kazdy badatel, ktery zkouma skute¢né uziti, rychle potykda s obrovskymi variacemi,
napiiklad kdyz se jedinci 1isi v rozsahu promluvy, uzitim vlastnich zvlastnich rysa ¢i mluvi

znateln¢ odlisné v zavislosti na jiném situa¢nim kontextu (Milroyova, Gordon, 2012: 25).
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1.1. Varieta jazyka

V sociolingvistice rozlisujeme jazyk jako hlavni jednotku a déle jeho variety —
diatopické, diastraticke, diafazické a eventualné dalsi. V této kapitole zafadim jen variety
relevantni pro cil prace neboli jaké variety o¢ekavam, ze bude pfedmét zkoumani pouzivat,
jako jsou napiiklad geolekty riznych oblasti nebo kombinace dvou jazykli — napf.
,»spanglish®, ktera se mize v mluvé EIRubiuse z divodu miseni anglictiny a Spanélstiny na
internetu vyskytnout. Déle se napiiklad u variety diastratické, rozdélujici jazyk na jazykoveé
urovné dle aspektu socialniho (sociolekt), rozlisuje slang (napf. slang youtuber) a u
variety diafazické druhy rejstiiku riznych komunikaénich situaci (v mém vyzkumu se
predpoklada, ze EIRubius bude pouzivat rejstiik neformalni, takze napt. ,,espafiol

coloquial*t, ktery déle vysvétlim).

Jestlize zkouméme varietu jazyka jednotlivce (jeho osobitou slovni zésobu ¢&i
gramatiku), hovofime o idiolektu (Hazen, 2006: 512). Variety se také mohou vzajemné
ptekryvat (Chromy, 2014: 14).

1.1.1. Jazyk

Dle obecné lingvistiky je jazyk systém znakl obsahujici jednotu smyslu a akustického
obrazu (de Saussure, 1996: 45). Uzitim jazyka miZeme nejen sdilet své mySlenky a pocity
S ostatnimi ¢leny skupiny, ale také definovat spole¢ny vztah s témi, se kterymi bud’ pfimo
mluvime, které poslouchdme, anebo dokonce s témi, ktefi ani v konverzaci pFitomni
nejsou. Vyzkum jazyka v sociolingvistice zavisi na sledovani jeho funkéniho a sociélniho
vyznamu pro dané sociokulturni skupiny, od nejmensich s méné nez stovkou ¢lentl, az po
celé zemé (Fasold, 1996: 25).

1.1.2. Dialekt

Chromy (2014: 19) zdGvodiuje vznik dialektd na stejném Uzemi tim, ze se na ném
postupné vytvoftily spolecenské hierarchie. Nasledné vzniknou variety vazané na urcité
socidlni skupiny (at’ uz vymezené regionalng€, nebo socialn¢). Jazyk pouzivany v téch
vysSich spoleCenskych vrstvach (spolecenskych elitdch) se pozdéji stanovi jako standardni,
i kdyz je sam o sobé také varietou jazyka. Ostatni variety jsou povazovany za nestandardni.

Uzivani urcité variety jazyka tedy pteda informace o ptivodu ¢i socialni vrstvé mluvciho.

1V &esting ,,hovorova $panélstina® (vlastni preklad)
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Jak jiz bylo zminéno na piedchozi stran¢, dialekty se mohou vymezovat nejen podle
spoleCenské hierarchie, ale také podle regionu. Vzdalenost od mista pivodu mluvéiho
mize mit vliv na to, jak pro né¢j bude mistni dialekt srozumitelny. Jinymi slovy, ¢im
vzdalengjsi oblast od pivodniho mluvc¢iho, tim pravdépodobnéji bude mistni dialekt méné
srozumitelny. Pro lepsi piehlednost téchto odlisnosti poskytli sociolingvisté Chambers a
Trudgill (dle Milroyova, Gordon, 2012: 12) komplexni geograficky popis ve formé& sérii
map znazornujicich jazykové rozdily, ve kterém zachycuji postupné hranice (neboli
izoglosy) jazykovych zmén (nejcastéji lexikalnich nebo fonologickych) mezi danymi

sousedicimi oblastmi.

Ackoliv si obecné mluv¢i standardnich variet jazykd jako naptiklad francouzstiny,
Spanélstiny €1 portugalStiny mezi sebou nerozumi, existuji jejich venkovskad nafe¢i na
okrajich hranic, ktera si jsou pravé diky témto postupnym lingvistickym zménam vzajemné
podobna. Tento jev nazyvaji Chambers a Trudgill tzv. ,geografické dialektalni
kontinuum®, coz je uréita abstraktni spojnice postupnych rysu. To samé se uplatiiuje i
V opaéném pitipadé na izemi jednoho statu, kdy dialekty na vn&jSich protilehlych okrajich
geografické oblasti nemusi byt vzajemné srozumitelné, ale budou spojeny tzv. , fetézcem™
vzéjemné srozumitelnosti ¢ili podobnymi jazykovymi rysy, které se nikdy Gplné nepferusi,

pouze se budou od sebe postupné vice vzdalovat (Chambers, Trudgill, 1998: 5n., 6).

1.1.3. Spanglish

,»Spanglish® je dasledkem dlouhodobého jazykového kontaktu na Gzemi Spojenych
stati kombinujici SpanélStinu s angli¢tinou a je piikladem tzv. jazykové konvergence
(neboli sblizovani jazyki). Dle ¢lanku J. Duranda a kol. zacala vznikat diky mexické
migraci, coz byl nepfetrzity socialni proces od prelomu dvacatého stoleti (2000: 1). Dnes se

Spanglish netyk4 jen Mexika, ale vyskytuje se i globalné.

Strukturu lze rozdélit do tii Casti: 1) adaptace lexikalnich jednotek nebo frazovych
slozek z jednoho jazyka do druhého na fonologicke, morfologické a/nebo morfonologické
urovni; 2) adaptace nékterych lexikalnich prvka nebo frazovych prvki z jednoho jazyka do
druhého na sémantické roviné ,,telefonear, z angl. ,,to call (zavolat), ,,lunchear” , z angl.
,,to eat lunch* (obédvat), ,,chequear*, z angl. ,,to check® (zkontrolovat), ,,watchear®, z angl.
,»to watch® (sledovat), ,,parquear”, z angl. ,,to park* (zaparkovat); a 3) fenomén ,,code-
switching® neboli pravidlem fizené slouceni obou jazyktl na tGrovni syntaxe (Rothman,

2007: 520 — 522).
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1.1.4. Slang

Na slang lze byt nahliZzeno riznymi pohledy a je sporné ho jednotné definovat. Dle
profesora M. Adamse je slang jazykem uvnitt skupiny, jehoz uziti urcuje, kdo do ni patii a
kdo nikoliv, ¢imz je dle jeho definice jazykova varieta diastratickd, lisici se dle aspektu
socidlniho. Slang se vymezuje proti standardu a vSechna vytvofena synonyma musi k
lexikalnimu vyznamu bézné alternativy piidat spoleCensky vyznam. Ve slovniku je
neustale pfitomny, protoZe je obnovovan kazdou nové piichozi generaci (Adams, 2009: 8).
Na druhou stranu Spanélska kralovska akademie, kterd na slang nahlizi spise jako na
varietu diafazickou, definuje slang nésledujicimi slovy: ,,Lenguaje especial y no formal que
usan entre si los individuos de ciertas profesiones y oficios.«? (Diccionario de la lengua

espafola, 2022).

Skupiny vyuzivajici svych vlastnich slangovych termini jsou rtznorodé — od
pachatell kriminalni ¢innosti, uzivateli drog, lidi z ulice, kulturistl, hazardnich hrac¢u nebo
vojakl az po studenty a hrace videoher. Nekteré z vyrazi, které tyto skupiny pouzivaji, se
ptenaseji az do $irSiho uzivani béhem kazdodennich situaci a stavaji se tzv. obecnym nebo-
li lidovym slangem. Ackoliv byla vétSina slangovych vyrazi vymyslena zamérné proto,
aby jim nemohla vefejnost rozumét, s ohledem na informace o prostiedi, kontextu a
kulturnich detailech 1ze mnoho slangovych a hovorovych vyrazi pochopit uz na prvni
poslech. Tim posluchaéi i pii bézné konverzaci novy slangovy vyraz z jiného prostiedi
Casto Vitaji, protoze maji ptileZitost si dany termin samostatné ,,rozklicovat® (Spears, 2006:
9-14).

1.1.5. Rejstrik

Rejstiik je jazykova varieta diafazickd, z jejiz perspektivy jsou zakladni jazykoveé
znaky ur¢eny pro ruzné komunikaéni uéely a které jsou vzdy funk¢ni. Sestava ze tii casti
— situa¢niho kontextu, pouzitych jazykovych znakt a funkéniho vztahu mezi prvnimi
dvéma castmi. Situacni kontext mize byt napiiklad to, zda je rejstiik pouzit v psaném c¢i
mluveném projevu ¢i jaké jsou jeho primarni komunikaéni ucely (Biber, Conrad, 2019: 6).
U rejstiikil se zpravidla voli pro popsani komunikacnich situaci kratké a vystizné nazvy a
je bézné, ze ma kazda kultura své druhy rejstiiku nerozeznatelné pro ty ostatni (Biber,

Conrad, 2019: 33 — 34).

2V gesting ,,Specificky a neformalni jazyk pouzivany mezi lidmi v ur¢itych profesich a oborech.* (vlastni
preklad)
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Spanélsky jazyk se ztohoto pohledu dé&li na hovorovy (,coloquial) a formalni
(formal®). V psané verzi jazyk pifedstavuje zpravidla vyssi stupeni formalnosti nez v té
mluvené. Mluvena verze je na druhou stranu obtizn¢ zaznamenatelna v pisemné form¢ a

obvykle ztstava vyhradné v tstni podobé (Briz Gémez, 1996: 21).

1.1.5.1. Hovorova $panélstina

Hovorovy rejstiik ve Spanclském jazyce se vyznacuje fadou primdrnich rysi:
1) absence planovani a promysleni promluvy, nebo, ptesnéji fe¢eno, planovani za chodu
feCi; 2) ma interpersondlni a socializa¢ni komunikaéni ucel; a 3) ton promluvy je
neformalni (Briz Gomez, 1996: 31). Soucasti hovorové mluvy jsou tzv. ,berlicky* a
vypliikova slova, kterymi mluv¢i reaguje na urcité situace ¢i vyplituje svij vlastni proslov.

O téch pohovoiim v nésledujici kapitole.
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2. Reaktivni partikule

Nésledujici kapitola bude pojednavat o konkrétnich typech reaktivnich partikuli, které
souvisi s hovorovou fe¢i. Obecné to jsou slova ¢i fraze, jinak nazyvané také jako diskurzni
¢i konverzaéni markery, ptivodné jakychkoliv neohebnych slovnich druhti, mezi néz se fadi
piislovce, predlozky, spojky, ¢astice a citoslovce, vykonavajici ve specifickych kontextech
(zejména téch spontannich) misto syntaktické funkce napiiklad expresivni ¢i zdraziujici
Ulohu. Mohou také napomahat k uspotadani celého textu (Martin Zorraquino, Portolés
Lézaro, 1999: 4055 — 4058).

Je dulezité zdiraznit, ze veSkeré reaktivni partikule musely projit tzv. gramatikalizaci,
kterou profesor Bernd Heine a profesorka Tania Kuteva definuji jako vyvoj od lexikalnich
ke gramatickym tvarim (napfiklad ze substantiva ,hombre* na citoslovce) a od
gramatickych k jesté ,,gramatictéjSim* tvarum. Podle nich gramatikalizace zahrnuje Ctyfi
hlavni vzajemné souvisejici mechanismy: desémantizace (nebo tzv. ,sémantické
vyblednuti*) — znamenajici ztratu obsahu vyznamu; rozsiteni (neboli zobecnéni kontextu)
— pouziti slova v novych kontextech; dekategorizace — ztrata morfosyntaktickych vlastnosti
charakteristickych pro lexikalni nebo jiné méné gramatické formy; a eroze (neboli
,foneticka redukce®) — ztrata fonetické podstaty (Heine, Kuteva, 2004: 2). Zminéné
markery (resp. partikule) viz vySe jiz budou tedy uvedeny v nové vytvorfené formé

(nejéastéji citoslovee a spojovaci vyrazy).

Spanélsky lingvista Samuel Gili Gaya (dle Martin Zorraquino, Portolés Lazaro, 1999:
4055 — 4058) vyjmenovava nékteré ze zakladnich ryst markerd: maji neménny tvar;
zastupuji rizné slovni druhy (spojky, citoslovce atd.); jejich vyskyt ve vypovédi je
variabilni (zaujimaji v ni jak poc¢ate¢ni, tak prostiedni nebo koncovou pozici); podileji se
na vytvareni soudrznosti a toku sdéleni; fadi se mezi rozdilné rejstiiky — v nékterych
ptipadech jsou markery charakteristické spise pro psany projev (napf. ,,Sin embargo®, v ¢;.
,nicméné“, nebo ,,por consiguiente®, v ¢j. ,,tudiz*) a v jinych jsou castéjsi v mluveném
projevu (,,pues ¢i ,.asi que“, v ¢j. ,takze®); a v hovorové feci jsou pouhymi opérnymi

body pro lepsi vyjadieni v prub&éhu konverzace (tzv. ,,berlicky*).
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Ackoliv Martin a Portolés rozliSuji i dalsi skupiny diskurznich markert, pro muj
vyzkum je relevantni pouze druh konverza¢nich markerd (nebo partikuli) pouzivanych
pfedevsim v Gstnim projevu. Jimi se umoznuje napiiklad béhem konverzace zménit téma
hovoru. Jinymi zas muze dat mluv¢i najevo, Ze informaci piijal nebo Ze navic sdéleni
porozumél. Také pomahd mluv¢imu udrZzet konverzaci celistvou ¢i si udrzet slovo pii
premysleni (Brown, Yule, 1983: 11 — 13).

Konverzaéni markery se déli do étyt podskupin: 1) markery epistémické modality —
odkazujici bud’ na evidencialitu, zejména prostiednictvim smysli (kdy mame moznost si
tvrzeni sami potvrdit ¢i vyvratit); nebo na to, co bylo feceno jinde nebo co vyjadrili
ostatni; 2) markery deontické modality — zahrnujici postoje, jeZ souviseji s vuli nebo
city; 3) markery emfatické funkce — naznacuji postoj, jaky mluvéi zaujima vaci piijemci
(napf. pratelsky nebo s odstupem); a 4) hovorové metadiskurzivni markery — slouzici
Cisté jako opora ke strukturovani rozhovoru (Martin, Portolés: 4143 — 4145). Nékteré
markery se charakterizuji svou polyfunk¢nosti a tim se fadi do vice skupin (napiiklad

,,bueno* a ,,bien*) (Martin Zorraquino, Portolés Lazaro: 4193).

2.1. Markery epistémické modality
Markery epistémické modality se pouZzivaji pfedev§im v oznamovacich vétach. Samy
o sob& odrdzi, jak mluv¢i pfistupuje ke sdéleni — naptiklad, Ze je povazovédno za

,evidentni“ (,,desde luego*) nebo ,,zjevné skrze jiné (,,por lo visto*).

Markery nazyvané jako ,,marcadores de evidencia‘® jsou pragmaticky interpretovany
jako ,,zesilovace* tvrzeni, jelikoz mohou zintenzivnit klad ¢i zapor véty — ,.claro que lo
sabe“*; ,,desde luego que si“®; nebo ,.por supuesto que no“® (Barrenechea, 1969: 49 — 58).
Ackoliv jsou vur€itych piipadech zminéné markery zaménitelné, 1i8i se mezi sebou
zejména ve vztahu k tdajum, u kterych se objevuji: ,,desde luego — Casto znaci vlastni
zkuSenosti mluvéiho; ,,por supuesto® — potvrzuje, co je v komunikaénim kontextu jiz
naznaceno; ,,claro“ — poznamenava obecnou znalost o vécech; a ,,naturalmente* — utvrzuje

vyvozenim ze skutecnosti; je podobny, ale diiraznéjsi nez marker ,,claro®.

3V ¢esting ,,markery evidencialni* (vlastni pieklad)
4V Eesting , jisté, Ze to vi“ (vlastni preklad)

5V gesting ,,samoziejmé, Ze ano* (vlastni preklad)
6V gesting ,,samoziejmé, Ze ne“ (vlastni pieklad)
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Markery epistémické modality lze pouzit dale pro urfeni zdroje tvrzeni, vtomto
piipadé pojmenované ,,marcadores orientativos sobre la fuente del mensaje” — mluvéi bud’
mize svij projev prezentovat jako néco, co odrazi jeho vlastni nazor (v tomto piipadé
piebira odpovédnost za pravdivost ¢i nepravdivost sd€leni), nebo ho muize oznalit jako
néco, €O pouze predava jako nazor druhych. Ve $panélstiné danou ulohu spliiuje pouze
jeden marker: ,,por lo visto®, kterym se mluvéi vzdava odpovédnosti za pravdivost svého
tvrzeni: ,,Pedro es el mejor amigo de Lucia, por lo visto.“® (Martin Zorraquino, Portolés
Lazaro: 4146 — 4161).

2.2. Markery deontické modality

Markery deontické modality naznacuji, zda mluvéi souhlasi s tim, co je vyvozeno z
useku promluvy, k niz se vztahuji. Mohou také implikovat navrh, nabidku ¢i hodnoceni.
Mezi markery v této skupiné patii ,,bueno* a ,,bien, které naznacuji, Ze mluv¢i souhlasi
s danym tvrzenim ¢&i skute¢nosti. ,,Bueno® projevuje mensi miru presvédceni ze strany
mluv¢iho nez ,bien”, protoze odrazi méné rozhodny a entuziasticky typ souhlasu. Na
druhou stranu predstavuje véEtsi expresivni rozmanitost, liSici se dle tonu hlasu (u

pozitivnich postoji je ton vyssi, zatimco u negativnich je udrzovan na nizké Grovni).

Dalsimi markery s podobnym vyznamem je fraze ,,de acuerdo* znacici pouze souhlas
a marker ,vale“. ,\Vale“ se vytvoril procesem gramatikalizace ze tieti osoby singularu
pritomného indikativu slovesa ,,valer. Mezi mladSimi generacemi se v bézné konverzaci
velmi rozsifilo. Na rozdil od markerd ,,bueno* a ,bien“ je omezeno spiSe na rozsah
souhlasu nebo nesouhlasu (ptikladem je vykfiknuté ,,jVale!*®) (Martin Zorraquino,
Portolés Lazaro: 4161 — 4170).

2.3. Markery emfatické funkce

Do této skupiny patii markery jako ,,hombre*, ,,bueno®, ,,vamos®, ,,mira“ nebo ,,oye*,
vSechny odkazujici na pfijemce zpravy ve formé citoslovce. Nachazi se témét ve vSech
typech vét — oznamovaci, rozkazovaci, tazaci, nejéastéji viak ve vété zvolaci. Casto se ve
vypovéedi opakuji, zejména u reakci (,,hombre, hombre®, ,,0ye, oye)* a bézné predstavuji
vstup do dialogu. VétSina markerd upfesiuje svij vyznam na zakladé toho, zda se
vyskytuji na zacatku ¢i na konci fecnického useku, ke kterému se vztahuji. Na zacatku je

v

ve veétSing piipadu jejich charakter expresivngjsi a direktivné;si.

"V &edting ,,markery informujici o ptivodu zdroje* (vlastni pieklad)
8V &edting ,,Petr je ziejmé Luciin nejlepsi pfitel* (vlastni preklad)
%V &esting ,,Staci!“ (vlastni pieklad)

17



,Hombre* mize odkazovat na samotného mluvciho, kdyz reaguje na situaci, ktera ho
naptiklad piekvapi nebo chce dodat konverzaci pratelsky ton: ,,jHombre! ¢De verdad te
dijo eso?“!% Pti nesouhlasné odpovédi tlumi jeji dopad, aby minimalizoval piipadny hnév

posluchace.

,,Bueno“ v této skupiné markeri pomaha k posileni pozitivniho obrazu mluvciho a
bézn¢ se pouziva na zaCatku reakce, ktera implikuje urcity nesoulad s partnerem:

,,Bueno... esto no fue la mejor idea.«!

,Vamos® ma stejn¢ jako predeSly marker za ucel posilit pozitivni obraz mluvciho.
Prostiednictvim jeho tvaru prvni osoby pfitomného ¢asu mnozného ¢isla slovesa ,,ir (jit)
podporuje tcéastniky a vyzyva je, aby se snazili pokracovat v toku rozhovoru: ,,Esta sala de

té encierra muchas historias... vamos ... s un lugar insdlito.*!2

,Mira“ je dalsim slovesnym tvarem vytvoienym ze druhé osoby jednotného cisla
imperativu slovesa ,mirar®, vtomto piipadé vSak ztratilo svij pavodni vyznam.
Metaforicky znamena ,,divat se na pfedmét hovoru“ a ma za cil upoutat pozornost
posluchaée k mluv¢imu a naznacit jeho pohled: ,,No le di una oportunidad porque, mira, ya
me decepciond una vez.“** Dale umoziuje dojem srdecnosti, soucitu a ohleduplnosti, miize

vsak také podtrhnout hnév, roz¢ileni nebo protest tykajici se toho, co ma byt feceno.

,,Oye“ Uzce souvisi s predeslym markerem, pouzivaji se ¢asto spole¢né. Je vytvoren
z imperativu druhé osoby jednotného ¢isla slovesa ,,0ire. Stejné jako ,,mirar*, marker ,,oye*
ztratil svou plnou vyznamovou hodnotu a znamena ,,vénovat pozornost tomu, kdo k nam
mluvi“. Na rozdil od ,,mira®“ se ,,0ye* pouziva v piipadech, kdy se mluvéi snazi teprve
zahajit novy vstup do rozhovoru s poslucha¢em: ,,Oye, esto no me gusta.“}* (Martin

Zorraquino, Portolés Lazaro: 4171 — 4186).

2.4. Hovoroveé metadiskurzivni markery

Metadiskurzivni markery se podileji na fe¢ové funkci jazyka, jejich zakladnim cilem
je usporadavat kontakt mezi mluvéimi. Predstavuji samostatné promluvy a lze je
povazovat za tzv. ,.konektory“, jelikoz vytvareji vztah mezi tim, co jim pfedchazi, a tim, co

za nimi nasleduje.

10V gesting ,,Pani! Opravdu ti to fekl?* (vlastni pieklad)

11V gesting ,,No... tohle nebyl nejlepsi napad.* (vlastni preklad)

12/ gesting ,,Tato ¢ajovna skryva mnoho piibé&hd... no tak... je to neobvyklé misto.* (vlastni peklad)
13V gesting ,,Nedal jsem mu Sanci, protoZe, chapej, uz jednou mé zklamal.“ (vlastni pieklad)

14/ gesting ,,Poslys, tohle se mi nelibi.“ (vlastni pteklad)
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Markery ,,ya“ a ,,si“ naznacuji ptijeti sdéleni poslucha¢em a potvrzuji, ze rozhovor mé
pokracovat, ,,ya“ je vSak neutralnéjsi a piijemce jim také muze dat najevo nezajem o ucast

v rozhovoru.

,Bueno“ a ,,bien* zaznamenavaji jako metadiskurzivni markery také pfijeti sdéleni,
prevzeti slova, uzavieni rozhovoru (napft. pii vyvozeni zavéru ¢i zmeéné tématu) nebo pauzu
pii zpracovavani myslenek béhem promluvy (zachovavaji tzv. tématickou navaznost). I

V tomto piipadé ,,bueno* odrazi vétsi stylistickou vSestrannost.

Markery ,,este” (odvozeny od stejnojmenného demonstrativa) a ,,eh (odvozeny od
citoslovce) ukazuji, Zze se mluv¢i nechce vzdat svého slova, ,.eh” navic znaéi pauzu pti

zpracovani myS$lenek béhem promluvy (Martin Zorraquino, Portolés Lazaro: 4191 — 4199).

V mém vyzkumu o¢ekavam, ze se budou nejéastéji vyskytovat markery, které slouzi k
vyjadreni reakce, jako naptiklad emfatické markery. Nicmén¢ neni vylouceno, ze se v textu
budou vyskytovat i jiné markery, jako naptiklad markery hodnotici danou situaci

(deontické markery) nebo jiné.
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3. Komunikace mladeze

Piedchozi kapitola vysvétlila jev reaktivnich partikuli, které se hojné vyskytuji také
Vv komunikaci mladeze. Tu definuji A. Jirsova a kol. (1964: 193) nasledovné:
.,...vyjadfovani velmi napadné, c¢asto provokujici svou nenucenosti, piimosti nebo i
bezohlednosti, vétSinou hyfici slovnimi hii¢kami, metaforami, pfiméry, a vzdy silné
expresivni. Navic se neobjevuje jen ojedinéle, nybrz pravé naopak, je charakteristickym
ptiznakem fec¢i mladeze.*

Hladka (2003: 243) dale uvadi, ze v mluvé mladeze se s velkou intenzitou projevuje i
vliv angli¢tiny. Mlada generace se totiz s angli¢tinou dostava do kontaktu pomérné Casto,
a to jak kvuli studiu nebo cestovani, tak kvili svym zajmtim, mezi které mize pattit i hrani

pocitaGovych her ¢i trdveni ¢asu na internetu.

3.1. Jazyk na internetu

Internet je médium plvodné zcela v anglictiné (Crystal, 2001: 216) a podminéné
predevs§im pisemnym sdélenim. Mezi lidmi je jiz také rozsifena intuice o specifickém typu
jazyka vyskytujicim se vyhradné v jeho prostoru, vzniklém diky jeho elektronickym,
globalnim a interaktivnim charakteristikam. Tato domnénka ohledné nového druhu jazyka
se vzdy vefejné rozsiti, jakmile se zaéne pouzivat i v jinych jazykovych situacich. V tomto
ptipadé se potvrdila poté, co se z pocitacového prostoru jeho jazyk (pifedevS§im nova slovni

zasoba) dostal 1 do kazdodenniho Zivota (2001: 18, 19).

Ocekava se, ze v budoucnu nastane situace, kdy si generace kvili novému lexiku
z diivodu rozvoje védy a techniky piestanou mezi sebou rozumét. StarSi generace, ktera se
nestihne prizptisobovat nové dobé, bude mit problém naptiklad s neologismy z oblasti
informatiky a internetu, kde se vyskytuje velké mnozstvi cizich slov a kalkti. Rychlost a
intenzitu tohoto procesu ale predpovédét s jistotou nelze, protoze se nachazime teprve
Vv jeho pocatcich (Bartos et kol., 2006: 10). Konkrétni ptipady novych vyrazi budou blize

vysvétleny v nasledujici podkapitole.

3.2. Vybrané vyjadrovaci prostiedky souc¢asné mladeze
V této podkapitole vysvétlim frekventované zplisoby obohacovani slovni zasoby

souc¢asné mladeze.
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3.2.1. Anglicismy

Anglicismy lze definovat jakozto lexikalni polozky, které jsou z formalniho hlediska
(¢ili zhlediska pravopisu, ortoepie a morfologie) jednozna¢né anglického puvodu a jsou
zaclenovany do systému slovni zasoby jiného jazyka jako nové vyrazy (Svobodové, 2006:
52). Dnes je vliv angli¢tiny na jazyky, kterymi se mluvi ve svété, nepopiratelnym faktem a

Spané¢lstina neni vyjimkou.

Jak Pratt (1980: 229) doklada ve své prukopnické studii 0 anglicismech v soucasné
poloostrovni $panélsting, piitomnost angli¢tiny je pocitovana na vSech Grovnich systému:
ortografické (napt. u formalnich vypujcek ptidani grafému [kh]: ,,Mijail“ — ,,Mikhail*),
lexikalni (napf. xenismy ,,software“ nebo ,karaoke*), sémantické (napi. ,,raton“: novy
vyznam z angli¢tiny z oblasti informatiky jako ,,ru¢ni zafizeni, které pohybuje kurzorem po
obrazovce*), morfologické (napf. pfidani piipony -ing: ,,puénting®; nebo piipony —al:
,lexical), a dokonce i kalkovani syntaktické (napf. uzivani gerundia: ,,ley regulando los

4

créditos). Nejrozsahlejsi a nejpatrnéjsi je vSak tento jev na Grovni lexika.

3.2.2. Neologismy

Neologismem se rozumi jakykoliv lexikalni prvek, ktery byl nedavno zaclenén do
jazyka. Vyvstavaji z potieby pojmenovat nové skuteCnosti a jejich cilem je dosédhnout tzv.
,,komunikaéni G¢innosti*, coZ je vytvoreni blizkého vztahu mezi tim, co je pojmenovano a

jeho novym vyrazem (Alvar Ezquerra, 2007: 13).

Rychly rozvoj v mnoha oblastech lidské cinnosti, jako je v&da, uméni, sport
a obchodni korespondence vyzaduje pouziti novych mezinarodnich vyrazu, které jsou
srozumitelné vSem uzivatelim jazyka (Svobodovéa, 2007: 17). Proces tvorby novych slov je
spontanni a rychly, zvlasté pii setkani s vynalezy ¢i novymi myslenkami, které naléhavé

potifebuji nova pojmenovani (Bartos et kol., 2006: 8).

Zaroven se mluvéim zafazenim neologismi do slovni zdsoby umoziuje nahradit
stavajici urazlivé vyrazy u citlivych témat témi neutralngjsimi, které nemaji u rodilych
mluv¢ich urazlivou konotaci a budou tak politicky korektnéjsi, u pivodniho slova se tak
postupem ¢asu muze tzv. ,prohloubit jeho pejorativni vyznam a stane se z né¢ho

vulgarismus (Marco, 2010: 362 — 365), ktery je blize vysvétlen v nasledujici kapitole.
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3.2.3. Vulgarismy

V kazdém jazyce a kultufe existuji urcita slova a fraze vnimané jako hanlivé vyrazy,
pouzivané predevsim z divodu, aby mluvci Sokoval, urazel, provokoval nebo aby na sebe
upoutal pozornost. Nadavky jsou emocemi nabity jazyk, ktery ma schopnost vyjadfovat
hnév, podrazdénost, pohrdani a velké mnozstvi dalSich vyraznych emoci a postoju.
Relativné nedavno poté, co byl po mnoho let tento druh jazyka zakazan kinematografii,
literaturou a masmédii, se ve svété zacala objevovat vSeobecna tendence k jeho liberalizaci
(Fernandez Dobao, 2006: 222). Dnes jsou nadavky a neslusné vyrazy zavedenou souc¢asti

jazykového prostredi (Hughes, 1991: 9).

Kazda kultura povazuje jind témata za tabu, a to je nasledn¢ reflektovano i ve
vulgarismech, jaké pouzivd. VétSina zépadnich kultur sdili tabu souvisejici s predméty
hovoru jako je sex, ndboZenstvi a vSechny na vefejnosti skryté Casti téla. Anglictina a
Spanél$tina jsou si podobné v tom, Ze odkazuji pravé na zmiované oblasti. Mezi nimi se
mimo tuto shodu vyskytuji ale znatelné rozdily, naptiklad pfi formovani jednotlivych
nadavek. Zatimco $pané¢lsti mluvEéi maji pii tvorbé vulgarisma tendenci ,,hrat” si s jazykem
a usilovat o jeho originalitu (napt. frize typu ,,jVete a freir esparragos!“!® (Fernandez

Dobao, 2006: 223), anglicti radéji spoléhaji na zavedené vzorce (Hughes, 1991: 19).
3.2.3.1. Vulgarismy v anglickém jazyce

V internetovém prostiedi mladi lidé jakéhokoliv mateiského jazyka preferuji uzivani
vulgarismt v anglickém jazyce, a to z toho divodu, ze vyznam anglického vulgarniho
slova nebyva pocitovan tak silné jako u vulgarismu v rodném jazyce. NejuZivangj$im
anglicismem je slovo ,,fuck®, v ¢j. ,,do prdele*; dalsi ,,shit“, v ¢j. ,,hovno*; anebo ,,shut up*,
v ¢j. ,,drz hubu“ (Svobodova, 2006: 139).

Dalsim divodem vysokého uziti anglickych vulgarismu je to, ze internetove stranky
(v€etné socialnich siti) jsou pfevazné zahrani¢niho ptivodu a objevuje se na nich mnoho
vyraziit puvodné v anglickém jazyce, tudiz mladi lidé pouzivani anglicismu na téchto
strankach, socialnich sitich ¢i pti hrani pocitacovych her citi jako pfirozené (Svobodova,
2006: 117). Béhem hrani pocitaéovych her jsou navic mladi lidé podnécovani z divodu
prozivani intenzivnich emoci reagovat jest¢ expresivnéji. Blize tuto spojitost popiSu

v nasledujici kapitole.

15V gesting ,,Zmizni!“, doslova ,,Jdi smaZit chiest!* (vlastni preklad)
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4. Emocni reakce u videoher

Hlavnim dtvodem hrani videoher je pro hrace prozivani emoci (Joosten et kol., 2010:
1). Povaha videoher jakozto simuldtoru interaktivni fik¢éni reality jiz predurCuje typ
emocionalnich reakci, které bude hra¢ pii hrani prozivat, kdy pievladajici emoce jsou
frustrace, hnév, strach a nadSeni. Pti hororovych videohrach hraci citi ohromujici pocity
strachu a obav. Ty mohou byt vyvolany dvéma typy stimulu. Prvni jsou jsou situace, kdy
jsou hraci vystaveni désivému a nebezpe¢nému fiktivnimu svétu, ktery obsahuje prvky
temnoty a nejasné zvukové efekty. Druhym typem jsou situace ve hie, ve kterych musi
hra¢ aktivné interagovat s prosttedim, coz vede ke vzniku silného emocionéalniho spojeni.
Druhy typ stimulu plati i u dalSich druhti videoher, kde ziistdva emocionalni blizkost hrace
sjeho hernim zazitkem stejna (Tavinor, 2005: 25 — 27). Dal§i emoce jsou pfi
kompetitivnich typech her vyvolané v dusledku vitézstvi, prohry, tspéchu ¢i frustrace.

Zminéné emoce piimo souvisi s hernim vykonem hrace (Frome, 2007: 831).

Lidstvo se v pribéhu tisicileti vyvijelo tak, aby dokazalo prozivat Siroké spektrum
emoci. Kazda emoce se nam snazi piedat uréitou zpravu o situaci, kterou pravé zazivame.
Mezi zakladni emoce se svymi charakteristickymi zpravami patii: 1) strach — nachazime
se V nebezpeli; 2) hnév — zachazi se s nami nespravedlive; 3) smutek — pfisli jsme 0
néco pro nas dulezitého; 4) pocit viny — ud¢lali jsme néco $patng; 5) Sté€sti — nasli jsme

néco pro nas dilezitého; a 6) spokojenost — vse se daii a je v poradku.

Emocni reakce jsou v zdsad¢ nase podvédomé zplsoby odezvy na podnéty spoustéjici
nase emoce. Ke sledovani vSech dlleZitych ¢asti emocnich reakci u youtubera EIRubiuse
mizeme pouZit téi slozky: 1) spoustéé¢ — necekany moment ve videohie; 2) emoce — jedna
ze Sesti zakladnich emoci (strach, hnév, smutek, pocit viny, radost a spokojenost); a 3)
reakce na ,,autopilota“ — obvykla odezva (¢asto automaticka nebo podvédoma), kdyz citi
tuto emoci (Ekman, 2003: 17 — 38). Nejcast¢jsi emoc¢ni reakci urcitych silnych emoci,
zejména hnévu a frustrace, jsou vulgarismy (Jay, Janschewitz, 2008: 267), o kterych jsem

jiz pojednala v minulé kapitole.
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5. Typy internetovych platforem

V nasledujici kapitole budou pifedstaveny ty platformy, na nichZz je mozné nalézt

kompletni internetovy obsah EIRubiuse.

5.1. YouTube

YouTube byl zaloZzen v roce 2005 a zakoupen spole¢nosti Google v roce 2006. Je
znamy svymi unikatnimi vlastnostmi interaktivnich medii ve virtudlnim prostoru
(Bafiuelos, 2009: 2). Lidé skrze n¢j mohou nahravat a prohlizet videa, kazdou minutu je
nahrano az tii sta hodin tvorby. M& vice nez jednu miliardu zhlédnuti, coz predstavuje
tietinu uzivatell internetu. YouTube je vSsak mnohem vice nez online platforma pro sdileni
a vysilani obsahu. Jeho technické a socidlni vlastnosti podporuji utvareni ,,participacni
kultury* mezi ¢leny jeho komunity. ,,Participaéni kultura® je kultura s relativné nizkymi
bariérami uméleckého vyjadieni a obéanské angazovanosti. Vyznacuje se silnou podporou
tvorby a sdileni vlastnich vytvord a urcitym typem neformalniho mentorstvi, kdy to, co
znaji ti nejzkusenéjsi, je predano novackum. Jeji Clenové vEii, Ze na jejich piispévcich
zalezi, a citiurcity stupent vzdjemného socidlniho spojeni (alesponi je zajima, co si ostatni

mysli o tom, co vytvotili) (Jenkins a kol., 2009: 3).

5.1.1. Fenomén youtuberi

Jak uvadi Kanashiro a Raquel (2019: 180), youtubeti se dnes stali kulturnimi
referencemi a jsou vyznamnymi Ciniteli soucasné popularni kultury, zejména pro déti a
mladez. Postupné se povysili na post celebrit, které prostfednictvim kazdodenniho jazyka
(n¢kdy az jednodussiho nebo hrubého) buduji (nebo alespon simuluji) k témto détem a
mladym lidem blizky vztah. Nasledujici informace uvede nejpopularnéjsi youtubery dle
poctu odbérateli Vv hispanské komunité, kde nejvice odbératelli ziskal chilsky youtuber
German Garmendia, zatimco druhou piicku obsadil pravé Spanélsky youtuber

elrubiusOMG (EIRubius).
5.1.2. Let's Play

Na YouTube se mohou nahravat videa vSech typt vcetné tzv. ,letsplayd“
(pfeklad z angliétiny ,,pojdme hrat®). ,Let's Play“ ukazuje zachycené herni seance,
pficemz primarni zabava pochazi z ptidaného komentate hrace prostiednictvim zvuku nebo
ramecku Vv obraze, ktery ukazuje hrace v akci. Youtubeti zvetejiiuji relaci své videohry,
aby svému publiku ukazali své dovednosti nebo triky, béhem kterych se snazi zaroven

sledujici bavit (Kanashiro, Raquel, 2019: 180).
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5.2. Twitch

Pro éru ,,streamovani®, ve které jsou vSechna elektronicka zatizeni schopna neomezené
reprodukovat audiovizualni obsah prostiednictvim internetu, se stava nejcharakteristi¢té;si
platforma Twitch umoznujici streamerim komentovat jejich herni seanci zivé. Tento
moderni vydobytek se stal atraktivni alternativou i pro youtubery (v¢etné ElRubiuse).
Platforma s nynéj$im nazvem byla zaloZena v ¢ervnu 2011 programatory Justinem Kanem
a Emmetem Shearem, dfive znama pod ndzvem Justin.tv. Inspiraci pro n¢ byly rizné
,reality show®, které se V televizni zabaveé umist'ovaly na prvnich prickach. Justin.tv vysilal
zivot svého tvirce Justina Kana prostfednictvim kamery, kterou nosil na své baseballové
Cepici. Navzdory tomu, ze se jednalo o domaci format, bylo vysilani jeho kazdodenni
rutiny uspésné. A to az do té miry, Ze se v fijnu 2007 Justin.tv rozhodl zajit o krok dale a
stal se otevienou siti, coz znamena, ze kazdy uzivatel internetu mohl sdilet formou zivého
vysilani sviij kazdodenni Zivot jako Kan (Garcia, 2021: 15). To poskytlo hra¢im piilezitost
vybudovat si publikum se zajmem o sledovani a hrani ve stejnou dobu jako oni. Zatimco
webové stranky jako YouTube dopomohly ustutecnéni této vize jiz n€kolik let nazpét diky
moznosti distribuce hernich videi, ,live streaming™ to navysilo tim, Ze provozovatelim
vysilani  poskytlo prilezitost komunikovat se svym publikem v realném case
prostiednictvim synchronniho chatovaciho okna. Divéci a jejich interakce s vysilateli se

sami stavali soucasti pofadu (Taylor, 2018: 6).

5.2.1. Streaming

Na konci 20. stoleti poprvé slySime termin ,,streaming* nahrazujici diivéjsi kazety,
videokazety, kompaktni disky (CD) nebo digitalni univerzélni disky (DVD). RAE ve svém
pfispévku na platformé¢ Twitter ze 30. ledna 2019 nazyvd tuto Cinnost Spanélskymi
ekvivalenty jako ,,visualizacion®/,transmision en directo 0 en continuo pro vyvarovani se
uziti anglického slova (Garcia, 2021: str. 9n., 10). ,Live streaming*!® nabizi hractim
,esporti (videoher pro vice hra¢t hranych zavodné pro divaky, obvykle profesionalnimi
hréc¢i) a tymam pfilezitosti k budovani publika, jejich znacky a piijm.

Rust herniho zivého vysilani nebyl jen zaleZzitosti esportt a her pro vice hrac¢u, ale také
o vétsich zménach v herni kultufe a zachycovani letsplayti jinych typt her v redlném case.
Odlisnym hractm se ptezdiva ,,riznorodi streameti a ti se mohou natacet pii hrani fady
hernich titul od novych vydani, ptes staré konzolové hry Nintendo, az po specializované
nezavislé hry (Taylor, 2018: 4 — 6).

16/ gesting ,,zivé vysilani (vlastni preklad)
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6. EIRubius
Rubén Doblas Gundersen se narodil 13. unora 1990 v Mijas (jih Andalusie). Ma dvoji

statni obCanstvi — Spané¢lské a norské, ale streamuje pouze ve Spanélstin€ pro hispanské
publikum a nors$tinu ve videich nevyuziva. Angli¢tinu ovlada na stejné trovni jako vétSina
soucasnych mladych lidi. Nez se stal youtuberem, pracoval v supermarketu, jako stazista
v kancelafri, vystudoval animaci a 3D modelovéani a byl také privodcem v Norsku. V roce
2006, kdy pridal na YouTube své prvni video, byla platforma teprve ve svych zacatcich.
Od té doby az do roku 2011, kdy se rozhodl vénovat vyhradné svému kanalu, vkladal
obsah na portal pouze sporadicky. Na konci roku 2011 nahral letsplay na videohru
,»Skyrim®, ktery se nakonec stal na internetu popularni a ptilakaly na jeho YouTube kanél
velké mnozstvi novych odbératelti. Dal$im jeho viralnim videem byla parodie na videohru
Minecraft s ndzvem ,Minecraft en 1 minuto®, které se zafadilo mezi nejprominentné&jsi
momenty na Span€lském YouTube (Las Provincias, 2021). Jeho ¢innost na internetu se
z velké miry sestavuje také z casti jako streamer na platformé Twitch, kam oznamil svij
ptechod v roce 2018. Svym sledujicim vSak objasnil, Ze na YouTube jakozto na socialni
sit’, kterd mu vynesla popularitu, obsah nahravat neptestane (Galeano, 2018). Tento krok
byl pro Rubéna zasadnim, jelikoz mu pfiinesl dle udaji poskytnutych platformou

vvvvvv

obsahu, skute¢ny tuspéch (SullyGnome, 2020).

Dnes je youtuberem s nejvétsim poétem odbérti ve Spanélsku, na 3. misté ve $panélsky
mluvicim svété a ma 43. kanal s nejvétsim poctem odbératelti na celém svété. Jeho prvni
kanal (s 11 miliony odbé&ratel) ma okolo 400 videi, zatimco na druhy kanal, kde ma pfes
40 miliond odbérateld, jich nahrdl jiz vice nez 700. Vétsina jeho starSich videi se sklada
Z letsplayti, ve kterych komentuje nastalé situace a popisuje divakiim sva herni rozhodnuti.
Na sviij nov¢jsi kanal zacal piidavat jiny typ videi, jako jsou, mimo jiné, videoblogy ze
svych cest (nahravané cestopisy), Uryvky z zivych vystoupeni, odpovédi na otazky jeho
sledujicich, kratkd zabavna videa nebo ,,challenges® (internetove vyzvy). Po secteni jeho
sledujicich na vsech platforméch (YouTube, Twitter, Instagram a Twitch) pocet dosahne az
65 miliond, coz je vice nez populace celé Francie. EIRubius se takeé podilel na riznych
reklamnich kampanich napoje Fanta ve Spanélsku a spolupracoval se Sony Pictures Spain
na propagaci filmu jako ,,The Interview*, ,,Angry Birds“, ,,Ghostbusters42* a ,,Men in
Black: International®, spolu se zndmymi osobnostmi jako Chris Hemsworth a Tessa
Thompson (Galeano, 2018).
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7. Vliv youtubert na mladez

ElRubius dle vyzkumt pfitahuje ke sledovani spiSe mladsi publikum (Gutiérrez
Lozano, Cuartero Naranjo, 2020: 171). Podle vyzkumu provedeného na univerzitach v
Barceloné Ize potvrdit, Ze preadolescenti vyhledavaji u youtuberii pfedevsim zabavu a
pocit sounalezitosti v digitalni kultufe mladeze. Na prvnim misté ocenuji humor youtubert,
na druhém misté jim zalezi na tom, zda se dany youtuber fadi mezi spole¢né zajmy a
témata mezi jejich vrstevniky. Vyssi hodnoceni nez aspekty jako je vzhled nebo inteligence
youtuberti ziskala mira jejich ,,modernosti“ a schopnosti, jak se s nimi lidé mohou
ztotoznit. Mladi lidé jejich jazyk a vyrazy znaji a Casto se jimi inspiruji pii vlastnim

projevu (Aran-Ramspott a kol., 2018: 78).

7.1. Kritika jazyka spanélskych youtuberi

vvvvvv

2016 vyhodnocuje jazyk tii nejznaméjsich Spanélskych Youtuberit EIRubiuse, Vegetty777
a TheWillyrex jako nevhodny, plny kontroverznich a citlivych témat (jako jsou vale¢né
nebo jiné politické konflikty, pfirodni katastrofy nebo tragédie) a podnécujici k prodeji,
konzumaci ¢i uzivani navykovych latek (2016: 221n.). Oproti EIRubiusovi byli ale

v

zbyvajici dva youtubeti v jazyce zdrzenlivéjsi a mnoho vulgarism neuzivali (2016: 218).

vvvvvv

oznacila za sexistické. Ke zkoumani si vybrala jeho prvni video z roku 2012 s ndzvem
,.Skyrim — No sabe dialogar con gigantes“. Jedna se o Let's play na videohru Skyrim, do
kterého naptiklad youtuber vlozil bublinu s napisem , A fregar!!“!’ odkazujici se na
zenskou postavu. Tento typ obsahu vzbudil mnoho kritiky hned od pocatku, ale Rubius
tehdy reagoval pouze sarkasticky. Humor vyuzivajici misogynii, machismus a genderové
stereotypy byl pro mnoho tviircti zptisobem, jak ziskat pozornost v audiovizualnim obsahu

na digitalnim trhu. (Pibernat-Vila, 2021: 51nn.).

Nov¢jsi vyzkum Manuela Antonio Condeho a kol. z roku 2020 jiz registruje zménu v
chovéani youtuberti a z analyzovanych nedavnych videi EIRubiuse vyhodnotil, Ze jeho
zvoleny jazyk je korektni, propracovany a srozumitelny pro typ uZivatelu, kterému jsou
videa urcena (dle autora mladému publiku ve véku 14 az 25 let) (2020: 31). Korektni

predevsim proto, Ze neobsahuje zadné genderové stereotypy (2020: 34).

17V gesting ,,Jdi uklizet!!“ (vlastni pieklad)
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8. Metodologie vyzkumu

Pro uskute¢néni svého vyzkumu jsem zvolila metodu piipadové studie, kterou se
zam&im na analyzu jazyka EIRubiuse. Podle Jana Hendla, vyznamného odbornika v
oblasti metodologie védy a zpracovani dat, se jedna o osobni ptipadovou studii (2005:
104), ktera se bude vénovat nejen soucasnému vyjadfovani ElRubiuse, ale také jeho

minulosti na YouTube a vlivu jeho ptisobeni na internetu na jeho vyjadfovani.

V kapitolach 8.1 a 8.2 provedu pro potfeby své prace ortografickou transkripci
relevantnich segmentt z videi EIRubiuse z jeho dvou kanali ,.elrubiusOMG” a ,,Rubius Z”.
Celkova délka segmentt ¢ini 129 minut a 28 vtefin, z toho prvni obdobi trva 62 minut a 33
vtefin a druhé obdobi trva 66 minut a 55 vtefin. V prvnim obdobi (2012-[2014) se budu
zamétovat na jeho rand videa a postupny zacatek na platformé YouTube. V druhém obdobi
(2020-2022) se budu soustiedit na jeho soucasny styl vyjadfovani. Vybér konkrétnich let's
playi o podobné délce bude proveden nahodné. Cil mého vyzkumu bude zachytit
dynamiku vyjadfovani EIRubiuse jakoZto reprezentanta soucasného mladého Spanéla se
svymi charakteristickymi reaktivnimi partikulemi formou kvalitativni analyzy reaktivnich

partikuli, které pouziva, doplnénou o kvantitativni ptehled poctu jejich uziti.

Pro svlij vyzkum jsem se zamétila na kazdé video zvlast a zaznamenala jsem veskeré
reaktivni partikule, v€etné vulgérnich, jak ve Spanélsting, tak v angli¢tin€. Nezahrnovala
jsem konverza¢ni markery, anglicismy ani vulgarismy vyskytujici se pfimo ve hie, pouze
reaktivni partikule, které¢ EIRubius pouziva piimo ve svych komentatich. Celkem jsem za
obé& obdobi zaznamenala 511 reaktivnich partikuli. V prvnim tadku tabulky jsou pisemné
zaznamenany pouzité reaktivni partikule a ve druhém tadku je zapsan pocet vyskytl,
pficemz u kazdého vyskytu je uveden konkrétni ¢as promluvy. V tabulce zaznamenané
konverzaéni markery budou déle pifeloZzeny do glosate. U diskurznich markerd byla
V literatufe diskutovana obtiznost jejich ptekladu, ale pro tcely mé bakalaiské prace je
priblizny pieklad dostaCujici. Vypovédi ElRubiuse s uvedenymi piiklady pouziti
reaktivnich partikuli budou opatfeny mym vlastnim piekladem. V nékterych ptipadech

vSak nebude mozny doslovny pteklad a bude tedy pouzit volny pteklad.
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8.1. Reaktivni partikule (obdobi 2012-2014)

V prvnim obdobi své analyzy se zamé&tim neprve na 9 videi (z davodu kratké délky
bylo videi vybrano vice) z roku 2012 z herni série ,,Skyrim” (s nazvy ,,No sabe dialogar
con gigantes”, ,,Eligiendo a la mujer perfecta”, ,,Curiosidades divertidas”, ,,La hija del
Sefior 0so”, ,,Un regalo para mi mujer”, ,,Cosas sin sentido”, ,,Especial de Navidad”,
,,Hacendado para los Haters” a ,,El hombre precoz y la vaca”), dohromady o délce 18
minut a 31 vtefin. Dale 2 videa z roku 2013 z herni série ,,Amnesia” (s nazvy ,,Batman
hace parkour in the nights” a ,,Sustos ebrigier”) o délce 20 minut a 51 vtefin. Na
poslednim mist¢ 2 videa z roku 2014 z herni série ,Slender The Arrival” (S nazvy
,,Comienza la aventura” a ,,El tunel del horror y la novia celosa”) o délce 23 minut a 11
vtefin.

8.1.1. Reaktivni partikule ve Spanélstiné

Na kanale EIRubiuse ,,elrubiusOMG* se v prvnich videich z roku 2012 piedevs§im
objevuji videa ze hry ,,.Skyrim®, coz je videohra z roku 2011 odehravajici se ve fiktivni
zemi Tamriel. Hra v¢etné promluv postav je pielozena do Spanélstiny. Jeho videa z této hry
jsou piedev§im zaméfena na EIRubiusem uméle vytvotené interakce mezi nim a hernimi

postavami. Mimo vymyslené dialogy divaky také hrou provazi a reaguje na situace ve hie.

Vale Eh No Oye Vamos

1 1 1 1 1
(00:00) (00:36) | (00:45) | (01:03) | (01:13)

Tabulka ¢. 1: Reaktivni partikule ve $panélstin€ ve videu ,,No sabe dialogar con gigantes”

Marker deontické modality ,,vale“ byl pouzity na zacatku vypovédi v Gvodu pied
promluvou: ,Vale, hay un gigante.“/,,Dobra, je tam obr.“ Hovorovy metadiskurzivni
maker ,,ch“ pomaha vtomto kontextu zdaraznit a upoutat pozornost na prosbu: ,,Ten
cuidado, ¢eh?/,,Bud’ opatrnd, dobre?*, aby byla druhou stranou vyslySena. ,,NO* zde
figuruje jako samostatny vyrok, kterym dal EIRubius najevo negativni reakci na nechténou
situaci. Dva zbylé markery ,,oye“ a ,,vamos* spadaji pod markery emfatické funkce a
odkazuji na zacatku vypovédi na piijemce zpravy, v tomto piipade na lezici herni postavu:
ve vypovédi rozkazovaci — ,,jOye, despiértate!*/,,Hej, probud se!*; a oznamovaci —
,vamos, tenemos que hacer una mision.“/,,No tak, mdme pred sebou misi.*“ Tim, ze se

nachazi na zacatku vypovédi, se zdiiraznuje jejich charakter naléhavosti.
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Bueno No Vale Pues Eh
1 3 2 2 1
(00:01) |(00:23, 00:28, (00:37, (00:03, (01:05)
00:58) 01:08) 00:52)

Tabulka ¢. 2: Reaktivni partikule ve $panél$ting ve videu ,,Eligiendo a la mujer perfecta”

,,Bueno“ je pouzito spolu s navazujicim hovorovym metadiskurzivnim markerem
,pues“ jako marker deontické modality naznacujici souhlas s nasledujicim tvrzenim
v Uvodnim rozhovoru s divaky: ,,Bueno, pues, me he comprado un amuleto...“/,,Dobr4, tak,
koupil jsem si amulet...” ,,No* zde opét dava ve vSech trech ptipadech najevo EIRubiusovu
nespokojenost s nastalymi situacemi ve hie. Marker ,,vale” v prvnim vyskytu figuruje
stejné jako zminéné ,,bueno* na zacatku vypovédi: ,,Vale, me ha dejado.“/ ,,Dobra, nechala
me.“, ve druhém vyskytu vyjadiuje souhlas s nabidkou. ,,Pues® se vyskytuje opét na
zacatku vypovédi: ,,Pues, aqui se supone que esta la mujer de mi vida.“/,,No, tak tady se
predpokldda, zZe se nachadzi Zena mého Zivota.*“ ,[Eh“ je hovorovy metadiskurzivni marker

a zna¢i pauzu pro rozmysleni odpovédi: ,,Eh... ha sido facil.*/,,Ehm... to bylo snadné.*

Pues Bien Vale Bueno Eh
3 3 1 1 2
(00:12, 02:08,|(00:38, 00:39, (01:18) (02:08) (02:42,
03:19) 3:25) 03:57)

Tabulka ¢. 3: Reaktivni partikule ve $panélstin€ ve videu ,,Curiosidades divertidas”

Ve dvou ptipadech je hovorovy metadiskurzivni marker ,,pues“ pouzity na zaatku
vypovédi: ,,Pues, teniendo una mujer y usandola de mula de carga...“/,,No, mit Zenu a
pouzivat ji jako taznou mulu...“; a dale spolu s hovorovym metadiskurzivni markerem
,bien“: | Pues... bien... os voy a explicar.“/,,No, dobre, tak vam to jdu vysvetlit.” Zde se
"pues" pouziva k vyjadfeni souhlasu nebo pfipusténi nasledujici informace, zatimco "bien"
slouzi k oznaceni ptrechodu nebo tvodniho vyjadreni, kde mluv¢i signalizuje, ze zacina
vysvétlovat nasledujici informaci. Ve 02:08 je ,,pues” pouzito uprostied vypovédi, zatimco
na zacatku figuruje marker ,,bueno*: ,,Pero, bueno, si alguien os ha enterado, pues... aqui
también se puede hacer.*“/,,No co, jestli o tom nékdo slysel, tak, no... tady se to da taky
udelat.“.  V prvnich dvou vyskytech vyjadfil markerem ,bien“ radost ze
situace. Prostfednictvim markeru deontické modality ,vale dal najevo pochopeni
instrukci hry: ,,Ah, vale, que la tengo que pillar.“/,,Aha, jasné, musim ji chytit.*“ ,,Eh* dava
v prvnim vyskytu diraz na konci vypovédi: ,¢Podrias cocinarme algo, mujer,

eh?/ ,Mohla bys mi néco uvarit, Zenska, hm?* Ve druhém vyskytu se nachazi naopak na
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zaCatku vypovédi aznaci pauzu pii rozmySleni proslovu: ,,Eh... si, puedes trabajar de

esto.“/ ,,EN... ano, miizes na tom pracovat.*

No Si
1 2
(00:02) (00:12,
00:13)

Tabulka €. 4: Reaktivni partikule ve Spanélsting ve videu ,,La hija del Sefior Oso”

Deonticky marker ,,no* pouzil k vyjadieni svého pitekvapeni a nesouhlasu s tim, co se
prave stalo. Na druhé strané, v situacich, kdy dosahne uspéchu a vitézi v souboji, pouzije
marker ,,si“ k vyjadfeni své spokojenosti a radosti z vitézstvi.

No Oye
1 1
(00:19) (01:21)

Tabulka ¢. 5: Reaktivni partikule ve $panélsting ve videu ,,Un regalo para mi mujer”

,,Metadiskurzivni hovorovy marker ,,no“ se nachazi na konci oznamovaci vypovédi
a fe¢nicky od divaku zjist'uje potvrzeni pravdivosti tvrzeni: ,.Y de como trato a las mujeres
en general en este juego, ¢n0?“/,,A jak se v této hie chovam celkové k zendam, ze?* ,,Oye*
zastava funkci markeru emfatické funkce: ,,Pero oye, pero que tampoco es pa’ tanto.“l,,Ale

hej, neni to tak Spatné.“, aby se zduraznilo, Ze situace neni tak vazna, jak se mtize zdat.

Eh No Qué bien
4 6 1
(00:17, 00:18, | (00:23, 00:24, (1:27)
00:20, 00:21) | 00:25, 00:30,
00:34, 00:36)

Tabulka €. 6: Reaktivni partikule ve $panélstin€ ve videu ,,Cosas sin sentido”

Vsechny opakujici se reaktivni partikule ,,eh* zna¢i tilek EIRubiuse z nenadalé situace.
Chvili poté je se situaci nespokojeny, coz dava najevo n€kolikrat vyslovenym markerem

,,N0“. Naopak deonticky marker ,,jQué bien!“/,,Parada! znac¢i EIRubiusovu radost.

Pues No Bueno
2 1 1
(01:28, 1:40) | (01:30, 1:48) | (01:43)

Tabulka ¢. 7: Reaktivni partikule ve $pan€lsting ve videu ,,Especial de Navidad”

Vsechny uvedené markery byly pouzity pii konverzaci ElRubiuse s Zenskou herni
postavou predstavujici jeho fiktivni manzelku. Prvni dva markery ohraniCuji stejnou
vypovéd’, ,,pues* je umisténo na zacatku, ,,n0* na jejim konci: ,,Pues, si te aburres, ¢no?*/
»No, kdyz se budes nudit, ne? Zbytek markerti byl pouzity v jedné vypovédi: ,,Después
también... pues... he visto que la casa esta un poco sucia y he pensado... bueno... que mejor
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que regalarle a mi mujer que una... que una escoba, ¢no?/,,Pak taky... no... vidél jsem, zZe
dum je trochu spinavy a rikal jsem si... no... jaky lepsi darek dat své Zené nez... nez koste,

ze?*

No

4
(00:40, 00:41,
01:22, 01:40)

Tabulka ¢. 8: Reaktivni partikule ve $panéliting ve videu ,,El hombre precoz y la vaca”

Jediny konverza¢ni marker ve videu ,,El hombre precoz y la vaca” bylo ,,n0”, ve vSech

ptipadech znacici EIRubiusovu nespokojenost se situacemi ve hie.

V hernich sériich zroku 2013 na hororovou dobrodruznou videohru , Amesia” v
anglicting, vzniklou v roce 2010, se jiz reaktivnich partikuli obsazenych v promluvach
vyskytovalo o néco méné. ElRubius reaguje na désivé podnéty krat§imi useky, casto
emotivnéji nabitymi. Prvni dil je zaméfeny spiSe na hororové a désivé prvky, druhy na

necekané vylekani hrace.

Pues Bien Vale Si No
1 1 5 4 3
(00:41) (00:41) (01:20, 02:07, |(01:58, 03:43, (07:42,
02:41, 07:07, |05:58, 07:17) 07:53,
08:59) 08:46)

Tabulka ¢. 9: Reaktivni partikule ve $panélsting ve videu ,,.Batman hace parkour in the nights”

Kdyz divakim vysvétluje technické problémy u ptedchoziho videa, hovorovy
metadiskurzivni marker ,,pues“ ve vypovédi: ,,Pues, muy bien.“/,,Dobrd, tedy.“ byl pouzity
na zacatku, aby se vyjadfilo mirné zdrZeni nebo uvaZeni pied dal$im vyrokem,
zatimco deonticky marker ,,bien* se pouziva k vyjadifeni souhlasu nebo potvrzeni, ze véc je
v potadku. NejuzivanéjSim markerem je vSak marker ,,vale®, ktery pouziva pfi pozitivnich
reakcich ve hie, pochopeni instrukci ¢i jako bézné vypliiové slovo béhem hovoru nebo pii
ziskavani ¢asu na mysleni. Na konci videa ho vsSak pouzil na konci vypovédi, kdy
promlouval k divakam: ,,Para el siguente capitulo me decis un mapa mejor, ¢vale?*/,,Pro
pristi kapitolu mi poradite lepsi mapu, dobre?* jako zplsob, jak ziskat souhlas nebo
potvrzeni, ze mu divaci poradi. V podstaté fika: ,,Souhlasite s tim, Ze mi poradite lepsi
mapu pro dalsi video, Ze ano?* ,Si* a ,,no*“, oba Castokrat zopakovany i né€kolikrat za
sebou, poukazuji opét na EIRubiusovu spokojenost, ¢i u druhého markeru nespokojenost se

situacemi ve hre.
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Bueno

Si

Hombre

Claro

Claro que si

Vale

(01:05)

2
(02:08, 07:12)

1
(02:19)

(02:19)

1
(06:45)

18
(02:50,

02:53, 04:36,
04:55, 05:29,
06:13, 06:19,
06:58, 07:09,
07:11, 07:12,
07:31, 08:44,
08:57, 10:22,
10:55, 11:00,
11:25)

Tabulka ¢. 10: Reaktivni partikule ve $panélstiné ve videu ,,Sustos ebriglier” (1. ¢ast)

Prvni marker ,,bueno“ byl pouzity na zacatku vypovédi, kdyZz ElRubius divakim
komentoval zkuSenost s hororovou hrou z pifedchoziho videa ,,Batman hace parkour in the
nights”: ,,Bueno... no sé, a mi no me gusta mucho.”/,,No... nevim, moc se mi nelibila.” ,,Si
dal najevo nejdiive radost pii nalezeni dilezitého pfedmétu, dale pochopeni instrukei spolu
s markerem ,,vale*. ,,Hombre* bylo pouzito spolu s ,claro a vulgarismem ,,joder (0
kterém bude fe¢ pozdé&ji v kapitole 8.1.1.1.) pfi frustraci béhem désivého momentu ve hie.
Podruhé markerem ,,claro* vyjadfil souhlas srozkazem ve hie, Zze musi po prohie
pokradovat, vypovédi: ,,Claro que si.“/,,Samoziejmé.<® Opét bylo nejuzivanéjsim
markerem ,,vale“, Casto fe¢eno i dvakrat za sebou, ve stejnych situacich, jako v pfedchozim

videu ,,Batman hace parkour in the nights”.

Qué bien Madre mia Dios Dios mio Vamos
1 1 2 1 1
(02:51) (03:14) (04:25, 10:02)| (05:34) (07:52)

Tabulka ¢. 11: Reaktivni partikule ve $panélsting ve videu ,,Sustos ebrigiier” (2. ¢ast)
Déle ,,jQué bien!* pouzil v moment¢ radosti a ,,madre mia“ pfi pozitivnim piekvapeni.
Naopak ,,dios* se vyskytovalo nejdiive samostatné pii zmateni, poté ve slovnim spojeni:
,,iDios miol*“/,, Proboha!* v momenté Soku a nakonec béhem frustrace z désivych podnétu.

Prostfednictvim ,,Vamos* chtél sob¢ a divakiim dodat motivaci pro pokracovani ve hrani.

18 Zamérné rozli$uji markery jako ,,Claro®/,,Claro que si*, a dale ,,Bien‘’/,,Qué bien®, ,,Estupendo‘‘/,,Qué
estupendo®, ,,Dios*‘/,,Dios mio*“ apod., protoze ¢asto maji jiné funkce a vyjadiuji jiné hodnoty (viz Martin
Zorraquino, Portolés Lazaro, 1999).
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Qué estupendo Estupendo Pues No Qué genial
1 1 1 1 1
(08:16) (11:02) (10:22) (10:40) (08:18)

Tabulka ¢. 12: Reaktivni partikule ve $panélsting ve videu ,,Sustos ebrigiier” (3. ¢ast)

Emfatické markery ,.estupendo“ a ,,genial“ ve vypovédich ,,jQué estupendo!/, Jak
uzasné!“ a ,,jQué genial todo!/, Jak je to vSechno skvelé!” byly minény ironicky béhem
nepiizn¢ okolnosti. Podruhé je jiz vSak ,.estupendo® feCeno vazné v momenté radosti.
Marker ,,pues® pouzil ihned po ,,vale* béhem premysleni o alternativnim postupu ve hie po

predchozim neuspéchu. Nakonec prostiednictvim ,,no* dal najevo nespokojenost se situaci.

Pro rok 2014 jsem si pro analyzu nahodn¢ vybrala opét hororovou hru, nyni s ndzvem
»olender The Arrival”, vzniklou v roce 2013, ve které jde piedevS§im o vystraseni hrace
tim, ze ho pronasleduje vysoky $tihly muz bez obli¢eje pojmenovany ,,Slender Man*.
EIRubiusovi se v prvnim dilu povede hru dohrat az do konce, ve druhém je ale jiz chycen
a prohrava. Jeho pusobeni ve hie bude viditelné i v seznamu pouzitych vulgarisma (viz

kapitola 8.1.1.1.), jelikoz na konci druhého videa bude jejich vyskyt vetsi.

Vale Pues Bien Claro que si Claro
13 2 3 1 1
(00:40, 03:46, | (01:04,01:18) | (01:04, 05:26, (03:23) (09:23)
03:55, 04:19, 10:26)
04:37, 04:52,
05:26, 05:32,
07:43, 09:59,
10:43, 11:24,
11:55)

Tabulka ¢. 13: Reaktivni partikule ve $panélstiné ve videu ,,Comienza la aventura” (1. ¢ast)

Marker ,,vale® pouzil nejdiive po zpracovani zpravy v anglictiné na zacatku hry,
nasledné po pochopeni anglicky psanych instrukci. Spolu s ,bien” ve vypovédi: ,Vale,
bien.“/ ,,Tak jo, dobre.“ reagoval ironicky na psany komentai ve hie. Finalni ,,vale® na
konci hry znacilo jeho ulevu po vyhte. ,,Pues® pouzil uprostied vypovédi jako vypli:
,,Estoy aqui, y de repente, pues... parre un coche alli.*/,,Jsem tady a najednou, no prosté...
tam zastavi auto.“ Dale dvakrat feCené ,,bien* znacilo jeho radost na konci hry. Prvni

,,claro® bylo feceno spolu se ,,si* ironicky, druhé po pochopeni situace.
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Si Vamos Dios No

6 1 2 4
(03:26, 05:51, (03:57) (05:37, 11:33) | (05:51, 05:52,
05:53, 06:45, 07:58, 10:31)
06:47, 09:43)

Tabulka ¢. 14: Reaktivni partikule ve $panélsting ve videu ,,Comienza la aventura” (2. ¢ast)

Jinak bylo ,,si* kombinovano s ,,no“, komentujici EIRubiusovy pokusy otevieni dvefi.
Nasledné ,,si znacilo veskeré momenty radosti a spokojenosti ve hie a prostfednictvim

,»N0*“ a . dios* se naopak vyjadiily vSechny negativni pocity.

Vale Si No
12 2 8

(01:00, 01:23, | (03:14,08:26) |(03:35, 04:29,
01:56, 02:57, 05:47, 05:47,
04:18, 05:03, 06:15, 08:36,
05:05, 05:26, 08:54, 09:38)
06:45, 07:13,

07:38, 07:50)

Tabulka ¢. 15: Reaktivni partikule ve $panélstiné ve videu ,,El tunel del horror y la novia celosa” (1. ¢ast)
Opét byl nejpouzivangjsi marker ,,vale®, vyskytujici se nejvice jako vyplit béhem hrani
¢i jako odpovéd’ na pochopeni instrukci ve hie. Jinak se vyskytoval na konci vypovédi po
jeho prohte: ,,Continuamos como si no hubiese pasado nada, vale?*/,,Budeme pokracovat
dal, jako by se nic nestalo, dobre?* nebo na jejim zacatku: ,,Vale, no hay nada.“/,,Dobre,
nic tu neni.*“ ,,Si“ oznacovalo opét pocity radosti, ve druhém piipadé pouzito ve spojeni:
,»iSi, nena!“/,,Jo, holka!* ,No* bylo téméf ve vSech ptipadech nékolikrat zopakovano za

sebou, znacici EIRubiusovu nespokojenost.

Dios mio Pero bueno Claro que si
4 1 2
(03:52, 05:52, (07:02) (08:15, 08:16)
09:02, 09:48)

Tabulka ¢. 16: Reaktivni partikule ve $panélstiné ve videu ,,El tunel del horror y la novia celos ” (2. ¢ast)
,Di0s mio“ bylo v tomto ptipadé vice variabilni a davalo najevo jak radost, tak Sok ¢&i
frustraci. Bueno bylo uzito na konci vypovédi jakozto marker zaméfeny na odlisnosti: ,,NO
me gusta el eco ese que hay cuando doy pasitos, pero bueno...”/,,Nelibi se mi ta ozvéna,
kdyz delam malé kroky, ale dobre....* ,,Claro que si*, mySleno ironicky, bylo feceno jako
vyjadfeni mrzutosti dvakrdt za sebou ve spojeni:

,Claro que si, claro que

Si.“/,,.Samozrejmé, Ze jo, samoziejme, zZe jo.
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8.1.1.1. Vulgarismy ve Spanélstiné

Cofio Qué cofio | Qué cojones
1 2 1
(00:57) | (1:23,1:25) | (00:57)

Tabulka ¢. 17: Vulgarismy ve $panélstin€ ve videich ze hry ,,Skyrim”

Prvni vyskyt vulgarismu ,,cofio* byl ve videu ,,Eligiendo a la mujer perfecta”, kterym
EIRubius zareagoval na nalezeni herni postavy. Posledni dva vyskyty, ve dvou
samostatnych vypovédich ,,,Qué cofio?”/,,Co to sakra je?”, ukazovaly ve videu ,,Cosas
sin sentido” EIRubiusovo zmateni. Jinak byl vulgarismus pouzit ve videu ,,No sabe
dialogar con gigantes” jako vyplii v otazce ¢i ve videu ,,Curiosidades divertidas” vypliujici
oznamovaci vypoveéd’. Vulgarismus ,,cojones® se vyskytuje v samostatné vypovédi ,,¢ Qué
cojones?”/,,Co to sakra je?” ve videu ,,No sabe dialogar con gigantes” pro vyjadieni

zmateni ze situace.

Mierda Joder Hostias
4 2 1

(01:14, (01:25, (01:38)

03:53, 03:05)

06:58,

08:15)

Tabulka ¢. 18: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ,.Batman hace parkour in the nights”

Déle ve videu ,,Batman hace parkour in the nights” pouzil prvni dva vulgarismy

,mierda“ a ,,joder* vyhradné¢ ve frustrujicich momentech, ,,hostias* pfi zmateni.

Cofio Joder Hostias Puta Hijo de puta

6 3 1 2 2
(00:09, 01:00,| (00:58, 02:20, (05:47) (06:39, 09:27) | (09:50, 10:43)
02:05, 02:56, 07:20)
02:55, 03:28)

Tabulka ¢. 19: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ,,Sustos ebrigier”

Nejuzivangj$im Spanélskym vulgarismemem ve videu ,,Sustos ebrigiier” bylo déle
,,cono®, vyjadiujici pfredevsim EIRubiustv vztek, ale také sok, frustraci a zmateni, kdy se
vyskytovalo ve vypovédi: ,..Qué cofio estd pasando?“/,Co se to ksakru déje?*®
Prostfednictvim ,joder* a ,,hostias* se vtomto videu dala najevo pouze jeho frustrace.

Zav€rem ,,puta“ zase béhem Soku, dvakrat ve spojeni ,,hijo de puta“/,,zkurvysyne*.

vvvvv

v8ak vulgarismus ptelozila jako reaktivni partikuli ,,ksakru®, ¢imz se pfiklanim k jeho zapocitavani do svého
vyzkumu.

36



Hostias Hijos de puta Coiio
1 4 3
(01:00, 11:22) | (01:01, 03:05, | (01:09, 04:58,
04:59, 06:05) 05:36)

Tabulka ¢. 20: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ,,Comienza la aventura” (1. ¢ast)

Prvni vulgarismus ,,hostias* byl obsazen s ,,hijos de puta“ ve vypovédi na zacatku hry,
kterou EIRubius komentoval atmosféru hororove hry: ,,jHostias, qué mal rollo me da, hijos
de putal“/,Sakra, jaky to ve mné vyvoldva Spatny pocit, hajzlové®®l“ Podruhé bylo
,hostias® pouzité az téméf na konci hry, kdy zazival ElRubius frustraci ve finalnich
vtefinach pted dohranim. Spojeni: ,hijos de puta“/,,zkurvysyni*“ znacilo frustraci a vztek
z netspéchu. ,,Cofio* bylo pouzito ve frustujicich chvilich, nejdiive ve vedlejsi substantivni
vypovédi: ,No sé qué cofio tengo que hacer./,,Nevim, co mam sakra délat.*, jinak

samostatné.

Mierda Joder Cojones
1 2 1
(03:05) [ (05:09, 07:36) (07:01)

Tabulka ¢. 21: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ,,Comienza la aventura ” (2. ¢ast)

Vsechny vysSe uvedené vulgarismy byly uzity béhem désivych momenti ve hie,
,mierda“ znacilo strach béhem stmivani, ,,joder” leknuti se svého vlastniho stinu v napjaté

situaci a strach z ptechodu do jiné mistnosti a ,,cojones* ihned po leknuti.

Mierda Puta Cofio Joder Que te follen
3 3 2 1 1
(02:40, 05:56,| (02:41, 09:02, | (04:43, 06:00) (06:03) (10:33)
10:21) 10:21)

Tabulka ¢. 22: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ,,El tunel del horror y la novia celosa”

»Mierda“ zna¢i strach anespokojenost se situacemi, predevsim ve vypovédi:
»iMierda, no se puede entrar!“/,,Sakra, nemiizu se dostat dovniti!*“ a na konci hry, kdy
ElRubius prohraje. Nadavky ,,puta” a ,,jQue te follen!* jsou také feCeny zejména ve
findlnich momentech. ,,Cono* je v tomto videu obsazeno ve vypovédich ,,jCofio, pues me
lo he dicho de buenas maneras.*/,,Sakra, vzdyt jsem si to rFekl slusne!* a ,,Cofio, nunca me
sale palabra esta.“/,,Sakra, na tohle slovo si nikdy nedokdzu vzpomenout.*, nacez navazuje

vulgarismem ,,joder".

2 Doslovny pieklad ,,zkurvysyni
v8ak vulgarismus ptelozila jako reaktivni partikuli ,,sakra®, ¢imz se pfiklanim k jeho zapoéitavani do svého
vyzkumu.
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8.1.2. Reaktivni partikule prejaté z angli¢tiny

,Yes“ v prvnim videu ,.Batman hace parkour in the nights”, pouzito pro variaci tésné

po parkrat vyicenych ,,si% vyjadiovalo EIRubiusovu spokojenost. Dale fekl ve druhém

Yes Okay Wow
2 1 1
(03:47, 03:48) (07:28) (10:35)

Tabulka ¢. 23: Reaktivni partikule v angli¢ting ve videich ze hry ,,Amnesia”

videu ,,0kay*, kdyz pochopil instrukce, a ,,wow", kdyz se radoval.

Ve videich ze hry ,Slender The Arrival” se reaktivni partikule v angli¢ting
nevyskytovala samostatné zadna, jen v ptipad¢ ,,What* ve vypovédi ,,What the fuck?*/,,Co

to sakra je?“ v momenté strachu, zmateni ¢i Soku Vv obou videich, kniz se vratim

v nésledujici kapitole.

8.1.2.1. Vulgarismy prejaté z anglictiny

Vulgarismus ,,fuck® byl pouzity ¢asto i V samotnych vypovédich, pifedevsim b&hem
zmateni ve spojeni: ,,What the fuck?*/,,Co to sakra je?*. Dale také béhem frustujici situace,
kdy prohrél, reaguje vypovédi: ,,Fuck you!“/,Jdi do haje!l* Prostfednictvim nadavky

,motherfucker” dava najevo svij strach v prvnim videu ,,Batman hace parkour in the

nights”.

TéméF vSechny vulgarismy obsahujici ,,fuck byly v podobé gramatikalizovanych
vypovédi ,,What the fuck?*/,,Co to sakra je?*, jinak bylo samostatné¢ uzito jen ve videu
»Comienza la aventura” v moment¢ strachu, kdyz se snazil otevtit dvefe. ,,Goddamm* bylo

na druhou stranu ve videu ,,El tunel del horror y la novia celosa”, zdtraznujici

What the fuck Fuck Fuck you Motherfucker
4 2 1 1
(1:16, 1:37, 1:59,| (10:03, 10:08) (6:50) (06:50)
9:29)

Tabulka ¢. 24: Vulgarismy v angli¢ting ve videich ze hry ,,Amnesia”

What the fuck Fuck Goddamm
5 1 1
(03:28, 06:44, (7:12) (04:38)
08:35, 10:35,
10:37)

EIRubiusovu frustraci po prvni prohfe.
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8.1.3. Shrnuti

V rdmci kvalitativni analyzy jsem rozdélila pouzité markery do odpovidajicich skupin,
o kterych jsem pojednala v kapitole 2, které se vztahuji k uré¢itym konverzaénim funkcim.
Tento postup mi nejprve umoznil lepsi pochopeni pouziti téchto markerd v ramci

analyzovanych reakci EIRubiuse.

1. Z béznych markeri epistémické modality odrazejicich, jak mluv¢i ptistupuje ke

sdéleni, pouzil napiiklad markery jako ,,claro” a ,,claro que si”.

2. Déle z béznych markert deontické modality, které naznacuji, zda mluvéi souhlasi
s tim, co je vyvozeno z tseku promluvy, se objevily napiiklad markery jako ,,no”, ,,vale”,
,bueno”, ,bien” a,si”. Jako markery deontické modality piejaté z anglictiny pouzil

markery ,,yes” a ,,okay”.

3. Zbéznych hovorovych metadiskurzivnich markerti slouzicich ke spojeni proslovii
mezi sebou pouzil napiiklad markery jako ,,eh”, ,,pues”, ,,bien” a ,,n0” (pfedevsim na konci

otazky).

4. Zavérem, z béznych markerii emfatické funkce odrazejicich reakci pouzil naptiklad
markery jako ,,oye”, ,,vamos”, ,,vale”, ,bueno”, ,,hombre”, ,,dios”, ,,madre mia” a mnoho
dalSich. Z marker emfatické funkce piejatych z anglic¢tiny pouzil marker ,,wow”. Zaroven
nebo ,hostias”, tak ty prejaté z anglictiny jako jsou ,,fuck” nebo ,,shit”, by se s nejvétsi
pravdépodobnosti fadily do skupiny markeri emfatické funkce. Jak lze ze syntézy
vypozorovat, nékteré konverza¢ni markery, jako jsou ,,vale” ¢i ,.bien”, jsou polyfunkéni
a byly pouzity v riznych kontextech s jinym vyznamem a ¢asto je sporné urcit, do jaké
kategorie se fadi, respektive plni vice funkci soubézné. Zaroven byly stejné markery ve
vypovédich rozmistény rizné (jak na zacatku, tak uprostfed ¢i na jejim konci), coZ se
shoduje s teorii v odborné literatuie (viz Martin Zorraquino, Portolés Lazaro, 1999).

Pii provedeni kvantitativni analyzy jsem spocitala celkovy pocet vyskyttu béznych i
vulgarnich reaktivnich partikuli ve Spanélstiné a téch piejatych z angliétiny, abych ziskala
komplexni piehled o tom, jakym zptsobem ajak casto ElRubius pouziva reaktivni

partikule ve svych promluvéach.

39



Vyraz Pocet vyskyti
Vale 51
No 33
Si 16
Pues 11
Eh
Bien
Dios mio
Claro que si
Dios
Bueno
Claro
Oye
Qué bien
Vamos
Estupendo
Hombre
Pero bueno
Qué estupendo
Qué genial
Vamos
Celkem 146

Tabulka €. 26: Uzité bézné reaktivni partikule za prvni obdobi

e}
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\yraz Pocet vyskyti
Coiio 12
Joder
Mierda
Hijo/s de puta
Puta
Hostias
Qué cofio
Cojones
Qué cojones
Que te follen
Celkem

RPN WOIO| 00|00

o
\‘

Tabulka ¢. 27: Uzité vulgarni reaktivni partikule za prvni obdobi

Vyraz Pocet vyskytu
Yes 2
Okay 1
Wow 1
Celkem 4

Tabulka ¢. 28: Uzité b&Zné reaktivni partikule piejaté z angli¢tiny za prvni obdobi
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\yraz Pocet vyskyti
What the fuck 9
Fuck 3
Fuck you 1
Goddamm 1
Motherfucker 1
Celkem 15

Tabulka ¢. 29: Uzité vulgarni reaktivni partikule ptejaté z angliétiny za prvni obdobi

Celkovy pocet reaktivnich partikuli za prvni obdobi je 212.

What the fuck

Hijo/s de puta 5.6%
3.7%
Mierda
4.9%

Vale

Joder 31.5%

4.9%

Cofio
7.4%

Eh
4.9%

20.4%

9.9%

Graf ¢. 1: Uzité reaktivni partikule za prvni obdobi

V grafu jsem samostatné zapsala pouze reaktivni partikule, které se ve vybranych

videich vyskytly vice nez Skrat. Dalsi vyrazy: ,Dios mio” a ,,Puta” se vyskytuji 5Skrét.
,Claro que si” a ,,Dios” se vyskytuji 4krat. ,,Bueno”, ,,Fuck” a , Hostias” jsou vysloveny
3krét. ,,Claro”, ,,Oye”, ,,Qué bien”, ,,Qué cofio" a ,,Yes” se objevuji 2krat. Zbytek vyrazi se
vyskytuje  pouze jednou: ,,Cojones”, ,Estupendo”, ,.Goddamm”,

,,Motherfucker”, ,,Okay”, ,,Pero bueno”, ,,Qué cojones”, ,,Qué estupendo”, ,,Qué genial”,

,,Que te follen”, ,,Vamos™ a ,,Wow”.
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8.2. Reaktivni partikule (obdobi 2020-2022)

Pro druhé obdobi budu analyzovat videa z let 2020-2022. Nejdiive z roku 2020 —
video s ndzvem ,La Casa de Herobrine?” z herni série ,,Minecraft” o délce 20 minut a 28
vtefin; dale z roku roku 2021 — video s nazvem ,,Comienza el salseo” z herni série ,,Detroit
Become Human” o délce 30 minut a 59 vtefin; a roku 2022 — video z herni série ,,Siren

Head Resurrection” s nazvem ,,El despertar del Siren Head” o délce 15 minut a 28 vtefin.

8.2.1. Reaktivni partikule ve SpanélStiné

Ve videu z roku 2020 nata¢i svij postup pii hrani hry ,,Minecraft”, ktera byla poprvé
vydana v roce 2011 a od té doby se stala jednou z nejpopularnéjSich her na svété. Hraci
maji v této hie k dispozici nekonecny svét, ktery mohou tvofit pomoci krychlovych blokl

riznych materidlll a vyuZzivat je ke stavbé riznych budov a konstrukei.

Bueno Eh Vale No Dios mio

1 1 23 5 4
(00:19) (00:19) (00:23, 00:40, |(01:41, 02:37, | (01:45, 05:05,
01:25, 02:02, | 03:18,08:28, | 07:33, 10:41)
02:27, 02:33, 16:24)
02:58, 03:24,
03:35, 03:55,
04:43, 05:59,
06:10, 06:50,
06:55, 07:11,
07:28, 08:21,
08:33, 10:53,
12:47, 14:59,

16:00)
Tabulka ¢. 30: Reaktivni partikule ve $panélitiné ve videu ,,La Casa de Herobrine?” (1. ¢ast)

,,Bueno“ se vyskytuje jakozto emfaticky marker spolu s hovorovym metadiskurzivnim
markerem ,,eh* na zacatku vypovédi a s hovorovym metadiskurzivnim markerem ,,vale“ na
konci vypovédi: ,,Bueno... eh... yo confio con que sea en linea recta, ¢vale?“/,,No... ehm...
verim, zZe to bude v jednom sméru, dobre?* Jinak byl marker ,,vale® uzity jako hovorovy
metadiskurzivni marker (ve stejném piekladu jako ,,dobie” k potvrzeni souhlasu)
I v jinych ptipadech, naptiklad na konci vypovédi: ,,Mi plan es ir a Nether, ¢vale?*/,,Miij
plan je jit do Netheru, dobre?, nebo ve vypovédi: ,,Si me dejéis volar durante un minuto,
¢vale?l ,Kdyz mé nechate minutku létat, dobre?* \ opacném priipadé, tedy na zacatku
vypoveédi, bylo uzito napiiklad: ,,Vale, digamos que es por aqui./,,Dobre, reknéme, Ze je t0
tudy.” Ve zbytku piipada se jiz ,,vale“ vyskytuje jako marker deontické modality, kterym

chce ElRubius dat najevo bud’ radost, nebo pochopeni situace.
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,NO“ figuruje podobnym zplsobem. Na konci vypovédi se jako hovorovy
metadiskurzivni marker objevuje napiiklad v minuté 08:28: ,,Tenemos quince, con eso
podemos hacernos algo, ¢no?*“/,,Mame jich patndct, takze s tim miizeme néco udélat, ne?*
Ve zbytku ptipadi (krom¢ jednoho piikladu s vulgarismem v kapitole 8.2.1.1.) se jiz
vyskytuje samostatné jako deonticky marker v momentech nespokojenosti. ,,Dios mio* je

feceno predevsim v negativnim momentech, kdyz se EIRubiustv plan nedafil.

Si Oye Dios
1 1 2
(02:20) (02:45) (04:56, 12:33)

Tabulka ¢. 31: Reaktivni partikule ve $panélitiné ve videu ,,La Casa de Herobrine?” (2. ¢ast)
,,S1“ je pouzito samostatné¢ v moment¢ radosti, ,,0ye“ na konci vypovédi: ,,Esto no era
mi plan, joye!“/,,Tohle jsem nemél v planu, hej!“ ,Dios“ bylo naopak od ,,dios mio*

pouzito v obou piipadech béhém pozitivnich momentt pti radosti ze situaci.

Bien Madre mia Claro
1 2 4
(06:39) (07:46, 18:56) (09:15, 09:16,
09:23, 10:06)

Tabulka ¢. 32: Reaktivni partikule ve $panélitiné ve videu ,,La Casa de Herobrine?” (3. ¢ast)
,,Bien® je pouzito jako deonticky marker pro vyjadieni pozitivni emoce. ,,Madre mia“
v momentech pozitivniho piekvapeni ve zvolaci vypovédi: ,,jMadre mia, cuanto
hierro!““/,,Proboha,  tolik  Zeleza!* avrozkazovaci vypovédi: ,jMadre mia,
espérate!l*“/,,Proboha, pockej!“ Marker epistémické modality ,.claro“ zaznamenava

pochopeni ¢i hodnoceni EIRubiuse.

Pro rok 2021 jsem si ndhodné pro svou analyzu vybrala Gvodni video ze hry Detroit:
Become Human vzniklou v roce 2018. Piibéh se odehrava v roce 2038 v americkém mésté
Detroit, kde vyvojafi spole¢nosti Quantic Dream vytvofili sofistikované androidy, kteti
jsou schopni plnit rizné ukoly a slouzit lidem. Hraci se tak ocitnou v prostiedi, kde se
technologicky pokrok stava soucasti kazdodenniho Zivota a kde se vyznamna rozhodnuti
mohou odrazit na celém svéte ve hie. Videem provazeji Cetné konverzacni markery,

pficemz nejvice uzivanymi jsou markery ,,vale” a hovorové metadiskurzivni markery ,,eh*:
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Vale Eh

39 12
(00:02, 00:07, 00:21, 00:52, 01:55, | (00:57, 02:05, 04:24, 06:04, 06:42,
02:03, 03:55, 04:13, 05:49, 06:29, 07:42, 08:02, 08:12, 10:07, 12:18,
07:20, 07:49, 08:07, 08:18, 08:26, 16:21, 18:11)
08:45, 09:05, 09:30, 09:39, 09:55,
10:09, 10:38, 10:40, 10:54, 10:45,
11:26, 11:39, 11:56, 11:59, 12:13,
13:11, 17:41, 19:34, 23:32, 24:11,

24:21, 24:59, 28:41, 29:57)

Tabulka ¢. 33: Reaktivni partikule ve $panélstiné ve videu ,,Comienza el salseo” (1. ¢ast)

Ackoliv byl nejcastéji marker ,,vale* pouzity samostatné jako deonticky marker, jeho
dalsi nejcastéjsi vyskyt byl jako hovorovy metadiskurzivni marker na konci vypovéedi s
funkci ,,dobie”, jako naptiklad Vv jeho prvnich vyskytech na za¢atku videa: ,,Hoy voy
aviajar el tiempo, ¢vale?*/,,Dneska budu cestovat casem, dobre?*, ¢i ve vypovédi: ,,Voy
ajugar aun juego de historias con decisiones, ¢vale?“/,,Budu hrdt pribéhovou hru s
moznostmi rozhodovani, dobre?, ¢imz se vtomto kontextu markerem doptava, zda
poslucha¢ rozumi nebo souhlasi s navrzenym planem. Také byl pouzity na zacatku
vypovédi, napiiklad: ,Vale, lo ha registrado pero no habia nada, ¢no?“/,Dobre,
zaznamenal to, ale nic nenasel, Ze?*, ktery v tomto kontextu naznacuje, ze mluvci je
ptipraven k diskusi. Hovorovy metadiskurzivni marker ,.eh* pouzival ve videu pomérné
Casto, a to jak k ziskani ¢asu na rozmysSleni na jejim zacatku, jako naptiklad ve vypovédi:
,,EN...50%, vale, vale, esta subiendo.“/,,Uh... 50 %, dobre, dobre, zvysuje se.“, tak na jejim
konci k dotazovani se na souhlas druhé osoby, jako naptiklad ve vypoveédi: ,,Aqui no veo
nada, ¢eh?*/,,Tady nic nevidim, co?*

Si No Claro Pero bueno
2 15 6 3

(02:04, 10:55)

(02:07, 04:16,
05:18, 05:58,
06:14, 06:31,

(04:40, 05:37,
17:36, 19:51,
23:15, 24:01)

(14:35, 28:22,
28:46)

08:27, 09:13,
09:24, 10:02,
14:45, 15:39,
16:27, 28:40,
29:33)

Tabulka ¢. 34: Reaktivni partikule ve $panélsting ve videu ,,Comienza el salseo” (2. ast)

Dalsimi markery jsou naptiklad deontické markery ,,Si“, pouzité v obou piipadech
v navaznosti na deonticky marker ,vale* po pochopeni instrukci ve hie jako potvrzeni

svého porozuméni. Marker ,,no* byl pouzity bud’ samostatné jako deonticky marker, nebo
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na konci vypovédi jako hovorovy metadiskurzivni marker, jako napiiklad: ,,Voy a coger el
bus, ¢n0?*/,,Pojedu autobusem, dobre?* k ziskani potvrzeni divaka. ,,Claro* byl uzity jako
epistémicky marker v momentech pochopeni situace. Hovorovy metadiskurzivni marker

,.,pero bueno®, byl vyuzity vyhradné samostatné jako reakce na kontroverzni vyroky postav

ve hre.
Bueno Dios Pues si
3 3 1
(17:00, 29:26, | (25:19, 26:09, (29:19)
29:46) 26:13)

Tabulka ¢. 35: Reaktivni partikule ve $panélsting ve videu ,,Comienza el salseo” (3. &ast)

Nejprve byl marker ,,bueno* pouzity samostatné jako marker deontické funkce, dale
jako marker emfatické funkce ve vypovédi: ,,Bueno, y siguen.“/,,No, stdile pokracuji.‘
a zavérem opét jako marker emfatické funkce ve vypovédi: ,,Bueno, mejor que empezar
desde cero.“/,,No, lepsi nez zacinat od nuly.”, kde v obou ptipadech zdlraziiuje nebo
podtrhuje vyznam toho, co nésleduje. Ve vsech tfech ptipadech marker ,,dios* vyjadiuje
ElRubiustv udiv nad né¢im neuvéfitelnym nebo fantastickym vyskytujicim se ve videohte.
,Pues si“ se vyskytuje samostatné a v tomto kontextu figuruje jako potvrzujici reakce

EIRubiuse na néco, co bylo fe¢eno herni postavou.

Jako posledni video pro svou analyzu z roku 2022 jsem si nahodné vybrala videohru
,,Siren Head Resurrection vzniklou v roce 2020. Hraci v této hie hraji za postavu, ktera se
snazi piezit v lesich, kde se objevil Siren Head, coz je stvofeni s hlavou ve tvaru sirény a

vysokym télem. Hrac¢i musi vyfesit rizné hadanky a problémy, aby se mu vyhnuli a prezili.

Vale Eh Claro
36 10 3
(00:47, 01:16, 01:29, (00:55, 01:04, 03:11, (01:08, 01:44, 05:45)

01:37, 01:59, 02:07, 02:12,/05:00, 06:26, 07:03, 07:11,
02:28, 03:17, 03:29, 03:38,| 09:48, 11:29, 11:56)

04:05, 04:28, 05:09, 05:16,
05:30, 05:37, 05:55, 06:15,
06:18, 06:23, 06:34, 06:49,
06:53, 07:02, 08:33, 09:56,
10:09, 10:13, 10:29, 11:21,
11:50, 11:55, 12:03, 13:43,

13:59)
Tabulka ¢. 36: Reaktivni partikule ve $panélstiné ve videu ,,El despertar del Siren Head” (1. ¢ast)

45



Opét byly jako uminulého videa nejcastéjsi reaktivni partikule ,,vale® a ,.eh®.
Nejcastéji byl marker ,,vale® pouzity samostatné jako deonticky marker, nebo figuroval
naptiklad na zacatku vypovédi: ,,Vale, jpero abrelo todo!“/,,Dobre, ale otevri to vsechno!*,
ve které se odkazuje ve frustujicim okamziku na herni postavu, nebo na zac¢atku vypovédi:
,vale, me sirve.“/,,Dobre, to mi vyhovuje.“, coz se postupem <cCasu stane jeho
charakteristickou vypovédi v momentech, kdy najde uziteény predmét ve hie nebo kdyz
souhlasi s né¢im, co mu bylo nabidnuto nebo navrzeno. Marker ,,eh* byl v tomto videu
pouzity piedev§im na konci vypovédi v momentech, kdy se EIRubius odkazuje na divaky,
jako napiiklad ve vypovédi: ,,Habia baterias en las cuevas, eh?*/,,V jeskynich byly baterie,
co?“ Epistémicky marker ,,claro* byl pouzity vyhradné k oznaceni situaci, které byly pro

EIRubiuse zfejmé a s nimiz souhlasil.

Pues No Bueno
2 5 2
(01:17,02:12) | (01:52,06:30, | (03:24,11:01)
06:56, 10:06,
14:49)

Tabulka ¢. 37: Reaktivni partikule ve $panélstiné ve videu ,,El despertar del Siren Head” (2. ¢ast)

Oba vyskyty hovorového metadiskurzivniho markeru ,,pues” se vyskytovaly vzdy za
deontickym markerem ,,vale* ve vypovédich: ,,Vale, pues, que tengo que encontrar una
casa en el parking.”/,,Tak jo, musim najit dim na parkovisti.“ a ,Vale, pues, voy a coger
una piedra./,,Dobre, jdu si vzit kamen.“ Marker ,,no“ byl pouzity bud’ jako deonticky
marker hodnotici situaci negativng, nebo jako hovorovy metadiskurzivni marker na konci
vypovédi, kterym se stejné jako s markerem ,eh“ odkazoval na divaky, naptiklad:
,,oupongo que sea oficina, ¢no?*/,,Predpokiddam, Ze je to kancelar, ze?* Naopak marker
,,bueno® se vyskytoval jako emfaticky marker na zac¢atku vypovédi: ,,Bueno, no parece que
haya nada, ¢no?*/,,Nezda se, Ze by tam néco bylo, zZe?* a ,,Bueno, he avanzado bastante la
historia, ¢eh?*/,,No, tak to jsem ten dej docela posunul, ze?*, kterym ElRubius vyjadfoval

své presvédceni nebo shrnuti situace.

Bien Pero bueno Si
1 1 2
(07:13) (08:51) (12:10, 14:02)

Tabulka ¢. 38: Reaktivni partikule ve $panélstiné ve videu ,,El despertar del Siren Head” (3. ¢ast)
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Zavérem lze Fici, Ze marker ,,bien” pouzival EIRubius jako projev radosti, napiiklad v
okamziku nalezeni pfedmétu ve hie a ,,pero bueno* na druhé strané pouzival k vyjadieni
své zlosti a frustrace nad situaci ve hie. Marker ,,si* pak signalizoval jeho radost, kdyz

uspél v néjaké narocné casti hry.

8.2.1.1. Vulgarismy ve Spanélstiné

Corfio Por cojones | Hijo de puta De puta Hostias Puta
madre
2 1 1 2 2 1
(01:26, (01:40) (05:57) |(06:28, 11:12)|(07:53, 16:39),  (07:54)
11:13)

Tabulka ¢. 39: Vulgarismy ve $panélsting€ ve videu ze hry ,,La Casa de Herobrine?”

Oba vyskyty vulgarismu ,,cofi0* nebyly pouzity samostatné, nybrz ve vypovédich:
,,COfo, ¢pero por qué me esta quitando la vida?*“/,,Do hajzlu, pro¢ mi to bere Zivot?* a
,,Cofo, ¢qué es eso?*“/,,Co to ksakru je?* ,,Por cojones* se vyskytoval na konci vypovédi:
,Tiene que ser aqui, por cojones, no?“/,Musi to byt tady, sakra, ne?“ Prostfednictvim
»hijo de puta“ se odkazoval v momenté frustrace na postavu ve hie, ktera mu
znemoznovala uéinit dalsi herni krok. Slovni spojeni ,,de puta madre* vzdy pozitivné
hodnotilo situaci. Zbylé dva vulgarismy ,,hostias“ a ,,puta® pouzil spolecné ve vypoveédi:
»jHostias, puta, esto es gigante!“/,,Do prdele, kurva, tohle je obrovsky!“ Druhy vyskyt

,hostias“ pouzil v nervové vypjaté situaci, kdy se snazil chytit herni postavu.

Hostias Mierda Cofio
11 1 5

(04:03, 04:42, (05:19) (06:33, 08:58,
08:01, 08:47, 10:48, 12:19,
09:26, 09:52, 30:03)
13:38, 24:01,
24:51, 24:59,

26:21)

Tabulka ¢. 40: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ze hry ,,Comienza el salseo” (1. ¢ast)

Vulgarismus ,,hostias* se ve videu ,,Comienza el salseo” vyskytuje nejCastéji
samostatné jako vyjadieni tdivu nebo pfi Soku nebo ptekvapeni, Casto spolu s dalSim
vulgarismem ,,puta®, o kterém bude dale jesté pojednano. Vulgarismus ,,mierda“ byl pouzit
v momenté frustrace, zatimco vulgarismus ,,cofio* byl pouzit nejen v momenté frustrace,

ale také pfi vyjadfovani Soku nebo udivu.
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Y0 me joderia Puta Cabron
2 2 1
(07:41, 10:20) | (08:47,13:38) (09:24)

Tabulka ¢. 41: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ze hry ,,Comienza el salseo” (2. ¢ast)

Ve své analyze jsem zaznamenala dvakrat pouZiti relativné nového spojeni ,,Yo me
joderia®, v obou ptipadech vyhradné¢ v momentech, kdy se EIRubius vZil do situace postav
a komentoval tak sviij postoj, ze by si v jejich pozici nepial byt. Tento vyraz tak slouzil k
vyjadieni sympatii k postavam ve hie a empatie s nimi. Druhy vyskyt vulgarismu ,,puta“
byl pouzity vtomto videu s vulgarismem ,hostias“, ktery jsem jiz piedtim zminila,
v momenté Soku nebo piekvapeni. S vulgarismem ,.cabron“ se odkazoval v momenté

frustrace na herni postavu, za kterou hral.

De puta madre Hijos de puta Mis cojones
3 2 1
(15:29, 17:54, | (16:29, 28:20) (20:10)
29:38)

Tabulka ¢. 42: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ze hry ,,Comienza el salseo” (3. ¢ast)

Veskeré vyskyty spojeni ,,de puta madre* hodnotily pozitivné nastalé situace ve hfe.
Naopak vulgarismus ,.hijos de puta“ vyjadioval EIRubiusovu frustraci a reagoval jim na

akce jinych postav ve hte. ,,Mis cojones* fekl v momenté nesouhlasu s tvrzenim postavy ve

hre.

Joder No me jodas
1 1
(23:12) (29:45)

Tabulka ¢. 43: Vulgarismy ve $panélsting€ ve videu ze hry ,,Comienza el salseo” (4. ¢ast)

Zavérem se ve videu vyskytovaly dva vyroky obsahujici vulgarismus ,,joder. Prvni
pouzil ve vypovédi: ,,Joder, los padres estan jugando al Fortnite o algo.*/,,Kurva, rodice
hraji Fortnite nebo néco podobného.”, coz v tomto kontextu vyjadiuje prekvapeni a mozna
1 mirné pobaveni nad tim, Ze rodi¢e hraji videohru Fortnite, coZ mlze byt vniméano jako
neobvyklé nebo ptekvapivé. Druhy vyskyt ve spojeni ,,No me jodas“ pouzil v momenté

strachu, kdy se mu vypnula hra, coz zpusobilo, Ze se bal, ze by musel celou ¢ast hrat od

zacatku.
Coiio Joder Hostias Hijos de puta
5 3 7 2
(00:41, 01:30, (01:05, 05:05, (02:15, 06:09, | (03:47,04:01)
01:46, 03:50, 05:52) 06:37, 07:16,
10:28) 11:24, 13:12,
14:34)

Tabulka ¢. 44: Vulgarismy ve $panélsting ve videu ze hry ,,El despertar del Siren Head” (1. ¢ast)
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Vulgarismus ,,c0f0* se opét objevil predev§im v momenté frustrace, Soku nebo udivu,
ato bud’ samostatné, nebo na konci vypovédi, jako napiiklad: ,,jEsta arriba, cofio!*/,Je
tam nahore, do prdele' ,Joder” byl pouzity nejdiive samostatné v momenté udivu, dale
znacil frustraci, a to nejdiive ve vypovédi: ,,Joder, la vuelta que he dado.*/,,Kurva, jak
jsem se to vratil.“ a v poslednim piipadé samostatné. ,,Hostias“ se vyskytovalo pfedevsim
v momenté frustrace, ve dvou piipadech nasledovano vulgarismem ,,puta“, ke kterému se
vratim pozd¢€ji. Prostfednictvim ,,hijos de puta“ se odkazoval v momenté strachu

a frustrace na herni postavy.

Puta Mis cojones Cabron
2 1 1
(06:10, 13:13) (11:45) (12:42)

Tabulka ¢. 45: Vulgarismy ve $panélsting€ ve videu ze hry ,,El despertar del Siren Head” (2. ¢ast)

Jak jsem pojednala diive, vulgarismus ,,puta“ se v tomto videu vyskytoval vyhradné za
vugarismem ,hostias* VvV momenté frustrace. Dale spojeni ,mis cojones znalilo
EIRubiusovu skepsi ohledn¢ nepravdivych tvrzeni, které byly napsany herni postavou v
dopise. Zavérem, ,,cabron® odkazovalo stejné jako spojeni ,,hijos de puta“ v momenté

frustrace na herni postavu.

8.2.2. Reaktivni partikule prejaté z anglictiny

Nice What
3 1
(11:58, 12:26, (19:23)
12:58)

Tabulka ¢. 46: Reaktivni partikule v angli¢ting ve videich ze hry ,,La Casa de Herobrine?”

,Nice“ je typickym anglicismem u EIRubiuse, kterym dava najevo zpravidla svou

radost. ,,What* znacilo jeho piekvapeni a zatim smiSené pocity z nenadalé situace.

What Okay Nice Lul
3 9 3 2
(03:59, 04:58, | (04:18,04:32, | (05:48,08:45, | (09:58, 30:09)
18:52) 08:51, 10:13, 27:05)
24:13, 24:17,
27:04, 27:11,
27:21)

Tabulka ¢. 47: Reaktivni partikule v angli¢ting ve videich ze hry ,,Comienza el salseo”

Vsechny vyskyty anglicismu ,what“ vyjadfovaly ElRubiusovo piekvapeni
z nenadalych situaci, naopak ,o0kay“ pouzil pii pochopeni instrukci ¢i situaci.
Prostfednictvim ,,nice* daval opét najevo svou radost a potéSeni z udalosti ve hie. Slovo
»lul“ je slangovy vyraz, ktery se pouziva jako zkracenina slova ,laughing out loud*
(doslovné ,,sméju se nahlas“). Pouziva se k vyjadieni mirného pobaveni nebo lehkého
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udivu nad nééim humornym nebo neo¢ekavanym. EIRubius pouzil tento vyraz dvakrat jako

reakci na néco humorného nebo neocekavaného, co se stalo v prubéhu hrani hry.

Wow What
4 3
(02:01, 02:56,| (07:34, 08:40,
11:17, 11:20) 13:30)

Tabulka ¢. 48: Reaktivni partikule v angli¢ting ve videich ze hry ,,El despertar del Siren Head”

Zavérem, ve videu ,,El despertar del Siren Head” anglicismus ,,wow* znacilo

ElRubiustv udiv a ,,what*“ jeho zmateni.

8.2.2.1. Vulgarismy prejaté z anglictiny

What the fuck Fuck Oh shit
1 4 2
(00:29) (03:20, 03:22, | (07:07,11:07)
10:37, 11:06)

Tabulka ¢. 49: Vulgarismy piejaté z angliétiny ve videich ze hry ,,La Casa de Herobrine?” (1. ¢ast)

Spojeni ,what the fuck“ znacilo jeho zmateni ze situace ve hie, samotné ,,fuck*

ptredevsim jeho frustraci a ,,0h shit“ zase jeho strach.

Bitch Fuck you | don't give a fuck
1 1 1
(11:49) (14:20) (14:26)

Tabulka ¢. 50: Vulgarismy piejaté z angliétiny ve videich ze hry ,,La Casa de Herobrine?” (2. ¢ast)

Prostiednictvim ,,bitch* se odkazoval na herni postavu v momenté radosti po vyhte,
»fuck you* ptimo na divaky, ktefi kritizovali jeho zpusob hrani. Kratce na to navazal
dal$im spojenim: ,,I don't give a fuck!*/,,Je mi to u prdele!*, ¢imz vyjadfil svlij nezajem
0 dalsi debatu.

Goddamn Oh shit Fuck What the fuck
2 2 1 2
(07:30, 16:49) (01:45, 11:03) (13:41) (24:24, 24:32)

Tabulka ¢. 51: Vulgarismy ptejaté z angliétiny ve videich ze hry ,,Comienza el salseo”

Vyrazy ,,goddamn®, ,,oh shit“ a ,fuck* pouzil ve videu ,,Comienza el salseo” V
momentech intenzivnich emoci ve hie. Obvykle vyjadiovaly jeho zdé&Seni, napéti nebo
frustraci v dusledku nahlych piekvapeni ve hie. Ob¢ spojeni ,,What the fuck® pouzil kratce

za sebou jako projev silného udivu nad neobvyklou situaci ve hie.

Fuck this shit | What the fuck Bitch
1 1 1
(4:00) (09:47) (12:30)

Tabulka ¢. 52: Vulgarismy piejaté z angli¢tiny ve videich ze hry ,,El despertar del Siren Head”
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V zavéru své analyzy jsem vysledovala, ze ve videu ,,El despertar del Siren Head”
pouzil veskeré vulgarismy prejaté z anglictiny pouze jednou. V momenté frustrace pouzil
spojeni ,,Fuck this shit*, ve chvili zmatku vytkl frazi ,,What the fuck* a v okamziku radosti

vulgéarni oznaceni ,,bitch®.
8.2.3. Shrnuti

1. Pii kvalitativni analyze jsem vyhodnotila, ze z béznych markert epistémické

modality pouzil pouze marker ,,claro”.

2. Déle z béznych markert deontické modality byly pouzity napiiklad markery jako

,vale”, ,,no”, ,.bueno”, ,.bien” a ,,si”, pfejaty z angli¢tiny byl opét marker ,,0kay”.

3. Z béznych hovorovych metadiskurzivnich markerii pouzil naptiklad markery jako

,eh”, ,,pues” a,,n0” (opét predev§im na konci otazky).

4. Na zavér, z béznych markert emfatické funkce odrazejicich reakci pouzil naptiklad
markery jako ,,oye”, ,vale”, ,bueno”, ,,pero bueno”, ,,dios”, ,,dios mio” a ,,madre mia”.
Z markeru emfatické funkce piejatych z angli¢tiny pouzil markery ,,nice”, ,,what”, ,lul” a
,,WOW”. Stejn€ jako u minulého obdobi, veskeré jeho pouzité¢ vulgarni konverzacni markery

jak ve Spanélsting, tak v anglicting, jsem zatadila do skupiny markeri emfatické funkce.

Nésleduje kvantitativni analyza s vy¢tem poctu vyskytu.

Vyraz Pocet vyskyti

Vale 98
No 25

Eh 23
Claro 13
Bueno 6
Dios 5
Si 5
Dios mio 4
Pero bueno 4
Bien 2
Madre mia 2
Pues 2
Oye 1
Pues si 1

Celkem 191

Tabulka ¢. 53: Uzité bézné reaktivni partikule za druhé obdobi
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\yraz

Pocet vyskyti

Hostias

20

Cofio

De puta madre

Hijo/s de puta

Puta

Joder

Mis cojones

Cabron

Yo me joderia

Mierda

No me jodas

Por cojones

Celkem

oy =
QRirkrrIvN w s ala|alS

Tabulka ¢. 54: Uzité vulgarni reakti

vni partikule za druhé obdobi

Vyraz Pocet vyskyti
What 8
Okay 7
Nice 6
Wow 4
Lul 2
Celkem 27

Tabulka ¢. 55: Uzité bézné reaktivni partikule pfejaté z anglictiny za druhé obdobi

\Vyraz

Pocet vyskytu

Fuck

5

Oh shit

What the fuck

Bitch

Goddamn

Fuck this shit

Fuck you

| don't give a fuck

RiRRNN A

Celkem

20

Tabulka ¢. 56: Uzité vulgarni reaktivni partikule piejaté z angliétiny za druhé obdobi

Celkovy pocet reaktivnich partikuli za druhé obdobi je 299.
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Okay Nu;e
What 32% 3%

3.7%

Hostias
9.2%

Vale
45%,

Bueno
2.8%

Claro
6%

Eh
10.6%

No
11.5%

Graf €. 2: Uzité reaktivni partikule za druhé obdobi

V grafu jsem opét samostatné zapsala pouze reaktivni partikule, které se vyskytly vice
nez Skrat. Dalsi vyrazy: ,,.De puta madre, ,,Dios“, ,Hijo/s de puta“, ,Joder<, ,Puta“a
,Fuck® se vyskytuji 5krat. ,,Dios mio“, ,,Oh shit“, ,Pero bueno“, ,What the fuck®“ a
,Wow* se vyskytuji 4krat. Vyraz ,,Mis cojones* se objevuje 3krat. ,,.Bien“, ,,Cabrén®,
,Goddamn®, Lul“, ,Madre mia“, ,,Oye“, ,Pues“ a Yo me joderia“ jsou vysloveny
2krét. Zbytek vyrazi se vyskytuje pouze jednou: ,,Bitch*, ,,Fuck this shit®, , Fuck you*,
.1 don't give a fuck®, ,,Mierda“, ,,No me jodas“, ,,Por cojones*a ,,Pues si*.

53



8.3. Porovnani obdobi

Jak jsem zminila ve svych hypotézach, v této praci jsem se také zaméfila na porovnani
zmé&ny uziti vulgarisml a anglicismi v ¢ase. V rdmci své kvantitativni analyzy jsem do
vulgarnich reaktivnich partikuli zapocitala partikule ve Spanélstin€ a ptejaté z anglictiny, a
do anglicismli bézné reaktivni partikule pfejaté z anglictiny a vulgarni reaktivni partikule
prejaté z anglictiny. Celkovy pocet vyskytu vulgarismi v prvnim obdobi ¢ini 61
z celkovych 212 markert (vulgarnich konverzaénich markeri ve Spanélstingé je 46 a
ptejatych z anglictiny 15), ve druhém obdobi 81 z celkovych 299 markerd (vulgarnich
konverza¢nich markerti ve $panélstin€ je 61 a prejatych z angliétiny 20). Celkovy pocet
vyskytu anglicismi v prvnim obdobi ¢ini 19 zcelkovych 212 markera (b&znych
konverza¢nich markerti pfejatych z anglictiny jsou 4 a vulgarnich konverza¢nich markert
prejatych z anglictiny 15), ve druhém obdobi 47 z celkovych 299 markerd (b&znych
konverzacnich markera ptejatych z anglictiny je 27 a vulgarnich konverza¢nich markert

ptejatych z anglictiny 20).

90
80
70
60
50
40
30 61
20

10

Vulgarismy (2012-2014)  Vulgarismy (2020-2022)  Anglicismy (2012-2014)  Anglicismy (2020-2022)
Graf ¢. 3: Porovnani poctu vyskytu vulgarismil a anglicismtl v ¢ase

Ve druhém obdobi se vyskytuje 0 20 vice vulgarismii (narast o cca 33%) a 0 28 vice

anglicismi (nartst o cca 147%).
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Shrnuti

Nejprve byla provedena analyza reaktivnich partikuli, pii které byl pfi kvantitativnim
vyzkumu vyhodnocen marker ,,vale* jako nejcharakteristi¢téj$i konverza¢ni marker ve
Spanélstiné EIRubiuse u obou obdobi. Vyskytl se celkem 149krat (coZ je necela tietina ze
vSech pouzitych partikuli). Tento marker méa ve vétsing kontexti deontickou funkci, tj.
slouzi k vyjadfeni souhlasu, pochopeni situace nebo potvrzeni. Nicméné, v mnohych
ptipadech slouzi i jako hovorovy metadiskurzivni marker, kterym EIRubius vypliuje
prazdné chvile mezi svymi promluvami ¢i kterym se odkazuje na divaky na konci otazky.
Déle byl v prvnim obdobi na druhém mist¢ marker ,,n0“, Gasto uzity samostatné jako
deonticky marker pro vyjadieni nesouhlasu se situaci nebo jako hovorovy metadiskurzivni
marker na konci otazky; a na tietim misté marker ,,si*, pouzivany zpravidla jako deonticky
marker pro vyjadfeni souhlasu. Ve druhém obdobi tomu byly markery ,.eh* a,,no®, téz

velmi ¢asto pouzivané ve funkci hovorového metadiskurzivniho markeru na konci otazek.

Nejcéastéji pouzivanymi konverza¢nimi markery jsou vSak markery emfatické funkce,
které slouzi k vyjadfeni emoci a dirazu, jako napiiklad markery ,,dios mio*, ktery pouziva
pti prekvapeni, Soku nebo strachu, ,,madre mia“, uzity casto naopak Vv pozitivnich
momentech, nebo veskeré jim uzité vulgarismy, 0 kterych jesté pojednam. Tento vysledek

potvrdil mé pavodni pfedpoklady na zacatku vyzkumu.

Vyznamnym faktorem v jazyce EIRubiuse jsou vSak hovorové metadiskurzivni
markery, zejména ,,vale* a ,,no", které Casto pouziva na konci vypovédi. Tyto markery
umoziuji vytvofit iluzi interakce mezi nim a jeho divéky a Casto je pouZziva v situacich,
kdy se zepta na nazor nebo souhlas s jeho rozhodnutimi, ptestoze si uvédomuje, Ze nemuize
dostat okamzitou odpoveéd. V jeho videich je tedy casto ptitomen specificky pocit
neustalého dialogu mezi nim ajeho divdky. Béhem vyzkumu bylo také zjisténo, ze
ElRubiusiiv slovnik reaktivnich partikuli nezahrnuje zadné jedinecné vyrazy a ze

pouzivané reaktivni partikule jsou bézné v hovorové Spanélstiné soucasné mladé generace.

Podle mého vyzkumu patii mezi jeho nejuzivangj$i vulgarismy ve Spanélstiné
v prvnim obdobi ,,cofio®, ktery se Casto objevuje v momentech Soku ¢i frustrace a ¢asto se
take vyskytuje v celych vypovédich; adale na stejném misté vulgarismy ,,joder
a,,mierda“, pouzité zejména v moment¢ frustrace. Ve druhém obdobi byl nejuzivangjsi
vulgarismus ,,hostias®; a dale ,,cofio“ a ,,puta“, t¢Z v momenté frustrace nebo piekvapeni.
Pro stejné emoce se obCas rozhodne sviij slovnik obménit 1 vyrazy piejatymi z anglictiny,

napiiklad nejvice prevalentnim spojenim ,,What the fuck* ¢i samotnym ,,fuck*. Stejné jako
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vulgarismy ve Spanélském jazyce vyjadiuji vulgarismy prejaté z anglictiny zpravidla
ElRubiusovy negativni emoce pfti hrani. B€zné reaktivni partikule ptejaté z anglictiny jako
Lokay®, ,yes“ ¢i ,wow“ se vyskytuji spiSe v pozitivnich momentech a zna¢i napiiklad

pochopeni situace ¢i radost.

Pii komparaci dvou casovych obdobi se potvrdila ma hypotéza o vyssim vyskytu
anglicismu, ¢imz se pravdépodobné snazi volbou tohoto typu slov a frazi neustale
ptizpisobovat moderni mluvé svych mladsich divaka. Vulgarismy vsak ve svych novéjsich
videich pouzival jesté Castéji, tudiz se ma hypotéza o rostouci preferenci korektnéjsiho
jazyka s jeho vlivem vyvratila. Je tedy mozné, ze pouzivani vulgarismi je soucasti jeho
internetové osobnosti a pomahd mu udrzet si jeho specificky styl a atmosféru v jeho
videich bez ohledu na jeho rostouci vliv, predev§im kvili tomu, Ze jeho nejsledovanéjsi
videa souvisi s videohrami, ve kterych se vyskytuje mnoho emoé¢né nabitych situaci, coz je
pro mladé lidi téz velmi atraktivni. Ve druhém sledovaném obdobi jsem vsak zaznamenala
pouziti i vice béznych konverzacnich markert celkové (néartst az o cca 41%), coz miize
reflektovat jeho diraz na interakci s publikem a snahu o vytvofeni pratelského a

uvolnéného prostredi béhem svych videi.
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Zavér

Cilem mé prace bylo zjistit, jaké jsou vyjadifovaci prostiedky soucasnych Spané€lsky
mluvicich youtuberti a influenceri na piikladu youtubera ElRubiuse. Ve své piipadové
studii jsem nejprve v ramci kvalitativnino a kvantitativnino vyzkumu analyzovala
dynamiku jeho vyjadiovani a poté pomoci kvantitativniho vyzkumu sledovala zménu poctu
anglicismll a vulgarismti ve dvou riznych casovych obdobich, konkrétn¢ v letech 2012—

2014 a 2020-2022.

Pfi analyze jsem se presvédcila, ze polyfunkénost konverzacnich markert je pomérné
komplikovana a je obtizné je zatadit do jednoznaénych skupin na zakladé¢ vnimaného
kontextu. Je mozné, Ze jini posluchaci by mohli interpretovat kontext jinak. Je tedy dulezité
brat pfi interpretaci mych vysledka v potaz, ze kazdy poslucha¢ mtze mit jiné vnimani

kontextu a jinou interpretaci konverza¢nich markera.

V souhrnu jsem zaznamenala celkem 511 reaktivnich partikuli, které se vyskytly
béhem obou sledovanych obdobi. V prvnim obdobi jsem zaznamenala 212 partikuli a ve
druhém obdobi 299 partikuli. Potvrdily se mi mé piedpoklady, Ze jazyk ElRubiuse bude
obsahovat mnoho citové zabarvenych reaktivnich partikuli a Ze jim nejuzivanéjsi druh
konverza¢nich markeri budou markery emfatické modality odrazejici reakci. Pri
komparaci dvou obdobi se mi potvrdila ma hypotéza, ze bude v pozd¢jsim obdobi pouzivat
vice anglicismi, av$ak pouzival i vice vulgarismi, ¢imz se mi ma dalsi hypotéza vyvrétila.
Analyza vyjadfovani na mluvé ElRubiuse tedy ukazuje, Ze v souCasné dobé je Casté&jsi
pouziti anglickych vyrazii a vulgarnich vyrazli v konverzaci nez v minulosti. Tento trend

reflektuje soucasny vyvoj v konverzaci mladeze, kdy se anglické vyrazy a vulgarismy

vvvvv

Zaroven jsem si na jeho jazyku mohla ovéfit, Ze ve vypjatych ¢i negativnich
momentech mluv¢i vice inklinuje k pouziti vulgarnich vyrazi, at’ uz Spanélskych ¢i
pfejatych z angliCtiny, pfed témi béZznymi. Naopak bézné konverzaéni markery ve
Spanélstiné ¢&i prejaté z angliCtiny byly castéj$i spiSe v pozitivnich ¢&i neutralnich
momentech. Tento zavér ukazuje, Ze jazyk a vybér konverza¢nich markerd jsou ovlivnény

emocionalnim stavem mluvc¢iho a kontextem situace.

Ve svém vyzkumu se mi nejen podaiilo zaznamenat jeho slovnik jakozto reprezentanta
mladé generace rodilych mluv¢i Spanélstiny, ale také porozumét specifickému zptisobu,

jakym komunikuje se svymi divaky v rdmci svych videi. EIRubius pouzivd mnoho
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metadiskurzivnich hovorovych markert, které mu umoziuji udrzovat neustaly a
interaktivni kontakt se svym publikem, coz je pro jeho internetovou osobnost velmi
specifické. Ackoliv jeho slovnik reaktivnich partikuli neobsahuje zadné unikatni vyrazy,

dokaze je efektivné vyuzit ke komunikaci s divaky.

Mimo vulgarismy a anglicismy jsem ve druhém sledovaném obdobi zaznamenala
celkovy narust pouzivani béznych konverza¢nich markert, coz lze téZ vysvétlit vétsim
diirazem na interakci s publikem a snahou o vytvoreni pratelského a uvolnéného prostredi

béhem svych videi.

Celkové 1ze shrnout, Ze v soucasné Spanélstiné se vyrazngji projevuje trend pouZivani
vulgarismi a anglicismil. Tento vyvoj lze vnimat jako reakci na okolni vlivy a potieby
moderni spoleCnosti. Tato bakalafska prace Uspésné nastinila soucasné trendy v uzivani
jazykovych prostiedki a ukazala jejich vyvoj v Case na zaklad¢ analyzy ElRubiusova

jazyka.

M4 nynéjsi studie vSak pokryva téma jazyka ElRubiuse pouze povrchové, protoze
vzhledem k rozsahlému pisobeni ElRubiuse na internetu je tézké zahrnout do studie
vSechny aspekty a zmény, kterymi jeho jazyk proSel, a také neni mozné detailné popsat
veskeré reaktivni partikule, jaké pouziva. Budouci studie by mohly zkoumat, zda existuje
pfima souvislost mezi konkrétnimi videohrami (jako zanr, jazyk ¢i téma) a pouZivanymi
reaktivnimi partikulemi, na detailngj$i sledovani pravidelnosti danych partikuli v jazyce a
jejich pouziti v souvislosti s prozivanymi emocemi, nebo na porovnani jazyka ElRubiuse
s jinymi youtubery &i pfimo se vzorkem mluvy soudasnych mladych Spanéli, ziskanym
nezucastnénym pozorovanim jejich spontanniho rozhovoru. Jiné studie by se mohly
zaméfit napiiklad na to, jak se jazyk ElRubiuse vyviji spolu s jazykem soufasné mladsi
Spanélské generace a jaky vliv maji nové trendy a slovni zésoba na jeho pouzivani. Kromé
toho by se mohly zkoumat 1 jiné zptsoby, jakymi EIRubius ve svych videich interaguje s

divéky a jak tvoti svou specifickou komunitu.
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Resumen

El objetivo de mi trabajo fue investigar cuales son los medios de expresion de los
YouTubers e influencers hispanohablantes contemporaneos, tomando como ejemplo al
YouTuber EIRubius. En mi estudio de caso, primero analicé la dindmica de sus expresiones
a través de la investigacion cualitativa y cuantitativa y, a continuacion, utilicé la
investigacion cuantitativa para observar el cambio en el numero de anglicismos y
vulgarismos en dos periodos de tiempo diferentes, especificamente, 20122014 y 2020—
2022. Parti de la base de que es probable que recurra con frecuencia al uso de expresiones
de caracter emocional de una amplia gama de vulgarismos o anglicismos. También
esperaba una mayor incidencia de anglicismos en el Gltimo periodo y, a la inversa, un

descenso en el uso de vulgarismos a lo largo del tiempo.

En el analisis, comprobé que la polifuncionalidad de los marcadores conversacionales
es muy complicada y resulta dificil clasificarlos en grupos bien definidos en funcion del
contexto percibido. Por lo tanto, es importante tener en cuenta que cada oyente puede tener
una percepcion diferente del contexto y una interpretacion diferente de los marcadores
conversacionales. Este conocimiento es importante para futuras investigaciones en el

campo de la conversacion y debe tenerse en cuenta a la hora de interpretar los resultados.

En primer lugar, se llevd a cabo un anélisis de marcadores conversacionales en el que
se evaludé el marcador ,,vale“ como el marcador conversacional mas caracteristico en el
espafiol de EIRubius para ambos periodos en una investigacion cuantitativa. Se utiliz6 en
un total de 149 casos. Este marcador tiene una funcién dedntica en la mayoria de los
contextos, es decir, sirve para expresar acuerdo, comprension de la situacién o
confirmacion. Sin embargo, en muchos casos también sirve como metadiscursivo
conversacional, que EIRubius utiliza para rellenar los espacios libres entre las frases o para
referirse al publico al final de una pregunta. Ademas, en el primer periodo, el marcador
,,no0", utilizado a menudo como marcador dedntico para expresar desacuerdo con una
situacion o como metadiscursivo conversacional al final de una pregunta, ocupaba el
segundo lugar; y el marcador ,,si*, utilizado habitualmente como marcador de modalidad
deontica para expresar acuerdo, ocupaba el tercer lugar. En el segundo periodo fueron los
marcadores ,.eh“ y ,no“, también utilizados frecuentamente como metadiscursivos

conversacionales al final de las preguntas.

Los marcadores conversacionales mas utilizados, sin embargo, son los enfocadores de

la alteridad, utilizados para expresar emocion y énfasis, como los marcadores ,,dios mio®,
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utilizado por él cuando esta sorprendido, conmocionado o asustado, ,,madre mia“, utilizado
a menudo en contraste en momentos positivos, o todos los vulgarismos utilizados por él.

Este resultado confirmé mis suposiciones iniciales al principio de la investigacion.

Sin embargo, los metadiscursivos conversacionales, especialmente ,,vale“ y ,,no%, que
utiliza a menudo al final de la frase, son un factor importante en el lenguaje de EIRubius.
Estos marcadores le permiten crear la ilusion de interaccion entre él y su publico, y los
utiliza a menudo en situaciones en las que se le pide su opinion o su acuerdo con
decisiones, aun siendo consciente de que no puede obtener una respuesta inmediata. Asi, en
sus videos suele haber una sensacién especifica de dialogo constante entre él y sus
espectadores. Durante la investigacion, también se descubrié que el vocabulario de
marcadores del discurso de EIRubius no incluye ninguna expresion Unica y que son

comunes en el espafiol coloquial de la generacion joven actual.

Segun mi investigacion, entre sus vulgarismos mas utilizados en espafol en el primer
periodo se encuentran ,,cofio, que suele aparecer en momentos de sorpresa o frustracion y
también es frecuente encontrarlo en frases completas; y después, en el mismo lugar, los
vulgarismos ,,joder y ,,mierda“, utilizados especialmente en momentos de frustracion. En
el segundo periodo, el vulgarismo mas comun fue ,,hostias“; y después ,,cofio“ y ,,puta“,
también en momentos de frustracion o sorpresa. Por las mismas emociones, de vez en
cuando decidia variar su vocabulario con expresiones adoptadas del inglés, como la frase
maés frecuente ,,What the fuck* o el ,,fuck*. Al igual que los vulgarismos en el espafiol, los
vulgarismos adoptados del inglés suelen expresar las emociones negativas de EIRubius
mientras juega. Los participios reactivos comunes adoptados del inglés como ,,okay*, ,,yes*
0 ,,wow* suelen aparecer en momentos positivos e indican, por ejemplo, comprension de la
situacion o alegria. Este descubrimiento demuestra que el lenguaje y la elecciéon de los
marcadores conversacionales estan influidos por el estado emocional del hablante y el

contexto de la situacion.

Al comparar los dos periodos de tiempo, se confirmdé mi hipétesis de una mayor
incidencia de anglicismos, lo que probablemente sea un intento de adaptar constantemente
la eleccion de este tipo de palabras y frases al habla moderna de su pablico mas joven. Sin
embargo, en sus videos mas recientes ha utilizado vulgarismos con mayor frecuencia, por
lo que mi hipotesis de una creciente preferencia por un lenguaje mas correcto con su
influencia ha quedado desmentida. Por lo tanto, es posible que el uso de vulgarismos forme
parte de su personalidad en Internet y le ayude a mantener su estilo y ambiente especificos
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en sus videos independientemente de su creciente influencia, sobre todo porque sus videos
mas vistos estan relacionados con videojuegos, que implican muchas situaciones de gran
carga emocional, lo que también resulta muy atractivo para los jovenes. Sin embargo, en el
segundo periodo de observacion, también observé el uso de mas marcadores
conversacionales comunes en general (un aumento de hasta aproximadamente el 41%), lo
que puede reflejar su énfasis en interactuar con el publico e intentar crear un ambiente

amistoso y relajado durante sus videos.

En resumen, la tendencia a utilizar vulgarismos y anglicismos es mas acusada en el
espafiol contemporaneo. Esta evolucion puede considerarse una reaccion a las influencias
del entorno y a las necesidades de la sociedad moderna. Esta tesis ha logrado describir las
tendencias actuales en el uso de los recursos linguisticos y ha mostrado su evolucion a lo

largo del tiempo mediante un andlisis del lenguaje de EIRubius.

Sin embargo, mi estudio actual cubre el tema del lenguaje de EIRubius sélo
superficialmente, ya que es dificil incluir todos los aspectos y cambios que ha sufrido su
lenguaje debido a la amplia presencia online de EIRubius, y también es imposible detallar
todos los participios reactivos que utiliza. Futuros estudios podrian investigar si existe una
relacion directa entre determinados videojuegos (como el género, el lenguaje o el tema) y
los marcadores del discurso utilizados, observar mas de cerca la regularidad de las
particulas en cuestion en el lenguaje y su uso en relacion con las emociones
experimentadas, o comparar el lenguaje de EIRubius con el de otros YouTubers o
directamente con una muestra del habla de jovenes espafioles contemporaneos, obtenida
mediante la observacion no participante de su conversacion espontanea. Otros estudios
podrian centrarse, por ejemplo, en como evoluciona el lenguaje de EIRubius junto con el
de la actual generacion de jovenes espafioles, y qué influencia tienen las nuevas tendencias
y vocabulario en su uso. Ademas, podrian explorarse otras formas en que EIRubius

interact(a con los espectadores en sus videos y como crea su comunidad especifica.

61



Glosar

Uvedené Spanélské vyrazy jsou opatfeny piekladem z tisténého slovniku od nakladatelstvi

Lingea z roku 2009 s nazvem ,,Spanélsko-cesky, cesko-Spanélsky velky slovnik a anglické

vyrazy

Z tisténého

slovniku

,LAnglicko-cesky,

cesko-anglicky  studijni  slovnik*

(Zahradnic¢kova, Zahradnicek, 2005), ackoliv v textu jsem piekladala markery vzdy rtzné

na zaklad¢ jejich kontextu:

Reaktivni partikule ve $panélstiné Vyznam DalSi vyrazy
bien dobra
bueno dobra pero bueno — ale v pohodé
claro ovSem iClaro que no! — Jasné Ze ne!
iClaro que si! — Jasné Ze ano!
dios proboha
eh ehm iEh! — Hej!
estupendo skvéle
genial skvéle
hombre ty blaho
madre mia proboha
no ne
oye hej
pues tedy
si ano pues si —ano, je tomu tak
tio typek iTio! — Clovége!
vale dobra
vamos do toho
Vulgarismy ve $panél§tiné
cabrén zmetek/potvora
cojones do hajzlu mis cojones — mé koule
cofo do prdele
follar otravovat, ojet iQue te follen! — At té ojedou!
hostias kruci

62




joder do prdele iNo me jodas! — Ned¢lej si ze mé
prdel!
i Yo me joderia! — To by mn¢
mrdlo!

mierda do prdele

puta mrcha de puta madre — super

hijo de puta — grazl

Reaktivni partikule piejaté z

anglic¢tiny
lul smat se nahlas
nice pekny
okay fajn, prima
what coze
wow ty jo, no teda
yes ano
Vulgarismy prejaté z anglictiny
bitch mrcha
fuck do prdele Fuck it! — Seru na to!
Fuck this shit! — Seru na to!
Fuck you! — Jdi do prdele!
| don't give a fuck! —Je mito u
prdele!
What the fuck? — Co to sakra je?
goddamm zatraceny,
propadeny
motherfucker hajzl
shit do hajzlu Oh shit! — Do hajzlu!
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https://www.youtube.com/watch?v=d3viRhvVOfQ&t=278s
https://www.youtube.com/watch?v=lfYK7rgj-VM&t=903s

https://www.youtube.com/watch?v=c6X1ZFDeEKE.
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