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1. Uvod

SharpDevelop je volné distribuované integrované vyvojové prostiedi (IDE) pro
vyvoj aplikaci pro platformu Microsoft .NET Framework. SharpDevelop existuje
v n€ékolika verzich, vSechny jsou ovSem open-source, tedy zdarma ke staZeni véetné
zdrojovych kodi. Jedna se o pravdépodobné nejvyspélej§i open-source vyvojové pro

platformu .NET Framework, které je v soucasné dobé k dispozici.

1.1 Anotace

Cilem bakalaiské prace je vytvofit referen¢éni pifiru¢ku jednak pro zkuSené
programatory v jazyce C#, jednak pro programatory, ktefi maji jen minimalni znalosti
jazyka C#, ale maji zkuSenosti sjinym objektové orientovanym programovacim
jazykem (napt. C++, Java, ..) a cht&i pii své praci pouzivat vyvojové prostiedi
SharpDevel~p (totéz analogicky plati pro jazyk VB.NET). Druhym cilem této
bakalafské prace je tvorba sady programii a programku, které demonstruji funkénost a
pouzitelnost SharpDevelopu (mnohymi nepravem zpochybriovanou). V neposledni fadé
chci SharpDevelop vice pfiblizit vefejnosti, a to jak touto pfiruckou (ktera je, bohuzel,
jedind Cesky psana publikace pojednavajici o SharpDevelopu), tak i vytvoienim

komunity okolo webu http:/sharpdevelop.xf.cz/ (pozn.: obojiho jsem autorem), ktera

(jak pevné véfim) tento program bude dal rozvijet a vylepSovat ke spokojenosti nas
vSech. Situace okolo knih pojednavajicih o SharpDevelopu je celkové velmi $patnd —
v ¢estiné nic, v angli¢tiné 1 (slovy jedna) kniha, kterd je navic urena vyhradné velice
zkuSenym programatorum a v dalsich jazycich opét nic. To je zapotiebi rychle zménit.
Znalost objektové orientovaného programovani, zakladnich algoritmii a
datovych struktur je, bohuZel, naprosto nezbytna — stejné tak je nezbytna znalost jazyka
C#, byt’ na urovni ,,dohledavani potfebnych informaci v uéebnici* - toto neni u¢ebnice
programovaciho jazyka C# ¢i VB.NET! Téch bylo jiZ napsdno mnoho, n¢které kvalitni,
jiné méné — pokud by tedy nékdo byl v programovani Gplny zacate¢nik, a pfesto by rad
programoval v prostfedi SharpDevelop, necht’ si napfed jednu z téchto uéebnic piecte —

nékteré jsou uvedeny v sekci pouzité zdroje.
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1.2 Forma zpracovani prace

Tato prace je tvofena dohromady tfemi jen zdanlivé samostatnymi celky,
pfi¢emz pokud drZite v rukou tuto praci ¢i si ji &tete v elektronické podobé, vidite pouze
jednu &ast, navic tu nejkrat8i a nejspiSe i nejméné potfebnou. Za okamzik se ji budu
podrobnéji vér- vat.

Druhou &ist tvofi webové stranky http://sharpdevelop.xf.cz, které jsem vytvofil

pravé pro ucely této prace a kde jsou k dispozici dalsi materialy, odkazy, a hlavné
soubory ke stazeni. Obsahuje také diskusni férum, kam mohou uZivatelé psat své dotazy
ohledné napadii, navrhi &i potizi, které méli pii praci s SharpDevelopem a maji nadéji,
Ze se dostanou odpovédi, kterd jim pomuiZe.

Zminované soubory na webu tvoii tieti Cast bakalafské prace, ackoliv jsou
k dispozici pouze na tomto webu. Na pfilozeném CD-ROMu je k dispozici pouze
instalator, ktery zajisti jejich staZeni. Pro¢? Asi to zde je$té mnohokrat zopakuji, ale
davodem jsou mé obavy i opravnéné namitky kolegii tykajici se zastarani prace i celého
projektu. BohuZel maji pravdu v tom, po dvou mésicich bude program na CD-ROMu
mirné, po pul roce jiz silné zastaraly a po roce nepouzitelny (to berte trochu s rezervou,
ale faktem je, Zze kazdy software jednou zastard a vyvojové prostfedi zastarava velice
rychle). Na webu sice bude k dispozici vZdy aktudlni verze, ale pak bych se obesel i bez
pfilozeného CD-ROMu. JenZe bych byl na druhou stranu rad, aby bylo na pfilozeném
kompaktnim disku vie potiebné pro praci s SharpDevelopem.

Toto dilema fedi pravé instalator z webového serveru. Je umistén spolu
s pfislusnymi verzemi .NET Frameworku (které se tak rychle jako SharpDevelop
aktualizovat nebudou a vzhledem k jejich velikosti v fadech desitek az stovek megabyti
je jejich stazeni s pomalym pfipojenim k Internetu obtizné) na ptiloZzeném CD, odkud ho
sta¢i prosté spustit a on uz si stahne z webu dal3i, pravidelné aktualizovany instalator,
ktery Vam nabidne instalaci toho nejnovéjsiho softwaru, ktery je aktualné k dispozici,
ale 1 vybér znékolika star§ich verzi aplikaci (pro piipad, Ze by nejnové&jsi verze

programu nefungovala jesté zcela korektng).
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Samotna pfirucka je rozdélena do ¢tyf logickych celki. Divody k tomu jsou dva
a jsou velice prosté: jednak si od tohoto pfistupu slibuji zpfehlednéni textu, jednak
nechci, aby byl zaéinajici programator v C# ,,zahlcen™ pro néj nesrozumitelnym pojmy a
zkuseny programator znudén popisem funkci, které uz bud’ zna (mnohé jsou podobné
tém, které se nachazi v Microsoft® Visual Studiu), nebo se je dokaze rychle naucit
pfimo ve vyvojovém prostiedi.

Prvni &ast pojednava o SharpDevelopu obecné, zabyva se jeho pfednostmi a
nedostatky ve srovnani s vyvojovym prostfedim Microsoft® Visual Studio, které je
v soucasné dobé zcela jisté nejrozsifenéj$im vyvojovym prostiedim pro platformu .NET.
Dale si ve zkratce pfiblizime historii tohoto programu.

Ve druhé ¢&asti podrobné proberu instalaci prostfedi, hlavné pak instalaci
kompilaci zdrojovych kodu, jelikoz se domnivam, Ze pravé tato mozZnost je jednou
z nejveétsich prednosti SharpDevelopu. Pokud by nékdo namital, pro¢ neni instalace ¢asti
prvni nebo alespoil druhou, pak podotykam, Ze bych nejprve rad SharpDevelop
ptedstavil a poukazal na jeho pfednosti i nedostatky, abyste ,,nestahovali zajice v pytli“
— instalace probiha vzdy stazenim z webu, a vzhledem k velikosti stahovanych soubort
(a faktu, ze ne kazdy ma dnes vysokorychlostni pfipojeni k Internetu), bych chtél
programatora napfed trochu motivovat.

Ve tireti ¢asti popisuji nekteré dilezité funkce prostredi, abych demonstroval, co
vie toto prostiedi umi a jak moc pomaha programatorovi pii tvorbé aplikace (coZ je
primarnim u¢elem kazdého vyvojového prostfedi — byt’ to tak nékdy nevypada). Tato
¢ast je urcena hlavné tém programatorim, ktefi jesté v jazyce C# nikdy nepsali, nebo
Microsoft Visual Studio (dale jen MS-VS) z néjakého jiného diivodu neznaji. Pro ostatni
by se Cetba této Casti rovnala ztraté ¢asu — SharpDevelop se snazi funkéné i vzhledem
pfiblizit MS-VS, takZe by je vétSina funkci a jejich umisténi neméla nijak piekvapit,
pravé naopak — méli by tyto funkce najit pravé na tom misté, kde jsou zvykli je mit
v MS-VS. Tato ¢ast je relat. rozsahla, aviak hlavné diky faktu, Ze je v ni znaény pocet
obrazki jednotlivych menu a dialogti — rad bych totiZ, abych za¢inajiciho programéatora
motivoval a nikoliv hned odradil dlouhym vy¢tem funkci. Domnivam se totiz, Ze bez
dostatku screenshotli by tato ¢ast ztratila svou hlavni (tj. motivaéni) funkci, a to bych
nerad dopustil.

Ctvrta &ast ptirucky, zavér, je opét uréena vSem programatorim bez ohledu na

jejich znalosti ¢i zkuSenosti — zhodnotim své dvouleté zku3enosti s timto prostfedim,




problémy, na které jsem pii praci se SharpDevelopem narazil a na zpisoby jejich
odstranéni a také bych se (pokusil) pfedpovédét budouci vyvoj SharpDevelopu.

Ackoliv zde jiz padla zminka o open-source, pfesto opét pfipominam, ze veskery
kod a aplikace (kromé produkt firmy Microsoft, pochopitelné), které zde uvedu, jsou

open-source a tudiz kazdému k dispozici zdarma véetné zdrojovych koda.




2. SharpDevelop
2.1 Obecny popis

SharpDevelop je univerzalni vyvojové prostfedi urené vyhradné pro psani
aplikaci pro Microsoft .NET Framework (dale jen Framework) — tato platforma se
v soutasné dobé& velice rychle rozsifila a rozsifuje se dal, takze se v zadném pfipadé
nejedna o technologii, ktera by méla byt v nejblizsich letech opusténa — ba pravé
naopak, nejnovéjsi opera¢ni systém firmy Microsoft - Windows Vista - se bez
Frameworku jiZ neobejde, je jeho interni souéasti a proto poéinaje timto OS neni nutné
instalovat pfed .NET Framework SDK i .NET Framework runtime.

SharpDevelop ma za cil byt open-source alternativou k MS-VS, proto je i jeho
vzhled velmi podobny MS-VS. Tato podobnost zcela jisté neni nahodna, nybrz se jedna
o dusledek cile pfibliZzit se MS-VS, nebo ho dokonce ptekonat — v nékterych ohledech
k tomu jiz doslo — o tom se zminim ve 3. ¢asti.

SharpDevelop je naprogramovan v jazyce C# - doslova je toto prostfedi napsano
,samo v sob&* — jazyk C# byl zvolen kvili jeho veliké a rychle rostouci oblibé mezi
programatory pracujicimi na platformé NET Framework.

Vzhledem k faktu, Ze se vpraxi pouzivaji soucasné¢ dv€ navzijem
nekompatibilni veze Frameworku, a to .NET Framework SDK 1.1 a NET Framework
SDK 2.0, existuji i dvé verze SharpDevelopu (a pochopitelné také MS-VS existuje ve
verzich 7.x a 8.x). Podotykam, Ze existuje i puvodni .NET Framework SDK 1.0, ten se

v8ak jiz nepouziva a byl zcela nahrazen verzi 1.1.




Vzhled SharpDevelopu (v tomto piipadé jde o verzi SharpDevelop 2 2.0.0.1291):
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Pro uplnost uvadim celé nazvy nejnovéjsich verzi (duben 2006):
- SharpDevelop 1.1.0.2124
- SharpDevelop2 2.0.0.1291 Beta 3




2.2 Casto kladené dotazy (CKD)

Na uvod bych rad zodpovédél neékolik otazek, které mi vétSina lidi nezavisle na
sobé kladla, pokud jsme se bavili o SharpDevelopu. Vzhledem k faktu, Ze k jejich
zodpovézeni neni zapotiebi Zadnych dal$ich informaci, rad bych je uvedl jiz nyni —
¢inim tak s ohledem na &tendre, ktery by byl urcité radsi, kdyby odpovédi na své otazky
pokud mozno nemusel viibec hledat, nybrZ je mél zde prehledné vypsané. Jedna se vSak
o odpovédi struéné — pro podrobnéjsi informace si uz musite nalistovat pfisluSnou
kapitolu. Pro vétsi ptehlednost jsou otazky a odpovédi navic odliSeny barvou textu -

otazky zelené, odpovédi modré.

Je mozné v prostiedi SharpDevelop vytvaret aplikace s uzavienym zdrojovym kodem?
Ano, samoziejmé. Nesmite vsak pfitom pouzit jakéhokoliv kodu z prostfedi jako

takového, protoze jeho kod je open-source a Sifen pod licenci GPL.

Nékde na Internetu jsem vidél oznaceni #Develop. Jedna se o néjakou modifikovanou
verzi SharpDevelopu?

Nikoliv, je to pouze zkraceny nazev.

Miizu odinstalovat MS VS a nahradit jej SharpDevelopem?

Zalezi na typu aplikaci, které chcete vytvaret. Pokud hodlate programovat v jazyce C#,
VB.NET ¢i Boo .klasické™ (tj. nikoliv webové) aplikace, pak muzete.V opatném
pripadé bych to nedoporucoval, protoze SharpDevelop v soucasné verzi (2.1.x) stale
nema dostateCnou podporu webovych aplikaci a sluZzeb. To znamenda, Ze se v ném
vyvijet sice daji, av8ak chybi vyrazngj$i podpora ze strany visualniho rozhrani (tzn.
psani aplikace by probihalo prakticky vyhradné na urovni pfimého zapisu zdrojovych
kodi).

SharpDevelop je MS VS velice podobny, vzhledem i funkénosti. Jde v tomto piipadé o
snahu vytvofit jakési open-source VS?
Ano. Navic je kladen zna¢ny diraz na kompatibilitu mezi MS-VS a SharpDevelopem,

ktera je v poslednich verzich jiZ na velice slusné arovni.
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Jak tedy funguje spoluprace mezi MS VS a SharpDevelopem? Mohu vyvijet aplikaci
v SharpDevelopu spolu s kolegou, ktery pouziva MS VS?

Ano, mazete. Ve starSich verzich SharpDevelopu nefunguje ptima spoluprace, avsak nic
nebrani tomu, aby byl projekt vytvofeny v SharpDevelopu2 editovan, kompilovan, ...
v MS VS a naopak. V piipadé SharpDevelopul je zde k dispozici nastroj pro import a
export projekti z formatu MS VS do formatu pouzivaného SharpDevelopeml.
SharpDevelop2 jiz ale vyuziva stejny format projektu jako MS VS a proto Vam nic
nebrani v tom, abyste projekt vytvoieny v MS-VS otevieli bez jakéhokoliv importovani

piimo v SharpDevelopu a dale ho upravovali. TotéZ pochopitelné plati i naopak.

Funguje SharpDevelop i pod Linuxem?

Zatim ne — a nevim, jestli nékdy bude. V soucasné dobé jsem piesvédcen, Ze nebude.
Neni to vSak proto, Ze by vtomto ohledu nebyla snaha o programovani v C# pod
UNIXovymi systémy, aviak proto, Zze se vyvojari pracujici pod UNIXovymi systémy
spiSe zabyvaji prostfedim MonoDevelop, coz je pravé jakasi ..volna variace na téma

SharpDevelop pod UNIXem* bézicim na platformé Mono.

Je pravda, Ze se v SharpDevelopu nedaji vytvaret aplikace vyuzivajici ADO.NET,
webové aplikace ¢i aplikace pro mobilni zatizeni?

To neni uplna pravda. Jde to — ,,pouze® Vam SharpDevelop vyvoj téchto aplikaci téméf
nijak neusnadni. Chybi mu podpora emulatoru mobilnich zafizeni, dialogy pro obsluhu
ADO.NET ¢i rozhrani pro vyvoj webovych aplikaci. Pokud bychom vsak chtéli vyvijet
¢isté na Urovni zdrojového kodu (nepravdépodobné, avsak ne nemozné), pak nam nic

nebrani vyvijet viechny zmifiované typy aplikaci.

V SharpDevelopu pry také nejdou psat aplikace vyuzivajici databazi.

To jiz naStésti neni pravda. V nejnovejdich verzich SharpDevelopu je jiz
implementovana kvalitni podpora pro praci s databdzemi, takZe Vam v tomto ohledu nic
nebrani. Zplsob prace s databazi je v nékterych bodech vyrazné odlisny od toho, ktery

je pouzit v MS-VS, proto je v tomto dokumentu podrobnéji popsan.

Nekteré soucasti SharpDevelopu, které byly zcela funkéni v minulé verzi, v té aktualni

chybi. Pro¢?
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Tyka se to napt. jinych programovacich jazykl nez C# - dlivod je prosty: neni dostatek
lidi pro vyvoj téchto ¢asti systému (ve vyjimeénych pfipadech se mohou autofi
rozhodnout, Ze jiz dana ¢ast SharpDevelopu nema byt soucasti projektu — ale zatim
tomu tak bylo jen v pfipadé komponenty NAnt, kterd jiz v nejnovéjSich verzich nebyla
zapotiebi). Aby se kviili ttmto komponentam vyvoj SharpDevelopu nezpomaloval, byly
z projektu odstranény, dokud nebudou aktualizovany (v mnoha pfipadech k tomu dosud

nedoslo, viz napf. podpora jazyka C++.NET).

Mohu v SharpDevelopu vyvijet aplikace pro Microsoft NET Framework 1.1, nebo si
musim stadhnout a nainstalovat i SharpDevelopl?

Donedavna tomu tak opravdu bylo, nyni jiz nemusite. Postup je popsan dale v této
ptiru¢ce — pro Gplnost dodavam, Ze 1ze v posledni verzi SharpDevelopu vyvijet aplikace
pro .NET Framework 1.0, 1.1, 2.0 a Mono 1.0 a 2.0. Snad nemusim dodavat, Ze musite
mit nejprve nainstalovany pfislusna SDK — pokud nemate, SharpDevelop zobrazi
dialog, ve kterém se zeptd, zda ma stavajici projekt prevést na defaultni projekt pro

NET Framework 2.0.
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2.3 Pocatky a vyvoj projektu SharpDevelop

Ctvrtleti

4/2000

projekt SharpDevelop zahajil v zaii 2000 Mike Kriiger, kratce po uvolnéni
prvni verze Microsoft NET Frameworku (Pozn.: A¢koliv mél Mike Kriiger
zkuSenosti s psanim programi pro OS Linux, byl SharpDevelop jeho prvnim
programem nejen pro .NET Framework, ale dokonce i pro OS Windows)
divodem pro tvorbu vyvojového prostiedi byl fakt, Ze v t¢ dobé kromé beta
verze MS VS (ke které nemé&l Mike Kriiger pfistup) neexistovalo Zadné
kvalitni vyvojové prostiedi

jiz od pocatku byl SharpDevelop vyvijen ,,sam v sob&™ — tzn. pro vyvoj nové
verze SharpDevelopu byla pouzita posledni verze stejného prostredi
SharpDevelop profel mnoha radikalnimi zménami — tfikrat byl zménén
princip editoru, programovaci jazyky pfibyvaly/ubyvaly (napf. Visual C++,
J#, Boo) — ,,stale“ zistaly jen C# a Visual Basic, vznik SharpDevelopu2 pro

Framework 2.0 a mnoho dal3ich, viz nasledujici tabulka:

Uvolnéné release verze SharpDevelopu’
SharpDevelop 0.2alpha
SharpDevelop 0.3beta
SharpDevelop 0.4beta
SharpDevelop 0.41beta
SharpDevelop 0.5beta
SharpDevelop 0.51beta
SharpDevelop 0.52beta

1/2001
2/2001

......................................................................................................

3/2001

...........................................................................................

................................................................................

"SharpDevelop 0.75 Beta
SharpDevelop 0.80 Milestone

SharpDevelop 0.87a Beta
SharpDevelop 0.87b Beta
SharpDevelop 0.87c Beta

3/2002
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SharpDevelop 0.90 Beta
SharpDevelop 0.91 Beta

SharpDevelop 0.92 Beta

4/2002
SharpDevelop 0.93 Beta
................................ ist gy
1/2003 s p
SharpDevelop 0.94b Beta
2/2003 SharpDevelop 0.95 Beta
""" SharpDevelop 0.96 Beta
3/2003 P P
SharpDevelop 0.97 Beta
42003 SharpDevelop 0.98 Beta
"""""""""""""""" SharpDevelop 0.99 Beta
1/2004 i -
SharpDevelop 0.99b Beta
................................................... S"}'larpDevelop i e
2/2004 SharpDevelop Fidalgo RC1
SharpDevelop Fidalgo RC2
......................................... SH;llrpDeveiop Fidalgo'ﬁc :
SharpDevelop 1.0.0.1543
3/2004 e P
SharpDevelop 1.0.0.1550
SharpDevelop 1.0.1.1649
........................................ SharpDe o e
4/2004 SharpDevelop 1.0.2.1709a
SharpDevelop 1.0.3.1761
12005 AN e
................ rapo S S
2/2005 e 5
SharpDevelop 1.1.0.1964
....................................................... e o
3/2005 o 4
SharpDevelop 1.1.0.2081
4/2005 ......................................... . harpDevelop AT L
................................... e
1/2006 =P P
SharpDevelop2 2.0.0.1135
212006  |SharpDevelop2 2.0.0.1291

* Jednotlivé buildy zde uvadét nebudu, ale jen pro pfedstavu jich vychazi nékolik

denné.
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-V soucasné dob& se velice rychle vyviji SharpDevelop2, ktery ziejmé do

budoucna plné nahradi verzi 1, jakmile bude zcela opustén Framework 1.1 —

tim nechci nijak snizovat hodnotu SharpDevelopul — pouze se s nim ,,do

budoucna nepo¢ita*

- samotné prostiedi se neustale vyviji velice rychle, vlastné daleko rychleji nez

jsem sam doufal a s potésenim mohu konstatovat, Ze se rozdily mezi MS-VS

a SharpDevelopem neustale zmensuji — hodné tomu napomohla funkéni

podpora pro tvorbu databézi, nebot’ to byl ve vét§iné mnou zaznamenanych

ptipadi davod, pro¢ sdhnout po MS-VS

Srovnani MS Visual Studia a SharpDevelopu

Kritéria srovnani

MS Visual Studio
2003, 2005

SharpDevelop 1.1, 2

Komeréni software,

cena se fidi

licen¢nimi )
) Open-source prostiedi, je
Cena podminkami,
zcela zdarma

zakladni verze

S omezenou

funk&nosti zdarma
Dostupnost o Ke stazeni na adrese

Nikoliv ;-)
zdrojovych kodu www.sharpdevelop.com/
Podporované Windos 2000, XP, Windos 2000, XP, 2003,

operacni systémy

2003, Vista

Vista

Konverze

zdrojovych kédia

Pomoci externiho
programu mezi C# a

VB.NET

Add-iny pro konverzi
mezi C#, VB.NET a Boo.

Podporované

programovaci

jazyky

C#, C++.NET,
VB.NET, J#, po
instalaci add-inu

Boo.

C#, C++NET, VB.NET,
J#, po instalaci add-inu
Boo — v nejnovéjsich
verzich jen C#, VB.NET

a Boo
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http://VB.NET
http://VB.NET
http://VB.NET
http://VB.NET
http://VB.NET

Spousténi jinych

verzi programu

Visual Studio 2005
rozezna projekty
z VS 2003 a spusti

je v ném.

[ SharpDevelop umoZni
spustit stari projekty
stejné jako VS 2005, ale
navic dava mozZnost
provést vyslednou
kompilaci pod starsi verzi
NET Frameworku, nebo

pod Monem

Podporované typy

aplikaci

pro Windows, tj.
grafické 1
konzolové, webové
nelze v express-
edition, v ostatnich
verzich VS je

k dispozici grafické

rozhrani

pro Windows, tj. grafické
i konzolové, webové jen
na urovni zdrojovych

kodi
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3. Instalace

Nyni si krok za krokem ukazeme, jak se instaluje SharpDevelop. Vzhledem
k faktu, Ze je moznosti, jak jej nainstalovat, nékolik, pfedstavime si je vSechny, protoZe
pravé instalace SharpDevelopu byla ¢asto zdrojem prvnich problému spojenych s timto
prostfedim, a to i pfesto, Ze se jedna dle mého nazoru o instalaci jednoduchou a
nendroc¢nou.

Existuji 3 druhy instalace:

- stazeni souboru s instalatorem z oficialniho webu SharpDevelopu, tj. z

http://www.sharpdevelop.com/OpenSource/SD/Download/

- stazeni zdrojovych kodi (odkaz najdete na téZe strance), jejich zkompilovani
a spusténi
- pouziti instalatoru SharpDevelopu z pfilozeného CD-ROMu (nebo jeho

stazeni  z http://sharpdevelop.xf.cz/download/instalator.exe) a nasledna

instalace
Pro jaky typ instalace se rozhodnete, zaleZi jen na Vas. Mohu v3ak doporucit
tieti moZnost — a to nikoliv proto, Ze jsem autorem tohoto instalatoru i webu, z n¢hoz je

stahovéno, ale abych usnadnil instalaci i méné zku$enym uZivatelim.

3.1 Hardwarové pozadavky

Ackoliv je prostiedi SharpDevelop ve srovnani s MS-VS znatné skromné
v pozadavcich na hardware, pfesto je pro uplnost uvedu — podotykam, Ze minimalni
pozadavky jsou opravdu minimalni — na slab$im pocitaci by sice SharpDevelop také
fungoval, ale vzhledem k prodlevam pfi jakékoliv operaci by préce s takto zpomalenym
prostfedim krajné obtiZzn4, ne-li nemozna.

Nékdo by nyni mohl mit namitku, pro¢ zde vypisuji hardwarové pozadavky,
kdyz je kazdy dnes kupovany pocita¢, i ten nejlevnéjsi, nejen spliiuje, nybrz prekracuje.

Divod je prosty — sta¢i se rozhlédnout po pocitaovych uéebnach na ¢eskych skolach.

Minimalni hardwarové pozadavky:
- CPU 600MHz
- RAM 64MB
- HDD s min. 250MB volného mista
- monitor s rozlisenim min. 800x600 pfi 16ti bitovych barvach
JIHOCESKA UNIVERZITA
V CESKYCH BUDEJOVICICHy 7
PEDAGOCICKA FAKULTA

USTREUNI KNIHOVNA -8~
Husova 458, 370 05 Ceske Budéjovice



http://www.sharpdevelop.com/OpenSource/SD/Download/
http://sharpdevelop.xf.cz/download/instalator.exe

Doporuéené hardwarové pozadavky:
- CPU933MHz
- RAM 128MB
- HDD s min. 300MB volného mista

- monitor s rozliSenim min. 1280x1024 pfi 32ti bitovych barvach

3.2 Softwarové pozadavky
Podporované opera¢ni systémy:
- Microsoft Windows 2000
- Microsoft Windows XP
- Microsoft Windows 2003
- Microsoft Windows Vista

Operacni systémy Microsoft Windows 95, 98, ME & NT nejsou oficidlné
podporovany. Pfesto nevyluc¢uji moznost, Ze by se Vam na téchto systémech podafilo
aplikaci spustit — byt’ by to znamenalo zna¢né usili pii instalaci .NET Frameworku (asi
by bylo nutné rutné zkopirovat nainstalované assembly zjiného pocitate do
systémového adresafe Windows9x a importovat 1 zdznamy v registrech Windows, které
by navic bylo nutné upravit, protoze pokud o piimy import .reg souboru napf.
z Windows 200 pod Windows 9x by skonéil chybou. Otdzka je, zda se takto
komplikovany postup vyplati, pokud piihlédneme navic k faktu, Ze opera¢ni systémy
Windows 9x jsou nechvalné proslulé svou nizkou stabilitou.

Jak jsem jiz uvedl v CKD, SharpDevelop zatim nefunguje pod operadnimi
systémy UNIX/Linux. Navic ani nepfedpoklddam, Ze by ktomu nékdy doslo —
vzhledem k faktu, Ze pro Linux existuje kvalitni specializované vyvojové prostiedi
MonoDevelop. Pfesto se v SharpDevelopu daji snadno vytvaret aplikace, které funguji
jak pod Windows, tak pod Linuxem, nebot' SharpDevelop podporuje open-source
obdobu .NET Frameworku, nazyvanou mono. Navic jsou v SharpDevelopu i $ablony
pro vyvoj aplikaci pro mono, tudiZz nic nebrani vyvoji multiplatformovych aplikaci —
byt za pitedpokladu, Ze tento vyvoj bude probihat pod opera¢nim systémem MS

Windows
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3.3. Vzorova instalace SharpDevelopu
Pozn.: pokud c¢tete tento dokument a nemate k dispozici CD s programy a
zdrojovymi  koédy, pak nezoufejte — vSe je ke stazeni na adrese

http://sharpdevelop.xf.cz/download.

V nasledujici vzorové instalaci si pifedvedeme kombinovanou instalaci
klasického SharpDevelopu2 pomoci instalatoru SharpDevelopu (z divodu tspory mista
v piiru¢ce — instalace SharpDevelopu je analogicka a navic dobfe popsdna na jiZ tolikrat

zminovaném webu http://sharpdevelop.xf.cz

Postup instalace:

1. Z webu http://www.microsoft.com si stdhnete a nainstalujete NET Framework 2.0

runtime.

2. Poté si ze stejného webu stahnete a nainstalujete .NET Framework 2.0 SDK —
v obou pfipadech se jedna o instalace ,,na nékolik kliknuti* a bez nutnosti dileZité
volby, proto se jim dal nebudeme vénovat.

3. Z CD spustite program sdce instalace.exe.

i® sharpDevelop CE Instalace : = || x|

SharpDevelop CE

| Tento program Vém umozni nainstalovat aktuéini verzi open-source

 vivoiového prostfedi ShaipDevelop CE. Pokud choste spolu s prostfedim

i ﬂ:ﬁ‘mmg i vz[orové pfiklady, zagkrtnéte poliéko pod timto textem, pokud jesté
z nen
| Déle zvolte adreséf, do kterého se mé provést staZeni instalovanjch souborli
' bud kliknutim na tia&itko prochézet a naslednjm vibérem adreséfe, nebo
 pfimbm zadénim cesty do vediejiiho Féadku.

'rdémbMMNW&PodobumdwemlubﬁMNk
| Intemetu

W" Stahnot véetné vzorovich pFikladl v jazyce CH

Adreséaf, kam budou soubory staZeny

[ Prochszet... |

4. Zaskrtnéte moznost ,,Stahnout vCetné vzorovych piikladi v jazyce C#“, pokud si
prejete, aby byl spolu se SharpDevelopem staZzen balicek zdrojovych kodh
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obsahujici vyukové programy a programky pro uZivatele, ktefi se s jazykem C#
teprve seznamuyji.

5. Kliknéte na tlatitko ,,Prochazet a zvolte adresif, do kterého se maji soubory
stahnout (zdiraziuji slovo stahnout, nikoliv nainstalovat — vhodny je napt. adresaf
Temp). Po vybrani adresare pro instalaci probéhne kontrola volného mista na disku.

Predpokldddam, Ze 20MB volného mista md dnes jiZz kazdy — pokud ne, bude

zobrazeno chybové hlaseni a bude nutné tento krok opakovat znovu.

Na disku neni dost mista Sl 5 i R ﬂ

6 Na disku M; [GRE_217_Euro4] je pouze 0 MB volného mista,

K instalci j& zapot¥ebl miniméiné 50 MB voiného mista, Yyberte pro instalaci jiny disk,
nebo uvolnéte potFebné misto & zvolte tuté? slozku k instalaci po op8tovném stiknutf tiaditka Prochézet,

6. Pokud v8e probéhlo v pofadku, spusti se stahovani z webového serveru.

™ sharpDevelop CE Instalace et "::".. -I[.']l_ﬁ]
SharpDevelop CE
 Stahuii se data potfebna k instalaci
To mtiZe trvat i nékolik minut v zévislosti na rychiosti Vadeho pfipojeni
k Internetu.,
Bud'te proto, prosim, ippélivi.

I
|
1
|
l
1
1
|
|
|

W Stahnot vietn® vzorovich pf ikladl v jazyce Ci

| 57 % staZeno

Adreséf, kam budou soubory staZeny

I:- Frochazet..

Ukm&l M ainigtalovat

7. Tento instalator se po Gsp&sném staZeni dat automaticky ukonéi, aviak jesté predtim
spusti druhy instalator, ktery stahnul z webu.

8. V nasledném formuléfi je tfeba vybrat typ instalace a adresaf, do kterého se ma
program nainstalovat (tentokrat opravdu nainstalovat, ne jen stdhnout — proto je

vhodny napf. adresaf Program Files). Postup je analogicky jako u prvniho okna.
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Pokud napi. chceme provést instalaci SharpDevelopu ze zdrojovych kédd, je tfeba
zvolit mozZnost ,,SharpDevelop2 2.0.0.1291 Beta 3* (pochopitelné se lisi dle
aktualné dostupnych verzi) a zaskrtnout ,,Instalace piimo ze zdrojovych koda®.
Budeme nyni predpokladat, Ze jste si vybrali instalaci ze zdrojovych koda. V tom
piipadé instalator spusti jejich kompilaci a na obrazovce bude vidét vypis informaci
0 procesu.

V piipadé neuspéiné kompilace bude vysledkem tato informace v okn¢ piikazového
fadku (nebo ji velmi podobna v anglickém jazyce, pokud nemate nainstalovany tzv.

language pack):

Sestaveni SE NEZDARILO

B upozornénl

Uplunulyg ¢as BB:UHB:16. 34
Pokracujte stisknutim libovolne klaves:

V opa¢ném piipadé se okno pitkazového fadku automaticky uzavie a instalace
pokracuje dal.
Pozn.: Tento proces miiZe na slabsich pocitacich trvat i nékolik minut — proto bud’te

trpélivi.
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file:///bin/Too
file:///binXToolsXNDoc/NDocConso
file:///binSTools/NDocNNDocGui.exe
file:///bin/ToolG/NUnit/nunit
file:///bin/Too
file:///bin/Tools/NUnit/nunit
file:///bin/Tools/NUnit/nunit.util.dll

10. Na plo3e a v nabidce Start se vytvoii zastupci pro spusténi aplikace, v nabidce Start

navic i odkaz na server http:/sharpdevelop.xf.cz. a instalator ukonéi svoji &innost.

V tomto okamzZiku je vyvojové prostiedi nainstalovino.

£

D
SharpDevelop

11. Vratme se k bodu 9 a pfedpokladejme, Ze jsme nezaskrtli moznost instalace ze
zdrojovych kédi. V tom piipadé uvidime uvitaci obrazovku standardniho instalatoru
SharpDevelopu, zadost o potvrzeni GPL licence a poté dialog pro vybér adresafe, do

kterého se ma SharpDevelop nainstalovat.

® sharpDevelop2 Beta 3 Setup - I'"llﬂ
Choose Install Location P
Choose the folder in which to install SharpDevelop2 Beta 3. Ty,

Setup will install SharpDevelop2 Beta 3 in the Following Folder. To install in a different Folder,
click Browse and select another folder, Click Install to start the installation.

Space required: 18,3MB
Space available: 1.1GB

) 2000-2006 ic#code, http: ) fwww.icsharpcode  net/

< Back Install Cancel

12. Poté zatne instalovani aplikace do vybraného adresare. Je dobré viimat si udajt
....... 100% na konci jednotlivych fadka v okné instaldtoru. Pokud to né€komu

nedochazi, jedna se o potvrzeni, Ze dany soubor byl zcela a Gspéiné zkopirovan.
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# sharpDevelop2 Beta 3 Setup o ;’_}1]

Please wait while SharpDevelopZ Beta 3 is being installed, \ ,, )
Extract: ICSharpCode.Core.dll... 100%
Extract: SharpReportAddin.dl,.. 100% :._]

Extract: SharpReportCore.dll,,, 100%

Output folder: K:\Program Files\SharpDevelop)2,01AddIns| AddIns\MisciStartPage
Extract: StartPage,addin,,, 100%

Extract: StartPage.dl,,, 100%

Output Folder; K:\Program Files\SharpDevelop\2,0\AddInsiAddIns\MisciUnit Testing
Extract: UnitTesting,addin,,, 100%

Extract: UnitTesting.dll... 100%

Output Folder: K:\Program FilesiSharpDevelop2,0\AddIns

Output Folder: K:\Program Files\SharpDevelop2,0ibin

Extract: ICSharpCode,Build, Tasks.dil,.. 100%

Extract; ICSharpCode, Core.dll, ., 100% j

13. Zhruba ve dvou tietinach (podle ukazatele postupu) se otevie okno piikazového
fadku, kde se automaticky provede pfedposledni nebo posledni ¢ast instalace (v
zavislosti na tom, zda se (ne)jedna o prvni instalaci SharpDevelopu.

o K WINDOWS' system32h cmd.exe

Installing assemhlies into the GAC

INUn it . Framework.dll

Assembly installed successfully
MHlnit.Core.dll

Assembly installed successfully

Compiling SharpDevelop to native code to inprove startup time...

isoftt (K> CLR Native Image Generator
Copyright <C) Microsoft Corporation 19982 “id § .
Installing assembly K:sProgram Files:Hhar e Ty hi SharpDeve lop.exe
Conpiling 14 a: nhlieg:

Compiling assembly K:xProgram Files>SharpDeveloph2_ BxhinsSharpDevelop.exe

:‘,‘h.\l‘lll.‘l".‘l'ill],, Version=2.0.8.1291, Culture=neutral, PublicKeyloken=f82%dabchZhelqd
“ e

Compiling asse y System.Data.Sgld¥ml, Uersion=2.8W.8.8, Culture-neutral, Pub

licKeyToken=bh77ab%cht

14. Po uspésném skonceni kompilace assembly (neuspéSného se mi nikdy nepodafilo
dosahnout, takZe nevim, co by se v tom ptipad¢ stalo, ale pfedpokladam podobny
vystup jako u chyby uvedené u bodu 9) je instalace SharpDevelopu téméf
dokon¢ena — zobrazi se dialog pro oznamujici Gspésné dokonceni instalace, ktery

zaroven (pokud nechame zadkrtnuty pfislusny checkbox) spusti SharpDevelop.
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file://K:/Program
file://K:/Program
http://www.icsharpcode,net/
file:///Progran
file://K:/Progran

® sharpDevelop2 Beta 3 Setup e e BT

Completing the SharpDevelop2 Beta
3 Setup Wizard

SharpDevelop2 Beta 3 has been installed on your computer,
Click Finish to close this wizard,

¥ Run #deveiop]

< Back M Cancel

15. V piipadé, Ze se jedna o prvni instalaci SharpDevelopu, je nutné jesté provést jeden
krok — po prvnim spudténi prostfedi se zobrazi dialog, kde je tfeba vybrat umisténi
databaze a kliknout na tla¢itko pro jeji vytvofeni. Pak uz jen odkliknout nasledujici

dialog a instalace je kompletné dokonc¢ena.

Alternativa — stazeni a zkompilovani zdrojovych kodi:

- zkuSeni programatofi asi budou dédvat pfednost této moznosti

Postup instalace:
1. Stihnéte si nékterou (nejlépe nejaktualnéjsi) verzi zdrojovych kodi prostiedi
SharpDevelop (napf. z http://www.sharpdevelop.com/OpenSource/SD/Download/ ).

2. Rozbalte zdrojové kody do libovolné slozky na pevném disku

3. Spustte soubor debugbuild.bat nebo releasebuild.bat (nachazi se ve sloZce src )

4. Pokud kompilace probéhne bez pteruseni, znamena to, Ze vie probéhlo tak, jak mélo
— v opa¢ném piipadé budete na chybu upozornéni a kompilace skon¢i netispésné.
Pozn.: zkuSenym programatorim je dle nazvli pochopitelné zcela jasné, za jakych
okolnosti pouzit ktery typ kompilace — pro ty ostatni podotykam, Ze releasebuild.bat
zkompiluje prostiedi v rezimu release, tzn. vysledné soubory budou rychlejsi, aviak

v piipadé padu prostiedi pfijdeme o mozZnost pohodiného ladéni. Navic v piipadé
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3.

zkompilovani v rezimu debut uvidite podrobny vypis na konzoli v prubéhu celé
prace s prostiedim — od okamzZiku jeho spudténi aZz po jeho ukonéeni — screen
uveden niZe, v kapitole 3.5.

V piipadé¢ uUspésné kompilace jiz staéi spustit program - souborem
SharpDevelop.exe v podsloZce bin

Pokud chcete zménit jazyk na ¢estinu, tak jesté nez podniknete néco dal$iho, musite
v menu Tools -> Options -> Ul Language kliknout na ¢eskou vlajku a potvrdit
zménu. Zjistite, Ze se zménil jazyk jen u nékterych ¢asti prostiedi — napf. menu.

Zaviete SharpDevelop a znovu ho spust'te. Nyni jiz i zbyvajici texty budou ¢esky...

ato je vie ©
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3.4 Zdrojovy kod instalatoru
Zde uvadim fragmenty zdrojového kédu instalatoru — kompletni zdrojovy kod je

pochopitelné k dispozici i na ptiloZzeném CD nebo na webu sharpdevelop.xf.cz.

Tento program je ovSem univerzalni, neni to pouze instalator — jeho funkce, jak
je (jak pevné véfim) vidét z nasledujicich zdrojovych kédd, spodivéa v tom, Ze se nejprve
od uZivatele shromazdi potfebné informace ke stazeni souboru z webu, poté se provede
samotné stazeni do pfedem ur¢eného adreséaie a nasledné se na tomto souboru provede
vychozi operace (v pripadé programu tedy dojde k jeho spusténi).

Pozn.: Pokud se Vam zda, Ze je zdrojovy kod neuspofadany ¢i dokonce
chaoticky, pak vézte, Ze je to z divodu omezenych rozméri tohoto dokumentu — pro
snadné&jsi ¢teni si, prosim, prostudujte zdrojovy kéd na CD-ROMu ¢&i webu. Mohl bych
ho upravit — ale neminim tak ucinit s ohledem na budouci vyuZiti tohoto dokumentu
v elektronické podobé, ve které bude déle $ifen. V tomto piipadé je totiz vhodné, aby
byly uvedené zdrojové kody piimo zkopirovatelné bez dalSich tprav. Pochopitelné jsou
k dispozici i na webu, avSak mizZe se stat, Ze nékdo bude mit k dispozici z né€jakého
divodu jen tisténou praci a pak by se divil, pro¢ mu ty zdrojové kody, ackoliv je opsal
znak po znaku, nejdou spustit a nebo sice jdou, ale ve vyvojovém prostiedi jsou

nepiehledné. Tomu se chei za kazdou cenu vyhnout.
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Fragmenty zdrojovych kéda datové &asti aplikace:

/* Vytvofeno v programu SharpDevelop 2.

* UZivatel: Jan Sirovy

* Datum: 10. 4, 2006

* Cas: 20317

*

* Checete-li zm&nit tuto Bablonu, pouZijte nabidku Nastroje -> Vlastnosti ~> Psani kédu ->
Upravte standardni hlavi&ky.

ol

using SBystem;

using System,Collections,Generic;
using System,Drawing;

using System,Windows,Forms;
using System.IO;

using System,Diagnostics;

namespace SDCE Install
{
public partial class MainForm
{
private System,Net.WebClient wc = new System.Net.WebClient();
private bool ticheUkonceni = false;
private const long MIN VOLNE MISTO = 50;
S

/// <summary>
/// 8téhne soubor na lokalni disk
/// </summary>
/// <param name="odkud">URL stahovaného souboru</param>
/// <param name="kam">Cesta + ndzev souboru na lokdlnim disku (napf.
C:\abec,dat)</param>
public void Download(string odkud, string kam)
{
we,DownloadFileAsync (new Uri (odkud), kam);

/// <summary>
/// Zjisti néazev souboru, ktery je zadan pomoci URL
/// </summary>
/// <param name="adresa">Webova adresa souboru (v&etn& http://)</param>
/// <returns>Nézev souboru; resp, prazdny fet&zec, pokud je zadéna prézdna
URL</returns>
public string ZjistitNazevSouboru(string adresa)
{
string pom = adresa,Replace("http:", "c:"); // jak pfesvédtit FileInfo, aby
"seZiral" adresu souboru na webu ((:
System,IO,FileInfo fi = new System.IO,FilelInfo(pom);
if (adresa |= string,Empty)
{
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 return fi,Name;
}
else
{
return string.Empty;

L v

/// <summary>
/// Provede samotné staZeni instaldtoru z webu.
/// </summary>
private void Nainstalovat()
{
if (THXTCesta.Text != string.Empty)
{

DirectoryInfo di = new DirectoryInfo(TXTCesta.Text);
if (di,Exists)
{
BTNNaistalovat.Enabled = false;
DriveInfo dri = new DrivelInfo(di.Root,Name);
long volneMisto = (dri.AvailableFreeSpace/1024)/1024;
if (volneMisto >= MIN_VOLNE MISTO)
{

LPopis;Taxt - "stahuji se data potfebnd X
instalaci,\nTo miZe trvat i nékolik minut v zavislosti na rychlosti VaZeho p#ipojeni\nk
Internetu, \n\nBudte proto, prosim, trp&livi,";

PGBStahovani.Visible = true;

TXTCesta,Enabled = CHKPriklady.Enabled = BTNProchazet.Enabled =
false;

CHKPriklady,.Enabled = false;

if (CHKPriklady.Checked)
{
Download ("http://sharpdevelop.xf.cz/download/sdce p.exe",
TXTCesta,Text + "\\sdce_setup.exe");
}
L
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3.5 Struktura nainstalované aplikace
Pfedtim, neZ se pustime do popisu jednotlivych funkci SharpDevelopu, bych
rad ukazal strukturu adresafi a soubord, které vzniknou po nainstalovani
SharpDevelopu (aby bylo na prvni pohled jasné, co kde hledat).
V adresafi, do kterého jste nainstalovali SharpDevelop, by se mélo nachazet 6
podadresari:
AddlIns
— adresaf, do kterého se (podle ofekavani) ukladaji add-iny — pouze v3ak ne
ptimo, nybrZ do adresife: \AddIns\AddIns\“libovolny podadreséaf
(vétdinou Misc)™\
bin
— obsahuje soubor SharpDevelop.exe, ktery spousti hlavni aplikaci a dilezité
dll knihovny a s vyjimkou soubort Postlnstall Tasks.bat,
PreUninstall Tasks.bat a Readme.txt v podadresafi setup vznika pii kompilaci
projektu
data
— tento adresaf obsahuje dilezité konfiguraéni xml soubory, diky kterym lze
snadno ovlivnit mnoho aspektii SharpDevelopu. V kapitole Konfigurace se
jimi budeme podrobné zabyvat.
doc
— adresaf obsahujici nékteré dokumenty popisujici SharpDevelop a jeho
funkce. Rozhodné kazdému doporuduji si je precist, obsahuji mnoho
uziteénych informaci i pro programatory, ktefi nepfedpokladaji, Ze by

s prostiedim chtéli experimentovat.

samples

— vtomto adresafi se nachazi nékolik (v soucasné verzi 8) ukazkovych

programu psanych v jazyce C# v prostiedi SharpDevelop. Opét mohu jen
doporu¢it si je alespori prohlédnout — dalsi pfiklady jsou k dispozici ke
stazeni na webu sharpdevelop.xf.cz.

setup

— tento adresaf obsahuje téméf vSe potfebné pro vytvofeni instalatoru
SharpDevelopu. Ve starSich verzich SharpDevelopu zde pouze chybi
program NSIS pro generovani instalatort (pro aktuélni verzi je tfeba NSIS
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2.08 Release , ktery lze stahnout (zdarma véetné zdrojovych kodi) na adrese

http://nsis.sourceforge.net

— vygenerovani instalatoru se spousti davkovym souborem buildSetup.bat,
ktery obsahuje pouze tyto tfi fadky:

del "Setup.exe"
"% PROGRAMFILES%\NSIS\makensis" /V2 "SetupScript.nsi”
@IF SERRORLEVEL% NEQ 0 PAUSE

— prvni fadek vymazZe stavajici instalator, pokud jiZ byl néjaky dfive vytvofen
a poté se jiz spusti generovani instalatoru dle skriptu SetupScript.nsi, ktery
obsahuje potfebné informace. Instalace se pozastavi, pokud dojde
k jakékoliv chybg, jinak ,,v tichosti* skon¢i.

— pro ilustraci uvadim ¢ast zdrojového kédu souboru SetupScript.nsi, kde bych
rad popsal nékteré dilezité kroky (pro usporu mista je budu psat jako dalsi

komentare piimo do zdrojového kodu):

} MUI Settings

; Ikony instaldtoru a odinstaldtoru

!define MUI_ ABORTWARNING

!define MUI_ICON "§{NSISDIR}\Contrib\Graphics\Icons\modern-install.ico"
!define MUI_UNICON "${NSISDIR}\Contrib\Graphics\Icons\modern-uninstall.ico"”

; Sougasti instaldtoru bude uvitaci dialog,

!insertmacro MUI_PAGE_WELCOME

} dialog pro potvrzeni licence,

!insertmacro MUI_PAGE_LICENSE ".,\doc\license.txt"

; dialog pro vybé&r adreséafe, do kterého se mad aplikace nainstalovat a
!insertmacro MUI_PAGE_ DIRECTORY

; ukazatel pribéhu instalace.

!insertmacro MUI_PAGE_INSTFILES

i Po skonfeni instalace se spusti soubor SharpDevelop.exe.
!define MUI_FINISHPAGE_RUN "SINSTDIR\bin\SharpDevelop.exe"

i V poslednim dialogu bude tato moZnost mit nézev ,Run #defelop™.
!define MUI FINISHPAGE RUN TEXT "Run #develop"

¢ Timto pfikazem se do instaldtoru tento posledni dialog vloZi.
!insertmacro MUI_PAGE_ FINISH

i Uninstaller pages

; Odinstalédtor bude vyZadovat potvrzeni uZivatele,
!insertmacro MUI_UNPAGE_CONFIRM

} zobrazovat prib&h odintalace

!insertmacro MUI UNPAGE INSTFILES

; a zadvérelény dialog, Ze se odinstalace povedla.

30



http://nsis.sourceforge.net
file:///ContribVGraphics/Icons/modern-unin3tall
file:///d0c/licen3e.txt

!insertmacro MUI_UNPAGE_FINISH

; Language files

; Instaladtor bude v angli&tiné,

; Pokud chceme Cesky, stadi ,English™ zaménit za ,Czech".
!insertmacro MUI_LANGUAGE "English"

; Reserve files
!insertmacro MUIHRESERVEFILE_INSTALLOPTIONS

JMUT (BT e

; Do vygenerovaného instaldtoru se pfidaji informace o nazvu a verzi programu,
Name "$({PRODUCT NAME} ${PRODUCT VERSION}"

; Vysledny instaldtor se bude jmenovat Setup.exe.

OutFile "Setup.exe"

; Adresaf pro vychozi instalaci bude nastaven na Program Files\SharpDevelop\2.0\
i ( misto Program Files zde miZe byt i jiny, ktery je v registrech nastaveny

i jako wvychozi adresa¥ pro instalaci programi),

InstallDir "$PROGRAMFILES\SharpDevelop\2,0\"

7 V priibéhu instalace i odinstalace budou zobrazeny podrobnosti, tj. informace o
(od) instalaci jednotlivych souborg.

ShowInstDetails show

ShowUnInstDetails show

} Kontrola pfitomnosti a verze .NET Frameworku
i http://msdn.microsoft.com/netframework/default.aspx?pull=/library/en-
us/dnnetdep/html/redistdeployl 1.asp
; Section "Detecting that the .NET Framework 2.0 is installed”
Function ,onlInit
ReadRegDWORD SRO HKLM "SOFTWARE\Microsoft\NET Framework
Setup\NDP\v2,0,50727" Install
; PEi chybéjicim ,NET Frameworku se zobrazi dialogové okno a instalace je
; ukon&ena,
StrCmp $RO "" 0 CheckPreviousVersion
MessageBox MB OK "Microsoft .NET Framework 2.0 was not found on this
system,S\r$\nS\r8\nUnable to continue this installation.,"
Abort
: Provede se kontrola pFedchozi verze SharpDevelopu
CheckPreviousVersion:
ReadRegStr $RO $(PRODUCT_UNINST ROOT KEY} "${PRODUCT UNINST KEY)"

Eee
SectionEnd
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— dovolil bych si jesté pripojit vzorek konfiguratniho souboru, ktery vytvofi
vzhled instala¢niho programu. Podotykam, Ze bez ohledu na rozsah kddu se
jedna jen o velice maly vzorek — navic pochybuji, Ze by nékdo byl ochoten,
bez ohledu na fakt, Ze se jedna o ¢isté xml, tento soubor upravovat ruéné — i
kdyz kvili nahradé cest k obrazkiim ¢i zméné polohy &i nazvh tladitek a
podobnym drobnym upravam by to mohlo byt rychlej$i nez editovat

nasledujici kod pomoci programi.

<UI>
<l=~ FONT DEPINITION ==>
<Property Id="TitleFont">{&amp;DlgFontBold8}</Property>
<Property Id="BigFont">{&amp;VerdanaBoldl3}</Property>
<Property Id="DefaultUIFont">DlgFont8</Property>

<TextStyle Id="DlgFont8" FaceName="Tahoma" Size="8" />

<TextStyle Id="DlgFontBoldB8" FaceName="Tahoma" Size="8" Bold="yes" />
<TextStyle Id="VerdanaBoldl3" FaceName="Verdana" Size="13" Bold="yes" />
<|== END FONT DEFINITION =-~>

<|== DIALOG DEFINITION -->
<Pialog Id="WelcomeDialog” Width="370" Height="270" Title="[ProductName]
[Setup] ">
<Control Id="Next" Type="PushButton" X="236" Y="243" Width="56"
Height="17" Default="yes" Text="[Button Next]">
<Publish Event="NewDialog"
Value="ViewLicenseAgreement">1</Publish>
</Control>
<Control Id="Cancel" Type="PushButton" X="304" Y="243" Width="56"
Height="17" Cancel="yes" Text="[Button Cancel]">
<Publish Event="SpawnDialog"
Value="CancelDialog">1</Publish>
</Control>
<Control Id="Bitmap" Type="Bitmap"” X="0" Y="0" Width="370"
Height="234" FixedSize="yes" TabSkip="no" Text="dialog.bmp" />
<Control Id="Back" Type="PushButton" X="180" Y="243" Width="56"
Height="17" Disabled="yes" Text="[Button Back]” />

<Control Id="BottomLine" Type="Line" X="0" Y="234" Width="374"
Height="0" />

€l== atd =-=>
</UI>
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src

zde se nachazi zdrojové kody vyvojového prostiedi, a navic nékolik
dulezitych davkovych soubori, které jsou uréeny Kk jejich kompilaci.
U diivéjsich verzi SharpDevelopu byly tyto soubory jedinou cestou, jak
zkompilovat prostiedi, dne$ni verze SharpDevelopu 2 jiz lze zkompilovat a
spustit jako kazda jina aplikace piimo ve vyvojovém prostiedi, nikoliv mimo
nej.

jen pro nazornost uvedu, Ze kompilace probiha jako vSechny ostatni
v SharpDevelopu, tedy v tichosti skon¢i — pokud neskonéi chybou (v
opatném piipadé je piiklad uveden vyse, v kapitole zabyvajici se instalaci
prostiedi).

soubor clean.bat provede vymazani pfedchozi kompilace

pokud zvolime kompilaci pomoci souboru debugbuild.bat, bude vytvofeno
prostfedi, které navic bude obsahovat ladici informace, které budou
zobrazovany na konzoli

pokud to nechceme, musime zvolit kompilaci pomoci releasebuild.bat

malé ukazka ladicich informaci (vét§ina ukazek v této praci jsou rozsahlé —
ale uvédomte si, Ze jsou to i tak jen velmi malé zlomky téch skute¢nych
vypist — vice jich sem nema smysl davat, ale na nékolika fadcich lze alespori

dle mého nazoru jen stézi vidét, co se ,,déje uvniti*.)
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Spousténi SharpDevelopu, zkompilovaného v reZimu debug:

#31:',- DIPLOMKA -\SharpDevelop'bin‘SharpDevelop.exe S
2Un6-Wh W1 20:15:21,398 (35721 INFO — ParserUpdatelhread

ARG -A5 A1 20:17:17.828 [34881 INFO - FolderDialog: user has choosen path I:5— D
| PLOMKR tProjekty Sharpbeve lopCE
26 -A5-A1 200:17:38.,.218 [34481 1INFO Loading addin $1CSharpCode . FormsDesigner/F
; 1
wh-81 208:17:38.437 ? Loading addin BooBinding.dl]
Ah-M1 200:17:38.5" ! | Loading addin CSharpBinding.dll

ARG -W5 -H1 20:17:38,843 (8521 INFO Start LoadSolutionProjects thread
2006-8%-81 20:17:48.562 [3488]1 INFO Open file 1:® DI PLOMER tProjekt ynSharvrph

cuve lopCESS DCE stall\MainForm.cs
2AR6-05-01 20:17:40,578 (34881 INFO Loading addin ZmlEditor.dl1

A5-81 20:17:42.796 13418 ] INFO Loading addin :ICSharpCode.lextEditor

7:43,.781 [34881 INFO Loading addin FormsDesigner.dll

221 [34881 INFO CurrentProject chanyed to SDCE _Install

43
Z:44.1°71 (134881 INFO Loading addin MonofAddIn.dl]
144.,.45%3 (34881 INFO Loading addin HAntAddIn.dl]

20068511 20:17/: M b 521 TNHFO LoadSolutionProjects thread ended




4. Popis jednotlivych funkci prostredi:

Tuto kapitolu jsem do prace piivodné viibec nechtél zafadit, misto ni zde byla
kapitola pojednavajici o detailech naprogramovani SharpDevelopu, Add-in stromu atd.
Jenze kdyzZ jsem ji daval ¢ist ostatnim, celou tuto kapitolu k mému velkému piekvapeni
(zdala se mi zajimava) pfeskakovali a pak mi kladli stadle dokola jednu a tutéz otazku:
,,Co to vlastné umi?*

Nakonec jsem rezignoval a misto kapitoly o podrobnostech naprogramovani
prostiedi jsem vytvofil jinou, zna¢né rozsahlou a bohaté (jak hned poznate) ilustrovanou
uryvky screenshoti (celé jsou zbyte¢né, na druhou stranu pouze podle textu si dobrou
pfedstavu neudéld témét nikdo — stale plati, Ze jeden obrazek Casto vyda za tisic fadek
textu). Zde proto popisuji jednotlivé funkce SharpDevelopu véetné jejich umisténi,
mozZnosti nastaveni v konfigura¢nich dialozich i nékolik add-ind, které by bylo tieba
zvertejnit, protoZe nékteré z nich opravu velice uzite¢né (napf. add-in PInvoke).

Pro predstaveni funkci SharpDevelopu jsem zvolili jednoduchou metodu —
tutorialy ukazujici nékteré vzorové postupy, jak napi. pfistupovat k databazi, jak
vytvofit instalator atd.
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4.1 Pristup k databazi
Jak uz jsem vySe uvedl,

v posledni verzi SharpDevelopu jiz je koneéné

implementovana dostate¢na podpora pro praci s databizemi — nyni si podrobné

ukazeme nejdilezit&jsi kroky:

Prvni zpisob:

1. Vytvotime si novy projekt, napf. aplikaci pro Windows v jazyce C#

2. Pokud neni zobrazen, zobrazime Priizkumnika databazi (menu Zobrazeni -> Nastroje

-> Prizkumnik databazi

3. Pravy tla¢itkem mys3i kliknéte na ikonu Pfipojeni k databazi a vyberte Ptidat spojeni...

Nyni budeme demonstrovat celou situaci pro

zjednodudeni na databazovém souboru Northwind.mdb, ale

pfipojeni napt. k MS SQL Serveru je téméf analogické.

Po vybé&ru moZnosti Ptidat spojeni...
4.0 OLE DB Provider (viz obr.)

% 'i'ldﬁanfr[l Dala Llnk

Zwmmwu lPﬁpohnIl Upl‘uninil Vie |

VMM;ROMHMM

v nasledném dialogu vyberte moznost Microsoft Jet

vatelé OLE DB

Microsoft Jet 3,51 OLE DB Provider
Wicrozoft Jet 4 0 ULE DB Prowider

Microsoft OLE DB Provider for Oracle
Microsoft OLE DB Provider for SQL Server
Microsoft OLE DB Simple Provider

MSD ataShape

Microzoft OLE DB Provider for DTS Packages
Microsoft OLE DB Provider for Indexing S ervice
Microsoft OLE DB Provider for Intermnet Publishing
Microsoft OLE DB Provider for ODBC Drivers
Microsoft OLE DB Provider for OLAP Services

DLE DB Provider for Microsoft Directory Services
50L Server Replication DLE DB Provider for DTS
VSEE Versioning Enlistment Manager Prozy Data Source

- Qali'f » |

0K

Stono |  Népovida |

4. Na karté Pripojeni zadejte cestu k databazi a dialog potvrd'te.
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5. Nyni byste jiZz m&li v okné¢ Priizkumnika databéazi vidét obsah databaze Northwind,

jednotlivé udaje v tabulkéach zobrazite po kliknuti pravym tlac¢itkem a vybéru moZnosti

Vytahnout tdaje

=& 1i\~ DIPLOMKA -\aktusiniDownloadiMorthwind,mdb,
= Tabdkv
=3 Dodavatalé
£ Adresa
= CisloDodavatele
=" DomovskAStranka
= Fax
=" Firma
T Funkee
-7 KontakkniOsoba
= Mésto
= psl
"= Region
= Zemé
# T Kategorie
# T Objednévky
# T Plepravei
# T Rozpis objednévek
# T Wyrobky
# T Zékaznicl
# T Zamdstnanci
= [ Pohledy
# Abecednl seznam vyrobki
Aktudini seznam vyrobk(
i3 Cyrtletni objednavky
&+ Deset nejdrasich vyrobkd
# Fakkury
# Mezisoucty objednévek
Objednévky - dotaz
# Prodej wyrobkl v roce 1997
+ (& Prodeje celkem podle mnoZstvi
# [ Prodeje podle kategoril
L] Prodeje podle kategorii v roce 1997
Prehled prodejl po etvrtletich
‘ Prehled prodejl podle rokd
# g RozEifené podrobnosti objednévek
# Wyrobky podle kategorii
. @ & wyrobky s nadpriimérnou cenou
# @ Procedury

Tnéstrop | _Z)5erver Explorer 3 Prlizkumnik databéal ]_

Wﬂwwwmamwww

5eznam chyb

lesanehwh |1 nvarnvind | a0 omesw |

Druhy zpisob:
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1. Zobrazte si okno Server Explorer (Zobrazeni -> Server Explorer) a po kliknuti
pravym tladitkem na moznost Database Explorer vyberte Add connection
2. V nasledujicim dialogu si spojeni n€¢jak pojmenujte a potvrd'te

Connection name

3. V okné Server Exploreru si rozbalte uzel se jménem spojeni a pravé tlacitko na ném
vyvold menu, ze kterého vyberete volbu Set up Connection String, zobrazi se dialog

(viz obr.)

i Set up Connection String

Ermmcmum )

4. Data Source Type zméte na OleDb Data Provider (chceme spojeni s databazi MS

Access) — dialog se zméni na tento:
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5. Zde musite v moZnosti Data Source zadat cestu k .mdb souboru a poté v moznosti
Provider po kliknuti na ni vybrat Microsoft Jet OLEDB 4.0 — dialog se opét zméni a
objevi se nové polozky. Nyni po kliknuti na tlacitko Test musi dolni zdloZka Test Result
Message vypsat Connection Succeeded. Ve potvrd'te pomoci Submit.

I\~ DIPLOMKA -\akiualniD ownload\Northwine_|
Microsoft.Jet. OLEDB. 4.0 ‘
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4.2 Tvorba instalatoru

1. Vytvofime nové feSeni typu Instalaéni projekt (uzel Setup)

2. Nyni se vam naéte samotny projekt, kde budou v hlavnim okné tfi zalozky — XML,
XML strom a Navrh.

3. Na zalozce XML mate pfimo dostupny zdrojovy kod v jazyce XML, ktery miZete
upravovat. Po kliknuti na zdlozku XML strom opét muiiZete upravovat jednotlivé
polozky, avsak v pfijemném, grafickém rozhrani (viz obr.)

5 m‘i b x |1
o = :J i DBOS0DFE-C208-4639-9861-5E792032 | -
& Pac | Language 1033 I
¥ @ Property | Manufacturer Youwr Company
@ BUTTON TEXT | Name Your Apphcation
# [ Property | Yersion 1.0.0.0
* (& Froperty |
+ @B Property
# (@3 Property
# (&N Property
= &R Froperty
3] Browse,.,
+ & Property
* &8 Property
# & Property
% (@0 Property
+ &3 Froperty
& [l Property
% {8 Property
* & Property |
# & Property
+ (&N Property
# [@W Froperty
@ END BUTTON TEXT

" mimrmuﬁmﬂgﬂl ‘
[Wstup A O P

- <[

Zalozka Navrh ovSem nahlasi chybu a misto grafického zobrazeni jednotlivych dialogt
vidime pouze chybovou hlasku. Ta je zpiisobena tim, Ze nejsou pfifazeny jednotlivé

typy dialogovych oken ke svym grafickym vzhledim. (viz obr)

I I

¢ ‘m"| i b ox |13
_ | Melzs naéist ndvihéfe. Zkentroluits, zda nejsou ve zdiojovém kédu syntaktické chyby a zda jsou viechny reference dostupné, ‘_‘

i Chyba pfi natitani navihafe:
‘ |ICSharpCode. FormsDesigner. FoimsD esignerloadE noeption: Ve Wik dokumentu neni vybrén Zadng setup dislog. Poudite okno
Dmm‘:zmmevwwmuw Bagnload(IDesignerlaaderHost host)

at System. Componenth odel n-mow-mw.a-&mwmmmm loader|

| BL_J o0 wom wivh |
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Abychom tuto nepfijemnou chybu odstranili, musime si zobrazit panel Dialogy setup
(v menu Zobrazeni -> Setup -> Dialogy).

4. V tomto panelu poklikanim na jednotlivé Sablony dialogovych oken dané Sablony

nadteme a muzeme je jiz na karté Navrh libovolné editovat (viz obr).

: ST IE
wﬂunzwmigwmwmwmmm
'TErrE 1n Lékadrirodoleni  + ) v .
Projskty X § b ox ||y Li]
o | | @ "2 i
= Ve mstalaion ] ‘ b
+ 7] instalator ﬂl " 4
dmy
i ol
DirectonyList
|
i o
|
i mlﬁvarrm! 1 |
i
b Eolder name: |
Mi [Button_OK]
WL L strom v |
W T T e T e e R P ety T W
.| = E
2l
= =
ahssram chyt Z)Wyebp [ ) Sezriam ok | ) 2oty saers Defi: ey LWEAEDGD

/1] 13 k4 VKL
5. Pro zajiSténi funk¢nosti spravné funkce instalatoru nyni zapneme (pokud jiZ neni
zapnut) panel Soubory (menu Zobrazeni -> Setup -> Soubory)
6. Rozbalime vokné se stromem uzel Program Files a spomoci polozky Add
kontextového menu komponenty pfidavame jednotlivou funk&nost (viz obr).
7. Pfidani soubort, které chceme nainstalovat, provedeme stejnym zplsobem, pouze
pouZijeme v kontextovém menu nabidku Pfidat soubory...
8. U kazdé poloZzky muzeme nastavit velké mnozZstvi vlastnosti, takZe pfed kompilaci
instalatoru se piesvédéime, zdali jsou vSechny tyto vlastnosti nastaveny tak, jak
potiebujeme.
9. Instalator zkompilujeme pomoci moznosti Sestavit feSeni z menu Sestaveni (nebo

klavesou <F8>.
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Soubor Upravy Zobrazeni Projekt Sestaveni Ladéni Hedst Néstroje  Okno

#8 nstalator - SharpDevelop -~
Appld

e Category
JdZBHd pxReme » ¢ aid
Projekty B LES Stup wis* | BrowseDislog. wxs mmw"l Condition
o 2 [= = Program Files
"= 7§ Refeni instalator = | Your Application m e
L] ‘; instalator = [; e CreateFolder
3 Phidat soubory.. Environment
| Add 4 Extension
: > Ogdebrat File
Orverplugan Il
__ DriverSeauer Interface —
ComPlusFlags IsolateComponent
ODBCDataSource
I_ QDBCDriver
Soubor
- prre—— ODBCTranslator
L & C\Docume Progid
..'--!Projdty Imwéstmja | X c\poc Registry
BrowseDialog & C
ExitDialog Y ReserveCost
FatalError Ve
OULOFDIskDIg ServiceControl
OUtOFRbDIskDIg dc Serviceltal
ProgressDialog W C
UserExit L
VerfyRsadyDialog l _— Typelb
ViewLicenseAgresment [ wystup REEIkE e Certificate ]
T - = [3 Fleshare
ServiceConfig
5qiDatabase
SaqlScript
Salstring
) Sezram chyb _]Vystup | 2 Saznam dioh | B Zobraz User
WishannPngl

4.3 Konverze formatu zdrojovych soubort

Soucasti prostfedi SharpDevelop je i Add-in, ktery umi zkonvertovat pfimo
v okné prostredi kod z jazyka C# do jazyka VB.NET ¢&i Boo a naopak (tedy jakykoliv
podporovany programovaci jazyk zkonvertovat na jiny podporovany programovaci

jazyk).

Postup konverze:
1. V okné SharpDevelopu si oteviete zdrojovy kod, ktery méte zajem zkonvertovat.
2. PouzZijete nabidku z menu Nastroje -> Pfevést na -> VB.NET, pokud chcete zdrojovy
kod prevést z jazyka C# do jazyka VB.NET (viz obr)
3. Vysledny kod ulozime, jinak by po zavieni zalozky doslo k jeho ztraté.
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file://C:/Docunw'
file://C:/Docijme
file://C:/Docume
file://C:/Docume
http://VB.NET
http://VB.NET
http://VB.NET

Soubor  Upravy Zobrazeni Projekt  Sgstavenl |adéni edat Naéstroje Qkno i
. - Category

JSPAWA | | L LA zll‘ ;

i | Condition
2 #

_ ¥ %] Setup wis® | BrowseDislog, wis lﬁlrndw'I

zeni  Projekt Sestaveni Ladénl Hledat | Néstroje = Okno  Népovéds
4 @ 9 o | s 30880 B
2 "[M MarForince Generated.vB* | & Down 4 b x || Thdy "
| \’_ Assembly Binding Log Viewer ~ " o
|
= ‘ Spréves AddIng, .| P =
I * Yytvoreno aplil Addin Scout | = ? konverze
* Uiivatel: sitof Inspektor komponent [
= * Datum: 2.2.200
. Chst TEi82 VioZit signatury Plnvoks. .. : .
- Tookdt reguiérnich vyrazl !
* Tento template Néstroje resource » Moinosti | Psani kodu
gl Provést kéd na 4 Boo
1 Automaticky vytvofit kéd  Alt+Ins e
i1 | Sepaccs Bywton Rychld XML dolumentace  Clr+Q B NET
ft I Imports System.Col i o 5
| 1 Imports System,Dra Sbver
I i14 Imports System.Win{ - mosnogt,,,
I .. ke
i1 Namespace konverge
! £Summar y»
‘' Description of MainForm.
' </ summar y> |

Inherits Form
<STAThread()> _ \
(= Public Shared Sub Main(ByVal ergs As String()) \
Application,.EnableVisualStyles()
Application,SetCompatibleTextRenderingDefault (False)

""‘7 = Public Partial Class MainForm |

i I Application,Run(New MainForm()) —'_vj

| | 4

e e e A .
|

[ A

4.4 Prace s Windows API

V menu Nastroje najdete mnoho polozek, které se kazdému programatorovi hodi
— od pfevadéni jednotlivych souboru z jednoho programovaciho jazyka do druhého, pies
moznost vkladani kédu barvy ¢i GUID, generovani XML dokumentace ¢i prohliZzeni
AddInu.

Zv1ast bych zde uvedl Add-in Plnovoke, ktery vyrazné zjednoduSuje praci

s klasickymi dll knihovnami (nezkompilovanymi pod .NET Frameworkem).
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#® vioZit signaturu PInvoke

Fukce:  [ERERTIEE
Modu  [HEEEE =
Jazyk; IViechny 'I

The SetwindowlLong AP

[Dlimport("user32.dI "] _ :
stalic extem int SetwindowLong(IntPls Hwnd, int nindex, int dwhewLong):

Private Declare Auto Function SetwindowLong Lib "User32.DII" _
By al hwnd As IntPlr, _
ByWal nindex As Integer, _
ByVal dwhewLong As Integer) As Integer

ice informaci vbﬂlZavﬂtJ/
G

Ovladani je velice jednoduché — prosté zadate modul a poZzadovanou funkci — a pak uz

jen pomoci tlacitka vloZit zkopirujete piisluiné deklarace na pozici kurzoru.

4.5 Generovani zdrojovych kodu

Microsoft Visual Studio je mnohymi oblibené pravé diky jeho generovani
zna¢ného mnozstvi kodu, takze SharpDevelop pochopitelné nemuize zistat pozadu.

V nejnovéjsich verzich SharpDevelopu se nachazi modul generujici relativivne
rozsahly kod na zakladé specialnich klicovych slov, resp. vybéru z kontextové nabidky
(Ctrl+]). Pochopitelné mizeme tyto Sablony zménit (abych uvedl piiklad — jedna
Sablona umi vygenerovat for-cyklus, dalsi vefejnou tfidu atd...), musite v menu Nastroje
-> Moznosti vybrat volbu Sablony kédu — zde miiZete libovolné piidavat, upravovat &
odebirat nové Sablony

Pozn.: v jazyce C# na to nejspiSe nikdy nenarazite, ale programatofi pracujici
v jazyce Visual Basic .NET by si méli davat zvlast' veliky pozor, aby se nazev né&jaké
jejich Sablony neshodoval s kli¢ovym slovem daného jazyka (napf. pravé Visual Basic

ma kli¢ovych slov opravdu hodnég).
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Moznosti

__J Moz#nosti SharpDevelopu ’ s
N Sablony kédu
Yytvafeni kodu
Upravte standardni hlaviéky Pipony I -
- % al [l AT [ ’ '
Dis Tt Sy Pridat skupinu |  Smazat skupinu |
) Nastroje -
3 Névihéf formuléfa Sablona  [Popis _______ | =
classp class declaration [public) :
forb for block o Pfidat l
fors for [no braces)
ifb if statement Uprawit
ife if elze
" ’
= § sabemank fro abeett L

(1] 4 Stormo

Generovani kodu funguje velice jednodusSe:

a) Stisknete klavesovou kombinaci Ctrl+J a objevi se Vam kontextové menu, kde si
miiZete vybrat libovolnou $ablonu kodu

b) Stejna zkratka, ale na specifickém misté, kde odvozujeme né&jaku tfidu ¢i metodu —
pak rovnou vidime seznam, co vSe miiZeme nechat vygenerovat (viz obr niZze) — mohou
to byt metody, vlastnosti, ... vzdy sta¢i jen zatrhnout pfislu$nou volbu a napi. doty¢né
metody se vygeneruji na pozici kurzoru (pozor, opravdu pravé na pozici kurzoru — takze
pokud byste kurzor méli napi. uprostied deklarace té tiidy ¢i metody, dockali byste se

nepiijemného piekvapeni :( )
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public class |

Liverde method:

| T Overiide properties

Choose methods to overide
B Gty ateCantrolf Carntrol achve]
1 AdustFormScrollbars(bool displayScrollbars)
Begininvoke(Delegate method, object{] args)
Begininvoke(Delegats method, params object]
| Creatediccessibilitylnstance()
CreateControlginstance()
CreateH andle()
CreateObjRef(Type requestedT ype)
DefwndProc(ref Message m)

I DestroyHandle()
| Dispose()
4
| | Dispozelbool digpozing) _':J
,M' Ok Storno I
| Wystup
- 4 E

Tento nastroj, jakkoliv uZite¢ny, neni bohuZel nijak moc dokonaly. Zatim i
v nejnovéjsi verzi SharpDevelopu jeho hodnotu dosti srazi fakt, Ze si neni schopen
ohlidat, zda jiz je n&jaka implementace k dispozici — prosté ndm automaticky nabidne
viechny a pokud by tam néktera uZ byla, zkusi ji tam dat dvakrat (viz obr. niZe).

Proti této chybé se d4 jen velmi obtizné néco délat z pozice uZivatele — bud’ si

napsat svépomoci opravu, nebo ¢ekat na novou verzi
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public class Ko
i
J public int

Chveetride methiod

LT Dverride properties
=< Interface implement ation

Choose methods to override
LT nem)
Clear()
Contains(T item)
L CopyTolT[] amay, int araylndex)
E quals{object obj)
Finalizel)
GetEnumerator()
GetHashCode()
* Remove(T item)

ToStingl()

* public hool
{

throw new Ho

i

¢ public void Copyll
{

throw new Ho

* public bool
{

throw new Hi

o
Zdrojovy kéd INéwh |

4.6 Spravce AddInu

Abychom se v zaplavé Add-int neztratili, mame k dispozici vynikajici nastroj,
nazvany Spravce AddInu. V okamziku, kdy ho spustite, kupodivu nejspiSe neuvidite
viibec nic — musite totiz dole zakrtnout volbu ,,Zobrazit predinstalované®”. Pak teprve
uvidite pozadovany seznam v$ech add-ind, které mate nainstalovany do SharpDevelopu

a miZete s nimi manipulovat — pfiddvvat, ubirat ¢i zakazovat. Navic (viz obr. niZe) je
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tento nastroj natolik ..inteligentni®, Ze si ohlid4, zdali jej nepotfebuje n&jaky jiny add-in

pro svou ¢innost a pokud ano, zobrazi tento poZadavek uZivateli.

Spravee AddInd. . i
Pinvoke Add-i Zakézat
e n

Plnwvoke Net integration for.. Zakéza't vybrané Addiny.

Reguier exproselonetockdt ‘fdd'ghr;;i:;a:sk pro:
esting toolkit for regular expressions p 4

Resource Editor > ak 4zat

A dﬂﬂﬂy blﬂding for *resources and.. Zakazat

Odingtalovat

SharpReport
ara%orhng tool for SharpDevelop

e

Start P
VS fice Start Page for Hidsvelop

umtfutucp,mn /
Runs NUnit tests inside #Develop

VB Bindin
Backing binding for VB.NET
Wizardfor SharpReport
H.;pmtu’v';“izard or SharpDevelop
%mi Editor
Xml E ditor "1

W Zobrazit pfedinstalované,

Tento vycet moZnosti prostftedi SharpDevelopu ani zdaleka neni vy&erpavajici,
pravé naopak. Jednd se viceméné o jakysi nahled, ktery by meél ilustrovat, jakych
vysledkil mizete dosahnout. Nezbyva mi neZ doufat, Ze jsem Vds timto velmi struénym

piehledem dostate¢né motivoval — dal$i informace naleznete na jiz mnohokrat
zmifiovaném foru.
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4.7 Konfigurace

Konfigurovat aplikaci pomoci dialogh umi kazdy primémy programator.
V ptipadé SharpDevelopu je viak t&ch nastaveni opravdu mnoho (a né€kterd z nich jsou
znaéné dilezita) skryto uprostfed xml soubort — pomoci nich je viibec v SharpDevelopu
nastavovano vie, co se da. Samoziejmé, Ze jako spravné prostiedi obsahuje i
konfigura¢ni dialogy, viz nasledujici obrazek, pfesto pomoci nich nelze nastavit ve, co
bychom si pfali. Proto si nyni ukaZeme i druhy zpusob, tj. konfigurace pomoci xml
souboru.

Martonm cc SDCE_Instal |
| Apliace | Cesty referenc [PodepisovanT | Olohy ph sestavevén | Preked | Ladéni | Pokeyti kédu |

Konfigurace: Im "i Platformai IWCPU 'I

| Strong name podepisovéni

| Podepisovéni Jednim Kiknutim
Podepisovénl Jednim Kiknutim jesté nenl podporovéno,

Pro zaCatek bych zdiraznil, Ze vSechny konfigura¢ni soubory se nachazi

v adresafi SharpDevelop/data a jeho podadresatich.

Priklad ¢&. 1: odblokovani a zablokovini prekladi

Muze se Vam stat, Zze stdhnete z Internetu novou verzi SharpDevelopu a
v nastaveni prostiedi neuvidite ¢eskou vlajku a proto nebudete schopni aktivovat
pteklad do c&estiny. Divodem je, Zze byla vzhledem k nedostateénosti aktualnich
prekladi z nové verze vyrazena. Pokud Vam ovSem nevadi, Ze nékteré popisky budete
mit anglicky, ale hlavné, Ze 90% aplikace bude Cesky, odblokujte si ¢esky jazyk.

Postup je jednoduchy: v adresafi data/resources zkontrolujte, Ze kromé jinych
obsahuje i soubor StringResources.cz.resources, ve kterém se nachazi Cesky preklad.
Pokud by zde nebyl, zkopirujte ho zminulé verze do vySe uvedeného adresare.
V podadresafi languages jsou obrazky statnich vlajek — pokud zde neni Ceska,
zkopirujte sem z minulé verze soubor czech.png. Samotné odblokovani se provadi ve
stejné sloZce v souboru LanguageDefinition.xml. Po jeho otevieni vypada piiblizné

takto:
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http://StringResources.cz

‘Languages>
<Languages name="English" code="en" page=""
.con="uk,png" />

<!--<Languages name="Arabic" code="ar" page=""

.con="Arabic.png" />-->

<Languages name="Brazilian Portuguese" code="pt-br" page=""
.con="brazil.png" />

<l--<Languages name="Bulgarian" code="bg" page=""
.con="bulgaria.png" />-->

<!--<Languages name="Catalan" code="ca" page=""
.con="catalonia.png" />==->

<!--<Languages name="Chinese (BIG5)" code="cn-big" page=""
.con="chinalg.png” />==>

<!--<Languages name="Chinese (GB)" code="cn-gb" page=""
.con="chinalg.png" />-->

<Languages name="Czech" code="cz" page=""
.con="czech.,png" />

<!--<Languages name="Danish" code="dk" page=""
.con="denmark,.png" />-->

<Languages name="Dutch" code="nl" page=""
.con="netherlands.png” />

<!--<Languages name="Finnish" code="£i" page=""
.con="finnish.png" />-->

<Languages name="French" code="fr" page=""
.con="france,.png" />

<Languages name="German" code="de" page=""
.con="germany.png" />

<!--<Languages name="Greek" code="el" page=""

.con="notyetdone.png" />-->
== atd =~=>

{/Languages>

Viimnéte si, Ze nékteré jazykové verze jsou zakomentovany. Pro jejich povoleni staéi

odstranit komentar a restartovat SharpDevelop. Vysledek potom vypada nasledovné:
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MozZnosti

__ Moznosti SharpDevelopu ‘ Jazyk UI
Vizuéini styl -
Celé obrazovka
Otevieni/Ulozeni m i
Seznam Uloh Brazilian Czech Dutch
Okno Vistup Portuguese
Asociace typ(l soubor(l
- T
2 Textovy editor ran™
4 Naéstroje English French German
) Névrhar formulaft
— 00 o E

Aktudini jazyk Ul: Czech

Klepnéte na ikonu pro vibér jazyka.

DK Stomo

Priklad ¢. 2: XML dokumentace a kompilace pod jinymi verzemi frameworku

Generovani XML dokumentace je defaultné vypnuto. Pokud chcete tuto moZnost
aktivovat, musite v dialogu Projekt -> MozZnosti projektu... zatrhnout moznost XML
soubor (karta Preklad).

V okamziku, kdy tuto mozZnost povolite, se pfi praci nesmite zaleknout, Ze
najednou bude u kazdého projektu nejspiSe mnoho novych varovnych hlaseni — jakmile
totiz povolite XML, automaticky tim zapnete kontrolu dokumenta¢nich komentara.

Na téze kart¢ je mnoho dalSich dileZitych nastaveni — napf. je zde mozZnost
povolit unsafe kod, optimalizaci kodu ¢i zménit zpisob reakce na chyby. V neposledni
fadé je zde také mozZnost, ktera dosud vyvojaiim velice chybéla — pohodlna kompilace

pod jinymi verzemi .NET Frameworku, resp. pod Monem — viz nasledujici screen.
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Zédadové adresa DLL; ﬁ?-vm

Priklad ¢&. 3: Zména barevného zvyraznéni syntaxe

Kazdy dobry editor zdrojovych kédd musi mit barevnou syntaxi a musi byt
umoznéno, aby si ji uzivatel mohl upravit (kazdy ma své vlastni pozadavky) — v piipadé
SharpDevelopu budou uZivatelé vice nez potéSeni — jednak se barevna syntaxe nastavuje
pro kazdy programovaci jazyk &i typ souboru zvlast, jednak je moZnosti opravdu
nepfeberné mnoZstvi, jednak se vysledna konfigurace ukladd do profilu daného

uzivatele jako XML soubor => neni problém pozdé&ji pfenést konfiguraci na novejsi

verzi SharpDevelopu, nebo ji zalohovat.

Moznasti

__J Moznosti SharpDevelopu

_J Psani kédu
Zékladni
Znaéky a méfitka
Pfizptisoben|
Doplhovéni kbdu
Moinosti jazyka VB
Moznosti XML
XML schémata

- aznova |
4 Néstoje
3 Névihéf formulaFd

[z B T ——
£vyraznovac
Dostupna zvirazhovaci schémata:
Vestavéns Uzivatelsky definované;

PRI PSP -
BAT [ bat) =

Boo [.boo)

Coco [.atg)

C++NET [.c.h.cc.C..cpp.h
C#(cs)

HTML [ htm;.htmi)

Java [.java)

JavaScript [ js)

PHP [.php) =
TeX [tex)

I{?['?‘E,T.‘-."b. . o

Zkopitovat do udivateiskjch | Odswert | Zménit |

UZivatelsky definované schémata maji pfednost pfed vestavénimi,
Zména ve zvirazhiovacich schématech je projevi a2 po restartu
SharpDevelopu,

0K Stomo |
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file:///DocuifietTf

A

Upravit schéma

- Barvy Elslic
Wlastnosti
= Sady pravidel
(= Zékladni sada pravidel
= Seznamy klitovich sloy
Punctuation
AccessKeywords
OperatorKeywords
SelectionStatements
IterationS tatements
JumpStatements

ExceptionH andlingStatements
CheckedUncheckedStatements
UnsafeFinedStatements
ValueT ypes
ReferenceTypes
Yoid
ConversionKeywords
MethodP arsmeters
Modifiers
AccessModifiers
MNameSpaces
LockKeyword
GetSet
Literals

= Intervaly
PreprocessorDirectives

Contextkeywords -

~ Barvy prostredi
Barvy prostfedi:

${res Dialog HighlightingE dit..

Wiobér

Svishé méfitko

Neplatné fadky

Znacky vynechévek [caret ...

Sample
Cisla Fadek
Rédek sbalovénl

Znatka sbalovéni

s Disog i .. NN

Znatky EOL
Znakky mezer
Znatky odsazeni

i

Haop le

Upravit,.. l

Yysvétleni:

Zde miiZete uréit zvﬁuﬁwaci barvy pro odlifeni zékladnich
poloZek prostfed| textového editoru,

Vyber poloZku seznamu a klepnéte na "Upravit” pro proveden|

| OK I Stomo

4.8 Odstranovani chyb

Musime si pfiznat, Ze co se ty¢e chybovosti, je SharpDevelop za MS VS hodné

pozadu. Pfesto v3ak je mozné tento rozdil snizit, pokud budou uZivatelé védét, jak
vzniklé chyby odstrafiovat. Nasleduje ukazka na realném prikladu:

Vzorovy postup pii odstrafiovani chyb:

Pokud se Vam zobrazi okno s chybovou hlaskou SD, postupujte nasledovné:

Pozomé si pro¢téte jeho obsah. Bude vypadat napt. takto:
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Unhandled exception has occured

An unhandled exception has occurred in § evelop. This is unexpected and we'd ask
mmmuwswmwmumwuswmm

wumwwmmm%mwmmumg&w.
are users of SharpDevelop. To minimize necessary questions
members, in addition to the emor message that is copied to the clipboard for easier

Thank you for helping make SharpDevelop a better program for everyonel

E xception thrown: -
Sy:imlndlﬂuﬂlﬂ.ﬁmﬂion Index was outside the bounds of the array. B
iﬂ SharpD evelop Addins. HighlightingE ditor, Nodes. EnvironmentO ptionP anel Lo
aICs SharpD evelop.Gui.E ditHighlightingDialog Node T reeAfterS elect{Object
N re T
d System Windows. Forms. T reeView, OnAfterS elect(T reeViewE ventAigs e)
MFMTW TvnSelectedNMTREEVIEW™ nmiy)

l WMF TreeView. WmN: essaged m)
dSMWW&Fxme essaget m

& o Fom ol Crtomatnion Sl o

W Copy enmor message to clipboard

=

Repost Enor to SharpDevelop Team | Ext SharpDevelop | Continue

Vyhledejte popis chyby.

Unhandled exception has occured e R .!J

IndexDutDfR angeE xception: Index was outside the bounds of the anay. | D
I.I.g SharpD evelop.Addins. HighlightingE ditor. M odes. E nvironmentO ptionPanel.Lo

atICs sh-pom Gui EditHighlightingDialog ModeT resAfterS elect{Object
sender, Wmﬁvm e)

Report Evror to SharpDevelop Team | Exit ShapDevelop | Continue |

Zjistéte soubor, ve kterém doslo k vyjimce.

54




4.

'o-i-'v-rc-«q—‘{

3.

Unhandled exception has occured Ok i g ﬂ

An unhandled exception has occured in SharpDevelop. This is unexpected and we'd ask
you to help us improve ShapDevelop by reporting this error to the SharpDevelop team.

How to report emrors efficiently: We have set up a Web-based forum to report and track erors

that are reported by users of SharpDevelop. To minimize necessary questions by the team

members, in addition to providing the ermor message that is copied to the clipboard for sasier

pasting in the eror report, we ask that you provide us with an as detailed as possible
step-by-step procedure to reproduce this bug.

Thank vou for helping make SharpDevelop a better program for everyone!

sender, TreeViewE ventdigs e)
8t System Windows.Forms. TreeView. OnAfterS elect(TreeViewE ventArgs e)
at System Windows. Forms. TreeView, TvnSelectedNMTREEVIEW” nmiv)
&t System Windows. Forms. TreeView, WmNotify(Messagek m)
&t System Windows. Forms. TreeView, WndProc(Messaged m)
at System Windows. Forms. Control. ControlN ative\window. OnMessage[Messaged m)
at System Windows. Forms. Control. ControlN ativei/indow. WndProc{Messaget: m) -l

¥ Copy enor message to clipboard

Report Ernor to SharpDevelop Team | ExitShapDevelop | Continue |

Oteviete prOJekt SharpDevelop a vjeho zdrojovych kodech vyhledejte zmifiovany

soubor, ktery generoval vyjimku.

M Highightingtaitor |
[# .4 References
# 3 Configuration public override void LoadSettings()

# |y Resources ‘ {
® _,Src 1 SchemeNode node = {(SchemeHode)parent:;

Hﬂmm.addn | nameBox.Text = node.Hame :

..q wz extBox.Text = String.Join(":", node.Extensions) ;

:;j HemiHelp2 JScriptGlobals
F MonoAddin

!\ MonoReflectionLoader

| T NAntAddIn

- 7 PlnvokeAddin !
T RegExpTk

Tr SharpQuery

Pokuste se ji odstranit a zkompilujte prostiedi
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5. Zaver
5.1 Budoucnost SharpDevelopu

Moduly implementované v SharpDevelopu 1.1, které ve verzi 2.x chybi:

a) dosud neimplementované moduly:
- Assembly Analyzer

- Stopai Assembly

- Auto Find Files

- C++ projekty

- NProf

- Publishing

- WiX

b) moduly trvale odstranéné:

- okno konzole
- read-only metoda InitializeComponents
- privodce tvorbou MessageBox

- NAnt — nyni se bez néj MSBuild jiZ obejde

Zde je nazorné vidét, Zze pokud néco SharpDevelop opravdu potiebuje, je to
priliv novych vyvojart — prosté nelze ¢ekat, az budou viechny moduly pfipraveny, musi
se ,jet dal* a pak dodate¢né¢ dodavat moduly do nové verze prostiedi (coZ je sice

nejmensi zlo, ale ur€ité ne optimalni situace).
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Pokud by se alespoii jeden &lovék ztéch, ktefi si tuto praci piectou, zacal
SharpDevelopen déle zabyvat, vytvafet add-iny ¢i opravovat chyby, pak tato prace
splnila sviij ucel. V opatném piipadé se jednalo pouze o zbyte€nou ztratu spousty ¢asu
vénovaného jeji tvorbé, coZz by mne sice mrzelo, ale i s tim se musi pocitat. Jen bych
chtél zdiraznit, Ze s SharpDevelopem se neda naucit pracovat snadno a rychle — aspon
z vlastni zkuSenosti vim, Ze kazdy, kterému jsem SD ukazal a pokusil se ho s nim
seznamit, mél nejprve ur€ité problémy. Chce to ¢as a trpélivost, nic vic.

Prace se SharpDevelopem mi trochu pfipominaji mé zkuSenosti s Linuxem.
Kdyz jsem ho poprvé nainstaloval, byl jsem doslova nadSen — hned po instalaci je menu
plné nejriznéjsich programi, instalace kompletné v ¢estiné, KDE tvafici se jako
divérné znamy explorer z Windows, ... . Po n&kolika dnech ale polate¢ni euforie
vyprchala a dostavilo se zklamani — mnoho dilezitych programi neni lokalizovano
nebo ma problémy s ¢eskymi znaky, nékteré pfipominaji své ,,protéjsky” z Windows
opravdu jen vzhledem (jiné pro zménu pouze funkénosti), dilezité funkce jsou
rozdrobeny mezi pfili§ mnoho programi, ... . Po mésici v8ak opét za¢inal pfevladat
optimismus, protoZe jsem pfichazel na dal3i a dal§i uZite¢né vlastnosti, které jsem
predtim piehliZel, protoZe jsem o nich jednoduse nevédél — byly tak trochu skryty ,,pod
povrchem™ — vynikajici a téméf vSemocna konzole, Midnight Commander, skripty, pro
uzivatele Windows az nezvykla stabilita systému i aplikaci, konfiguraéni soubory misto
registri, atd. Se SharpDevelopem to neni jiné — moznd, Ze to plati obecné pro open-
source programy — nevim, to by museli rozhodnout jini, zku3enéjsi. V piipadé
kamaradi, ktefi se rozhodli vyzkouset SharpDevelop, v3ak vySe uvedeny ,,scénai* platil
velice ¢asto (pocate¢ni nadSeni -> zklamani z chyb a chybéjicich funkci -> a) jejich
postupné tolerovani diky uZiteénym funkcim zbytku programu, nebo b) zavrhnuti
SharpDevelopu (bohuZel ¢astéjsi scénar)).

Proto bych rad vSechny, ktefi se rozhodnou pro SharpDevelop, chtél znovu
dirazné upozornit, e SharpDevelop NENI a jest¢ n&jaky &as NEBUDE
PLNOHODNOTNA NAHRADA MS VISUAL STUDIA. Pokud navic neméte &asu
nazbyt, opravdu nema smysl se SharpDevelopu vénovat — byla by to jen ztrata Vaseho
drahocenného ¢asu. Pokud jste ovSem pfipraveni trochu svého volného ¢asu ,,obétovat
na oltdf open-source a nenechate se hned zkraje odradit, pak véfim, Ze nebudete

zklamani.
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