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Streaming pomocí technologií FLASH 
 
 

(téma) 
 

Úkolem studenta bylo zmapovat problematiku nasazení technologie FLASH pro streaming. V první 

části práce student předkládá základní informace o streamingu a přehled streamovacích protokolů.  Ve 

druhé části práce je provedena analýza streamovacích serverů. Poslední část práce se zaměřuje na 

popis aplikace vyvinuté řešitelem bakalářské práce. 

Student ve své práci předkládá přehled nejznámějších platforem pro streaming pomocí technologie 

FLASH a provádí jejich vzájemnou komparaci z hlediska deklarovaných funkčností a ceny. Výsledky 

zpracovává do přehledové tabulky. Na popis technologií navazuje zevrubný popis aplikace a použitých 

technologií. 

Práce je psána spíše formou populárního článku nebo návodu. Některé části práce popisují obecně 

velmi dobře známé pojmy (např. strana 46, popis CSS) nebo jsou zavádějící (např. strana 23, „Bohužel 

většinu potenciálních zájemců o Adobe Flash Media Server dokáže spolehlivě odradit cena tohoto 

produktu.“). 

Citační aparát je použit v odpovídající míře a z typografického hlediska práce splňuje požadavky 

kladené na bakalářskou práci. 

 

 

Doplňující otázky: 

1) Podařilo se vám spustit videokonferenční hovor na některém ze serverů? 

2) Má podle vás Adobe Flash Media Server nějakou budoucnost? 
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Stupeň klasifikace výborně velmi dobře dobře nevyhověl 


