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Anotace

Diplomova prace je koncipovana tak, aby ¢tenéfi ukazala jednu z moZnych cest,
jak déti seznamit s kulturou starovékého Recka. Nase cesty nas povedou zejména
k drahocennym kulturnim kofentim, do davné minulosti fecké civilizace.

V teoretické ¢&asti, ktera pribézné dopliiuje cast praktickou, se strucné
seznamime s kulturou starovékého Recka, jez polozila zéklady evropské vzdé&lanosti.
Pfi vyuce vlastivédy, déjepisu a zemépisu se alespoil v zakladnich obrysech dotkneme
i problematiky sou¢asného Recka.

StéZejni ¢ast diplomové prace je zaméfena metodickym smérem. Problematiku
Recka zde aplikuji do 3kolnich i mimoskolnich &innosti. Orientuji se pfedevsim
na informace, které pedagog nezbytné potfebuje pii pfipravach a vedeni nastinénych
vyu¢ovacich jednotek, vytvarnych fad, projekti apod.

Poté&silo by mne, kdyby se ma diplomové prace stala inspiraci pro mé kolegy —
uditele a vychovatele pfi praci sdétmi, stejné jako pro mne byla inspiraci

uméleckohistoricka exkurze do Recka.




Annotation

The degree work is outlined in order to show the reader one of possible ways
how to inform children about culture of ancient Greece. Our ways will lead us
especially to valuable cultural roots to the ancient Greek civilization.

In the theoretical part which is fleshed out continuously by the practical part, we
will get to know briefly culture of ancient Greece that laid the foundations of European
education. During teaching national history and geography, history and geography, we
touch on the problems of present Greece at least in basic outline.

The main part of the degree work is focused on the methodology. I apply
the problems of Greece in school and out-of-school activities. Mainly, I concentrate
on the information which a teacher needs necessarily for the preparations and education
of outlined lessons, art formations, projects etc.

I would be pleased if my degree work became the same inspiration for my
colleagues-teachers and educators at work with children as was for me the visit of art

history to Greece.
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PRILOHY

Priloha 1 — fotokopie baje ,lkarGv pad™ z knihy: Dosko¢ilova, H., 1985: Diogenés
v sudu a dalsich dvacet znamych pribéhu z doby davné a nejdavnéjsi, Praha, Albatros,
s.24-27

Priloha 2 — fotokopie baje ,,Daidalos a lkaros* z knihy: Petiska, E., 1969: Staré recké
bdje a povésti, Praha, Albatros, s. 105 — 109

PFiloha 3 — pasmo na roli baliciho papiru — Ikartuv pad, fotografie z hodiny vytvarné
vychovy

Priloha 4 — keramicky labyrint — fotografie

Priloha 5 — krétsky kral a kralovna — fotografie plastiky

P¥iloha 6 — fotografie z uméleckohistorické exkurze v Recku, materidly z divadelniho
piedstaveni Odysseus

PFiloha 7 — myslenkova mapa na kusu baliciho papiru

Priloha 8 — fotokopie baje ,,Prométheus™ z knihy: Petiska, E., 1969: Staré Fecké bdje
a povésti, Praha, Albatros, s. 5 -9

Priloha 9 — Prométheus pfipoutany ke skéle — fotografie keramické plastiky

Priloha 10 — malba feckych bohi — fotografie z vytvarné &innosti, ukdzky malby
feckych boht

Priloha 11 — trojsky kin v Bouzové — fotografie z internetu

Priloha 12 — fecké pismo — fotografie z vytvarné ¢innosti, ukazky reckého pisma déti
Priloha 13 — fecké amfory — fotografie z vytvarné ¢innosti, ukazky feckych amfor
Priloha 14 — vyroba papirové masky — fotografie z vytvarné ¢innosti

Priloha 15 — pomalovani a zdobeni masky — fotografie z vytvarné ¢innosti, vyrobené
divadelni masky

Priloha 16 — vyroba feckych hlinénych nadob — fotografie z hodiny keramiky

Priloha 17 — vyroba $perkil — fotografie z vytvarné ¢innosti




1. UVOD

Kdyz jsem po¢atkem kvétna 2002 navstivila Recko, tato zem& mne doslova
okouzlila. VSechny pamatky, které jsem navstivila, ale i pfiroda s bujnou vegetaci
a mistni obyvatelé, ve mné zanechali hluboky zazitek a vzpominky na cely Zivot.
Jiz dfive, pfed touto uméleckohistorickou exkurzi, jsem navstivila i jiné evropské zemé,
ale tato, jako by ve mné stale Zila v pfitomnosti.

Divod, pro¢ jsem si zvolila toto téma: ,Recko — zdroj inspirace pro vyuku
na ZS“ (vyuziti vytvarnych fad a projektil), prameni pravé z mého osobniho vztahu

k Recku i k vytvarné ¢innosti.

Jiz u déti mladsiho 3kolniho véku bychom méli péstovat jejich vztah k vytvarné
kultufe a prostfednictvim jejich vlastnich vytvarnych aktivit tak navazat jejich hlubsi
kontakt s uménim. Vytvarna vychova vSak nesmi byt izolovana, musi se prolinat
s ostatnimi oblastmi na$eho Zivota, musi rozvijet détské poznani.

Cilem mé diplomové prace je vytvorit piiklady jednotlivych vyucCovacich
jednotek, vytvarnych fad a projekti které spolu budou navzdjem souviset a navazovat
na sebe. A& je starovéké Recko podrobngji probirano teprve v 6. tiidé zakladni skoly,
déti se 0 ném mohou dozvédét jiz v nizSich ro¢nicich. Dité€ na 1. stupni je oteviené
nejruznéjdim hram, pohadkam, legendam a bajim. Toto téma je tak bohaté na napady
a naméty, Ze je mizeme propojit v nejruznéjSich predmétech, jako je Cteni, vytvarna

vychova, dé&jepis, zemé&pis, dramaticka vychova apod.

S kolébkou evropské civilizace by se mél podrobnégji seznamit kazdy Evropan.
M4 diplomova prace by chtéla pfispét k jejimu hlub$imu porozuméni jiz u zaki

1. stupné.

Potédilo by mne, kdyby se ma diplomova préce stala inspiraci pro mé kolegy —
ucitele a vychovatele pii praci sdétmi, stejné jako pro mne byla inspiraci

uméleckohistoricka exkurze do Recka.
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2. STRUCNA CHARAKTERISTIKA RECKA

.Recka republika zaujima nejjizn&jsi ¢ast Balkanského poloostrova a fadu
ostrovi v Egejském, Jonském a Stfedozemnim mofi. Z ostrovil, na které pfipada pétina
statniho tzemi, je nejvétsi Kréta (8400 km?). Geograficka poloha Recka na styku
kontinenta Evropy, Asie a Afriky je velmi vyznamna a byla vysoce ocefiovana,
mj. z hlediska vojenskostrategického, nebot lezi na kfizovatkach dulezitych cest,
pfedevsim namotnich. Recko ma velmi starou historii a pocatky jeho osidleni sahaji
az do prelomu 2. a 3. tisicileti pf. n. 1. Starovéké Recko vytvofilo vyspélou kulturu.* "
Pamatky, zejména z té doby, se staly spolu s pfiznivymi klimatickymi podminkami
a mofem hlavni atrakci cestovniho ruchu.

Rekové tvoii 95 % obyvatel. Na severu Ziji narodnostni mensiny Albanci,
Makedoncti a na vychodé Turkd. 2 Nejvétsi koncentraci obyvatel i ekonomickych
¢innosti pfedstavuje aglomerace Athinai (Atén) s pfistavem Pireus, kde Zije Ctvrtina
obyvatel Recka. Druhou pramyslovou oblasti je Thessaloniki (Solufl), pristav
pii Egejském mofi. ¥ ,Recko patii vramci Evropské unie k nejmén& rozvinutym
zemim. Clenity reliéf a nedostatek srazek v letnim obdobi neumoziiuji intenzivngjsi
zemédélstvi. Dlouhodoba vlada Turkl, nedostatek energetickych zdroji a okrajova

poloha zpusobily opozdény vyvo) hospodafstvi.

Rozloha: 131 957 km?

Pocet obyvatel: 10,4 miliont
Hustota zalidnéni: 79 obyv.-km™
HDP/ obyv. (v USD): 11 460

Hlavni m&sto: Athinai (Atény)“ ¥
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3. APLIKACE PROBLEMATIKY NA ZS

3.1 Vyuziti mezipiedmétovych vztahu

Souc¢asna koncepce Skolstvi, jeZ vychazi z Ramcového vzdélavaciho programu,
ma specificky a dle mého nézoru spravny pohled na vyuku, kterd ma détem podat
ucelenou pfedstavu o uéebni latce, jeZ neni vytrZzena z kontextu, ale naopak dava détem
logicky smysl. Podstatou takového vyucovani je, vice nez kdy jindy, propojeni
jednotlivych pfedméti, jez umoziiuje celistvy pohled na danou problematiku.

Jiz na zakladni $kole by mél pedagog déti smérovat k pochopeni, Ze rizné obory
spolu navzijem souviseji. I ve vyufovani muZeme propojit napiiklad hodinu ¢&teni
s hodinou vytvarné vychovy nebo hodinu dé&jepisu s dramatickou vychovou. Tento styl
vzdélavani bychom méli aplikovat pfi vyu€ovéani s naprostou samoziejmosti, ale vzdy

se tak bohuzel nedéje.

3.2 Priklad navazujicich vyucovacich jednotek

Na nastinénou hodinu ¢teni navazuje hodina vytvarné vychovy, pfi které se zaci
pokusi ztvarnit zazitek z Cetby.

Dale uvadim pfiklad vytvarné fady a vytvarného projektu, jeZ mohou v détech
probudit opravdovy zajem o leckterou kapitolu z kultury starovékého Recka.

Ucebni latku miZzeme détem zprostiedkovat riznymi metodami, nikoli pouze
klasickou frontalni vyukou. Navrhovany projekt pro hodiny vlastivédy ¢i déjepisu
by mél nenasilnou a zdbavnou formou podnitit zdjem Zak o probiranou latku. Prvky
dramatické vychovy, které miZeme v projektu uplatnit, jsou obzvlast vhodné
na 1. stupni zakladni skoly. S zaky 2. stupné zékladni Skoly mulzeme v hodindch
dramatické vychovy ztvarnit néktery z piibéhi Homérovych ¢i z nejriznéjSich baji

a povésti o starovékém Recku.
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3.2.1 Hodina ¢teni

Hodina ¢teni by méla byt sestavena tak, aby se Zaci jiz v niz8ich ro¢nicich
zékladni $koly seznamili s nékterymi redliemi starovékého i sou¢asného Recka. Tyto
prvotni informace by mohly byt détem zprostfedkovany formou kratkého rozhovoru.
Teprve ve vyssich ro¢nicich (5. — 6. tiida) se déti dozvidaji podrobnéji informace o této
problematice v hodinach vlastivédy, déjepisu a zemépisu.

Pro nastin hodiny éteni jsem vybrala feckou baji ,Ikartv pad®, z jejthoz nosného
tématu jsem dale Cerpala v hodiné vytvarné vychovy, vytvarné fadé a projektu.
Podobnym zpisobem muzZeme rozpracovat v podstaté jakykoliv pfib&h. Zalezi zde

na fantazii a tvir¢im pfistupu ucitele i déti.

Vyucovaci hodina ¢teni je uréena zakim 3. — 4. tfidy ZS

Téma hodiny

Cetba starofecké baje ,JkarGv pad“ zknihy Hany Doskocilové ,.Diogenés v sudu®,

sestavovani déjové osnovy, piiprava k dalsi praci v hodiné vytvarné vychovy...

Cile hodiny
1. Ctenafsky cil

Vyrazné ¢teni textu s porozuménim, spravna vyslovnost a pamétni zvladnuti cizich
vyrazi.

2. Literarné-esteticky cil

Proniknuti do osobitého zanru antické mytologie, orientace v d&jové linii, vlastni
interpretace baje.

3. Vychovné vzdélavaci cil

Schopnost spoluprace pii kolektivni reprodukci textu.

Z baje vyplyva nékolik poueni. Za své &iny neseme diive nebo pozdéji nasledky
(Daidalos byl za vrazdu synovce odsouzen k smrti), pokud nékomu zavidime jeho
majetek ¢i schopnosti, jsme vnitiné chudi (Daidalos citil, Ze Talés svym nadanim
ohrozuje jeho prvenstvi), syn neposlechl rady zkusenéjsiho otce a zaplatil za to svym

zivotem.

Metody a formy prace

Rizeny rozhovor, volnéjsi reprodukce textu, feSeni ukoll a otazek, skupinova prace.
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Organizace

V lavicich.

Vyuziti mezipiedmétovych vztahu

Vlastivéda — rozhovor o starovékém a sou¢asném Recku, vysvétleni historickych redlii,
Recko a ostrov Kréta na mapé.

Vytvarna vychova — navazuje na hodinu &teni. Zaci se pokusi ztvarnit zaZitky z Cetby.

Pomiicky

mapa Evropy, Stiedozemniho mofe a Recka, obrizky a pohlednice Recka, moZné
je 1 vyuziti videa, knihy:

Doskoc¢ilova, H., 1985: Diogenés v sudu a dalsich dvacet znamych pribéhu z doby
ddavné a nejddvnéjsi, Praha, Albatros, s. 24 — 27, (viz. ptiloha 1)

Petiska, E., 1969: Staré rFecké bdje a povésti, Praha, Albatros, s. 105 — 109, (viz. pfiloha
2) - Pozn.: Tuto knihu mizeme pouzit u star§ich Zaka (text je naro¢néj$i a ma delsi
rozsah).

Knihy, které détem mohou pfibliZit probiranou latku, napf.:

Durando, F., 1997: Recko, tsvit zdpadni civilizace, Praha, Rebo Productions,
s. 244 - 245 — prekrasny, Truni sal kndsského palace, ve kterém stoji témér netknuty
alabastrovy trin, na kterém sedaval kral, s. 245 — pohled na paléc legendarniho krale
Minoa zvenku, s. 246 — 247 — nejpravdépodobnéjsi podoba palace v Knossu kolem roku
1700 pt. n. 1., kdyzZ byl po pfirodni katastrof&€ znovu postaven

Perring, S., Perring, D., 1999: Starovéké stavby véera a dnes, Praha, Fortuna Print,
s. 40 — 47 — severni vstup do palace v Knossu, brana vedouci na dlazdénou cestu
k pfistavu — Tato publikace nam pomoci vloZenych ilustrovanych folii zprostfedkovava
pohled na rekonstrukce starovékych staveb a zaroven tyto stavby odkryvéa do jejich
soucasné podoby.

Oliphantova, M., 1993: Artlas starovékého svéta, Bratislava, Gemini, s. 93 -
obrazek Mindtaura, s. 95 - palac v Knossu, pudorys palace v Knossu

Samsula, P., Adamec, J., 1994: Priuvodce vytvarnym uménim [, Praha, Préce,
s. 92 - 93 - Minotauros, ukazka zahradniho labyrintu z 19. stoleti

Geiss, H., 1985: Starovéky Knossos, Vysehrad, Praha, s. 116 - pidorys kndsského
palace, s.117 - Knossos: pidorys obytnych prostor
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Casové rozvrzeni

1 vyucovaci jednotka

1. Pripravna faze

Motivace

Nejprve vyuzijeme motivaci s poznatkovym zaméfenim. Zeptame se déti:
Kdo vi, kde se konaly posledni letni olympijské hry?

Kdo byl v Recku s rodici o prazdninach a jaké pamatky navstivil?

Kdo vi, jak se jmenuje hlavni mésto Recka?

Vzapéti si ukdZeme Athény na pohlednici a podivame se na mapu, kde Recko
a jeho hlavni mésto lezi. Dile budeme hovofit o historii Recka. Recko je povazovéano
za kolébku Evropy - z vétsi ¢asti je povazovano za zakladatele moderniho evropského
7ivota. Recka civilizace dosahla svého vrcholu zhruba pied 2500 lety. Tento Casovy
udaj si zakreslime na ¢asové ose na tabuli.

Nejvyznamné&j§imi méstskymi staty byly Athény a Sparta. V 8. stol. pf. n. L
se Athény staly hospodaiskym, kulturnim a nabozenskym stfediskem. V Athénach stoji
Athény — ochrankyné mésta. Rekové byli vynikajici femeslnici, basnici, sochafi i herci.
Jejich divadla jsou dodnes pojmem.

Miuzeme se déti zeptat, zda by nékdo dokazal fici, kde se dozvidame o davné
minulosti Recka. Pfedpokladame odpovédi typu: z pamatek, z d&él vyznamnych feckych
déjepiscti (Homér: Iliada, Odyssea), z povésti a baji.

Povésti a baje si lidé vypraveli od pradavna. Uchovaly se tak po dlouhou dobu
jen Gstnim podanim. Vystupuji v nich hrdinové, jsou zde li¢eny piihody feckych boh.
Staii Rekové véfili, Ze jejich zivot ¥idi bohové. Vypravéli si o nich baje. Bohy
si piedstavovali jako krasné a moudré lidi, ktefi jsou nesmrtelni. Véfili, Ze Ziji na hofe
Olympu. Bohy uctivali v chramech. Pripisovali jim mnohé lidské vlastnosti, ale rozdil

mezi lidmi a bohy byl v tom, Ze bohové byli nesmrtelni. >

Seznamime se s nékterymi z nejznaméjSich bohii.
Napt.:
Zeus — vladce vSech bohu, bih nebe i zemé

Héra — jeho manzelka
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Poseidon — bih mofte a pivodce zemétieseni
Hadés — btih podsvéti

Athéna — bohyné vélky .

Apollon — bith hudby a léc¢itelstvi

Afrodita — bohyné lasky

DalSi motivace
Seznamime déti s navaznosti této hodiny na hodinu vytvarné vychovy, ve které budou

piibéh kreslit tusi a pozdéji kolorovat vodovymi barvami.

Prvni seznameni s textem

Navozeni emoé¢né estetického prozitku. Piecteme détem cely text a vyzveme je,

aby sledovaly text s nami.

Vécna priprava

Ve vécné piipravé se zaméfime na nesrozumitelnd slova, jména, pojmy a obrazna
vyjadfeni, kterym by déti nemusely pifili§ rozumét. NapiSeme je na tabuli:
Co svét svétem stoji. Rostli jako houby po desti. nebozez — Sroubovity vrtak do dieva,
synovec — netef, ostrov Kréta a Recko — mapa, Ikaria, Knésos, Labyrint — bludist&
Ukazeme si obrazek bludit&, napt. v knize: Samsula, P., Adamec, J., 1994: Privodce

vytvarnym uménim I, Praha, Prace, s. 92

Jazykova priprava

Déti ¢tou hromadné slova a slovni spojeni, ktera jsme si pfed hodinou vypsali na tabuli:
Athény, Daidalos, fikali Athénsti, nebozez, Daidalovo prvenstvi, synovec Talds,
rozhnévany, vlastnoruéné, ukrutenstvi, nejsikovnéjsimu, se synem lkarem, kral Minos,
obluda Mindétauros, labyrint, nejzamotanéjsi, schrafiovat, starostlivy, neposlechl,

dodneska, mofe Ikarovo.
Po spoleéném sborovém ¢&teni vyvolavame jednotlivé zaky k individualnimu hlasitému
¢teni. Chvalime zaky, ktefi Ctou s vyraznym prednesem a povzbuzujeme i ty méné

Sikovné.

Orientaéni rozhovor

Ptame se déti:
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Co se ti na baji o Ikarovi nejvice libilo? Co se ti nelibilo? Cemu jsi nerozumél? Co bylo
) vymyslené a nadpfirozené? Jaky byl Daidalos? (Zly, hodny, chytry ¢&i starostlivy?)
Jaky byl Ikaros? Neposlusny?

Klademe otdzky, které provéfi ¢tenafovu pozornost a porozumeéni:

Jak se jmenoval Daidaltv synovec? — Talos

Jak se jmenovala obluda, ktera se narodila krdlovné? — Minotauros

Co v3e vynalezl a dokéazal Daidalos? — kladivo, nebozez, tesal sochy, labyrint

Co vynalezl Talos? — pilu

Jak vypadal Minotaur6s? — hlava byka, télo ¢lovéka

Pro¢ musel uprchnout Daidalos s Ikarem? Kam uprchli?

Pro¢ mél Daidalos vystavét palac v podobé bludisté?

Pro¢ Ikaros neposlechl Daidala a letél tak vysoko?

2. Interpretace textu

Zeptame se déti, zda by nékdo dovedl tuto starofeckou bdj kratce prevypravét.
Spole¢né s zaky se pokusime vytvofit déjovou linii, ktera v nékolika hlavnich bodech
shrne cely pfibéh. Sméfujeme zaky k vytvoieni takové osnovy, podle které bychom

se mohli v navazujici hodiné vytvarné vychovy rozdélit do skupinek.

3. Zavérecna Cast

Kladné ohodnotime v3echny Zidky za snahu a spolupraci. Motivujeme déti pro dalsi

¢innost.

3.2.2 Hodina vytvarné vychovy

Téma hodiny
Ikartv pad

Cile hodiny
Vytvarné vyjadiit prozitek z Cetby, prace ve skupin€, seznameni se s dalsi textovou

ptedlohou této baje v knize .,Staré fecké baje a povésti od Eduarda Petisky.

Casové rozvrzeni

1 - 2 hodiny vytvarné vychovy




Motivace

Zici jsou k vytvarné &innosti motivovani v predchozi hodiné. Pdsmo Ikartv pad, které
déti vytvori, bude ozdobou tiidy. Pfi praci budou moci déti poslouchat rozsahlejsi
pfedlohu bdje o Ikarovi, kterou jim pani ucitelka zprostfedkuje vyraznym ctenim.
Dals8i motivace je napiiklad moznd, pokud podobné hodiny pojmeme jako soucist
vytvarné fady nebo projektu, o kterych budu ve své prici pojedndvat v ndsledujicich

kapitolach.

Pomiicky a material
5 vétSich kusu baliciho papiru, tus, diivka, Stétce, vodové barvy, hadr, kelimek na vodu,

obrdzky labyrintu, architektury starovékého Recka a Minétaura.
kniha: PetiSka, E., 1969: Staré recké bdje a povésti, Praha, Albatros, s. 105 — 109,

(viz. priloha 2)

Postup
Hodina vytvarné vychovy by méla bezprostiedné navazovat na hodinu &teni. Ziky
rozdélime do péti skupinek. Kazdd skupina nyni ztvarni ¢ast bdje podle déjové linie,

kterou jsme si v bodech vypsali na tabuli (v textu kurzivou).

1. Vyndlezce Daidalos shodil stejné sikovného Talose ze skdly.
Daidalos vynalezl mnoho nastoju (kladivo i nebozez), jeho synovec Talés (vynilezce

pily) se mu zacal vyrovndvat. Rozhnévany stryc ho vlastnoru¢né shodil ze skaly.

JIHOCESKA UNIVERZITA

v CESKYCH BUDEJOVICiCH
PEDAGOGICKA FAKULTA

. USTREDNJ KNIHOVNA -8-

Uusova 458, 370 05 Ceske Budéjovice
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2. Daidalos a jeho syn lkaros utikaji po mo¥i na Krétu.
Daidalos byl v Athéndch odsouzen k smrti. Se synem Ikarem se mu podafilo uprchnout

na ostrov Krétu.

3. Krdli a krdlovné se narodila obluda Mindtauros — napiil clovék, napiil byk.
Na Krété¢ vladl mocny kril Minos. Kralovné se misto ndslednika trinu narodila obluda
Minétauros, napul ¢lovék, napil byk. O takového prince v kralovské rodiné dvakrat

nestali.

4. Kral ulozil Daidalovi iikol — vystavét labyrint.
Daidalos mél za kol vystavét palic v podobé bludisté, odkud by Mindtauros uZ nikdy

netrefil ven. Labyrint byl nejzamotanéjsi ze vSech labyrint.

5. Daidalos a Ikaros utikaji z vézeni, Ikaros padi do mofe.

Kral dal Daidala i Ikara na ostrové uvéznit, aby nevyzradili ostudu kralovské rodiny.

Ve vézeni schrafiovali pirka ptaku a v¢elim voskem slepili dva pary kiidel. Daidalos

a Ikaros vzlétli nad mofe. Vé&eli vosk se sluneénim Ziarem roztavil a Ikaros v mofi

6
utonul. *’
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Déti tvori na velké formaty baliciho papiru. Price je kolektivni, proto dbame na to,
aby se na ni podileli vSichni Zici. Nejprve provedeme kresbu tusi, kterou po dplném

zaschnuti kolorujeme vodovymi barvami.

Pfi priaci s nimi musime Zziakum zduraznit, Ze v Zadném piipadé neSetfime vodou,
protoZze hlavni charakteristika této malby je prdace za mokra. Pfed zapocetim malby

’ x: ¥ ¥ax 7
musime barvy navlh¢it, aby dobfe poustély.

Kdyz praci dokon¢ime, slepime jednotlivé price v jeden celek, ktery vytvoii dlouhy

pds. Na zaCdtek pdsu pfipojime text ztvarnéné bdje, diky kterému si muZeme dégj

kdykoliv pfipomenut.

Kolektivni price zikt ze ZS Kubatova
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3.3 Vytvarna vychova - vytvarné rady a projekty

.V ramci soutasného pojeti vytvarné vychovy jsou jednotlivé ulohy vniting
propojovany a fazeny do vétSich nebo mensich tematickych celkl. Timto zplsobem
vznikaji vytvarné fady a projekty, se kterymi se dnes muZeme setkat i v hodinach
vytvarné vychovy na prvnim stupni zdkladni $koly.” ®  Asi nejvice se tento zpiisob
alternativni vyuky objevuje na zakladnich uméleckych $kolach, ale jestlize chce ucitel
prvniho stupné udélat Zakim vyuku zajimavou, nemél by se vytvarnym fadam

ani projektiim vyhybat. %
3.3.1 Vytvarné rady

Rady vytvarnych praci vyznivaji jako kratké a srozumitelné utvary, v nichz
prevlada jedna nosna myslenka. ,,Skladaji se z nékolika na sebe navazujicich kroki,
jejichZz naslednost ma linearni charakter, a rozvijeji jeden smér pohledu. Ugitel spolu
s 7aky téma rozvadi a détskymi pracemi poznavaci proces doklada. Zpuisob
rozpracovani tématu se pohybuje v nékolika ustalenych smérech, které si nesou sobé
vlastni specifické podoby.« '

Navrhované vytvarné fady, které vychazeji se starych feckych bdji se zabyvaji
piibuznymi soubory otazek. ..Spojovani otdzek do tematickych okruhi zarucuje,
7e z kaménki mozaiky nevznikne chaos. Uspofadani vytvarnych fad piipomina sklenuti
poli v gotické klenbé — fady spolu vzajemné souviseji, a pfece je kazda svym obsahem
jina.« 'V
Téma vvtvarné rady

Bludisté

Cile vytvarné rady

Vytvarnou fadou rozvrstvit konceptudlni pohled déti na ur€ité téma (Ikariv pad), vyuzit
motivu fecké baje k vytvofeni bludisté a k hledani spravné cesty v ném, zvladnuti

techniky kresby plastickou linii na hlinéném platu.




Casové rozvrieni

1. - 2. hodina - Kresba plastickou linii na hlinéném pldtu, modelovani labyrintu ,

keramickou hlinou a hra déti, kdy se snaZi dostat k tajemnému stiedu.

Keramicky labyrint Ize pojmout i jako domecek pro kiecka

w

3. hodina - Popi. modelovani povrchu babylonské véze, konstrukce véZze z papirovych
obalu.

4. hodina — Pfepis skuteCnosti ve zvétSeném méfitku — malba rozbité lastury, fezy
ovocem a zeleninou.

5. = 6. hodina - Modelovani tviafe bajného byka, kresba nebo modelovani krétského

krile a krdalovny.

Krétsky kral a krdlovna

e iy
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Motivace
Motiv bludidté¢ vyplynul z ¢etby fecké baje o Minotaurovi. Ukazky krétskych staveb

a predevsim jejich pudorysi motivovaly dalsi vytvarny projev Zaki.

Postup

Zaci si volné hraji s linkou, méni jeji smér, vytvaieji slepé chodby a nefunkéni
prichody. Na kresbu Stétcem s cervené vyznacenou cestou do stfedu navaZzou
plastickym pfepisem kresby pomoci hlinénych valecka, které lepi na hlinény plat.

Na modelovani navaze hra, pfi niZ se zaci pokusi najit cestu k tajemnému stiedu.

Reseni zdkladniho namétu mize byt vice. Zalezi na véku 74k a na sloZeni tfidy.
Diilezité je, v ¢em je z hlediska ucditele skryt vychovné vzdélavaci zamér. Varianta,
vhodna pro ponékud starsi zaky, skryva spiSe konstruk¢ni problém — vytvofit skute¢nou
cestu bludi$tém, ktera je prichodna. Objekt je pak chapan jako naklonéna dréha, kterou
musi bez obtizi probéhnout kulicka. Zda bude tato draha skrytd oCim, CasteCné
nebo i zcela odkryta naSemu pohledu, je zavislé na volbé Zaka.

Budeme-li naopak chapat bludiité jako obrovskou a nepiehlednou stavbu,
milZeme navazat tiebas na obraz babylonské véZze od Pietera Brugela a modelovat jeji
povrch, v kterém lze bloudit desitky let a nenalézt cestu ven. Takova budova by musela
mast divaka jiz pfi pohledu zvenci. Vznikla by tak kontrastné modelovana plastika
s fadou rytmicky se opakujicich motivi. Zcela jinak by vyznéla, kdyby ji Zaci vystavéli
z papirovych oball jako véz sahajici vysoko do vyS3e.

Motiv bludisté¢ nabizi sama pfiroda pii pohledu do rozbité lastury nebo
rozkrojeného zeli. Piepis skuteCnosti ve zvétSeném méfitku by mohl vést ke vzniku
objektu podobného lyrickému motivu bludisté.

Néamét lze pro nejstar$i zaky prezentovat i jako prostor naseho myslenkového
svéta a vybudovat ho jako objekt plny pruhledi a tajemnych zdkouti. Rozsvitime-li
v tomto duchovnim prostoru svi¢ku, vyrazné vzrostou jeho vyrazové ucinky. Bludisté
ozivne chvénim pohybujiciho se plamene, rozsviti se otvory, nékteré stény se rozjasni
a jiné se propadnou do tmy. Lze v8ak zdlraznit i motiv sebeobétovani jako ruky
Ariadné s klubi¢kem nebo splyvajici niti. Namét 1ze napiiklad fesit jako uzkost ze tmy
a nebezpeli podél tenkého vldkna otisky prsti a dlani. Podobné lze sledovat cestu,
kterou se odsouzenci na Krété ubirali, a v modelované textuie zemé hledat kroky, které

se ztracely v by¢ich stopach.
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Nejmladsi déti by jisté potésilo, kdyby si mohly vymodelovat tvaf bajného byka,
ktery zil uvniti labyrintu. \2)
Pro podrobng&jii seznameni stouto vytvarnou fadou bych doporucila knihu:

Roeselova, V., 1996: Techniky ve vytvarné vychové, Praha, Sarah, s. 192 - 193

Daldi moznosti, jak rozpracovat témata ve vytvarnych fadach, se pohybuji
v nékolika ustalenych smérech, které si nesou sob¢& vlastni specifické podoby. Pro nas

zamér by byla napiiklad vhodna tematicka fada, ktera navléka fetizek pohledi.

Téma vytvarné Fady
Svét feckych béji: Lidé, Bohové na Olympu, Zvifata, Krajina, Rostliny, Hudebni
13)

nastroje, Masky, Textil, Baje, ...
Pro zpracovani téchto témat bych doporuéila hodiny vytvarné vychovy, které by byly

paralelné dopliiovany ¢etbou dalSich feckych béji a povésti.

Cile vytvarné rady

Cilem takové tematické fady by bylo nejen ziskani novych dovednosti pfi vytvarné
¢innosti, ale také posun ve znalostech déti z feckych baji a realii, podrobnéjsi zkouméani

této starovéké kulturni civilizace.

3.3.2 Vytvarné projekty

,Vytvarné projekty jsou rozsdhlejsi utvary, kde ucitel se svymi Zaky obklicuje
téma z ruznych stran a uéi je tak chéapat souvislost vieho se v§im. Pluralitni chapéni
reality pomdha odkryvat mnohost pravd, s nimiz se setkavame. Bohaté rozvadéji téma,
odbocuji a rozvijeji obsahové asociace a paralely. Soucasné se dotykaji latky uc¢ebnich
osnov — studijni kresby, malby & modelovani, praci z piedstavy, vytvarnych etud,
navrhil designu, paralel s uméleckym dilem a objektové tvorby nebo vytvarné akce.” 4

,, Vytvarny projekt neni dogma. Jeho ramec je sice zavazny, ale také je schopny
uprav, doplnéni a rozsifeni. Zajmu o vytvarny projekt napomaha pribézné seznamovani
se s jeho vyvojem, kdy zaci hledaji a iniciuji inspirativni podnéty, vztahy ¢i zajimavé
okruhy myslenek. Tak =ziskavaji vSichni tG¢astnici pocit, Ze se spoleéné dobiraji
poznani.* 3 Toto poznéni se zavriuje nad rozlozenym projektem, kde vsichni
prochéazeji nad vystavenymi pracemi — projekty, tfidi zkuSenosti, mySlenky a vytvarné

poznatky. )
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,,Retézeni naméth, rozvijené détskymi napady, doklada ..Labyrint* Lady Staré.
Labyrint je archetypalni téma, souvisejici s nasi mysli, Zivotem, svétem a vesmirem.

Utitelka v ném naznacila v promy$lené vystavbé vyuky obecny fad véci 1 fad vytvarny:

- Motivace starovékou bdji o Labyrintu vyustila do ilustraci piibéhu, do portrétu
Minotaura, do listi o labyrintech palact, katakomb ¢i baroknich zahrad a do konstrukce
kiidel pro Ikara. Také neznamé pismo bylo labyrintem, vé¢nym tajemstvim.

- Pfedstavy o fadu v pfirodé navazaly na stavbu a clenité povrchy piirodnin,
na chodbi¢ky hmyzu, na fezy ovocem a zeleninou, na linearni nebo barevné kontrasty.
- Setkavani s civilizaci nabidlo labyrinty mést, pfedtisténé spoje, konstrukci radia,
pocitate nebo televizoru. Protivahu piepisu tvofily uvahy o primyslovych odpadech.
Tuto &ast projektu doplnil prepis pocitu paniky pii ztraté orientace v bludisti ulic.
- Stavbu tkani lidského téla nebo jejich funkci mizeme zkoumat skrze labyrinty v nas
(pout’ snédeného sousta, reakce na podnéty, cesta krvinek).

- Expresivni vyjadfeni pociti ¢lovéka, pretizeného informacemi, navodilo pocit
odcizeni naSemu svétu. Labyrint proto nabizeji duSevni stavy ¢lovéka a jeho putovani
od narozeni ke smrti.

- V zavéru zbyvalo vratit se k Recku. Rekonstruovat zbytky zdiva, seznamit se s prvky
antické architektury a vytvorit cestu labyrintem k uvéznénému Minotaurovi (vytvarna
instalace).« "

Pro podrobné&jdi seznameni stimto vytvarnym projektem bych doporucila knihu:

Roeselova, V., 1997: Rady a projekty ve vytvarné vychové, Praha, Sarah, s. 65 — 66

Dalsi vytvarny projekt s ndzvem ,.Recké baje* je uveden v téZe knize na stranach
68 — 69. Autorky Tana Faltysova a Hana Vofiskova se v ném snazi pfibliZit svét fecké
kultury a hledat v ni paralely. Pracuji s parafrazemi déje. Z pouzitych technik nabizi
kresbu, malbu, kolaze, grafické techniky, keramiku, vytvarné objekty a akce. Casové
rozloZeni tohoto projektu je na tfi mésice.

Myslim si, Ze tento vytvarny projekt, ktery nabizi nepfeberné mnozstvi naméra

i jejich feseni, je velice zdafily a podnétny.
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Nasledujici vytvarny projekt, ktery nese nazev .Starovéké Recko®, je uréen Zakiim

4. - 6. tridy ZS.

Téma vytvarného projektu
Starovéké Recko

Cile projektu

Cilem projektu je vzbudit zajem déti o tuto starovékou kulturu, ziskat nové zkuSenosti
pfi praci snejrizn&jsimi materidly a technikami, podnitit iniciativu Zdki a hledat
inspirativni podnéty. Pocitit sounalezitost v poznavacim procesu a pfipravit materidlni

vybaveni pro divadelni inscenaci.

Mozné problémy plastické a prostorové tvorby ve vytvarném projektu

.,V kazdé 3kole vyzniva modelovani a prostorové vyjadfovani jinak. Maly rozsah
modelovani neni obvykle ovlivnén nezdjmem zakl, ale spiSe moznostmi Skoly.
To zavisi na dvou okruzich otdzek — jakému pojeti vyuky dava prednost ucitel
a jak %kola podporuje jeho vytvarné vychovné snahy. Role ucitele je v tomto vztahu
podstatné vyznamnéjsi. Pokud ma pedagog zdjem o plastické a prostorové vyjadfovani,
alespon nékteré cesty si spolu s zaky dokaze vzdy najit.* 18)

ProtoZe moZnosti pro plastickou a prostorovou tvorbu jsou v zékladnich Skolach
bohuzel opravdu znaéné omezené, uvadim v kapitole 4. Aplikace problematiky
v mimog&kolni &innosti (ZUS, DDM..), rozpracovani nékterych vyucovacich jednotek.
Jedna se zejména o modelovani z keramické hliny, pro které Skola potiebuje dostatecné
pracovni zazemi. Dalsi realizace vyucovacich jednotek v téZe kapitole, jako jsou napf.
vyroba 3perki, kulis nebo kostymi, by neméla byt vétsim problémem i pro pedagogy

zdkladnich skol.

Casové rozvrzeni

1. hodina - Seznameni s vytvarnym projektem a motivace déti.

2. hodina - Hledani naméta

3. hodina — Ztvarnéni zajimavého tseku z pie¢tené baje libovolnou technikou (kresba,
malba, grafika, modelovani, tvarovani, konstruovani).

4. hodina — Malba feckych bohu

Celodenni vylet do Bouzova

5. — 6. hodina — Konstrukce trojského koné - konstruovani
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7. hodina — Recké pismo

8. hodina — Studijni kresba feckych amfor pfed zapoCetim prace s keramickou hlinou
9. - 10. hodina — Vyroba feckych hlinénych nadob - (viz. kapitola 4.1.1 Vyroba feckych
hlinénych nadob — modelovéni keramickou hlinou)

11. hodina — Zdobeni nadob (glazovani, burel) - (viz. kapitola 4.1.2 Zdobeni nadob
(zatirdnim oxid kovi, burelem, engobami)

12. — 13. hodina - Vyroba fecké divadelni masky (vyroba papirové masky — tvarovani
papiru, vyroba dfevéné masky) ; vyroba keramické masky — (viz. kapitola 4.1.3 Vyroba
keramické masky - modelovani)

14. hodina - Pomalovani a zdobeni masky

15. hodina - Vyroba Sperka — (viz. kapitola 4.2.1 Vyroba Sperkl — tvarovani kovové
folie)

16. — 17. hodina - Vyroba kostymi pro fecké divadlo (divadelni inscenace baje
Daidalos a Ikaros) — (viz. kapitola 4.3.1 Vyroba kostymu pro fecké divadlo, malba
na textil)

18. hodina - Studijni kresba fecké architektury, architektonické prvky typické
pro Recko

19. — 20. hodina — Vyroba kulis a rekvizit pro divadelni pfedstaveni — (viz. kapitola

4.2.2 Vyroba kulis a rekvizit pro divadelni pfedstaveni)

Rozpracovini jednotlivych namétu a nastinéni jejich realizace

1. hodina — Sezndmeni s vytvarnym projektem a motivace déti

(viz priloha 6 - fotografie zuméleckohistorické exkurze v Recku, materialy
z divadelniho predstaveni Odysseus)

V Gvodni hodiné déti seznamime s obecné&j$i rovinou vytvarného projektu, ktera
nabude sviij konkrétni charakter po 2. vyucovaci hoding, kdy déti spolu s ucitelem
hledaji naméty pro projekt pomoci myslenkové mapy. MoZnosti motivace jsou opravdu
bohaté: videoprojekce, odborna pfednaska s prohlidkou diapozitivii, diskuse, navstéva

galerie ¢i muzea, shlédnuti divadelniho piedstaveni (Odysseus...)

2. hodina - Hledani namétu

(viz. ptiloha 7 — myslenkova mapa na kusu baliciho papiru)
Pomoci myslenkové mapy se s détmi snaZzime vyjadfit obsahlost dil¢ich namét, které

s hlavnim tématem souviseji a u¢i déti chapat souvislost vieho se v§im. Pro nas projekt
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viak vybereme jen nékteré naméty, jejichZ fetézeni bude pusobit ucelenéjSim dojmem
a které budou odpovidat zajmiim a schopnostem Zaki. Vytvarny projekt bude zahrnovat

plosné i trojrozmérné prace.
Motivace
Aktivni G¢ast déti pii tvorbé vytvarného projektu, kterd détem umozni prosadit vlastni

napady a originalni naméty.

Pomucky a material

balici papir nebo jiny papir vétsiho formatu, pastelky, vodové barvy, Stétce, kelimky
na vodu, hadr, fotokopie obrazki z riznych uc¢ebnic, knih a ¢asopist, které budeme
do myslenkové mapy lepit, lepidlo, nizky, popf. odborna literatura, ktera nam v hledani
naméti muZze pomoci. Zde bych doporuéila napi. détskou knihu: Freeman, Ch., 1996:
Rekové, Praha, Ikar

Postup
Spoleénymi silami se pokusime vyty¢it n€kolik hlavnich témat, jeZ se vztahuji

ke starovékému Recku. Ugitel vhodnymi otazkami sméfuje Zéky k tomu, aby tato
témata sami vyslovili. Dale pracujeme v malych skupinkdch nebo dvojicich. Kazda
takova skupina nebo dvojice bude mit za ukol nékteré z hlavnich témat rozpracovat.
Déti se mohou inspirovat v odborné literatufe. Ugitel poskytne zakim rizné fotokopie,
které by mohli vystfihnout a nalepit na velky format papiru. Tematické okruhy dostanou
podobu vytvarnych fad, jejichz obsahové asociace se pokusime spoleéné rozvést
a do myslenkové mapy vepsat. Celou praci potom miZeme vytvarn¢ dofesit vodovymi

barvami.

3. hodina — Ztvirnéni zajimavého useku z piectené baje libovolnou technikou
(kresba, malba, grafika, modelovani, tvarovani, konstruovani).

Motivace
Pro nasi dal$i praci jsem zvolila ¢etbu béje ,,Prométheus™ z knihy: ,,Staré fecké baje
a povésti“ od Eduarda Petisky. Tento silny pfibéh seznami déti s feckymi bohy, které

budou vytvarné zpracovavat v daldi hodinég.




Pomiucky a material

dle zvolené techniky (kresba — dfivko, pero, tuzka, uhel... malba — tempera, suchy
pastel, kva§, akvarel... grafika — vySkrabdvand technika, linoryt, tisk z vySky...),
¢tvrtky ruznych formatua, kniha: PetiSka, E., 1969: Staré fecké bdje a povésti, Praha,

Albatros, s. 5 -9, (viz. piiloha 8)

Postup

Jesté pied tim, nez zdkum pfecteme piibéh o Prométheovi, je upozornime, aby pozorné
poslouchali. Usek bdje, ktery je nejvice zaujme, budou pozdé&ji vytvarné zpracovévat.
Obrizek miZeme ordmovat geometrickou ornamentikou, kterd se v Recku pouzivala.
Po ukonceni prace se pokusime s celou tfidou uhodnout, kterou ¢ast bdje autor vytvarné
prace ztvarnil. Pokud si déti vybraly ruzné niaméty, muZeme je chronologicky sefadit
za sebe a pokusit se interpretovat piibéh vlastnimi slovy.Détské price pozdéji

vystavime v déjovém sledu, ktery nam pfibéh mize kdykoliv oZivit.

Prométheus pfipoutany ke skale
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4. hodina — Malba feckych bohi

Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny

Recké nibozenstvi a bohové

.»Z chaosu se zrodila Gaia, Zemé&. Sama pak zrodila vysoké hory, hluboké mofte
a Urana, Nebe. Stala se jeho Zenou a pfivedla na svét Krona. Ten pak zplodil druhou
generaci bohii, Dia a ostatni olympské bohy, ktefi vladli feckému svétu ze svého sidla
na hofe Olympu.« '”

Recké naboZenstvi bylo polytheistické a jeho bohové se velice podobali lidem.
Vedle relativné malého poétu olympskych bohii (12 hlavnich boht), které vyznavali
viichni Rekové (jsou pojmenovany podle nejvyssi hory Olympos, ..stfechy Recka®,
kde méli udajné své sidlo), existovalo jest¢ mnoho mensich bozstev a za bohy
prohlasenych hrdind, jejichZ boZskou viemocnost uréoval a omezoval osud. =0

.V riznych krajinach se vak sestava bozstev lisila a néktefi bohové mivali
i vice neZ jednu osobu nebo vétsi pocet atributi. Kazdy méstsky stat mél své vlastni
ochranné boZstvo a rizné skupiny obyvatelstva uctivaly rizné bohy. Uctivani bohi
probihalo u oltafi pod $irym nebem, nikoliv v chramech, které byly jejich svatynémi.
Oltafe mohly byt pfed chramy, na vefejnych shromazdistich nebo doma. Konavaly
se téZz naboZenské slavnosti, hry a procesi na oslavu uréitého boha, ktery mohl byt
skute¢né i vidén v podobé sochy vynasené z chramu.* =4
Rekové pojimali zboznost jako uctivé chovéani viiéi bohim a respektovani moralnich
hodnot vlastni komunity a ne jako zaleZitost osobniho védomi a piesvédceni. 22

.Neexistenci posvatnych knih Rekové nahrazovali rozsihlou mytologii
a nespo¢etnymi legendami a myty, ze kterych mohli spisovatelé, basnici a filozofové

Cerpat a které mohli pomérné volné interpretovat. Bohti byla celd fada.

Nejvyznamné&j$i misto zastaval Zeus, otec a bratr vSech ostatnich bohl, bith nebes
a svétla, vladce vesmiru, ochrance viech pravné ustavenych kompetenci, jehoz uctivali

viichni Rekové.* >

Dalsi olympsti bohové

»Héra: Diova velice Zarliva manzelka, Héfin kult byl roz$ifen v celém Recku.

Apollon: Mladistvy biih hudby, ritualni Cistoty a vésteb, jako bith Apollén Foibos byl
spojovan se Sluncem.

Artemis: Lovkyné, sestra Apollonova, byla bozstvem pfirody spojovanym s mésicem,

zaroven, ztotoznéna s Hekaté, byla i bohyni smrti a porodi.
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Athéna: Bohyné valky a uméni, byla téZ ochrankyni Athén.

Arés: Buh valky, setkavame se s nim méné ¢asto neZ s jinymi boZstvy.

Afrodité: Bohyné lasky a krasy, jako predolympské boZstvo se zrodila z mofské pény,
podle tradice u Pafosu.

Démétér: Bohyné obili, jejiz truchleni za Persefonou pfinaselo zimu a sjejimz
navratem z podsvéti pfichdzelo jaro, byvala spojovana se smrti a znovuzrozenim
as mystc?ﬁemi v Eleusing.

Héfaistos: Kovaiské boZstvo, spojované téz s femesly.

Poseidon: Vladce moii a zemétieseni, byl téZ bohem koni.

Hermés: Posel bohti a pfenase¢ dusi do podsvéti, byl téZ bohem ovéaki a pastevcetl.

Hestia: Davna bohyné krbu.*« *¥

Motivace
Povidame si o feckych bozich. Déti tato tématika velice zaujala. Kazdy bih ma ur€ité

vlastnosti, o kterych diskutujeme. Zaci si mohou sami vybrat, kterého z bohii namaluji.

Pomiicky a materidl

naSepsované ¢tvrtky formatu A3, temperové barvy, Stétce, kelimky na vodu, hadr,
odborna literatura, napf.:

Levi, P., 1995: Svét starého Recka, Praha, Knizni klub, s. 82 — 83;

Augusta, P., Honzak, F., 1994: Déjiny starovékého Recka a Rima, Praha, Prace, s. 8 — 9;
Kozlova, H., Ryndova, J., 1996: Obrazovy atlas starych civilizaci, Praha, Slovart, s. 36
— (ilustrace); Freeman, Ch., 1996: Rekové, Praha, Ikar, s. 22 — 23

Postup

Déti maji k dispozici naSepsované ¢tvrtky riznych barev. Podle toho, v jaké sféfe buh
pusobi, si zvoli barevny podklad. Uc¢itel zakiim pfipomene, jak zachazet s temperovymi
barvami. Tempera by neméla byt piili§ fidka, ale také ne piili§ pastézni. Neméla
by se nanaSet pfimo z tuby, ale déti by se mély naucit misit z ni rizné odstiny. Ucitel
by se mél snazit podporovat spontanni vyjadieni svych Zzakl a nezasahovat do jejich
vytvarného projevu. Proto radi prehlédneme, kdyz budou Zaci obcas pouzivat barvy

1 pfimo z tuby.




Héra — Diova manZzelka na Olympu Afrodité — bohyné lasky a krasy

Poseid6n — biih mofe a zemétieseni Apoll6n — bih hudby, lé¢itelstvi a slunce
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Malba feckych bohu - Démétér

Celodenni vylet do Bouzova

Motivace

Po pietteni bdje ,,Trojska vilka®, z knihy Staré fecké bdje a povésti od Eduarda Petisky,
ucitel povi détem, Ze jednoho trojského koné miZeme navstivit i v Ceské Republice.
Ten také bude cilem naSeho vyletu.

Vypravime se do Bouzova, kde vérnou podobu dfevéného trojského koné navStivime.

Realizace celodenniho vyletu

Pro uskute¢néni vyletu bych doporucila zacitek Skolniho roku, kdy miZeme zalit
s realizaci vytvarného projektu. V tomto obdobi jsou pamditky jeSté zpfistupnéné
vefejnosti. Bouzov se nachazi v olomouckém kraji, severo-zapadné od Olomouce. Vylet

bych spojila s navstévou dalSich zajimavosti nebo pamdtek. Napfiklad hrad Bouzov,
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jenz je dokonalou iluzi mohutného stfedovékého feudalniho sidla, poznamenany

: s <yt ¥ . 25
nékolika stavebnimi slohy, by byl pro déti skvélou podivanou. =’

Dfevény trojsky kufi v Bouzové

5. — 6. hodina — Konstrukce trojského koné

Konstruovani

.Konstruovani pfindsi nenahraditelnou zkuSenost, spojenou s logickou
vystavbou kompozice v prostoru.” ) Stavi na prostorovém komponovani hmot.
Materiél zde nahrazuje vétsi pocet danych tvart, jejichZz podobu lze jen mélo upravovat
nebo
do jejichz vzhledu Zik nezasahuje. Naopak, vyuZivd jejich typickych vlastnosti
a vymysli zplsoby, jak z nich vytvofit vytvarny objekt. ,,Podstatné jsou vztahy danych
prvku v prostoru.* * Kazdy prvek ma svou specifickou fe¢ a bezprostiedné ovliviiuje
vysledek vytvarného procesu.

Bez konstruovani Zik jen obtizné pochopi prostorovou kompozici, vztah hmot
a jejich proporci, coz mu pozdé€ji velice ztizi pochopeni architektury jako specifického

% s - 29
uméleckého projevu. =’
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Motivace
Cetba baje ., Trojska valka*“ z knihy ,.Staré fecké baje a povésti od Eduarda Petisky,

navstéva dievéného trojského koné v Bouzove.

Pomiicky a materidl
pro konstruovani mohou Zaci vyuzit nalezeny material, tj. zbytky odfezku prken,

polinek, dale vétve, traviny, listy, kvéty, kameny..., provazy, popi. hiebiky, kladivo

a pilu, fotoaparat.

Postup

Konstrukci trojského koné zrealizujeme v bezprostfedni blizkosti $koly, v nedalekém
parku nebo lesiku, protoZe prace v terénu v sobé nese silnéjsi emoé¢ni naboj. Pracujeme
s pfirodnim materidlem. Nékteré prvky si obstarame pifed konstrukci, dalsi potfebné
ptirodniny vyhleddme piimo v terénu. Proto je dilezité zvolit takovy terén, ktery nam
to umozZni.

V prvni fazi konstruovani, u které je nezbytna pomoc uditele, vytvoiime kostru koné.
Podle po¢tu zakti mizeme zhotovit takovych koster hned nékolik a celou akci pojmout
jako soutéz o nejvérnéjsi podobu trojského koné s pfihlédnutim na origindlni feSeni
vytvarného problému.

V dal3i fazi konstruovani se déti samy pokusi pomoci vétvi, travin atp. dotvofit koné
s jeho typickymi rysy. Nesmime zapomenout na bujnou hifvu a koiisky ohon, pro jehoz
zhotoveni se nabizeji nejriznéjsi traviny. Kameny mohou zase naznacit korska kopyta.
Vytvarnou hru s pfirodnim materialem miiZeme zaznamenat na fotografii. V nejlepsim
piipadé ji zdokumentujeme videozaznamem, ktery ndm na konci vytvarného projektu

poslouzi k utfidéni zkuenosti, myslenek a vytvarnych poznatkd.

7. hodina — Recké pismo — grafické technika

Odkryvaci technika na voskovém papiru

Tato graficka technika umoziiuje malym détem pochopit Glohu rydla, které
odkryva svétly podklad. Spodni vrstvu krytu tvofi plocha, kterou navoskujeme
voskovym pastelem nebo tlomkem svicky. MiZeme si pfipravit jednobarevny nebo
vicebarevny podklad. Voskovy povlak naneseme do souvislé hladké plochy, kterou zak
pokryje vrstvou ¢erné tuse nebo tmavé temperové barvy.

Ve 8kolni praxi se mizeme setkat s nékterymi technickymi problémy. ,,Voskova

vrstva odpuzuje vodu a tedy i o néco hustsi tu$ nebo temperovou barvu, ktera Spatné
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chytd. Zde poméha pravidelné pfimydleni $tétce stusi nebo barvou, které zvysuje

pfilnavost natéru. Silné pfimydleni v8ak zhorSuje kvalitu krytu a jeho lesk.* 4

Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny

W

Recké pismo
Podle fecké poveésti Kadamos, syn fénického krale Agéora, vstoupil s po¢etnym

doprovodem na lod” a vyplul z pfistavu Tyros, aby naSel svou sestru Eurdpu, kterou
unesl Zeus v podobé& byka pfes moife na Krétu. PfiSel do Boidtie, tam zalozil mésto
Théby a podle staré povésti uvedl do Recka fénické pismo. *"

Piavod fecké abecedy neboli alfabety se viak nevyvozuje pouze ze staré povésti.
Semitsky ptivod alfabety se dnes poklada za nesporny, coz dokladaji konkrétni dikazy.

.,V prvé fadé je tu podobnost nazvi jednotlivych pismen. Fénické ,,alef” je fecké
Lalfa”, .béth™ je ,beta”, ,.gimel* totéz co ,,gama*, podobné ,.daleth = delta” atd. Nazvy
pismen maji ve fénitiné uréity vyznam, v feétiné jsou pouhym oznafenim pismene.
Druhym a zdsadnim dikazem je shodny tvar osmi pismen. Tfetim dikazem je pofadi
pismen v fecké abecedé. Pomineme-li totiz drobné odchylky, které béhem jejiho vyvoje
nastaly, fénickd a fecka pismena nasleduji zpravidla ve stejném pofadi. Ctvrtym
dokladem je orientace fadka zprava doleva, jak je zachycena v nejstarSich feckych
pamatkach.*

Nejvzacnéjsi fecky psana pamatka z 8. stol. Pf. n. 1., ktera se dochovala na dipylské
vaze je toho diikkazem: pismena nasleduji zprava doleva. ,.Vaza byla nalezena nedaleko
dvojité athénské brany (Dipylon) pii odkryvéni starého pohtebits.* %

Volné pielozeny napis zni: ,,Kdo nyni ze vSech tane¢niki zatan¢i nejplivabnéji,
ten ji ma obdrzet™.* ¥

Teprve pozdgji se zacalo objevovat i pismo orientované zleva doprava a Rekové
tak piesli ke zptsobu psani zvanému bustrofedon (osli orani). Stafi Rekové mald a velka

pismena nerozlifovali. **

Papvrovy svitek v Recku

V druhé poloving 7. stol. pt. n. l. se dostalo vétsi mnozstvi papyru do feckého svéta.
Papyrus se tam ojedinéle vyskytoval jisté i predtim, avSak to, co dfive bylo pfepychem
a vysadou, stalo se za farabna Psammeticha véci denni potieby. *®  Teprve nyni
se mezi Reky ve vétsi mife rozsifila kniha a vyvolala novou éru helénského ducha,

obdobi jeho skute&ného zvé&néni — vek literatury.* *”
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Motivace

Poté, co si ukaZzeme feckou abecedu a porovname ji s abecedou fénickou, pokusime
se fecké pismo napodobit. Redti Zaci se stejné slovo ug¢ili psat mnohokrat. Voskové
desticky, do kterych ryli ostrymi ty¢inkami, si pohodlné drZeli na kolenou.U¢itelé
sedavali ve tfidach na ,.trinech®, tj. zidlich s op&radly. Zaci, paidagogové (otroci, ktefi
v zamozZnéj$ich rodinach zastavali funkci chiivy) a pomocni uditelé méli jen stolicky
bez opéradel. Stoly ve ¥kole nebyly. **

Dile zaky informujeme o tom, Ze z egyptské rostliny zvané papyrus se vyrabél jakysi
druh papiru, ktery se pouzival na psani. Papyrus se stacel do svitki. i

Ale protoze my se teprve toto fecké pismo budeme ucit psat, pouzZijeme néco
podobného, jako voskové tabulky. Pro tento tucel si pfipravime voskované papiry.
Utitel détem ukaze obrazek nejvzacnéjsi fecky psané pamatky z 8. stol. pf. n. 1., ktera

se dochovala na dipylské vaze.

Pomiucky a materiil

e 1

obrazky fecké a fénické abecedy, obrazek dipylské vazy s nejvzécnéjsi fecky psanou
pamatkou, ¢tvrtky formatu A4, voskovky, ¢erna tu§, jehly, hiebiky, perka a dfivka

s ostrou hranou na vyskrabavani, popt. olejové pastely.

Postup
Ctvrtku navoskujeme voskovym pastelem (miiZeme pouzit riizné barvy) a poté pretteme
celou plochu tusi. Po dikladném zaschnuti tuSe za¢neme vySkrabavat.

Podobné mizeme pouzit 1 olejové pastely, které vyzaduji naneseni stejnomérné vrstvy
jasného svétlého tonu pies celou plochu kresby a jeji prekryti dal$i vrstvou cerné
pastelové barvy. ,,Povrch je poddajny a pracuje se s nim lehce.* *”

Nejprve pouzZijeme prvni voskovany papir a vyzkouSime si napsat celou feckou
abecedu. Kdo chce, muze si papir rozdélit ¢arou na dvé pulky a vyzkouset napsat bud’
jen shodna fénicka pismena s abecedou feckou nebo celou fénickou abecedu.

Na druhy papir co nejlépe napodobime napis na dipylské vaze nebo se pokusime
vytvofit vlastni ndpisy, napf. své jméno. V pfisti hoding, kdy budeme vyrabét fecké

nadoby, miZeme své znalosti pisma vyuzit.
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Recka a fénickd abeceda na voskovaném podkladu — (odkryvaci technika)

8. hodina — Studijni kresba feckvch amfor pred zapocetim price s keramickou

hlinou

Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny

Keramika starovékého Recka

NejstarSimi dochovanymi feckymi vytvarnymi dily jsou kupodivu kiehké
keramické nadoby z 11. stoleti pi. n. I. vyrobené ziejmé v Athéniach. Maji pfesny tvar
a jednoduchou geometrickou vyzdobu. Athénskd keramika dosahla velkého rozkvétu
v 8. stoleti pf. n. 1. *"”,Z té doby se zachovaly velké vizy z pohiebisté u Dipylské brany
(tzv. dipylské vazy), kterymi se oznacovaly hroby. Jejich Gcel urCoval i vyzdobu. Vizy
jsou po celém povrchu bohaté zdobeny v pasech geometrickym ornamentem, zejména
meandry, a pohfebnimi vyjevy, vnichZz jsou lidské postavy rovné€Zz stylizoviny
do geometrickych tvari. Jiny charakter méla archaickd keramika v Korintu. Kolem roku
600 pi. n. l. se odtud exportovala na vychod, a proto se ve vyzdobé, mnohem barevnéjsi
nez v Athénach, objevuji lvi, hadi, pantefi i fantastickd zvifata. Orientdlni vliv byl
pro fecké uméni 7. stoleti pfiznany a objevuje se i na vazach vyrobenych v Athéndch.

V 6. stoleti pf. n. l. se vytviiely vizy Cernofigurového stylu, to znamenad, Ze na Cerveny
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podklad se malovaly figury ¢ernou barvou a vnitini kresba se vySkrabavala, nékteré
detaily se zddraziiovaly b&lobou. Od konce 6. stoleti pf. n. 1. se zafal prosazovat
Cervenofigurovy styl, na ¢erném pozadi byly vynechany Cervené plochy pro figury,

jejichz detaily se domalovavaly ¢ernou barvou. Vyjevy tim ziskavaly na Zivotnosti.* A

Rekové vyrabéli z palené hliny nejriiznéj$i pfedméty, napf.: olejové lampy,
misky na li¢idla a Sperky, nadobi i kuchyiské nacini. Kazd4a nadoba plnila urcitou
funkci, a proto se také tvarové lisila od ostatnich.

Amfora — méla nejviestrannéj$i pouZiti a rozmanité tvary, pouzivala se ke skladovani
i pfepravé vina, oleje, zrni apod. (pojala i dvacet litrt)

Lakyné — konévka, kterou se prelévalo vino

Stamnos — podobal se §ir§i amfofe, mél viak jinak posazena ucha

Skyfos — hrnecek, ktery slouzil na piti

Kylix — plocha miska na noZce, ¢iSe ur¢ena na piti

Rhyton — nadobka na piti, ¢asto zhotovovana z drahych kovu

Oinochoé — konvice s dlouhym hrdlem, opatfena hubi¢kou a velkym svislym uchem
(Poté, co se vino smisilo s vodou, pfelilo se do dZbanu, oinochoé, a odtud se nalévalo
do pohari.)

Kantharos — slouzil jako pohar

Kritery (volutovy, kalyx) - velké nadoby rozsifujici se smérem nahoru, v nichZ
se misilo vino s vodou.

Peliké — sviij tvar odvozuje od amfory, ale 1i8i se $ir§i nozkou

Fialé — miska, jez se uzivala k piti, ale i k ulitbam bohiim

Hydrie — se tfemi uchy (dvé postranni a jedno svislé u hrdla), slouzila k Cerpani
a nalévani vody, nosila se na hlavé

Lékythos — vysoka nadoba na vonné masti se ziZzenym hrdlem a uchem, ktera byla
v 5. stoleti pf. n. l. rozdifena v Athénach jako obétni dar davany zemfelym do hrobu. =)
Pithoi — obrovské nadoby, vnichz se uchovavalo vino, olej, je¢men a pSenice,
zapoudtély se ve skladistich a komorach do zemé (v jejich vnittku se miZe ukryt
i ¢loveék)

Pohiebni vazy — stavély se na hroby urozenych osob, jejich prorazenym dnem
se k mrtvym dostavaly obétni dary

Alabastra — mala $tihla nadobka na vonavky

Aryballa — nadobka na pletové oleje **
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Motivace

Na za¢atku hodiny déti dostanou do dvojice obalku. Na impuls ucitele ji mohou otevfit.
Obélka skryva rozstfihanou kopii obrazku nékteré z feckych keramickych nadob. Zaci
maji za ukol tento obrazek slozit jako puzzle a nalepit ho na papir formatu A4. Kazda
dvojice ma jinou nadobu. Po tomto tkolu obrazky shroméazdime v zadni &asti tfidy,

abychom vidgli, jak riiznorod4 byla fecka keramika.

Pomucky a material

&tvrtky riznych formatu, lepidlo, tuzky, popf. gumy, pera, rizné druhy hroti do per,
dfivka, ¢erné, popf. barevné tuse, obrazky nejriznéjsich feckych keramickych nadob
napf. zknihy: Durando, F., 1997: Recko, tsvit zdapadni civilizace, Praha, Rebo
Productions, s. 14, 15, 40, 41, 52, 96, 118 — 121, 123, 128, 256, 265 — (barevné
fotografie) nebo z knihy: Augusta, P., Honzak, F.,1989 : Jak se Zilo ve starovéku, Praha,

Albatros, s. 49 — (ilustrace)

Postup

Utitel si s détmi povida o fecké keramice. Déti si vyberou takovy druh keramické
zvolit format papiru a jednu ze dvou kresebnych technik, které jim uclitel nabidne
a jez jim bude nejlépe vyhovovat. Prvni moznosti je prace s grafitovou tuzkou, druhou
je perokresba (popf. kresba dfivkem). Ucitel déti upozorni na specifické vlastnosti
téchto technik. ,,Stopa pera je pfimocaré a jednozna¢né vyjadreni, které, je-li jednou
provedeno, zlstava stalé a trvalé. I kdyz existuje guma na mazani tuse, nelze perokresbu
opravovat v takové mife jako grafitovou tuzku.* 2

Kresba je zaméfena na detailni studii fecké ornamentiky s vystihnutim typickych tvart
feckych nadob.

Pozn.: v Pfiloze jsou pouzity fotografie z vytvarné Cinnosti, pfi niz byla uplatnéna

odkryvaci technika.
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ol

Odkryvaci technika

Ptiprava voskového papiru

Hiedani inspirace v odborné literatufe
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Recké amfory, zhotovené odkryvaci technikou
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9. - 10. hodina — Vyroba ieckych hlinénych nadob - (viz. kapitola 4.1.1 Vyroba

feckych hlinénych nadob - modelovani)

11. hodina — Zdobeni nidob (glazovani, burel) - (viz. kapitola 4.1.2 Zdobeni nadob

(glazovani, burel)

12. — 13. hodina - Vyroba fecké divadelni masky (vvroba papirové masky —

tvarovani papiru, vyroba dfevéné masky) : vvroba keramické masky — (viz. kapitola

4.1.3 Vyroba keramické masky - modelovani)

Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny

Recké divadlo a herci

Divadlo bylo ve starovékém Recku dileZitym prostiedkem mravni vychovy,
a proto bylo podporovano statem. .,V 5. stoleti pf. n. 1. jeSt¢ kamennd divadla
neexistovala a Athénané sledovali hry svych oblibenych dramatiki z dievénych lavic
postavenych na jiznim svahu Akropole. Teprve za Perikla bylo postaveno Dionysovo
kamenné divadlo, které pojmulo 17 000 divékid, bylo ale mnohokrat pfestavovano.
Dodnes se vsak zachovalo divadlo v Epidauru vtéméf neporuSeném stavu.
M jedine¢nou akustiku, takZe se v ném stale hraje.” *

Rekové divadlo fadili k poezii, protoze divadelni hry byly skladany ve versich.
Ve starovékém Recku byly rozsifeny dva typy divadelnich her: komedie (veselohry),
které si braly naméty bud’ z kazdodenniho Zivota nebo z politiky a tragédie, které byly
vétdinou inspirovany mytologii. ol

Recka divadla byla postavena ve stranich pahorkt a diky dokonalé akustice
ve stupiiovitych lavicich mohli divéci slySet kazdé slovo vyslovené na jevidti.
Aby byli herci dobfe vidét i z poslednich fad, méli télo zvyraznéno vycpavkami a nosili
sttevice na vysokych podrazkach, tzv. kothurny. Recké divadlo vyuzivalo divadelnich
masek. Diky tomu mohli i Zenské ulohy hrat muzi, protoZe Zeny divadlo hrat nesmély.
I z veliké dalky bylo na prvni pohled poznat, zda maska vyjadfuje posla nebo krale,
tragickou & komickou postavu. Rekové byli radi, kdyZ v jejich hrach vystupovaly
postavy komické, které vétsinou ztvariovaly sluhy nebo otroky. ,,Nejznamé&js$imi autory
divadelnich her byli Athénané Aristofanes, Euripides, Aischylos a Sofokles. Aristofanes

psal komedie, ostatni tragédie. *¥




43

Vvyroba papirové masky

Tvarovani papiru

Tvarovani papiru je zdkladni technikou, kterd pripravuje cestu k vyuziti dalSich
tvarnych materialt. ,.Bezprostfedné odrazi tviréi spontaneitu ditéte i pfirozeny kontakt
lidské ruky a vytvarného materilu.“ *

Papir neni na prvni pohled pfirozenym tvarnym materialem. Zaci ho chépou spise jako
plochu, jako dany format, na kterém kresli. Proto je nutné zacit tvarovat papir velmi
brzy, spontanné ho mackat a trhat, vyuzit atrzka a vytvofit z nich objekt. Brzy se Zaci
presvédci, Zze zmackany papir vytvari objem stejné jako hlinény tvar. Zdobit povrch lze
nalepenymi plastickymi prvky, papir lze stacet, stiihat, formovat i deformovat. V3e,
co mohou hry s papirem Zaky naudit, se uplatni pfi tvofivém procesu a cela tato oblast

plastického vyjadfovani se dale inspiruje sama sebou. **)

Motivace

Na poc¢atku hodiny diskutujeme o feckém divadle, hercich, divadelnich maskéach
a o viem, co sfeckym divadlem souvisi. Ukazujeme si obrazky feckych divadel
a divadelnich masek, které budeme tvarovat. Je§té nez se pustime do vyroby masek,
ucitel s détmi prodiskutuje, kdo jakou masku bude vyrabét. Jedna se o vyrobu masek
pro planovanou divadelni inscenaci, ve které budou vystupovat: Daidalos, Ikaros, Talos,
Athénané, dva délnici, bohyné Athéna, pozdni chodec, krdl Minés, kralovna,
Minotauros, pastyfi, rybafi, veslafi a bih slunce. V této hodiné je dulezité, aby se déti
seznamily s baji Daidalos a lkaros, pokud tak jiz neucinili v hodiné ¢teni, (viz. kapitola
3.2.1).

Pomiicky a material

nafukovaci balénky, noviny, niZky, provéazek, lepidlo na tapety, misky na lepidlo,
obrazky feckych divadelnich masek, napf. z knih - Durando, F., 1997: Recko, uisvit
zapadni civilizace, Praha, Rebo Productions, s. 89 — Vystfedni komicka terakotova
maska ze 4. stoleti pi. n. 1., kterd nese svédectvi o tom, Ze herci si pfi predstavenich
zakryvali tvafe a brali na sebe jinou podobu, aby tak zdiraznili odstup
od svého vlastniho ja a splynuti s hranou postavou.; Rulf, J., Valkova, V., 2001: Déjepis
— pravék a starovék - pro 6. rocnik zakladni Skoly a 1. rocnik viceletého gymndzia,
Praha, SPN, s. 99 — ukdzka tii feckych divadelnich masek; Skladany M., Jilek T.,
Zatkalikova M., 1981: Déjepis pro 5. rocnik zdkladni $koly, Praha, SPN, str. 118 —

ukazka tfi hereckych masek
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Postup

Kazdy Zik dostane balének, ktery si nafoukne a jeho konec uvdze provizkem. Balonek
nesmime nafouknout pfili§, aby neprasknul. Do mélkych misek si pfipravime tapetové
lepidlo. Nyni zatneme na balének lepit pruhy novin, jejichz velikosti si podle potieby
prubézné trhame. Kazdy prouZek novin smocime v misce a tvarujeme ho na balénku tak,
aby dobfe pfilnul. Papir nelepime po celém obvodu balénku, ale jen do jeho poloviny.
Vrstvy novinového papiru lepime tak dlouho, dokud neni sténa masky dostateCné silnd.
Ucitel musi na tlouStku stény dohlédnout, protoze déti ji samy neodhadnou. Nékteré Casti
obli¢eje, napf. nos, usi, obodi, vriasky, muzeme plasticky vytvarovat. Na tyto vystouplé Casti
je vhodny toaletni papir, ktery je po namoceni v lepidle velice poddajny a tvarny. Vystupky
prilepime dalSimi pruhy novin. Hotovou masku nechime uschnout u topeni.

Pozn.: Pfi vyrobé masek pracujeme v mensich skupinkach, aby méli Zici snaz3i pfistup

k misce s lepidlem. Doporucila bych maximalné Sesti¢lenné skupinky ziku.

Vyroba papirové masky
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Vyroba dievéné masky

Dievo je material vhodny k vytvarnym hram na II. stupni vzdélavani, predevsim
v zdjmovych krouZcich, v rozsifené vytvarné vychové nebo na zakladnich uméleckych
skolach. Pro zhotoveni dievéné masky mohou Zéaci pouzit vétsi kus kiry ze stromu.
Material je poddajny a lze mu dat formu, jakou si Zak pfedstavuje. Problém vSak
je v nastroji, kterym byva ostry niZ. Pfi nedodrzeni spravného postupu hrozi moZnost
urazu. Pro skuteéné sochaiské postupy je tfeba specialné vybavenych dilen, ziZenych
kolektivii na pét aZ osm zaku a vedeni sochafe, ktery ma s materidlem vlastni umélecké

zkusenosti. °V

14. hodina - Pomalovini a zdobeni masky

Motivace

Prace je motivovana jiz v pfedchozi hodiné. Nyni déti dokon¢i praci z minulé hodiny.

Vysledkem budou masky na divadelni pfedstaveni.

Pomiucky a material

bily Latex, temperové barvy, §tétce, kelimky na vodu, hadr, barevné papiry, ¢tvrtky,
lyko, provazky, vata, lepidlo, nejrizn&jsi materidl na dozdobeni masky, klobou¢nicka

guma, nuzky.

Postup
7 masky, kterou jsme nechali v minulé hodin¢ zaschnout pod topenim, musime

odstranit balének. Otvory pro pusu a o¢i vystfihneme tak, aby herec na jevisti dobfe
vidél. Celou masku natfeme bilym Latexem tak, aby se ptekrylo pismo na novinach.
Pomalujeme ji a dozdobime podle vlastni fantazie. Na prvni pohled v8ak musi byt
zfejmé, jakou postavu ma maska vyjadfovat, zda jde o postavu komickou nebo
tragickou. Nakonec muZeme z lyka, provazkd, vaty ¢i jiného dostupného materidlu
piidélat vlasy, popf. vousy. Po strandch masky navaZeme klobou¢nickou gumu nebo

provazek, aby dobie drzela na hlavé.




Zdobeni masky

Hotové masky
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15. hodina - Vyroba Sperku - (viz. kapitola 4.2.1 Vyroba Sperkl — tvarovani kovové

folie)

16. — 17. hodina - Vyroba kostvmu pro Fecké divadlo (divadelni inscenace bdje

Daidalos a Ikaros) - (viz. kapitola 4.3.1 Vyroba kostymi pro fecké divadlo, malba

na textil)

18. hodina - Studijni kresba fecké architektury, architektonické prvky typické

pro Recko
Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny

Recks architektura a architektonické Fady

O nejstarsi fecké architektuie toho vime malo. Zfejmé uz v ,,temnych stoletich®
byl polozen zidklad k pozdéjsimu chramu, ktery vychdzel z mykénského megara —
obydli skrytym vchodem, obdélnikovou mistnosti, pfedsini spocivajici na dvou
sloupech a s piikrou stfechou. Piiblizn¢ kolem roku 750 pi. n. 1. pak byla stavba
obklopena sloupofadim. e ~Jesté v 6. stol. Pi. n. I. se chramy budovaly ze dieva
a nepalenych cihel, postupné byly architektonické ¢lanky nahrazovany kamennymi
a stabilizovaly se dva zdkladni slohy — dorsky a ionsky.* >
»V dorském slohu stoji silné sloupy s kolmymi zlabky pfimo na podezdivce a jsou
zakonc¢eny prostou hlavici. Na sloupech spociva kamenny tram zdobeny vlysem. Jeho
¢lenéni napodobuje plvodni dievénou konstrukci. Stity (na uZSich stranich) jsou
vyplnény skupinami soch. Iénsky sloh ma Stihlejsi sloupy stojici na patce a jejich
hlavice ma tvar zavitu (voluty). Vlys ma souvislou figuralni vyzdobu. Z i6nského slohu
se v pozdé&jdi dobé vyvinul korintsky sloh s ozdobnou hlavici sloupu.* A
Mezi nejproslulejsi archaické chramy patfil Héfin chram v Olympii, zbudovany kolem
roku 600 pf. n. 1. v dorském slohu, trosky ionského Héfina chramu (Héraion) na ostrové
Samu, obrovsky chrdam bohyné Artemidy (Artemision) v Efesu a Apolloniy chram
v Korintu z doby kolem roku 560 pt. n. 1. >
Po vitézstvi nad PerSany vroce 449 pi. n. . zacal prudce stoupat vyznam Athén
a Perikles zahajil velkolepou stavebni ¢innost, zejména obnovu posvatného athénského
okrsku — Akropole. V této stavbé dosdhly svého vrcholu dérsky i ionsky fad. *®
. Vrcholnym, nepfekonanym dilem fecké architektury je pak chram bohyné Athény
Parthenon vytvofeny architekty Iktinem a Kallikratem v letech 447 — 448 pf. n. L

v dorském Fadu a sochaisky vyzdobeny Feidiem a jeho Zaky.* *”
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Motivace
Déti se seznami s prvky fecké architektury, aby mohly pozdéji vyrobit kulisy

pro divadelni predstaveni.

Pomiicky a material

Ctvrtky formatu A4 nebo A3, tuzky, pastelky, akvarelové tuzky, kelimek na vodu,
Stétce, hadr, odborna literatura napf.:

Durando, F., 1997: Recko, tisvit zdpadni civilizace, Praha, Rebo Productions; Perring,
S., Perring, D., 1999: Starovéké stavby vcéera a dnes, Praha, Fortuna Print,
s. 48 — 59; Augusta, P., Honzédk, F., 1994: Déjiny starovékého Recka a Rima, Praha,
Prace, s. 32; Cerna, M., 1996: Déjiny vytvarného uméni, Praha, IDEA SERVIS s. 31 -
34; Rulf, J., Vilkova, V., 2001: Déjepis — pravék a starovék - pro 6. rocnik zakladni
Skoly a 1. rocnik viceletého gymnazia, Praha, SPN, s. 98

Postup

Déti se kresbou snazi vyjadfit skute¢nost. Vystihnout vyznamné linie a detaily, vztahy
hmot a objemt, stavebnost a proporce celku. Soucasné hledaji subjektivni pravdivost
své kresby. % Zaci si mohou zvolit format papiru, na ktery budou kreslit. Kresba mize
mit i detailni charakter, nebot’ se jedna o kresbu studijni, jejiz poznatky vyuZijeme
pii piepisu na velky format. Nékteré architektonické ¢lanky byly barevné (metopy, Stit
aj.), proto muizeme zvolit kombinaci tuzkové kresby s jinou vytvarnou technikou,
(napf. kolorovani, lavirovani) ktera by v3ak neméla potlac¢it Citelnost kiehké stopy
tuzky. >

19. — 20. hodina — Vyroba kulis a rekvizit pro divadelni predstaveni - (viz. kapitola

4.2.2 Vyroba kulis a rekvizit pro divadelni pfedstaveni)

3.4 Dramaticka vychova

~Dramaticka vychova teprve hleda své misto mezi ostatnimi vychovnymi
predméty na ZS. Své pevné misto viak mé v projektu Obecné koly.

Cilem této vychovy je pomoci dramatického uméni rozvijet jednotlivce
po strance osobnostni a socialni. Pfi hrach — dramatickych — se Zaci dostavaji do situaci,

které je mohou potkat v béZném zivoté. Tady maji moznost se na né alespon trochu
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pfipravit. Hledaji rizné zptisoby feseni problému. Vzivaji se do riznych socialnich roli.
Mohou tak na véc nahliZet i jinyma o¢ima.

Dramaticka vychova utvaii osobnost, kterd je schopna samostatné jednat,
rozhodovat, chapat mravni zasady a orientovat se ve spole¢nosti.* )

Hlavnim cilem dramatické vychovy neni vytvofeni uceleného divadelniho
pfedstaveni, je to vSak jeden z prostfedki, ktery k vychovnému cili vede. Pro zaky
je velmi diilezity, nebot’ je motivuje k dalsi &innosti. *”

Nez se pustime do nezbytnych pfiprav, které planovanému divadelnimu vystoupeni

Daidalos a lkaros pfedchazeji, zahrajeme si nékteré dramatické hry, jeZ mohou

inspirovat déti i u¢itele pro dalsi praci.

Téma

Vhled do feckého lidu

Cil

Rozsifeni vnimani vlastniho téla a rozvoj predstavivosti.

Pomiicky a pFiprava

Miizeme pouzit riizné obrazky odévii z doby starovékého Recka.

Augusta, P., Honzak, F.,1989 : Jak se Zilo ve starovéku, Praha, Albatros, s. 25 — 29;
Augusta, P., Honzak, F., 1994: Déjiny starovékého Recka a Rima, Praha, Prace,
s. 31; Cirman, V., a kol., 1991: Mémo junior, Larousse, Praha, Orbis pictus, s. 46

Pravidla hry
Chlapci budou chodit tak, jako kdyby na sobé méli volny dlouhy piehoz sepnuty

na levém rameni (exomis) a pfepasany paskem, pfes exomis ziaseny plast (himation)
a na nohou jednoduché sandaly znékolika svazanych koZenych feminkd. Ddle
si pfedstavi, Zze maji dlouhé vlasy a vousy a na hlavé jednoduchou vinénou ¢apku
(pilidion) nebo vysoky krasny klobouk (filos). Divky budou chodit tak, jako kdyby
na sob& meéli (dorsky peplos), Zzensky odév, sepnuty na obou ramenech, jehoZ zadni
prehnuta ¢ast se muze pretahnout pres hlavu jako kapuce. Kromé odévu si predstavi,

W

stylovym pohybtim a gestiim a budou spolu komunikovat.
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Zavér
Porovname variace v télesnych pocitech. Poskytl styl chiize, pohybl a gest hra¢im

vhled do realizovanych postav?

Téma

Riznorodost rodin

Cil

Prozkoumani rodiny a improvizace.

Pomucky a pFiprava
kniha: Petiska, E., 1969: Staré Fecké bdje a povésti, Praha, Albatros, s. 105 - 109

Pravidla hry

Pro mnohé miiZze byt pfijemnéjsi pouzit ke zkoumani misto vlastni rodiny rodinu jinou,
napiiklad z feckych baji a povésti. MlZeme si vybrat v podstaté jakykoliv pfib&h,
ale v nafem pfipadé to bude pravé piibéh Daidala a Ikara. Zici si vyberou z piib&hu
téma a sehraji jeho improvizované ztvarnéni. Nakonec se vrati zpét k predloze

a porovnaji své zpracovani s piedlohou.

Zavér
Hovofime o riznych typech rodiny. Jsou naSe rodiny podobné? Ucitel pomizZe

jednotliveum sdélit jejich pocity ostatnim. L

Po téchto dramatickych hrach muiZeme piejit k samotné dramatizaci hry
Daidalos a Ikaros. Myslim si, Ze o napsani hry by se méli pokusit samy déti. Presvéd¢il
mé o tom ¢lanek v Lidovych novinach ze dne 17. bfezna 2006 ,Jak jsme si napsali,
vyrobili a zahréli divadlo®, jez ma inspirovat Skoly pfi tvorbé novych vzdélavacich
programi.

Dokonalost ani provedeni hry tu neni hlavnim cilem. Dilezité je, aby zaci ziskali
sebevédomi, naucili se spolupracovat, délat kompromisy, ustoupit ¢i prosadit vlastni
nazor bez vétSich zasaht dospélé autority. Je vSak potieba, aby ucitel praci déti
usmériioval a aby byl vZdy ochoten pomoci. Namét rozdélime na jednotlivé scény
a vymyslime dialogy jednotlivych postav. Role si mohou déti rozdélit samy,

avsak bylo by dobré, aby se do hry zapojili viichni Zaci.
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Pravé diky tomu, Ze dame détem zakusit dojem, Zze vSe délaji iplné sami, mohou

si vznik, zdokonalovani i pfedstaveni hry uzit naplno. ¥

3.5 Vlastivéda (déjepis, zemépis) - projekt
Projekt pro vyuku Recka v hodinach vlastivédy je uréen Zakiim 5. nebo 6. tiidy ZS

Téma vlastivédného projektu
Recko - po stopach Minotaura

Cile projektu

Navrhovany projekt seznamuje déti se zakladem dé&jepisného, zemépisného,
ale i spolecensko-védniho uciva, které se vztahuje k starovékému i soucasnému Recku.
Pii jeho tvorbé jsem se snazila zestru¢nit faktografické udaje, protoze samotna latka
je podrobné vyudovana vhodiné dé&jepisu na 2. stupni ZS. Prici jsem celkové
koncipovala spise do roviny prozitku, ve které pievazuji aktivizatni a motiva¢ni
metody. Projekt je vytvofen tak, aby podnitil zajem déti pfi dalSich hodinéach, a to nejen
vlastivédnych.

Metody a formy price

Metoda motivaéni — vnitini pfesvédéeni déti, Ze to, co se nauci, pro n¢ budé potiebné,

uZitetné a zajimavé (diskuse na téma Recko, burza napadii)

Metoda aktivizaéni — (rozhovor, soutéz, feSeni problému,samostatna i skupinova prace,

vyroba mapy)

Metoda expozi¢ni — ziskavani novych poznatkd (vyklad, prace ve skupiné, samostatna

prace s mapou)
Metoda fixaéni (préce sexponovanym materidlem — procvi¢eni a upevnéni uciva
(rozhovor, prace ve skupiné — vypracovani otazek)

Metoda klasifika¢ni — ustni projev — popis cesty z Kréty na Olymp, vypracovani otazek
64)

Forma vyuky byla koncipovéna jako projektova metoda v ramei tii vyucovacich hodin.

Pouzila jsem samostatnou préci i praci v heterogennich skupinach.
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Vyuziti mezipfedmétovych vztahu
V projektu jsem vyuzila mezipfedmétové vztahy — dé&epis, zemépis, zaklady

spoleCenskych véd, vytvarna vychova, dramatickd vychova a hudebni vychova.

Casové rozvrzeni:

1. hodina —Déjepisna slozka, spolefensko védni slozka (zaklady demokratického

zrizeni

..Burza napadi*

Rozdéleni do skupin, volba fe¢nika

Cetba baje ,,Daidalos a Ikaros* z knihy Staré fecké bdje a povésti od Eduarda Petisky
Skupinové prace

2. hodina — Zemépisna slozka

Vyroba mapy Recka

Plnéni ukoli — skupinova prace

3. hodina

Putovani z Kréty na horu Olymp

Promluva skupin s Diem o Minotaurovi

Obétovani bohim — pfednes basné, fe¢nické schopnosti, prezentace vynalezi

Osvobozeni Minotaura z jeho prokleti

Rozpracovani jednotlivych hodin a nastinéni jejich realizace
1. hodina —Déjepisna slozka, spolefensko védni slozka (zdklady demokratického
zrizeni)

Pomucky

Ucebnice, knihy, encyklopedie, obrazky a pohlednice Recka, mapa Recka, barevné
kfidy, kniha: Peti$ka, E., 1969: Staré Fecké baje a povésti, Praha, Albatros, s. 105 — 109,
papiry na nakresy vynalezi, pastelky, tuzky.

»Burza niapada*

Nejprve vyuzijeme motivaci s poznatkovym zaméfenim, podobné, jako jsme ji pouzili
v hoding &teni(viz. kapitola 3.2.1). Ptame se déti, co vie uz vi o Recku.

Prohlédneme si obrazky z nejriznéjsich ucebnic a encyklopedii.

Na tabuli napiSeme slovo Recko a utvofime tzv. ..burzu napada®. Déti tikaji vse,

co je napadne, kdyz se fekne Recko. Viechny navrhy, jeZ se k danému tématu vztahuji,
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zapisujeme spole¢né na tabuli. Vytvofime myslenkovou sit, na kterou budeme

nabalovat dal3i informace.

Rozdéleni do skupin, volba Fe¢nika

Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny
Reénictvi

Z riznych oboru a védeckych disciplin hrala vyznamnou roli nauka o fecnictvi —
rétorika. Zejména v obdobi, kdy klasicka fecka demokracie pfedpokladala, Ze se cela
obec sejde. aby hlasovanim rozhodla o nejzavaznéjsich otdzkach, byvala jednou
z nejzavaznéjsich véd.

ProtoZe neexistoval tisk, hlavnim komunika¢nim prostfedkem byl Zivy lidsky
hlas, ktery musel umét ovladnout i veliky prostor. Mnoho svobodnych ob¢ant
se zapojovalo do fizeni a spravy statu a bylo tieba, aby uméli promluvit, pfesvédcit
posluchate nebo obhajit sviij nazor. Re¢nik musel vyslovovat zietelné a mluvit
jednoznaéné a presné. Mezi nejslavnéjsi fecké re¢niky patfili [sokratés a Démosthenés.

Pravé o Démosthenovi, kterého nejvice proslavily jeho uto¢né projevy proti
makedonskému krali Filipovi II. (otci Alexandra Velikého), se vypravi pouény piibéh:
65)

.Démosthenés byl od sedmi let sirotek, neduzivy, se slabym hlasem, navic 3islal
a neustale Skubal jednim ramenem. Pfesto se rozhodl, Ze se stane fe¢nikem. Kdyby
se ovSem takovyto fe¢nik objevil na agofe, sklidil by jen posméch. Démosthenés viak
projevil neoby¢ejné pevnou vuli a viechny nedostatky dokazal prekonat: nad rameno
si zavésil ostry meé, takze kazdé Skubnuti mu pfivodilo pal¢ivou bolest, proti Sislani
si vlozil do ust oblazky a slaby hlas cviéil prekiikovanim huc¢iciho mote. Vysledek byl

obdivuhodny. Démosthenovu fe¢nickému véhlasu se pak nikdo nevyrovnal.* L

Postup

Zaky rozdélime do tii skupin. Strojem ¢asu se pieneseme do starovékého Recka.
Povime si zakladni informace o demokratickém zfizeni a fe¢nictvi. Kazda skupina
si demokratickym zpGsobem zvoli svého fe¢nika. Kdo chce, mize hlasovat pomoci
malého listetku, na ktery napiSe svij typ pro vhodného kandidata. Zaky viak
upozornime, Ze fe¢nik musi mit urCité vlastnosti. Dité, které dostane nejvice hlasi,

rrrrr

schopnosti.
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Cetba biaje ,,Daidalos a Ikaros*“ z knihy Staré Fecké baje a povésti od Eduarda
Petisky - (viz. kapitola 3.2.1)

Skupinové prace
Ukol: Stejné jako Daidalos a Talds byli vynalezci, i my si ted’ pfedstavime, Z¢ méme
tyto schopnosti. Kazda skupina vymysli jeden novy vynalez a vytvofi jeho pfiblizny

nakres.

2. hodina — Zemépisna slozka

Pomucky

Balici papir, zpétny projektor, slepé mapy Recka, fixy, vodové barvy, kelimky, 3tétce,
hadr, Atlas svéta a déjepisny atlas: Mandelova, H., a kol., 1995: Pravék a starovék —
déjepisné atlasy pro zdkladni $koly a viceletd gymndzia, Praha, Kartografie; Freeman,
Ch., 1996: Rekové, Praha, Ikar; u¢ebnice, knihy, encyklopedie, pastelky, lepidlo, nizky,
zvétdené fotokopie obrazki z knihy: Mandelova, H., a kol., 1995: Pravék a starovék —

déjepisné atlasy pro zdkladni skoly a viceleta gymndzia, Praha, Kartografie, s. 25

Vyroba mapy Recka

Na tabuli pfipevnime velky kus baliciho papiru. Pomoci zpétného projektoru
na n& promitneme zemépisnou mapu Recka. Kazdé dité dostane jesté jednu slepou
mapu (format A5) do lavice.

Skupiny se stfidaji u tabule a postupné kazda obkresluje ¢ast mapy na balici papir.
Modrou barvou vybarvime mofe (na balicim papiru i na mapkach v lavici), aby byla

mapka ptehledna. Do ,,pevniny* budeme pozdéji lepit obrazky a vpisovat nazvy.

PInéni ukolu — skupinovi price — (zaci pouzivaji Atlas svéta a déjepisny atlas:
Mandelova, H., a kol., 1995: Pravék a starovék — déjepisné atlasy pro zakladni Skoly
a viceleta gymnazia, Praha, Kartografie, s. 22 - 25

1. Popis polohu Recka v Evropé. Na jakém poloostrové lezi Recko?

Jaky je povrch Balkanského poloostrova?

Ktera mofe oblévaji Balkansky poloostrov? Zapi$§ do své slepé mapy.

Najdi vyznamné&jsi fecké ostrovy a zapis je do své mapy.

Najdi na mapé Peloponés a vyzna¢ ho na své mapé.

Které krajiny se nachéazely na Peloponésu? (str. 23)

s AR R

Ktera mésta tam vyrostla?
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8. Najdi ostrov, na kterém nechal kral Minos vystavét labyrint pro Minotaura.
Jaky paléac zde stal? Vyzna¢ ho na své mapé.

9. Najdi na mapé hlavni mésto Recka a vyzna¢ ho na své mapé.

10. Jak se jmenoval méstsky stat, ktery leZzel v mistech dne$niho hlavniho mésta?

11. Najdi, kde staly vyznamné vé&stirny?

12. Jak se jmenovaly dva nejvyznamnéjsi fecké staty? Najdi na mapce a vyznac
jejich Gzemi.

13. Kde lezi Olymp? Cim je vyznamny?

14. Jak se jmenoval vladce vsech feckych boht?

15. Vyjmenuj alespon 5 dalsich feckych boht.

16. V knize ,,Rekové* vyhledej, jak se nazyvali prvni Rekové.

vvvvvv

17. Jak se jmenovalo jejich nejdilezitéj§i mésto? Najdi ho na mapé a zakresli do své
mapky.

18. Kde se kazdého &tvrtého roku konaly olympijské hry? Misto vyzna¢ na mapé.

19. Podivejte se na mapku vyznamnych mist a pamatek feckych dé&jin (str. 25).

20. Pomoci knih, ulebnic a encyklopedii vyhledejte zékladni informace o téchto

mistech, vystfihnéte obrazky, vybarvéte je a nalepte na velkou mapu.

Skupina 1 Skupina 2 Skupina 3

1 Vergina — hrobka krale |5 Mykény — Lvi brana 9 Sparta — Spartsky

Filipa ve Verginé (v Pelle) |v Mykénach bojovnik

2 Olympia — Feidiova 6 Rhodos — Kolos rhodsky |10 Epidauros — Recké

socha boha Dia v Olympii divadlo

3 Delfy — Delfsky vozataj 11 Knéssos — Palac

v Knossu

7 Efesos — Artemidin chram
v Efesi/

4 Athény — Athénska
Akropolis

8 Halikarnasos —

Mauzoleum v Halikarnasu

12 Tréja — Bajny trojsky

kin
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21. Na velkou mapu téZ vypiSeme jména mofi, nejznaméjdich mést, ostrovu, véstiren..
22. Kazda skupina diskutuje o téchto otazkach:

Pro¢ Daidalos zavrazdil svého synovce? Pro¢ si lidé zavidi majetek a své schopnosti?
Také byste utekli z Athén nebo prijali trest smrti za vrazdu ?

Pro¢ kral Minos s kralovnou chtéli uvéznit svého syna do labyrintu? Je lidské nékoho
zavirat? Co byste udélali s Minotaurem vy? Vymyslete, kde by mél Minotaurus Zit.

Jak se lidé chovaji k handicapovanym lidem? Znate ve vaSem okoli né&jakého
postizeného ¢lovéka (mentalné ¢i télesné handicapovaného)? Vadilo by vam,

kdyby do nasi tfidy chodilo handicapované dité? Jak byste se k nému chovali?
3. hodina
Pomicky

Atlas svéta, papiry, tuzky, nakresy vynalezi, hudebni nastroje

Putovini z Kréty na horu Olymp

Vysvétlime détem, Ze ted’ se musime dostat na horu Olymp a presvéd¢it Dia, aby zbavil
Minotaura hrozného prokleti, diky kterému je navzdy uvéznén v labyrintu.

Pomoci mapy kazdé skupina vymysli cestu, kterou by putovala z Kréty na horu Olymp.

Promluva skupin s Diem o Minotaurovi

Nyni je ugitel v roli boha Dia a déti se ocitnou na posvatné hofe Olympu.

Reé¢nici piedstavuji svou skupinu a vysvétluji divod, kvili kterému pfisli z takové
dalky.

Popisuji cestu, kterou putovali.

Nejenom feénici, ale i ostatni Zaci pfesvédéuji Dia svymi argumenty, aby zbavil

Minotaura vé¢ného utrpeni.

Diovy otazky, obétovani bohum — pfednes bdsné, Fe¢nické schopnosti, prezentace

vynalezu

Zeus détem povi, Ze jejich nazory a argumenty jsou velice chytré, ale aby se Minotaurus
zbavil svého prokleti, musi kazda skupina néco obétovat. Nebude to v3ak lidska
ani zvifeci obét’, ale:

1. Z kazdé skupiny musi nékdo pfednést basen, protoZe bohové miluji uméni.
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2. Kazdy fe¢nik musi piedvést své fecnické schopnosti a mluvit bez piipravy alespor

pul minuty o slavném feckém vyroku.

Skupina 1 — Diogenés Laortios:

Zavistnikim se nejlépe pomstis, budes-li den ode dne lepsim.

Skupina 2 — Démokritos:

Ptatelstvi jednoho moudrého je lepsi nez pratelstvi viech nerozumnych.

Skupina 3 — Epikuros: Bez divéry neni pfatelstvi.

3. Kazda skupina musi predlozit ndkres svého vyndlezu a popsat, k ¢emu slouzi
a jak by mohl bohiim i lidem usnadnit Zivot.
4. Kazda skupina musi zazpivat pisni¢ku, kterou doprovodi nejméné jednim hudebnim

nastrojem.

Osvobozeni Minotaura z jeho prokleti

ProtoZe jste splnili vSechny ukoly, diky vam se rozplynulo Minotaurovo prokleti
a utrpeni. Rozpustilo se tak, jako se rozpousti kostka ledu v horké vodé a Minotauros

je od této chvile zase svobodny.




58

4. APLIKACE PROBLEMATIKY _V MIMOSKOLNI
CINNOSTI (DDM, ZUS..)

.,V kazdé skole vyzniva modelovani a prostorové vyjadfovani jinak. Maly rozsah
modelovani neni obvykle ovlivnén nezdjmem zakd, ale spiSe moznostmi Skoly.
To zavisi na dvou okruzich otazek — jakému pojeti vyuky dava prednost ucitel
a jak 8kola podporuje jeho vytvarné vychovné snahy. Role ucitele je v tomto vztahu
podstatné vyznamné&jsi. Pokud méa pedagog zdjem o plastické a prostorové vyjadfovani,

alespofi nékteré cesty si spolu s ziky dokaze vzdy najit.* *”

4.1 Keramicky krouzek
4.1.1 Vyroba ¥eckych hlinénych nadob - modelovani

keramickou hlinou

Modelovini z keramické hliny

,Piinos modelovani a prostorového vyjadfovani je nedocenitelny. Pomaha

kultivovat vztah k povrchu, k objemu, k prostoru a k materidlu. Rozviji schopnost
hmatového prozitku a piinasi détem nespodet novych podnéti.* *
Modelovani je spojeno s haptickymi zazitky, s chuti dotykat se, zabofit ruce do hliny
a dat ji tvar. Tato spontanni chut’ se projevuje v prub&hu celého vyvoje vytvarného
projevu. Potfeba prostorové se vyjadrit a spojovat plasticky projev s dal$imi vytvarnymi
mozZnostmi podporuje rozvoj tvofivého mysleni a vytvarného citéni. =)

.Keramické pojeti modelovani respektuje vlastnosti keramické hliny a zpusoby
paleni v peci. Omezena sila stfepu a soucasné jeho dostate¢nd nosnost vyuZziva
tvarovani platu, staceni Siurek a paski, budovani misek nebo vystavby dutého tvaru.
Nejjednodusdsi zdobeni keramického tvaru vychazi z kresby, vyryté riznymi ndstroji

. r r ww 0 o 70
nebo z otiskovani &filir a motouza.« "”

Cil
Nové poznatky pii praci s keramickou hlinou, nové pracovni postupy pii modelovéni,
zachazeni s pomocnymi nastroji, uvédomeéni si souvislosti mezi tvarem a objemem,

citlivé zpracovani tvarné hmoty s uplatnénim detailt.
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Casové rozvrzeni

2 vyucovaci jednotky

Motivace

Jiz v minulé hodiné si ugitel s détmi povidal o keramice starovékého Recka. Déti
skladaly puzzle keramickych nadob a pro vytvarnou ¢innost si mohly vybrat nadobu,
ktera je nejvice zaujala. Tu zpracovali kresebnou technikou na libovolny format papiru
(ucitel détem nabidnul dvé kresebné techniky - kresbu grafitovou tuzkou
nebo perokresbu, popf. kresbu dfivkem). Cilem kresby byla detailni studie fecké
ornamentiky s vystihnutim typickych tvari feckych nadob pfed zapocetim prace
s keramickou hlinou.

NeZz zatneme modelovat zkeramické hliny, miZeme détem vypravét,

jak to vypadalo v hrngifské dilné ve starovékém Recku.

Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny

Demiurgové

Vedle tesafe jsou kovai (chalkeus) a hrnéif (kerameus) nejdileZitéj$imi

femeslniky (demiurgy). Demiurgové, jimZz jsou svéfovany ,vefejné prace”, nejsou
ve vlastnim slova smyslu obchodnici Zijici z prodeje svych vyrobki. Podobné jako knéz
nebo vojéci z fad rolniki, vykonavaji uréitou vefejnou funkci. Dobfe se s nimi zachazi,
dostavaji dobrou stravu, ale mzdu — misthos — zfejmé nedostavaji. Ta byla
pravdépodobné nahrazena kusem pfidéleného pozemku. Hrnéifi pracuji vétSinou
ve vlastnich dilnach a pomocny persondl je pro né nezbytny. Zatimco hrnéifsky mistr
vyta¢i nadoby na hrnéifském kruhu, fidi jejich vypalovani a dohliZi pfi ném, ostatni
pomocni femeslnici tézi hrn¢itskou hlinu, tiidi ji a pfesiva, opatiuje uhli atp.Vzhledem
k povaze svého femesla Zzili hrn¢ifi, k nimz musime také pfifadit cihlafe, v ur¢itych
tvrtich nebo stiediscich pobliz nalezist hrngiiské hliny. 7" .V Athénach
se soustied’ovali severozapadné od Akropole ve ¢tvrti Kerameikos, kde byla na biezich
Kéfisu bohata loziska hrnéifské hliny. Pravé tam byly vyrobeny krasné monumentalni
vazy, jez byly nalezeny na pohftebisti u Dipylské brany.” 2

Ve starovékém Recku byly riizné znalosti ¢ dovednosti pod ochranou bohi.
V3sechna spoleCenstva femeslniki pracujicich s ohném byla postavena pod ochranu

bozského kovaie Héfaista a Athény Ergané. £
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Price demiurgiu
»Ve vykopu jilovisté, hlubokém pfiblizné dva metry, zdolava kopa¢ sténu

dvojitym ry¢em, jeden délnik sbira za ni hroudy do dvouuchého kose, druhy zveda ko3
nad hlavu a podava jej tfetimu naklanéjicimu se nad okraj vykopu a dopravujicimu
ho nad povrch jilového loziska. V3ichni se pfi tom hodné nadfou a maji fadnou Zizen:
uprostited vykopu je volné =zavéSen amfora vystavend proudicimu vzduchu,
jimZ se udrzuje vino chladné.

Hlinu donesli do dilny a tam ji tfidili, vypirali a hnétli. Pak se ji ujal hrnéiisky

vvvvv

i Spachtli. Bézné, nijak zvlast’ cenné nadobi se usudi a ztvrdne na slunci. Ostatni kusy

pijdou do pece.« ¥

Keramicka pec a vvpal vyrobku

Pec byla kruhovita stavba, kterda méla u zakladny asi jeden a pil metru

v pruméru a protozZe hofejsi ¢ast se po kazdé vsazce pobofila, bylo nutné ji po kazdém
vypalovani z¢asti znovu postavit. Ohnisté se skladalo z jakési predsiné tunelovitého
tvaru, které se naplnilo dostate¢nou zasobou uhli a jejiZz délka zaruovala potfebny tah.
75)

»Pomoci pruduchi, jimiz se do pece vpoustél ¢isty horky vzduch (povrch nadoby
zCernal) nebo kouf (povrch ziskal ¢ervené zabarveni), se regulovala teplota vypalovéni,

ktera uréovala kone&ny vzhled dekoru.* 7

Po narovnani vypalovanych pfedméti do pece se znovu postavila kuzelovitd
horni ¢ast pece konéici v kominé. Postup vypalovani se mohl sledovat ponechanym
otvorem ve sténé s pohyblivym uzavérem. Nejriskantnéjsi a nejdelikatnéjsi proces viak
nastal po vypéleni zbozZi, nebot’ neobratnym poc¢inanim se mohla znicit cela vsazka.
Délnik, usazeny na Zebfi¢ku opfeném o sténu, musel iderem pohrabace do horni ¢asti
stavby zbourat vriek pece. Kus po kuse ji musel rozebrat, pfi¢emz zbytky materidlu

vytahoval ven. Po odkryti pece zbyvalo jiZ jen &ekat, a keramika vychladne. ’”

Pomuicky a material

Kresby nadob z minulé hodiny, obrazky s ukazkou feckych keramickych nadob
(viz. kapitola 3. 3. 2 — Vytvarna vychova — vytvarné projekty, 8. hodina — Studijni
kresba feckych amfor pfed zapocetim prace s keramickou hlinou — Pomicky), knihy

s vyobrazenim hrnéifskych dilen ve starovékém Recku :
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Barbotin Christophe a kol., 1993: Egypt a starovéké Recko — ilustrované déjiny svéta,
Bratislava, Gemini, s. 262 — 263 (Hmgifstvi); Solbiati, R., Denti, M., 2000: Maly
cestovatel minulosti, Praha, Euromedia Group — KniZni klub, s. 78 — 79 (Hrn¢ifska
dilna);  knihy, které mohou usnadnit praci pedagogim i  détem
pfi modelovani: Kyrova, A., 2003: Keramika pro malé i vétsi umélce 1., 2., Praha,
Computer Press; Adamcova, M., 1994: Keramika pro malé i velké, Olomouc, Fin;

keramicka hlina, hrn¢itsky kruh, obleceni pro préci s hlinou, podlozky na modelovani
a valeni, podlozky na pfenaSeni a sudeni, noZe na krajeni hliny a uhlazovani ploch
a spojl, jehly, Spejle na ryti a zdobeni nadoby, smirkovy papir na obrusovani hran
a uhlazovani povrchu zavadlych vyrobki, kelimky na likr (fidké hlina na spoje), sada

Spachtli na povrchovou upravu hotovych vyrobku, 1Zi¢ky (na vétsi vyrobky polévkova,
na mendi ¢ajova), valecky, listy. '

Postup

Pokud méame k dispozici hrnéifsky kruh, pfedvedeme détem, jak se na kruhu pracuje.
Déti v8ak budou pracovat bez kruhu. Pokusi se vymodelovat feckou nadobu, ktera
je zaujala. Existuji i jednodussi zpusoby, neZ jaky zde uvadim. Napk. vystavba dutého
tvaru $iGrkovou technikou je velice stard technika. ,Na jejim zakladé se vyrabély
nadoby jiz v prehistorii. A byly to nadoby i velkych rozméri. Nadobu vytvafime

spiralovym to¢enim. Checeme-li mit vyrobek hladky, staci stény nadob uhladit Spachtli

nebo jenom prsty.* "

My si v8ak nyni ukazeme i trochu sloZit€jsi postup.

1. Na vétsi podlozce vyvalime dlouhy plat, asi ptil cm silny. PfiloZime listu a nozikem
nebo jehlou vyfizneme pés. Podle vysky a délky pasu bude mit kazdd nadoba trochu
jiny tvar.

2. Sefizneme boky pasu.

3. Vytvofeny pas tvaru obdélniku stodime do valce. Aby bo¢ni spoj dobfe drZel,
musime ho dikladné uhladit zevniti i zvenku. Na spoj mizZeme pouZit trochu $likru.

4. Ze zbytku hliny vyvalime dalsi plat, ktery pouzijeme na dno nadoby. Plat potfeme
vodou a obéma rukama na né&j premistime vélec. Jehlou ¢&i nozikem obkrojime dno
nadoby.

5. Aby spoj nebyl vidét, dno dobfe zahladime prstem.

6. Vybouleny tvar vytvoiime 1Zi¢kou. Jednu ruku polozime na bok nadoby (aby délala
oporu) a 1zi¢kou zevnitf vyboulime stfed vélce smérem ven kolem celé nadoby. Nadobu

musime neustale pootacet. Takto ,,objedeme* nadobu 1Zickou nékolikrat.
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7. Horni hranu nidoby muZeme lehce vyhnout ven palcem a ukazovikem.

8. Pokud ma nadoba ouska, vytvarujeme je ze silné Siurky jako pul srdicka.

9. Ouska prilepime Slikrem. Nejprve horni ¢ast, potom spodnf ¢ast.

10. Nakonec nadobu ozdobime. PouZijeme sadu Spachtli, Spejle ¢i jina drobna rydla.
Zde déti mGZzou uplatnit znalost fecké ornamentiky nebo pisma. Sviij vytvor mohou

podepsat autorskym podpisem.

Autorské podpisy

Mnozi znami hrn¢ifi a umélci své vyrobky podepisovali, aby tak zvysili jejich kupni
cenu na trhu. Hrnéifi pouzivali u svého jména formuli...epoiésen (vytvofil), malifi
dopliiovali své jméno vyrazem egrapsen (namaloval). o

1. Zavadly vyrobek muZeme zevnitf uhladit smirkovym papirem.

2. Pokud ndadoby nezamySlime ozdobit engobami, nechame pozvolna vyschnout.
Aby vysychaly stejnomérné a nepopraskaly, piikryjeme je igelitem nebo mokrym
hadrem.

13. Po dukladném vyschnuti nechime vyrobky pfeZahnout v peci, pokud je nezamysli-

: : 81
me ozdobit engobami. "’

Vyroba fecké hlinéné nidoby na keramickém krouzku
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Hlinénad nadoba, vyrobena Sitrkovou technikou

4.1.2 Zdobeni nadob (zatiranim oxidu kovia, burelem,

engobami)

Cil

Osvojeni si novych poznatki a dovednosti pfi zdobeni nadob méné tradi¢nim
zpusobem, neZ je klasické glazovani. Ziskani informaci o vyvoji malby na vazich,

zejména pak o malbé v Cervenofigurovém a Cernofigurovém stylu.

Casové rozvrzeni

I vyuCovaci jednotka

Motivace

Dokonceni price z pfedchozi hodiny.

Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny

Vyivoj malby na vazach

Mnohé nadoby, zejména velké dipylské vazy, byly zdobeny malbami. Leskla
¢ernd malba byla nandSena pfimo na hlazeny hlinény zdklad, ale brzy se umélci naudili
barvit i kysli¢niky. Po dlouhou dobu zlstala malba pozoruhodné stylizovand.
Bylo to obdobi geometrického stylu, vnémZ se pravidelné opakuji tytéZz motivy:
meandry nebo hdkovy kfiz, ktery vSak nevyluCoval Zivé postavy, muzZe ¢i koné
a znazornéni vyjevi nebo spiSe lidskych zastupu, jako napf. pohiebnich privodi. Osoby

a véci jsou viak vyjadieny pouze pomoci schematickych tvart, jako jsou trojihelniky,
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kuzele, kosoctverce apod. Celek pak pusobil dekorativni vyvézZenosti a bezpetnym
smyslem pro kompozici. (Abstrakce neni o¢ividné vynalezem 20. stoleti).

Koncem 8. stol. pf. n. 1. se mdéda i vkus zménila a geometricky styl zacal
ustupovat stylu orientalizujicimu, ktery se do pevninského Recka rychle dostdva
od biehii Asie. Nastava prilom v dekoraci vaz, na nichZ se v pasech, fazenych
nad sebou, objevuji palmety, pletencové ornamenty, lotosové kvéty, stingy, kozoroZci
i zvifata lemovana po obou strandch stylizovanymi kvéty. 82

Umeéni blizkého vychodu s sebou pfineslo nejenom zvinény vlys, ale také bylo
inspiraci pro ,.Cernofigurovou® techniku, kde postavy jsou siluety srytymi detaily
a trochu pfidané barvy. ..Nejkrasnéjsi vazy jsou athénské, nelze viak opomijet Korint
stejné jako regiondlni 3koly. Kolem roku 530 pf. Kr. Athény vynalezly techniku
¢ervenofigurovou, pii které jsou postavy umistovany do cerného pozadi a na nich

se kresli detaily.« **

Pomucky a material

Odborna literatura s ukazkami feckych malovanych nadob (viz. kapitola 3. 3. 2 —
Vytvarna vychova — vytvarné projekty, 8. hodina — Studijni kresba feckych amfor pted
zapoCetim prace s keramickou hlinou — Pomicky), pfezahlé nebo zavadlé keramicke

nadoby, oxidy kovii, burel nebo engoby, houbicky, Stétce.

Postup

Nejprve déti struéné seznamime s vyvojem malby na vazach a povime si, jaké moZnosti
zdobeni mame my. Pro malovani nadob s geometrickym a ¢ervenofigurovym stylem
se hodi burel, pro orientalizujici styl ¢i ¢ernofigurovou techniku je vhodné&jsi pouzit

engoby.

Zatirani oxida kovi

,.Nejjednodussim zvyraznénim zdobeni povrchu je zatirdni oxidd kovii do vyryté
kresby, Srafury ¢i otisku razitka nebo pifirodnich materialii. Nej¢ast&ji se pouziva oxid
Zelezity, burel nebo oxid méd’'naty.” Musime viak dat pozor na silnou vrstvu zatiranych
oxidi, ktera miize zpisobit vady na glazuie — oc¢ka — ,,vpichy*. )

Vtirani provadime pfimo prstem nebo houbi¢kou. Pro dokonceni nasi prace bych
se priklonila spise k zatirani burelu, ktery méa po vypaleni zacernaly az starodavny
vzhled — ma patinu. Burel miZeme vtirat do ¢erstvé vymodelovaného nebo piezahlého

vyrobku.
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Zdobeni engobami

.Engobovani je stara hrnéifska technika. Pro praci s détmi je Casto pfirozengj$i a Cistsi
nez glazovani. Engobou muze byt i pouha bila hlina pfibarvena barvitky nebo oxidy,
¢i jinak barevnou hlinou. Nanasime ji na vyrobek jesté neusuSeny v ,koZeném stavu®.
Po ususeni mizeme doplnit praci prihlednou glazurou. Engogbovani umoziuje détem
dokon¢it praci dfive (na jeden ohen), bez ¢ekani na pfezah, a soucasné je nuti
k bezprostfednimu projevu.” %) Protoze se engoby nerozlévaji, vyzdoba pisobi
plasticky, jako by byla pomalovana temperou. Po vypéleni ma pfijemny matny povrch.
Pro malovani engobou jsou vhodné Stétce na akvarel. Pozn.: Engobu si miZzeme vyrobit

1 sami, pokud smichame $likr (smés vody a hliny) s troSkou glazury.

4.1.3 Vyroba keramické masky - modelovani
Cil
Nové zkudenosti a dovednosti pii praci s keramickou hlinou, nové znalosti o divadle

a hercich starovékého Recka, vyroba masek pro divadelni pfedstaveni.

Casové rozvrzeni

2 vyucovaci jednotky

Motivace
(viz. kapitola 3. 3. 2 — Vytvarna vychova — vytvarné projekty, 12. — 13. hodina -

Vyroba fecké divadelni masky (vyroba papirové masky — Motivace)

Pomiicky a materidl

Keramicka hlina, obleeni pro praci s hlinou, podlozky na modelovani a valeni,
podlozky na pfenaSeni a susSeni, noZe na krajeni hliny a uhlazovéani ploch, kelimky
na 8likr, Spejle na ryti a zdobeni, sada Spachtli na povrchovou tupravu, valecek, lis

na hlinu (popf. lis na ¢esnek ¢i struhadlo), drobné predméty na otisky.

Postup

Na veétsi podlozce vyvalime silngj$i plat. Z platu vyfizneme oval, ktery vytvarujeme
do miskovitého tvaru. Vymodelujeme nos, usi, rty, obo¢i, bradu atd. NoZzem vyfizneme
otvor pro o¢i a pusu. Spejli ¢ tuzkou miiZzeme vyznaéit nosni dirky. Masku ozdobime

rytim a otisky, vlasy, které nalepime Slikrem, vytvofime pomoci lisu. Hotovou masku
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nechame pozvolna uschnout a aby nepopraskala, pfikryjeme ji igelitem. Ptezahly

vyrobek muizeme naglazovat ¢i jinak dozdobit.

4.2 Dilna Sikovnych rukou

4.2.1 Vyroba Sperkii — tvarovani kovové folie

Tvarovani kovové folie

Zplsob tvarovani a daliho zpracovani plechu je zavisly na druhu folie
a na poméru vytvarnych zasahti zlicové a rubové strany. Silu folie volime tak,
aby ji déti dokazaly stfihat i oby¢ejnymi niizkami. Nejméné tvarny je hlinikovy plech,
ktery se trha a lame. Naopak tvarnéjsi je mosazny a zvlasté¢ médény plech.

»Do nepfili§ silné folie médéného plechu Ize tepat a ryt pomoci béZnych nastroji
— hiebiki, $roubovaki a kladiva. Uder kladiva a dlata vytladuje plastické body, zaseky
a kratké linky, které na licové stran& ustupuji a na rubové vystupuji.« *®
Technika rytim, vytlatenim a tepanim nejlépe médéného plechu je vhodna

pro zaky kazdého véku.

cil

Tepanim a rytim tvarovat médénou folii tak, aby ptisobila dekorativnim dojmem.

Casové rozvrzeni

1 vyucovaci jednotka

Motivace

Vyroba $perkii je motivovana ukazkami Sperkd z knihy - Durando, F., 1997: Recko,
usvit zdpadni civilizace, Praha, Rebo Productions, s. 70 — 79

Vyrobené Sperky muzeme pouZit pfi realizaci divadelni hry, jako ozdobu k vlastnimu

zkrasleni nebo jako drobny darek.

Informace nezbytné pro pfipravu a vedeni hodiny

Lidé se odjakziva radi zkraslovali, aby na sebe upozornili, demonstrovali
piepych jako prestizni dikaz svého socialniho postaveni nebo oslavili krasu pfirozenych
forem kolem sebe.

.Sperky z dob starovékého Recka mély za cil podtrhnout krasu zen a davat

najevo bohatstvi. Byly vénovény jako darky u pfilezitosti narozenin a svateb; Sperky
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s vysokou hodnotou byly obvykle pohibiviany do hrobu s jejich majitelem. I proto
se takovych Sperkii dochovalo jen malo. Presto existuji seznamy exhumovanych $perki
v Parthenonu a sanktuafi v apollu v Delosu, znich? je patrné, Ze starovéci Rekové
vénovali Sperky i svym bohtim. Recky styl byl jemny, zakladal se na peclivé praci.
Vznikaly Sperky v podobé kvétin, spirdl a vin s emailovymi vyplnémi, posdzenymi
granaty, smaragdy a perlami..« *”

Nejdulezitéj§im materialem byly jednozna¢né drahé kovy, ale mimo né také
Rekové zpracovavali polodrahokamy, jako tfeba chalcedon, ametyst, karneol, riZovy,
zeleny a koufové 3edy kfemen, kamenny kiist'al, lazurit, tyrkys, ale i mnohem
skromnéj$i horniny, jako krystalicky vapenec, tormalin, bosidian a granat; pouZivali

kameninu barvenou zruénymi fénickymi a egyptskymi femeslIniky. **

Pomicky a materiil

Kovova folie (médény plech, popt. mosazny plech, mizeme pouzit i riizné obaly, napf.
od zahusténého sladkého mléka), hiebiky a dal§i drobné ostré pfedméty na ryti,
Sroubovdky, kladiva, dlata, nizky, noviny na podlozeni, svicka, zapalky, dratky, knihu:

Durando, F., 1997: Recko, tisvit zdpadni civilizace, Praha, Rebo Productions

Postup
Déti za pomoci pedagoga nastiihaji plech na rizné velké kousky a rozmanité

tvary, podle toho, jaky $perk se pokusi vyrobit. Pracovni stil podloZzime silnou vrstvou
novin.

Do tenké folie déti ryji nastrojem se $pi¢atym, ale nikoli pfili§ ostrym hrotem,
ktery by mohl plech roztrhnout. Dale mohou pouZit kulaty pevny nastroj, napiiklad
rukojeti ntzek, ktery plech vytahuje a vytvafi $ir8i stopu. Dalsi vyrazové prostiedky
ziskava plech stfidanim prace na obou stranach folie, kdy vznika souhra dopliiujicich
se vystupujicich a hlubokych linii ¢i objemd.

Kovovy vyrobek mulZeme patinovat plamenem svicky nebo kombinovat

s dal§imi materialy, pfedevsim s draty. &
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4.2.2 Vyroba kulis a rekvizit pro divadelni predstaveni

Cil

Vyrobit kulisy a rekvizity pro divadelni pfedstaveni - Athény (sloupy rozestavénych
chramu, athénsky hrad s hradbami, ze kterych Daidalos srazil Taloa...), Kréta (krétsky

hrad, bludisté...), mofe s pobfezim, konstrukce kfidel, slunce, ¢ejka...

Casové rozvrzeni

2 vyucovaci jednotky

Motivace

Na zag¢atku hodiny nebo jiz v pfedchozich hodinach (viz. kapitola 3. 3. 2 — Vytvarna
vychova — vytvarné projekty, 18. hodina - Studijni kresba fecké architektury,
architektonické prvky typické pro Recko) se déti seznamily s prvky fecké architektury,
aby mohly vyrobit kulisy pro divadelni piedstaveni.

Pomicky a material

Kartony, draty, motouzy, pletivo, noviny, prkna, krabice, dfevéné desky, temperové

barvy, latex, spreje atp. (dle materialniho vybaveni a moznosti ZUS, DDM...).

Postup

Vyrobu kulis mizeme pojmout jako tvarovani, popi. modelovéani rozmérnéjsich plastik.
Pro jejich zhotoveni pouzijeme nejriznéj$i materialy i kombinované techniky. Plosné
kulisy z kartonti napiiklad dotvarujeme vrstvenim zmackanych novinovych papirt
nebo je kasirujeme dalsi vrstvou a celou plastiku potdhneme jedinym druhem papiru.
Aby byly kulisy trvanlivéjsi, lze je zpevnit latexovym natérem ¢&i jinym fixaénim

materidlem. Na rozmérnéj$i kulisy pouzZijeme podpéru nebo vnitini kostru.

4.3 Textilni tvorba

. Textilni tvorba pfindsi praci s tradiénimi textilnimi a jinymi materialy, které
plni podobné funkce (drat, prut, motouz) nebo se podfizuji podobnym technologiim
(tkani, vazani a $iti). Vychodiskem je hmota sama — stéblo, vlakno nebo textil jsou
nositeli a tvirci rytmu, kompozice a fadu. Zak zde vyuziva hapti¢nost, plasti¢nost,
objemovost a strukturdlnost hmoty. Vyrazové ucinky podporuje pfirodni barevnost,

odpovidajici materidlu, jak v kompozici, tak v Zivotnim prostiedi. Textilni tvorba



70

dosahuje az artefiletickych u¢inki, a to i tam, kde jiné formy uklidnéni a soustfedéni

e .y 9
selhavaji.* %

4.3.1 Vyroba kostymi pro fecké divadlo, malba na textil

Cil

Vyrobit kostymy pro divadelni inscenaci ¢i letni tabor.

Casové rozvrzeni

2 vyucovaci jednotky
Motivace
Vychodiskem pro dalsi vytvarnou ¢innost bude navrhova malba, ktera déti pfipravi

pro tvorbu s textilem. Pedagog seznami déti s feckou modou.

Informace nezbytné pro pripravu a vedeni hodiny

Recka moda neznala dnedni problémy se stihy, neznala dokonce ani krejéovské
femeslo v dne$nim slova smyslu. O vzhledu odévu rozhodoval v podstaté tkadlec, ktery
vyrobil kus vInéné & Inéné latky a barvit. Saty pro sebe, své muze i déti pak doma
zhotovily Zeny prostym sepnutim latky nékolika sponami. Nejjednodus3im Satem byl
volny prehoz sepnuty na levém rameni — exomis. Nic jiného nebyl ani chitéon. Ten
se viak zapinal na obou ramenou a slouZil i jako no¢ni kosile. Pfes exémis nebo chiton
se nosil pladt, nazyvany himation. Pravé zfaseni plast¢ bylo prvnim poZadavkem
elegance.

Recké Zeny se oblékaly podobné jako muzi, sviij vkus projevovaly pievazné volbou
pestiejsich barev a vzoru. Vyhradné Zenskym odévem byl peplos, zhotovovany vétSinou
z pestrobarevnych latek. Zadni, pfehnutd ¢ast peplu se dala pfetdhnout pies hlavu.
Slouzila potom jako kapuce. )

Odévy, zhotovované z ptirodnich latek, mély i vyrazné barvy: modrou, fialovou,
Zlutou, purpurovou, olivové zelenou...Spodni odév se v Recku nenosil. 2

Prosti ob&ané chodivali zpravidla bosi, jinak se vétSinou nosivaly jednoduché sandaly,
na cesty jakési shrnovaci holinky. Jako pokryvka hlavy slouzil vysoky klobouk filos,
3)

otroci a prosti lidé vsak méli jen jednoduchou plsténou nebo vinénou ¢apku pilidion. %

.Piislusnik vys8i spoleenské vrstvy by se v pilidionu stydél na vefejnost — athénsky
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statnik, reformator a mudrc Solén ho nosil, kdyz chtél vzbudit dojem, Ze se zblaznil.* ol
Na cesty se nosival slamény nebo plstény klobouk se Sirokym okrajem, aby dobie
chranil pfed sluncem. * ,,0d&v starych Reki spliioval pfi své jednoduchosti pozadavky

elegance a v horkém podnebi krajiny plné& vyhovoval.* *”

Pomicky a materiail

Prostéradla nebo pruhy nejriznéjich jednobarevnych latek, spinaci Spendliky, barvy
na textil, knihy: Augusta, P., Honzdk, F.,1989 : Jak se Zilo ve starovéku, Praha,
Albatros, s. 24 — 29; Augusta, P., Honzék, F., 1994: Déjiny starovékého Recka a Rima,
Praha, Prace, s. 31; Cirman, V., a kol., 1991: Mémo junior, Larousse, Praha, Orbis
pictus, s. 46; Rulf, J., Valkova, V., 2001: Déjepis — pravék a starovék - pro 6. rocnik
zdkladni skoly a 1. rocnik viceletého gymnazia, Praha, SPN, s. 79

Postup

Pomoci jednoduchych nakresi, napf. v knizce: ,,Jak se Zilo ve starovéku® i pomoci své
vlastni tvir¢i fantazie zhotovime jednoduché divadelni kostymy. Vyhodou je,
Ze nemusime pouzivat zadny stfih ani nemusime nic $it. Pomoci vlastniho estetického
citéni a spinacich 3$pendlikii se pokusime latku pouZit tak, aby na herci vypadala
elegantné a zaroven byla funk¢ni.

Nékteré z kostymt pomalujeme barvami na textil. Pouzijeme typické fecké vzory

a ornamenty.
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5. LETNI TABOR

Vytsténim vytvarné fady, projektu nebo mimoskolni ¢innosti mize byt letni
tabor ¢i soustfedéni pro déti. Pfi téchto aktivitach ziro¢ime leckteré ziskané dovednosti
i znalosti a soudasné rozsifime jejich okruh. Vedle vytvarné tvorby se nabizi mnohé
dalsi, pro déti atraktivni, ¢innosti.

Téabor se sportovnim zaméfenim mizZe probihat v duchu olympijskych her, kde
se déti utuzi nejenom ve fyzické zdatnosti, ale také tfeba ve smyslu estetické vychovy.
Mohou si zhotovit jednoduchy hudebni nastroj, podobny lyfe nebo pistale, cvicit
se ve zpévu, recitaci, fe¢nictvi apod. Cely tabor se da pojmout v duchu feckych baji
a povésti. V jeho zavéru muZzeme uspofadat velkolepou slavnostni hostinou boht a lidi.

Naméta pro realizaci letnich tabort je cela fada. Dulezité je, aby byl tabor pestry
a aby se na jeho tvorbé podilely i déti.

V soucasn¢ dobé, jako hlavni vedouci tdbora, pfipravuji, spoleéné s détmi,
koncepci letniho tabora, ktery se uskuteéni v &ervenci 2006 na zakladngé DDM Cesky
Krumlov ve Slavkové.
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6. PREHLED MATERIALU, VHODNYCH PRO VYUKU
RECKA NA ZS

Vlastivéda

Augusta, P., Honzak, F., 1995: Viastivéda pro 5. rocnik, Praha, Prace

Bloudkova, M., Chalupa, P., 2002: Viastivéda pro 5. rocnik zakladni skoly, Praha, SPN
Chalupa, P., 1996: Viastivéda pro 4. — 5. rocnik — putovani po Evropé, Vien, Alter

Déjepis

Augusta, P., Honzdk, F., 1994: Déjiny starovékého Recka a Rima, Praha, Prace

Charvat, P., Petirkova, J., 1995: Lidé v déjindach — Starovék — déjepis pro 2. stupen
zdkladni skoly, Praha, Fortuna

Koucka, 1., 1997: Déjepis 6, Olomouc, Prodos

Michovsky, V., 1995: Déjepis II. Dil — pravék a starovék pro zdkladni $koly, Praha,
Prace

Rulf, J., Valkova, V., 2001: Déjepis — pravék a starovék - pro 6. rocnik zdakladni skoly
a 1. rocnik viceletého gymnazia, Praha, SPN

Skladany, M., Jilek, T., Zatkalikova, M., 1981: Déjepis pro 5. rocnik zakladni Skoly,
Praha, SPN

Pracovni seSity
Augusta, P., Honzék, F., 1995: Pracovni seSit k viastivédé pro 5. rocnik, Praha, Prace

Augusta, P., 1997: Pracovni se§it — déjiny pravéku a starovékého orientu, déjiny
starovékého Recka a Rima, Praha, Prace

Hlavackova, M., 1995: Pravék a starovék — pracovni sesit z déjepisu, Havlickiuv Brod,
Tobias

Mandelova, H., 1998: Opakovani déjin pravéku a starovéku pro Zaky zakladnich §kol

a nizsich tFid viceletych gymnazii, Olomouc, Nakladatelstvi Olomouc

Atlasy
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7. ZAVER

Cilem mé diplomové prace bylo propojeni jednotlivych predméti (vytvarna
vychova, ¢teni, déjepis, zemépis, dramaticka vychova...) ve Skolnich i mimoskolnich
¢innostech tak, aby se navzijem prolinaly a komplexné rozvijely détské poznani
a mysleni.

Ve své praci jsem se pokusila vytvofit konkrétni vyucovaci jednotky, vytvarné
fady a projekty, které by pfiblizily détem kulturu starovékého Recka jiz v nizich
ro¢nicich zakladni koly.

Soucasné jsem se snazila propojit teoretické poznatky s praxi. Orientovala jsem
se pfedev§im na informace, které pedagog nezbytné potfebuje pfi pfipravach a vedeni
nastinénych vyucovacich jednotek, fad, projektii apod.

V metodické ¢asti jsem vychdzela nejenom z poznatki zkuSenych pedagogt
a odborné literatury, ale také jsem méla moZnost ziskat vlastni zkuSenosti pfi pribézné
pedagogické praxi a pozdéji i v zaméstnani jako pedagog volného ¢asu v Domé déti
a mladeze v Ceském Krumlové.

Jelikoz k vytvarné &innosti mam osobni vztah, prakticka Cast je zaméfena

predevsim na vyuzZiti vytvarnych fad a projekti.

Soucasné pojeti vytvarné vychovy se snazi ucit dité vytvarné myslet, vyjadfit
svij pohled na svét, chce umocnit jeho citové zazitky. Vytvarné dovednosti jsou pouze
prostfedkem k vyjadreni détskych pocith, postoji a prozitkli. Ve své pedagogické praxi
jsem se mohla pfesvédcit o tom, Ze mnohem vétsi vyznam, neZ mistrné zachazeni
se zakladnimi vyjadfovacimi prostiedky, ma u déti vzbuzeni zajmu o zvolené téma.
Vytvarna technika je samoziejmé prostfedkem, jak téma ztvarnit, ale bez motivovani
déti a neustalého, pokud moZno kladného hodnoceni, by neméla v podstaté hlubsi
smysl.

Ve své diplomové praci jsem se pokusila rozpracovat velice Siroké téma, které
jsem v8ak nechtéla a ani nemohla vyCerpat. Metod a mozZnosti, jak dana témata
zpracovat je nepieberné mnoZstvi. Zcela nepochybné bychom mohli najit mnoho

dal3ich variant a vhodné je ve vyuce aplikovat.

V soucasné dobé piipravuji koncepci letniho tdbora s nazvem ,,Starovéké
Recko®. Doufam, Ze se mi v mé pedagogické praxi podafi tato i jina témata je§té vice

rozpracovat a ziskam tak dalsi zkuSenosti a poznatky.
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