Jakub Novak: Literarni aspekty videoher
(posudek Zkolitele disertaéni prace, Ustav bohemistiky FF JU v Ceskych Budé&jovicich)

Predlozend disertacni prace dle mého ndzoru spliiuje parametry kladené na disertaéni prace jak
Radem doktorského studia na FF JU, tak i praxi realizace studijniho programu v uplynulych letech. M4
podnétné a originalni téma, které vykazuje i znacny zobechujici potencial. Pootevira
interdisciplinarné obor novodobé a moderni ceské literatury materidlu a vykladovym postupim
obor( vénujicich se studiu (video)her, ale i obecné tematice médii ¢i zdZenéjsi tematice transmedialni
naratologie. A v neposledni fadé zachycuje (a tim alespon ¢astecné fixuje) material, ktery je diky
rozvoji digitdlnich technologii odsouzen k zaniku a je uz dnes jen obtizné pfistupny. Samotnou
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materidlu dostal, oceniuji také jako nedilnou soucast prace.

Prace ma logickou a funkéni vykladovou kompozici a styl, ktery usiluje o to, aby byl presny, adekvatni
tomu, co je vykladano, a pritom dobfe vnimatelny. V tomto ohledu ocenuji i ohled na ¢tenare,
vyjadreny vytvarenim slovnicku pouZitych pojm, ale i snahou vyklad ujasriovat formou vysvétlujicich
poznamek pod ¢arou ¢i parafrazovanim té ¢asti pouzité odborné literatury, kterou nelze vnimat jako
obecné zndmou a figurujici v zivém povédomi. Jako funkéni mi pfijde, Ze prace nejprve nastavuje
zakladni teoretické konstrukty — vzhledem k tomu, Ze literarni véda svoji koexistenci s obory typu
hernich studii, ale i s existenci hypertextd teprve buduje, je tento extenzivni vyklad na misté, byt Celi
tomu zahrnout velkou $kalu koncepti a pojeti, mezi nimiz musi prebihat a pfeskakovat. Stejné tak za
funkéni povazuji i kapitolu nasledujici, ktera rekonstruuje — dle mého soudu uZite¢né a pfinosné —
historii provazovani literarnich, predevsim narativnich postupl s médii typu stolnich her, gamebook
a videoher. Tim, Ze analyza konkrétnich vybranych dél nasleduje az na ,zavér” (uvozovky zvyraziuiji,
Ze jde o nejrozsahlejsi ¢ast, de facto o vétsinu prace), trpi pochopitelné dramaticnost a ¢tenarska
vdécnost celé disertace, ale jde myslim o nejpfirozené;jsi kompozicni feseni. Pravé az v téchto
analyzach totiz zakladni zkoumané téma, tedy narativni potencidl videoher vztaZzeny ke specifickym
rysiim téchto videoher, jako je otazka hratelnosti, vyvstava naplno v celé své siti a rozmanitosti.
Myslim, Ze prace se vtomto neutdpi a Ze je schopna nabidnout nosné zobecnitelné zavéry.

Jakub Novék vykazoval v pribéhu celého doktorského studia zacilenost, pracovitost a schopnost
rozvijet zkoumané téma v riznych odbornych platformach. Zucastnil se fady konferenci
(doktorandska konference v Telci v r. 2021, mezinarodni konference Bohemikon v Zadhfebu v r. 2022,
studentska literarnévédna konference v Olomouci v r. 2022 ad.). Souborna studie , Elektronicka
literatura jako inkarnace idedlniho textu” prosla lektorskym fizenim v asopise Ceskd literatura a ¢ekd
na otisténi.

Z téchto vsech divodU jednoznacéné doporucuji jeho disertacni praci k obhajobé.

V Ceskych Budéjovicich 5. 6. 2023
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