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Posudek zaverecné prace

1. Logicka struktura prace 2.0

Poznamka:Chybi vétsi provazanost jednotlivych kapitol prace.

2. Naplnéni cile prace 1.0

3. Metodicky postup 2.0

Poznamka:Né&které pojmy v ¢asti Teorie her zlstaly bez vysvétleni.
4. Hodnoceni teoretického a/nebo praktického pfinosu prace 1.0

5. Prace s literaturou 2.0

Poznamka:V ¢asti Teorie her jsou malo rozvinuté zdroje.

6. Formalni stranka 3.0

Poznamka:Prace pouziva dvojaké pojmy, napfiklad metaverse versus metaverze, inspektor
versus inspector. V praci se také vyskytuji typografické chyby.

7. Vlastni pfinos studenta k feSené problematice 1.0

8. Kontrola plagiatorstvi (vysledek) negativni

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporuduiji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace

Cenim autora, ktery vytvofil tfi originalni herni koncepty véetné jejich realizace ve virtualni realité a
analyzy z pohledu teorie her. DAvam vyborné hodnoceni prace, ¢imz upfednostnuji dilo autora pfed
formalnimi nebo metodickymi nedostatky prace.

Otazky nebo témata pro diskusi pfed komisi

Jako vedouci prace nemam zadné otazky. Rad bych timto autora pochvalil za jeho slova v zavéru
prace, kde ocefiuje jednak teorii her a jednak prostfedi metaverse Neos VR. Takeé bych rad
pochvalil autora za zvladnuti vizualniho programovani LogiX. Kdyz bude mit chut, necht prosim
komisi stru¢né sdéli, zda mu uvedeny zpusob programovani, ktery je patrné pfedzvésti budouciho
trendu v programovani vyhovuje a proc.
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