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UvoD
1. Uvod:

Tématem mé diplomové prace je: ,,Hra v hodinach ceského jazyka na II. stupni
Zakladni Skoly*“. Svou praci jsem rozdé€lila do sedmi specifickych Casti a kazda z téchto ¢asti
je rozdelena na nékolik podkapitol.

Uvodni &ast predstavuje strukturu a obsah mé diplomové prace.

Cast teoreticka je vénovana hie jako takové. V této kapitole je ¢tenaf seznamen
s moznosti vyuzit hry jako vychovny 1 vzdé€lavaci prostfedek. V prvni podkapitole
se zam¢éfime na to, jaky je smysl hry a jak ovliviiuje nas zivot. Podivame se do historie, jak
takové hry a hracky vibec vznikaly, ato nejen v Ceské republice, ale také jinde ve svété.
Také si predstavime nejoblibenéjsi hry a hracky, které se v prib&hu historického vyvoje
ménily pouze z hlediska estetického, avSak jejich funkce ziistdva i nadéle stejna. V dalsi ¢asti
se seznamime s klasifikaci her. Hry délime do né¢kolika skupin podle rtznych kritérii.
V soucasné dob¢ existuje Siroka Skala publikaci, které se vénuji tématu hry. Kazdy z autori
a tak se napiiklad sezndmime s délenim her z hlediska jejich piisobeni na chovani jedince,
z hlediska psychologického nebo z pohledu jejich zaméfeni na vyvoj jednotlivych stranek
osobnosti. Nasledujici podkapitola je vénovana dilezitosti hry a jejimu vlivu na vychovu
cloveéka. Hra spoluplisobi s vychovou télesnou, rozumovou, pracovni, mravni i estetickou
aformuje a ovliviiuje tak jednotlivé stranky na$i osobnosti. Vychova ma v naSem Zzivoté
velice duleZitou roli, nebot’ pravé na ni, ale také na nas samotnych, zavisi to, jaci vlastné
budeme. S tim souvisi i nasledujici ¢ast zabyvajici se vlivem her a hrac¢ek na jednotlivé etapy
lidského vyvoje. Dozvime se, jaké hry a hracky jsou pro nas dualezit¢é v obdobi
novorozeneckém, batolecim, ptedSkolniho a Skolniho véku, ale také v obdobi dospélosti
a pro¢. Dalsi podkapitola je jiz vénovana alternativnimu Skolstvi, jeho koncepcim a metodam.
Pfiblizime si koncepci skoly waldorfské, montessoriovské, freinetovské, daltonské, jenské
a dalsich modernich Skol. Uvedeme si, z jakych divodu jsou tradi¢ni Skoly casto terCem
kritiky a Skoly alternativni naopak chvaleny. Co je charakteristické pro vyuku na téchto
Skolach a zda je viibec mozné srovnavat alternativni Skoly se Skolami tradi¢nimi. Posledni
podkapitola v této ¢asti je zaméfena na budoucnost ¢eského Skolstvi. Jaké misto bude nadale
zaujimat hra ve Skolni vyuce a jakym smérem se bude viibec ubirat vyvoj naseho Skolstvi.
Co nového nds pravdépodobné cekd, at’ uz v pojeti vyuky nebo celého systému vzdelavani,

¢eho bychom se méli radéji vyvarovat.



Cast empiricka je vénovana prizkumu. Tento prizkum je do prace zafazen pro
zajimavost. Na zaklad¢ dotaznikli jsem se zajimala o ndzory uditelti a zakti ohledné vyuziti
hry pii vyuce. Chtéla jsem zjistit, zda zaci dokazou posoudit, jaké vyucovaci metody
jim vyhovuji. Zajimalo mne, S jakymi vyuCovacimi metodami se zaci setkavaji nejcastéji.
Popisovali mi nejen priabéh bézné hodiny Ceského jazyka, ale také to, jak by podle nich méla
vypadat hodina ,,idealni“. Samoziejm¢, Ze se dostalo i na otdzku: Pouzivaji Vasi ucitelé
V hodinach ¢eského jazyka metodu hry? Jsou béhem vyuky kromé ucebnic pouzivany také
n&jaké jiné materialy nebo pracovni sesity? Zaci méli sami zkusit posoudit, diky kterym
metodam si nejvice zapamatuji. Jedna z dalSich otazek sméfovala k tomu, zda maji Zaci
n¢jakou vlastni (specialni) metodu, kterd jim pomaha nejlépe si zapamatovat nové ucivo.

Dotaznik, ktery je urCen pro pedagogy, ma podobnou strukturu jako ten pro zaky,
jen je o néco obsahlejsi. Predpokladam, ze také odpovédi jednotlivych pedagogt budou
podrobnéjsi a piesnéjsi. Otazky se veénuji metoddm, které jsou vyuzivany pii hodindch
ceského jazyka, dale prub¢hu téchto hodin, jaky by mél byt idedl a jaka je skutecnost. Dalsi
cast otazek je jiz vice zamétena na hru. Co si pedagogové predstavuji pod pojmem hra a jak
Casto ji ve svych hodindch vyuzivaji? Kde Cerpaji inspiraci pro své hry a zda si mysli,
Ze existuje dostatek vhodné literatury vénujici se hie? Jsem zvédava, jaké zajimavosti
mi pfinesou odpovédi jednotlivych respondentii a zda se, mimo jiné, potvrdi nebo naopak
vyvrati hypotéza: Zaci se 1épe uéi hrou nez drilem.

Prakticka ¢ast je vénovana hram ve Skolni praxi. Nejprve se dozvime, pro¢ je nutné
zatazovat hru do vyuky, v ¢em je jeji vyznam. Déle bychom se méli naucit, jak Zaky spravné
motivovat ke hfe, jak je pro danou ¢innost nadchnout. Kazda hra, kterou se rozhodneme ve
vyuce pouzit, by m¢la mit také svou strukturu a jasna pravidla, Cemuz se v této Casti také
vénujeme. Dalsi podkapitola miiZze byt pro nas navodem, jakym zplisobem lze jednotlivé hry
vyhodnotit.

Inspiraci pro vSechny, ktefi maji o vyuku hrou zjem, jist¢ bude ¢ast s ndzvem:
,» Vybérovy katalog her. V této €asti jsou jiz popsany jednotlivé hry. Kromé postupu, jakym
hru hrét, je zde také uvedeno doporuceni, ve které tfidé lze hru vyuzit a jakym zplisobem.
Dale se seznamime s tim, na co je hra zamétena a jaké pomtcky jsou nezbytné k jeji realizaci.
Je zde nabidnuta také moznost vyhodnoceni kazdé hry.

Vétsinu uvedenych her jsem vyzkousela béhem své praxe, a proto vétim, ze je vyuZziji
1 ti1, ktefi budou tuto praci ¢ist, a téma hry ve Skolni vyuce je zaujme.

Zavére€na Cast je shrnutim a zhodnocenim celé mé prace.



Ptilohy zahrnuji kromé& obrazové prilohy také cast obsahujici herni plany
a protokoly, které nalezi k jednotlivym hram, s jejichz popisem jsme se seznamili v praktické
Casti.

Posledni ¢ast mé prace tvofi seznam citované a dalsi pouzité literatury.



CAST TEORETICKA

2. Hra

Hra provazi ¢lovéka celym zivotem. Napliiuje nase détstvi, mladi, dosp€lost, ale také
stafi. Je soucasti nejen nasi vychovy, ale také vzdélavani. Kdyz jsme malé déti, jsou nase hry
nejruznéjsiho druhu, diky nim se zdokonaluje naSe motorika a osvojujeme si nejrizngjsi
dovednosti. V mladi se struktura nasSich her méni, jsou slozitéjsi a setkavame se s nimi nejen
pii traveni volného casu, ale také béhem Skolni dochazky. V obdobi dospélosti se ke hie
vracime predevsim ve spojitosti S nasimi ratolestmi a ve staii zase pii traveni ¢asu s vnoucaty.
Jak je vidét, hra nas skute¢né¢ provazi nasim zivotem od jeho poc¢atku az do jeho konce.

Nase cCinnost je to, co nds formuje nejvice a diky niZz se projevuji nase moznosti
a schopnosti. Pti vychové bychom méli svou ¢innost vést takovym smérem, abychom dosahli
rozvinuti a utvareni vlastnosti, které jsou pro kazdého jedince potiebné a cenné.

Odpovédet na otazku: ,,Co je to hra?* se snazi mnoho rtznych teorii. Funkci hry
je podle nich mnoho: hra jako odpoc¢inek po praci, jako prostiedek vybiti energie. Z hlediska
biologického a socialniho, 1ze hru charakterizovat takto:

,, Hra je dobrovolnou spontanni cinnosti a svobodnym sebeuplatnenim cloveka. Neni
ukolem, jehoz splnéni je spojeno s védomim odpovédnosti. Neni ¢innosti na rozkaz: narizend
hra neni hra ve viastnim smyslu slova, je jen jeji reprodukci. «d

Hra je v urcitém vztahu také se skute¢nosti. Na jedné strané je jakoby od skutecnosti
odvracena, nebot’ Clovek, ktery si hraje, pfechazi do svéta, ktery je jakoby jen ,,jako*.
Na druhé strané svét, ve kterém se ocita pi1 hfe a v némZ hraje urcCitou roli, je pro ného
V danou chvili svétem skutecnym.

Zadna z her neni jen tak libovolna, nybrz mé sviij vlastni ¥ad a urita pravidla, ktera
jsou zéavazna pro vSechny ucastniky. Nékteré hry obsahuji prvky napéti, jiné zase uvolnéni.
Vyznam hry tkvi pfedev§im v tom, ze dava ¢lovéku mozZnost vlastniho sebevyjadieni, pfinasi
mu radost. Hra je ¢innosti, kterd nas obohacuje v mnoha smérech. V zadném piipadé neni
¢innosti urenou pouze pro jednotlivce. Pfi hrach spolecenskych vytvarime a utuzujeme
vzajemné socidlni vazby.

Z hlediska psychologie mé& hra svlj vyznam v okamzZicich, kdy se dité jejim

prostiednictvim snazi zvladnout takové situace, které jsou pro jeho ve€k jesté pfili§ slozité.

! Migurcova V., Fiser ., Fixl V.: Hra a hracka v Zivoté ditéte, Statni pedagogické nakladatelstvi, Praha 1980,
.30, ¢. 4 — 31 -19/1.



V takovém piipadé neni dulezity vysledek, ale ¢innost a jeji pribéh sam o sobé. Dité
projevuje svou fantazii, zazitky a tvotivé schopnosti.

Hra je také vyznamnym prostfedkem pedagogickym a je dulezita pro rozvoj vsech
stranek détské osobnosti. Tim se také stavd nezbytnou pro vSestrannou a harmonickou
vychovu. Jde o rozvoj vychovy télesné, rozumové, estetické, mravni a pracovni.

Hry jsou velice riznorodé a rozmanité, coz dokazuje i jejich déleni, se kterym

se seznamime v nasledujicich kapitolach.



3. Vyvoj her a hracek

Vyuziti hry pfi vychové a vzd€lavani neni Zadnou novinkou. V soucasné dobé
I v ¢eské literatuie vychazi mnoho tituld, které nas seznamuji nejen s teorii hry, ale jsou v nich
také obsazeny navody ke stovkam her pro inspiraci. Bohuzel je u nés stalé¢ nizké povédomi
0 vyuzivani jednotlivych her. Mozna je to tim, Zze hru povazujeme za véc znamou
a samozfejmou, a tak neni tfeba se ji tolik vénovat. DalSim a mozna i1 podstatnéjSim
problémem jsou prostorové a ¢asové moznosti vyuziti hry pti vyuce. Co vSak stalo na tiplném
pocatku vzniku hry?

.,V antickéem starovéku byly hry spojeny s ndabozZenstvim a kultem bohi. Z nich
se nejvice proslavily hry olympijské a hry scénické, provadené v obrovskych prirodnich
amfiteatrech. V Rimé se vedle kultovnich her rozvinuly hry zdbavné, z nichz prosluly hry
Jjezdecké a zdpasy gladiatorii. Pri vychové miladych Rimanii se hra uplatnila do té miry,
Ze Skoly, které jim poskytovaly elementarni vzdeélani, nesly nazev ,, ludi* — hry. “2

V dalsich historickych obdobich se vyznam hry postupné proménoval a zdokonaloval.
Vyvijely se novodobé sporty a postupné se k témto pohybovym hram piidaly také hry
intelektualni, zpocatku v podobé¢ hadanek, pozd¢ji v dalSich riznych podobach.

, Pro potreby zdku z méstanskych vrstev pripravil Thomas Murner ve formé hry
s kartami Dialektiku v obrdzcich. Tato prvni didakticka hra byla vytisténa r. 1510 v Krakové
a o sto let pozdeji v Parizi, kde byla rozsirena mezi mladeZzi i mezi dospélymi Sirokych vrstev.
Tak se hra a hracka zapojila do vychovy a stala se predmétem soustavného zdajmu
pedagogii. 3

Diilezitou osobnosti pro hru byl Jan Amos Komensky, ktery zaglenil hru do své
pedagogiky, ale pfedevs§im se zaméfil na jeji mnohostranné vyuziti pti vychoveé déti
a mladeze. Komensky povazoval hru u nejmensich za stejné dulezitou jako napiiklad spanek
nebo spravnou vyzivu. U ptedSkolnich déti je hra dilezitd pfedev§im pro vyvoj jejich
motoriky a pfindsi jim radost a potéSeni. Dité¢ by mélo postupné piechazet od spontanni hravé
¢innosti k ¢innostem zamérnym a ucelnym. U vétSich déti se pak hra jevi také jako velice
prospésna predevsim pro jejich télesné zdravi a dusSevni rozvoj. K tomuto ucelu nejlépe

poslouzi hry pohybové a intelektualni.

% Misurcové V., Fiser 1., Fixl V.: Hra a hracka v Zivoté ditéte, Statni pedagogické nakladatelstvi, Praha 1980, s.9,
¢.4-31-19/1.

¥ Misurcova V., Fiser I., Fixl V.: Hra a hracka v Zivoté ditéte, Statni pedagogické nakladatelstvi, Praha 1980,
s.10, ¢. 4 — 31 - 19/1.



Radost, kterd je s hrou neodmyslitelné spjata, by méla mit své misto i ve Skolni vyuce
a to prave proto, aby také uceni bylo pro déti pfijemné a zabavné.

Hry a hracky se v prubéhu lidského vyvoje rizné diferencovaly a vyuzivaly
se k vychové nejen déti zdravych, ale i téch, které mély né&jaky handicap. Duraz se kladl nejen
na to, Zze hra ma svou didaktickou funkci — ma poucovat, ale mimo to ma byt také zabavna.
Vznikaly siroké palety nejruznéjSich hracek, které maji déti k dispozici jak doma, tak
I v matetské Skole. Nejcastéji se objevovaly hracky dievéné, hadrové, jako byly napf.:
konicci, panenky, nabytecek, difevéné kostky a mnohé dalsi. Pokud bychom zavzpominali
nebo se rozhodli prozkoumat néjakou starou puidu, urit¢ bychom tam alesponi nékteré
Z téchto pokladi také objevili.

Postupny rozvoj techniky a primyslu pozdé€ji ptinesl jako novinku hracky
mechanické, které se staly také obrovskym hitem.

Jak je vidét, hra ma v zivoté ¢lovéka velice dulezité postaveni. Snad také proto se stala
predmétem studia nejriznéjsich véd (pedagogika, sociologie, psychologie, fyziologie a mnoha
dalsich), které se snazi zkoumat a pfiblizit nam teoretickou podstatu hry a poznatky,
ke kterym dospély, piiblizit v praxi.

Hra se neomezuje pouze na obdobi détstvi, ale ma své misto 1 v zivoté dospélych (hry
spolecenské, sportovni, divadelni, apod.), prispiva tak k rozvoji naseho télesného i dusevniho
zdravi a je obohacenim vSedniho dne.

Z vyvoje, ktery jsme si tu prozatim pfibliZili, vyplyva, Ze ackoli se v pribéhu staleti
meénil postupné cely svét, hry a hracky pretrvavaji stale. VZdy v sobé nesly obraz dané doby,
ale jejich funkce vychovného prostfedku se neméni dodnes.

Hry a hracky znaji déti na celém svété. Nékteré z nich vznikaji jen v ur€ité situaci, jiné
jsou naopak pifedmétem tradice. Takové hry se piedavaji z generace na generaci a jejich
ucastnici se k nim velice Casto a radi vraci. Kazdy svétadil, stit, ndrod ma svou vlastni
charakteristiku, pfesto hry a hracky nalezneme v kaZzdém z nich. Nékteré hry jsou vyluéné
spjaté s ur¢itou kulturou a prostfedim, jiné mizeme hrat kdekoliv na svété. V primitivnich
spole¢nostech je hra pro vychovu déti velice dulezita. PiedevSim v Africe, kde déti vétSinou
nenavstévuji zadnou Skolu, plni pravé hra funkci vzdélavaci a vychovnou. Déti si timto
zpusobem osvojuji schopnosti a dovednosti, které jsou dilezité pro jejich budouci Zivot
a praci. Hracky, které tyto déti pti svych hrach vyuzivaji, jsou jednoduché a vyrobené z bézné
dostupnych materiali, jako jsou kaminky, hlina, dfevo, ofechy apod.(viz.kapitola ¢.13

Obrazova ptiloha, obrazek ¢.1 - 3)
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Nejuniverzalnéjsi hrackou, s niz se setkavame po celém svété od pocatku dodnes, jsou
panenky. Jsou velmi rtiznorodé, 1isi se nejen materialy, ze kterych jsou vyrobeny, ale i svou
funkci. VeétSina panenek v sobé nese charakteristiku prosttedi a doby, ve které
vznikala.(viz.kapitola ¢.13 Obrazova priloha, obrazek ¢.4 - 6)

S rozvojem civilizace se vSe neustdle zdokonaluje a proménuje a to plati i o hrach
a hrackach. Méni se nejen materidly, ze kterych se hracky vyrabi, ale také jejich
propracovanost a slozitost. Od vyroby femeslné se vice prechazi k vyrobé primyslové.
Soucasné se rozsifuje nabidka her a hracek, které jsou exportovany po celém svété. Diky
tomuto obchodu ziskdvame skrze hry a hracky urc¢it¢ povédomi o vzdalenych krajich

vvvvvv

které jsou kvalitni, zdravotné nezavadné a hlavné vychovné.

3.1 Tradice her a hraéek v Cechach

Hry a hracky jsou nejrozmanitéj$i povahy a podoby a znaji je déti na celém svété.
Mnoho her se piedava z generace na generaci. A proto i nabidka naSich her a hracek je velice
pestra. V soucasné dobé vychazi také mnoho tituld v literatuie, které se vénuji tématu hry, jeji
podstaté, vyuziti. Mnohé z téchto knih obsahuji ptimo névody k uskute¢néni nékterych her.
Skoda jen, ze maloktery rodi¢ vénuje svym détem tolik asu, aby si s nimi hral.

NaSe d¢ti si dnes hraji s hrackami, které znaji také déti dalSich narodd. To, co
ovlivituje vybér téchto hracek a her, by méla byt podle mého nazoru predev§im vychova.
Dtlezitost her a hracek je obrovskéa predev§im pro spravny rozvoj déti. Soucasnd spolecnost
je vSak mnohem vice nez spravnou vychovou ovlivnéna reklamou a spolecenskymi trendy.
Myslim si, Ze to je velice Spatné a m¢eli bychom se tomuto vlivu snazit co nejvice odolévat,
i kdyZ to neni snadné. VSudyptitomna reklama, touha mit to, co maji kamaradi nebo spoluzaci
a také to, Ze kdyz ditéti vyhovim, da mi zase na chvili pokoj a ja budu mit ¢as pro sebe nebo
pro praci, jsou mocnymi soupefi.

Hry byly v ¢eské lidové tradici ptivodné spjaty predevsim s béznym zivotem a lidskou
povahou. Tvirci her byly ¢asto samy déti, a tak jim tyto hry byly velice blizké. Pokud
je ptimo samy nevymyslely, alespon si je prizplsobily k obrazu svému. Mnohé z téchto her,
hlavné v podobé nejriznéjSich hadanek a fikanek, se v Ustnim podani uchovaly dodnes,
coz sveéd¢i predevsim o tom, ze odpovidaji détské mentalité.

Stejné jako lidové hry, tak i1 lidové hracky maji svou vlastni bohatou historii. Hracky

byly tvofeny z nejriznéjSich materiali nejen dosp€lymi, ale také détmi. Détem k jejich vyrobé
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poslouzilo dfevo, hlina, razné hadfiky, listy nebo kukuficné Susti. HraCky, které tvofili
dospéli, 1ze rozdélit do nékolika skupin. Pro Cechy byly typické predevsim hracky dievéné,
na Moravé to byly hracky hlinéné. Nékde se objevovaly také hracky z tésta. VSechny vyrobky

se dale jeste zdobily peticky, hadiiky, malovaly se apod.(viz.kapitola ¢.13 Obrazova piiloha,
obrazek ¢.7,8)
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4. Klasifikace her

V soucasné dobé existuje veliké mnozstvi titulii o hrach a hrackach naSich déti,
ze kterych mizeme Cerpat inspiraci. VEtSinu her odliSujeme dle jejich cile a oblasti zaméteni.
Ve vychové a pfi vyucovani plni predev§im funkci motivacni a aktivizacni.

,Za soucasneho stavu poznani je obtizné podat nerozporny a uplny prehled
skutecnosti
S edukacni intenci, vlastné vSechno, co poskytuje zZaku uspokojeni a moznost aspon castecné
seberealizace, co mu nabizi volnéjsi, alternativni aktivity, které jsou pro ného zajimavéjsi,
pFirozenéjsi a citové bohatsi nez tradicni postupy. «“l

Hra v celé své hloubce a §ifi je velice rozmanitd a rtiznoroda ¢innost, o cemz svéd¢i
mnoha tfidéni her dle nejriiznéjsich kritérii. Dalo by se fici, co autor, to vlastni klasifikace her.
Alespon nékteré z téchto rozdéleni si zde predstavime.

V knize ,,Jak se deéti uci hrou*, Kategorizuje jeji autorka docentka Alena NeleSovska
hry takto:

1) ,, Hry zamérené na rozvoj zrakové pameéti a zrakového vnimani
2) Hry zamérené na rozvoj sluchového vnimani a sluchové paméti
3) Hry zamérené na rozvoj mysleni a tvorivosti

4) Hry zamérené na rozvoj pozornosti, postiehu, pohotovosti

5) Hry zamérené na rozvoj casoprostorové orientace

6) Hry zamérené na rozvoj reci a slovni zasoby

7) Hry zaméiené na rozvoj jemné motoriky

8) Hry zamérené na rozvoj duvery a vzajemné spoluprdce

9) Hry zamérené na vzdjemné pozndvdm’”5

V knize Mgr. Kristy Blahové , Hry pro tvorivé vyucovani“ déEli autorka své hry
do téchto kategorii:

., Seznameni, uvolnéni a rozehrati
Soustredeni pozornosti

Smyslové vnimani

Rytmus

Prostorova orientace

S e o

Predstavivost a fantazie

*Mandk J., Svec V.: Vyukové metody, Paido, Brno 2003, s. 127, ISBN 80-7315-039-5
*Nelesovska A.: Jak se déti uci hrou, Grada Publishing, a.s., Praha 2004, s. 11, ISBN 80-247-0815-9
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7. Partnerska souhra a vztahy ve skupiné «6

Z hlediska psychologického mizeme rozdélit hry na nepodminéné, reflexivni neboli
intuitivni, senzomotorické, intelektualni a kolektivni.
Z hlediska pedagogického délime hry do dvou velkych skupin:
a) hry tvotivé = dité si samo voli hru i jeji pribéh
b) hry s pravidly = navazuji na hry tvofivé, jejich hlavnim obsahem jsou vztahy mezi
hréci.
Hry tvofivé dale délime na hry:
a) predmétové = dit¢ ke hie vyuziva nejriznéjSich pfedmétd a rozviji si tak své
smysly
b) ulohové = namétové = dité¢ si hraje na n€koho, napodobuje nékterou z roli
dospélych
€) dramatiza¢ni = snové = dité si ve své fantazii vytvaii vlastni postavy, prostredi
apod.
d) konstruktivni = dit€ se u¢i manipulovat s riiznymi predméty a pomuickami.
Hry s pravidly:
a) pohybové = micové hry, hra na honénou, hra na schovavanou, atd.
b) intelektualni = mély by napomahat piedevSim rozvoji rozumovych schopnosti
ditcte.
Zajimavou klasifikaci objevime v knize Zdefika Simanovského a Vaclava Mertina:
, Hry pomdhaji s problémy*. Autofi svou publikaci rozdélili do sedmnacti kapitol,
dle riznych typt chovani déti (pt. Dité pesimistické, Dité nervozni a uzkostné, Dité
precitlivelé,...). Na zacatku kazdé kapitoly je nam piedstaven pravdivy pribéh ditéte, jehoz
problémy ovliviiovaly jeho chovéni. Po pfibéhu, ktery navodi a pfiblizi atmosféru toho, cemu
se budeme v kapitole nadale vénovat, nasleduje charakteristika projevi ,,problémového
chovani. Dalsi ¢ast s nazvem: ,, Predsudky a co nedélat“ seznamuje Ctenafe s vZitymi nazory,
které jsou s danym typem chovani spojeny. Dale jsou zde uvedeny mozné piiiny vzniku
tohoto chovani ataké vhodné formy, jak k témto détem pfistupovat. Posledni Cast kazdé
kapitoly tvofi soubor her, které byly vybirany tak, aby rozvijely vlastnosti a schopnosti ditéte,

jez potiebuje, a mohou mu pomoci piekonat vzniklé potize.

® Blghova K.: Hry pro tvorivé vyucovani, STROM, Praha 1997, s. 5, ISBN 80-901954-7-4
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V celé knize nalezneme vice nez tfi sta her, jejichz vyuziti je pomérn¢ Siroké. Mlizeme
je tak sami modifikovat a pfizpiisobovat nasi konkrétni situaci. Kazda z téchto her je doplnéna
doporucenim, pro ktery vek je nejvhodnéjsi a které vlastnosti a schopnosti rozviji.

Hra ma své specifické vlastnosti také béhem jednotlivych etap lidského vyvoje. Jiné
hry vyuzivaji déti zcela malé, jiné déti predskolniho a Skolniho véku a jiné zase dospéli.

Détska hra se vyviji podle toho, jak je kazdé dit€¢ vychovavéano. Dobré vychova je pro
kazdé dit€¢ a jeho vyvoj nesmirné dualezitd. Naopak Spatnou vychovou muzeme vyvoj ditéte
narus$it. Chceme-li ditéti vytvofit ty nejlepsi podminky pro jeho spravny vyvoj, méli bychom

si 0svojit co nejvice znalosti o jeho hrach a hrackach a také si udélat ¢as a umét si s nim hrat.

5. Dulezitost hry a jeji vliv na vychovu ¢lovéka

»~Mnohé mozna napadne otazka, proc¢ by se méli zabyvat vzdélanim svych deti, kdyz
od toho tu jsou odborné vzdélani ucitelé. Nikoho pritom nenapadne premyslet o tom, md-li si
porizovat ridicsky prikaz, kdyz jsou tu odborné vzdeélani a zkuSeni profesionalni Fidici.

Je paradoxem, Ze k cinnosti tak jednoduché, jakou je Fizeni auta, je zapotiebi
absolvovat nékolikameésicni specialni kurs ukonceny uspésnym vykondnim teoretické
| praktické zkousky. K cinnosti tak slozité jako je vychova a vzdelani viastniho ditéte, neni
zapotrebi viibec nic.

Rodina ma na vychovu ditéte mnohem vétsi viiv nez Skola, a je tragédie, piisobi-li
vychova v rodiné uplné jinym smérem nez vychova ve skole. “l

Bohatstvi a rtiznorodost naSich her je skutecné veliké. Hry nam slouZi k vybiti
piebytecné energie, k odpocinku po praci, k zabaveé. Hra, pfestoZe je spontanni, dobrovolnou
¢innosti, mé& sva zavaznd pravidla, ktera by méli respektovat vSichni jeji ucastnici.
Neposkytuje ndm Zadné materialni zabezpeceni, ale uspokojuje nasi touhu po dobrodruzstvi,
projevit fantazii, divtip a také naSe tvir¢i schopnosti. Hra je dulezita nejen pro jednotlivce
samotné, kteti diky ni rozviji své motorické schopnosti a fantazii, ale také pro skupiny, nebot’
se ucime spolupraci, vytvatime nejriznéjsi socialni vazby.

,,Na zacatku Sedesatych let, kdyz jsem psal vetsinu piivodniho textu knihy Jak se déti
uci venovalo jen malo psychologii pozornost tomu, jak se uci velmi malé déti. Nebylo
to dillezitym ani znamym polem vyzkumu — nékdy se tomu dokonce viibec nevénovala

pozornost.

" Houska T.: Skola hrou, Praha 1991, s. 5, ISBN 80-9007004-7-7
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Na novorozence a batolata se hledélo jako na beztvary vosk, ktery ceka, az se pretavi
Vv lidi hodné pozornosti.

Ted se vsechno zmenilo. Studium malych deti, jejich pohledu na svet, jejich sil
a schopnosti a jejich uceni se stalo dulezitym predmétem psychologického vyzkumu. Vsichni
vime, ze bychom méli védet o deétech a jejich Zivote, rustu, uceni a vnimani svéta vic nez ted.
Otdzkou je, jak na to.“®

Pro dit¢ je hra diilezitd ptedevsim z hlediska psychologického. Dité se béhem svého
vyvoje postupné uéi reagovat na vzniklé Zivotni situace. Resi realné tkoly a problémy
ve svém vlastnim, imaginativnim svété, u¢i se manipulovat s riznymi piedméty. Kazda
takové hra se stava jedine¢nym tviréim dilem, pfi némz se rozvijeji vSechny stranky lidské
osobnosti. Proto je velice dllezita i z hlediska pedagogického. Jako ucitelé bychom méli umét
vStipit Zaklim spoustu védomosti, ale také probudit v nich zdjem o vyuku a vSestranné rozvijet

jejich dovednosti a schopnosti.

5.1 T¢lesna vychova a hra

Hra je diilezitd pro celkovy zdravy vyvoj jedince, proto souvisi S télesnou vychovou
anejen sni. Télesna vychova spojena s péci o zdravi by méla klast duraz ptredevsim
na télesny vyvoj kazdého ditéte a utuzovani jeho zdravi. Dité by si mélo osvojovat nové
pohyby, poznavat svou silu, rychlost, zlepSovat vytrvalost a obratnost.

Dostatek pohybu je pro zdravy vyvoj kazdého jedince velice dulezity. Dnesni zpisob
zivota tomu vSak pfili§ nenasv€dCuje. Prestoze mame pestrou Skdlu moznosti sportovniho
vyziti, misto abychom vidéli béhat spousty déti po parcich a détskych hiistich, nalezneme
je vysedavat u televizori nebo pocitaci. Jako budouci pedagogové a predevsim rodice
bychom se méli vice zajimat o pravidelné cviceni naSich déti at’” uz doma, ve Skole nebo
v néjakém sportovnim oddilu.

 Rikd se nam, Ze sport utvari ,,charakter “, Ze uci hodnoté tymové prace a soucinnosti,
Ze uci poctivé hie a vSem ostatnim dobrym vlastnostem, které spadaji pod zahlavi ,, sportovni
duch®, Ze uci nesobeckosti a pomaha jedinci sndset v Zivoté rany atd. 9

Pii cviceni si zdokonalujeme urcité pohyby, uc¢ime se dodrzovat pravidla daného
sportu, piipadné kooperovat se spoluhraci. Sport vyznamné podporuje rozvoj celkové aktivity
Clovéka. Vyznamnym zpiisobem ovliviiuje také naSe zdravi, citime se spokojeni, odpocati,

dokazeme pohotove reagovat na vzniklé situace a branit se Skodlivym vliviim.

8 Holt J.: Jak se déti uci, STROM, Praha 1995, s.11, ISBN 80-901662-7-X
° Fontana D.: Psychologie ve §kolni praxi, Portal, Praha 1997, s. 57, ISBN 80-7178-063-4
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5.2 Mravni vychova a hra

Ukolem mravni vychovy je pée o naSe charakterové vlastnosti, city a zptsoby
chovani. I zde je hra velice vyznamnym Ccinitelem, ktery nds mutze ovlivnit jak kladné,
tak zaporné. Negativni u¢inek na nas mohou mit hry hazardni nebo falesné. Clovék se vlastné
uci podvadét, riskovat a lhat. Nebezpeci pak hrozi ve chvili, kdy by ,,nevinna hra“ pierostla
v zavislost. Kladny ucinek her se projevuje predevsim tehdy, hrajeme-li poctive, nalezité
dodrzujeme pravidla kazdé hry a vychazime se svymi spoluhraci. V takovém piipadée
se u¢ime urcité discipling, respektu, ¢estnému a pratelskému jednéni, pomahaji ndm zaclenit
se do kolektivu. Zivot ve skupinach a vzajemny styk mezi détmi ma velky vliv na bohatstvi
citovych vztahu, které jsou dulezité pro pozdé&jsi spravny vyvoj. Setkani s dospélymi mimo
okruh rodiny ditéti umoziuje poznat rozmanitost chovani s ohledem nejen na vzniklou situaci,
ale také na prostiedi, ve kterém k setkani dochazi. Dité se u¢i reagovat na vzniklé situace,

, Kazdy clovek by byl rad silny a sebevédomy a mél potvrzeni a uznani druhych.
Vedomi viastni hodnoty a sebejistota, to oboji je nezbytné pro rozvoj silné osobnosti. Védomi
viastni sily a vlastni hodnoty — a prirozené i viastnich hranic — dava optimismus a silu
apomdha nam skutecné tezit ze svého potencidlu a stat se clovekem, jakym bychom
ve skutecnosti chtéli byt. «10

Pti svych tvorivych hrach dokazou déti napodobit nejriznéjs$i situace a vcitit se
do jinych socialnich roli. Hra je dulezitym Cinitelem v upeviovani a navazovani vztahti mezi
détmi a my jako rodice a pedagogové bychom méli v téchto détskych hrach podporovat prave

to dobré a spravné.

5.3 Rozumov4a vychova a hra
Ukolem rozumové vychovy je seznamit déti s védomostmi dilleZitymi pro Zivot a dbét
tak o jejich spravny vyvoj. Hlavnim prosttedkem ziskavani védomosti je pfedevSim uceni.
Clovék se né¢emu uéi od narozeni az do své smrti. Prvnimi ugiteli jsou nasi rodice, pozdgji
se okruh rozsifuje o sourozence, kamarady, spoluzaky, pedagogy, spolupracovniky, apod.
Pro nas budouci pedagogy bude hlavnim tkolem pieddvani védomosti v podobé skolniho
vyuCovani. Hra je jednim z pfevladajicich prostfedki uceni, tfebaze je typicka predevsSim

pro ptedskolni vék, nelze ji vylu¢ovat ani ze skolni vyuky. Jak uz jsme se dozvédé€li, mame

0 Portmannova R.: Hry pro posileni psychické odolnosti, Portal, Praha 1999, s. 9, ISBN 80-7178-607-1
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nekolik druhti her a také nékolik zpisobu jejich vyuziti. Nékteré z nich plisobi na rozvoj

lidskych smyslt, jiné zase na védomosti. Pro€ je tedy nevyuzit i ve Skole?

5.4 Esteticka vychova a hra
,Uméni pro déti proslo ve své historii mnoha zménami v zavislosti na tom, jak se
vwijela umélecka tvorba a jeji teorie na strané jedné a vychova a pedagogicke mysleni
na strané druhé. Zvysend pozornost je umeni pro deéti vénovana od doby romantismu, ktery
podnitil — mimo jiné — zdajem o studium détstvi a jeho specifiku i o tvorbu urcenou détem. Od
té doby dochazi v ument pro deti k nove etapé, a to jak pokud jde o studium détského folkloru
thkvictho svymi koreny v davné minulosti, tak pokud jde o rozvoj historicky novejsi tvorby
umélé. “t
Prostiednictvim estetické vychovy by si zaci méli utvaret urcity vztah ke spolecnosti,
pfirod¢ a uméni. Dokazou poznat rozdil mezi krasnym a osklivym, komickym a tragickym.
Prostiednictvim této vychovy se zaci uéi kreslit, zpivat, recitovat, tancit, hrat divadlo a mnoho
dalSich zajimavych ¢innosti, které pomahaji rozvijet jejich vnimani a kreativitu.
Mezi hrou a uménim vznika velice tizky vztah. Jak hra, tak uméni jsou tvofivé ¢innosti
poskytujici ¢lovéku silny prozitek napéti, ale i uvolnéni. Uméni a hra se prolinaji, jedna-li se
0 hry s fikadly nebo se zpévem, ve kterych miize dojit k propojeni prvki literarnich,

hudebnich i taneénich.

5.5 Pracovni vychova a hra

Posledni vychovou, které se zde budeme vénovat, je vychova pracovni. Jejim cilem by
mélo byt utvareni kladného vztahu k praci a jejim vysledkiim. Jak uZ jsme si fekli, hra
je tvofiva ¢innost, pii niz si osvojujeme ur€ité védomosti a dovednosti. To samé plati také
0 praci. Pokud nékde pracujeme nebo néco vyradbime, dochdzime do zaméstnéani, Skoly
pravideln¢, jedna se tak o realnou ¢innost s viditelnym vysledkem. Naproti tomu hra Zadny
viditelny vysledek mit nemusi. Hrajeme si dobrovoln€¢, mnohdy utikdme do fiSe fantazie
a snu.

Préace a hra se prolinaji jiz od naseho détstvi. Od narozeni je hra nasi hlavni ¢innosti.
Ucime se presnosti, spolupraci, zodpoveédnosti, dodrzovani pravidel, ¢asto si osvojujeme také
dovednosti, které¢ l1ze vyuzit pro vyrobu jednoduchych hracek apod. Od zacatku bychom méli

dbat na to, aby osvojované dovednosti byly vykonavany spravné. Pii pozdé¢jsich problémech

1 Misurcova V., Severova M.: Déti, hry a uméni, ISV, Praha 1997, s. 52, ISBN 80-85866-18-8
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by mohlo dojit k pfecviCovani i1 k zdsahu odbornika. S pfibyvajicim vékem vyuzivdme téchto
vlastnosti ve Skole. Hra pomalu ustupuje a hlavni ¢innosti ditéte se stavad uceni. Pozdé&ji
v§e vyuzijeme ve svém zaméstnani.

., Rozdilnost obou byva charakterizovana tim, Ze prdce je cinnost realnd, motivovana
veédomim povinnosti, ucelnosti a zavaznosti, ktera prinasi uzitecné vysledky. Naproti tomu hra
je cinnost symbolickd, motivovana pocitem spontannosti a dobrovolného rozhodnuti,
je samoucelna, vyznamna sama o sobé. Vzdjemny vztah hry a prdce lze vyjadrit tak, ze ,, hra
je ditétem prace . “*?

Hra z naSeho zivota nikdy nemizi. Setkavame se s ni v pfedskolnim, Skolnim véku
i v dospélosti. Mé&li bychom si uvédomit, Zze jsme pro déti vzory. Napodobuji nas, vzhlizeji
k nam, davétuji nam. Tim, Ze budeme spravné dbat o jejich vychovu, ptjdeme jim piikladem,

vytvotime, doufejme, spravny zaklad jejich vyvoje.

6. Hra béhem jednotlivych etap lidského vyvoje

Hra je soucasti naseho Zivota jiz od jeho pocatku. Béhem naSeho vyvoje se hry méni.
Lisi se nejen s ohledem na vek, ale také na prostiedi, ve kterém zijeme, a vychovu. Spravna
vychova podporuje zdravy vyvoj, naopak Spatna ho miize omezovat nebo nicit. Pokud chceme
ditéti poskytnout idealni podminky, méli bychom se zajimat o to, jakym zplsobem si dité
hraje a s ¢im. Vybirat pro n¢j vhodné hracky, pomicky a vénovat mu dostatek Casu. Hry
a hracky maji détem pisobit radost a piispivat k jejich zdravému vyvoji.

,, Mimoradné vyznamnym znakem her motivovanych vyvojovymi potrebami je to,
Ze V jejich prubehu dochadzi k uceni i k vyvojovym zmeénam ditéte bezdécne, aniz si to dité
uvedomuje a aniz o to zamerné usiluje. Dité je zaujato pouze hrou jako takovou, kterda mu
navic puisobi radost, zatimco jeji vyvojové ucinky, které si neuvédomuje, se dostavuji jakoby
samy od sebe. Predstavuji pouze bezdécny dusledek hry ditéte. Stejné prirozené probiha
i ucent. “
Nabidka her a hracek pro nase ratolesti je nesmirn¢ bohatd a s nékterymi z nich

se seznamime dale.

2 Misurcova V., Fiser J., Fixl V.: Hra a hracka v Zivoté ditéte, Statni pedagogické nakladatelstvi, Praha 1980,
s.44,¢.4-31-19/1.

3 Misurcova V., Severova M.: Déti, hry a uméni, ISV, Praha 1997, s. 44, ISBN 80-85866-18-8

19



6.1 Obdobi kojenecke

Kazdé dité se zacina ucit od prvnich dnt po narozeni.

., Od prvnich okamzikii svého Zivota shromazdujeme udaje o sobé a o okolnim svete.
Zaplavuji nas stale nové podnéty. Brzy se naucime, co zmirnuje bolest, co skyta pohodli, ¢im
zazeneme hlad, jak si ziskame pozornost atd. jak se nase zkusSenosti nasobi, nase rozvijejici se
ja se stava vjemovou membranou, jiz museji postupné projit vsechny podnéty. Tak napriklad
dite, které tydny dostavalo pit z prsu, se hned tak nespokoji se [Zickou. Jeho vjemova
membrana odmitne [Zicku jako Spatny tvar, jako néco prilis tvrdého a studeného, a dité
Si bude krikem vymdahat predmet, o nemz vi, ze je spravny! «14

Je velice dilezité nezanedbat tuto péci a cilevédome rozvijet jeho pohyby a smysly.
Dité zaCina postupné rozeznavat jednotlivé predméty, jejich tvar a barvy. Reaguje na zvuk,
nasvé jméno, poznava lidi ve svém okoli. Toto sluchové vniméani je velice dulezité
pro pozd¢jsi vyvoj feci. Velky vyznam pro dit¢ ma také hmat. Dité¢ si hraje s prsticky,
poznava své télicko, osahdva osoby a pfedméty jemu zndmé i nezndmé. DéEti nejlépe reaguji
na hry s prstiky, houpani, zatleskani apod., m¢li bychom si s nimi hodné povidat nebo jim
I zpivat.

,,Senzomotoricka hra, ktera zahrnuje prvnich 12 mésicu zivota. Obsahuje zkoumdni
predmétit a manipulovani s nimi za vyuzivani vSech dostupnych smyslové-pohybovych
strategii (napr. strkani predmeéti do ust, treseni, hazeni a pohybovani jimi). «1s

K nejCastéjSim hrackdm déti v tomto véku patfi rizné kolotoCe a chrastitka, ktera
zavésujeme nad postylky. Pozdéji to jsou predméty k uchopovani. Méli bychom dbéat na to,
aby tyto hracky byly zdravotné nezdvadné, z omyvatelnych a bezpe¢nych materiald, nebot
si musime uvédomit, ze dité je strka do ust.

Jak se dit¢ vyviji, méni se i jeho hracky. Jedna se o mice, rizné druhy kostek, panenky
nebo jednoduchy vlacek. Velice Casto poslouzi jako hracky rizné predméty z domacnosti.
At se jedna o jakoukoliv hru ¢i hra¢ku, méli bychom mit na paméti, Ze malé dité potiebuje

nas neustaly dohled, ale také vhodnou pomoc ve spravny cas.

6.2 Obdobi batolete

Skala détskych her se v tomto véku rozsifuje. Rozviji se détska fantazie a tvofivost.

Dité za¢ina rizné pobihat, poskakovat a hazet predméty.

' Canfield J., Wells H. C.: Hry pro zlepseni motivace a sebepojeti Zikii, Portal, Praha 1995, s.11,
ISBN 80-7178-028-6
1> Fontana D.: Psychologie ve skolni praxi, Portal, Praha 1997, s. 52, ISBN 80-7178-063-4
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., Lezouct dite se natahuje pro figurku na nizkém konferencnim stolku. Matka mu vika:
., Ne, ne, ne! To nesmis! Zlobivej kluk!* Opakovanym vystavenim takové matciné reakci
se dit¢ nauci: ,,Délam vSechno Spatné. Véci jsou dulezitéjsi nez ja. Jsem Spatny!*
To samoziejmé nebyl matcin vychovny zamer, ale presto mnohé déti v podobnych situacich
prijmou presné tuto informaci.

Uvedeny priklad ilustruje, Ze rané détské zazitky maji pro formovani nasi osobnosti
rozhodujici vyznam. Obzvlast zranitelni jsme viici podnétim, které k nam v detstvi prichdzeji
od rodicii, a to vzhledem k mnoZstvi casu, ktery s nimi v té dobé travime, a vzhledem k nasi
naproste zavislosti na nich. «16

K oblibenym hrackam patii mié¢, kuzelky, Slapaci auticko nebo houpaci kin. Dité
prozkoumava své okoli, otevira krabice, zasuvky. V tomto véku jsou vhodné duté hracky —
napi. vkladaci kostky. Pozd¢ji ziskava schopnost sestavovat nebo rozkladat rtizné tvary, dité
se uci koordinaci pohybti, dokaZe se pro ¢innost nadchnout a soustfedit se na ni.

V détskych hrach se velice ¢asto odrazi skutecné situace, které dité zatim vnima pouze
jako divak. Pomoci hra¢ek nam piedstavuje své zazitky.

., Prvni predstirava hra, jez se objevuje pocatkem druhého roku. V ni dité zacinad uzivat
predméty k jejich obvyklému ucelu, avsak v predstirané kapacité (napv. IZicky nebo hiebinky
pro panenky uziva k viastnimu krmeni nebo Cesani). Dité je stale orientovano na své télo.

Reorientace k objektiim umoziuje ditéti mezi 15 a 21 mésici zapocit se zamérovanim
této predstiravé hry k hrackam nebo k druhym lidem, a ne uz pouze k sobé (napr. ted uziva
IZicku pro panenky ke krmeni panenky, hiebinek pro panenky k cesani mamincinych vlasii).

Nahrazkova predstirava hra, pri niz dvouleté a trileté dité jiz uZiva predméty
K predstavovani néceho jiného, nez jich samych (napr. drevénd kostka je auto, lahev z umélé
hmoty je lod). “*

KdyZ nas dité vyzve k ucasti na jeho hie, neméli bychom ho odbyt, ale snazit se plnit
svou tlohu co mozna nejlépe.

Toto obdobi je dobou nejvétSiho vyvoje feci. Diky hie si dit€¢ mize cvicit vyslovnost,
intonaci a rytmus. K tomu nam mohou poslouzit rizna tikadla, jednoduché basni¢ky nebo
pisnicky. Détem bychom méli Casto zpivat nebo predcitat, slouzime jim jako vzory, dilezita

je tedy spravna vyslovnost, zadné §islani a patlani.

16 Canfield J., Wells H. C.: Hry pro zlepseni motivace a sebepojeti Zdkii, Portal, Praha 1995, s.11,
ISBN 80-7178-028-6
" Fontana D.: Psychologie ve skolni praxi, Portal, Praha 1997, s. 52n, ISBN 80-7178-063-4
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6.3 Obdobi predskolniho véku

vvvvv

vvvvv

samo, ale stale Castéji také vyhledava skupinovou ¢innost. K nejcastéji se objevujicim hram
patii hry napodobujici skute¢nost (na maminku, na obchod,...). Dité svou hru neustale
zdokonaluje, dokdze vnimat stale vice a vice detaild, a proto se rozsifuje Skala predméta, které
pfi hie vyuziva.

V mateiské Skole se déti seznamuji s hadankami a hrami didaktickymi, jez rozviji
piedevsim jejich intelektudlni stranku.

,,Sociodramaticka hra se obvykle objevuje ve véku péti let; umozZnuje détem vstupovat
do roli a predstirat, Ze jsou nékdo jiny (napr. zdravotni sestra nebo lékar, matka nebo otec).

Uvédomeni roli, které vyznacuje dalsi pokrok, vede deti priblizné od Sesti let
K ukladani roli druhym a k vedomému planovani hrovych ¢innosti. «18

Velice oblibenou hrackou se stavaji nejriznéjsi stavebnice, dit€ rddo néco vytvaii,
buduje, tfeba i hrady z pisku. Hry se zvuky, pfi nichZ se rozviji smyslové vnimani, pfinasi
détem mnoho radosti. Vyuzivaji bubinkd, pistalek a vytvaii zvuky. Méli bychom dohlédnout
na to, aby se déti snazily vytvofit néjakou melodii, nikoli pouhy ramus. Rady se také bavi
pomoci jazykolamd, fikanek a dalSich slovnich her.

Jako rodice a vychovatelé piisobime jako dohlizitelé a ochranci. Dité¢ nechavame hrat

samo, bez diivodu do jeho hry nezasahujeme. V ptipadé potieby jsme pripraveni zasahnout.

6.4 Obdobi skolniho veéku

S nastupem do Skoly se hra proménuje a ustupuje uceni z pozice dominantni ¢innosti.
Hra je planovana a detailn¢ promyslena. Stale Castéji se Zaci vénuji hram tvir¢im nebo
S pomilckami. V tomto obdobi zafindme pozorovat rozdily mezi hrami chlapci a divek.
Zatimco chlapci se vice vénuji sportu, u divek jsou to ruéni prace. Oblibenou hrou je divadlo,
kdy déti nejen néco nebo nékoho napodobuji, ale velice asto se také podileji na vyrobé kulis,
manaskl nebo kostymi.

., Hry s pravidly se objevuji od sedmi az osmi let vyse; déti postupné nahrazuji
predstiravé hry hrami se stanovenymi pravidly.

Zatimco jiné formy hry obvykle dosahuji vrcholu ve véku Sesti nebo sedmi let a pak

postupné ubyvaji, hry s pravidly stale nabyvaji na vyznamu a pod zahlavim ,,sport* se mohou

'8 Fontana D.: Psychologie ve §kolni praxi, Portal, Praha 1997, s. 53, ISBN 80-7178-063-4
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V patiicné dobé stat trvalym Zivotnim zdjmem. Skoly podporuji tento zdjem tak, Ze nabizeji
organizované hry jako soucdst vzdélavaciho programu. “*°
Dité stale vice touzi podobat se dospeélym, a proto i pozadavky na hry a hracky

wewvr

jsou stale naro¢néjsi.

6.5 Obdobi adolescence
V obdobi adolescence dochazi k uplnému rozdéleni hry a uceni nebo prace. Stale vice
se hra ptiblizuje k charakteru her dospélych. K nejoblibenéjSim patii hry skupinové a bojové.
Déti 1aka dobrodruzstvi a nebrani se tak ani velmi nebezpecnym akcim. Velice casto
je tématem jejich her hledani pokladu, odhalovani tajemstvi, tieba i prostfednictvim noc¢ni
hry. Veliké oblibé se nadale t&si stavebnice, jen vyrobky, které déti produkuji, jsou mnohem
ale také postieh a soustiedéni. Nejvétsi zastoupeni maji hry sportovni. Dulezité je, aby se déti

naucily spravné pfijimat Gspéch i netispéch.

6.6 Dospélost a hry

V dospélosti se funkce hry podstatné méni. VyuZzivame ji ptfedevS§im k odpocinku,
nacerpani novych sil a ke zpestteni bézného pracovniho dne. K oblibenym patii predev§im
sportovni hry vSeho druhu, lusténi kiizovek nebo hlavolamid. Dospéli také velice casto
vyuzivaji riznych trenazéri, kde cvici svou zrucnost.

., Typickym predstavitelem hernich cinnosti dospélych jsou sportovni hry vseho druhu,
S vwraznym prvkem soutézivosti. Dospély se jich ucastni jako hrac nebo jako divak,; nékdy jim
zustava verny po cely Zivot jako fanousek.

Dospéli s oblibou péstuji hry spolecenské, napi. Sachy, karetni hry, stolni hry (Clovéce
nezlob se, domino), pohybové hry (kulecnik, kuzelky, minigolf), intelektudlni hry (kvizy,
hadanky). Vyhledavanou a oblibenou hrou dospélych vseho veku je stile lusteni kiiZovek,
rébusii, kryptogramii, hlavolamu apod. «20

U nékterych dospélych se mizeme setkat se zalibou ve sbératelstvi. Sbirat miizeme

V podstaté¢ cokoliv, znamky, pohlednice, odznaky, rGzné modely apod. Pro nékteré

vvvvvv

9 Fontana D.: Psychologie ve §kolni praxi, Portal, Praha 1997, s. 53, ISBN 80-7178-063-4
2 Migurcova V., Fiser I, Fixl V.: Hra a hracka v Zivoté ditéte, Statni pedagogické nakladatelstvi, Praha 1980,
s.122,¢.4-31-19/1.
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U dospélych musime odlisSovat hru od zaliby (konicka). Konickem rozumime néjakou
z4jmovou cinnost, dilezité je docilit urcitého produktu na zaklad¢ nasi zrucnosti. V ptipadé
hry jde pfedevsim o tvirci ¢innost, nikoli findlni produkt

Dalsi hry, kterych se dospéli Gcastni, jsou hry s détmi a vnoucaty. Neméli bychom
se branit zapojeni do détskych her, jsou to dulezité chvile, které travime pohromadé

a upeviiujeme tak naSe vzajemné vztahy.

7. Hra a alternativni Skolstvi

Proces vychovy a vzdélavani provazi vyvoj lidské spole¢nosti od nepaméti. Proces
se postupné institucionalizoval, a tak zaCaly vznikat naSe Skoly, které byly statni, cirkevni,
ale také soukromé. Skolni dochazka se stala povinnou, vychovné vzdélavaci proces zacal
dostavat svou specifickou podobu a pravidla. Podoba skolstvi se do urcité miry méni dodnes.

Skoly alternativni jsou dnes jiz sou¢asti mnoha zahraniénich vzd&lavacich systémd.
V Ceské republice jsou prozatim povazovany za néco neobvyklého a nového, aviak tento
trend se uz také zacina pomalu ménit. A tyto Skoly se pomalu objevuji také u nas.

Za alternativni Skoly povazujeme takové, které se odlisuji od Skol standardnich. Jejich
odli$nost spociva predevSim v jiném pojeti organizace Skolniho zivota a vyuky nebo
Vv odlisném zplsobu prace a pfistupu k zdkim. Také zpisob hodnoceni Zaka se 1i8i od toho
klasického. Tyto Skoly se snazi uzce spolupracovat s rodi¢i zakl a s dalSimi institucemi, které
mohou byt Skole prospésne.

,Za ucelem ujasneni komplikovaného pojmu ,,alternativni Skola“ a jeho vztahu

K pojmiim ,, statni Skola* a ,, soukroma Skola*“ miizeme zavést toto schéma:

DRUHY SKOL ROZLISENE PODLE KRITERIA ,,ALTERNATIVNOST*

/S'KOLY \

Standardni Alternativni
l (Nestandardni)
Statni Néktere statni Nestatni
(Verejne viastnené) (Soukromé vlastneéné)
/ \
Soukrome Cirkevni “*

2 prischa J.: Alternativni Skoly, Portal, Praha 1996, 5.14, ISBN 80-7178-072-3.
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Jaké druhy alternativnich Skol zname, jak vznikaly a jaka je jejich pedagogika? To vSe

si predstavime v nésledujici casti.

7.1 Typy alternativnich skol

V pribéhu 90. let se také v Ceské republice rozsitil zajem o alternativni $koly.
Od béznych skol se lisi svou orientaci, organizaci, a také metodami. Tradi¢ni $koly jsou dost
Casto kritizovany, coz nahrava pravé skolam alternativniho typu, ve kterych mnozi spatiuji
zéasadni zmény v pojeti vyuky.

Tradicnim Skoldm je vytykdna jednostrannd orientace, pfedevSim na uceni.
Zanedbavaji komplexni vyvoj osobnosti a podcenuji zdjmy a potieby jedince. Pracovni
tempo, vysoké naroky, natlak a uceni drilem potlacuji zakiv osobni Gsudek a nazory. Ucitel
je autorita, které se neodporuje. Rovnéz nefunguje spoluprace rodiny a $koly.

Veskeré tyto nedostatky by méla odstranit koncepce alternativniho Skolstvi.
Alternativni Skoly kladou daraz predevsim na jedince, nikoliv na uc¢ivo. Jde jim o komplexni
rozvoj osobnosti, o uspokojeni Zakovych potieb a také rozvinuti jeho tvircich schopnosti.
Zmeény se projevuji i ve stylu vyuky.

.Nahradit dosavadni ,, Skolu uceni* novou ,,Skolou tviirci “. «22

Zaméry alternativnich Skol se naplnuji v riznych podobach dle toho, které cile
ta ¢i ona skola preferuje.

Postupem casu se ve svété vyvinulo velké mnozstvi alternativnich skol, a tak je dosti
obtizné dobfe se vcelém systému orientovat. Chtéla bych se tedy zaméfit alespon
na nejznamé;jsi typy téchto skol a ty zde predstavit.

VétSinou rozliSujeme tfi hlavni typy alternativnich Skol:

1. klasické reformni Skoly

2. cirkevni (konfesni) Skoly

3. moderni alternativni Skoly.

Avsak ani toto déleni neni zcela konec¢né. Pod kazdou skupinou nalezneme néckolik
nejvyznamngjsich piikladi.

Hovotime-li o klasickych reformnich Skolach, méli bychom si pod timto pojmem vybavit
piedevsim Skoly: waldorfského, montessoriovského, freinetovského, jenského a daltonského
typu. Cirkevni Skoly mohou byt: katolické, zidovské, protestantské a dalSi. Nejvice piikladi

nalezneme u tfeti skupiny, moderni alternativni Skoly, kam patii: Skoly s otevienym

%2 Syobodova J., Java V.: Alternativni Skoly, Paido, Brno 1995, s. 6, ISBN 80-85931-00-1
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vyucovanim, Skoly 21. stoleti, nezavislé Skoly, mezinarodni Skoly, zdravé Skoly, integrované
Skoly, Skoly hrou a mnoho a mnoho dalsich.

Nekteré z téchto skol si v nasledujicich ¢astech predstavime podrobné;ji.

7.2 Waldorfska Skola

Patrn€ jeden z nejznaméjSich typh reformni Skoly u nas. Za zakladatele tohoto typu
Skol je povazovan rakousky filosof a pedagog Rudolf Steiner, ktery vytvoftil
tzv. antroposofickou koncepci. V podstaté se jedna o filosoficko — pedagogické nazory
na vychovu clovéka. Pivodni teorie byla poprvé realizovana prostiednictvim alternativni
skoly v obci Waldorf, odtud tedy ndzev Waldorfska $kola. Skoly se rozsitovaly nejprve
v Némecku a pozdéji dale do jinych zemi svéta.

Pro Waldorfskou Skolu je charakteristickd 12letd Skolni dochédzka, které vétSinou
predchazi skola matefskd a navazuje na ni 13. roénik, pfipravujici zadky k maturit¢ a také
na pozdéjsi ptijeti 1 na statni vysoké Skoly. Vychova a vzdé€lani je zamétena predevsim na to,
aby podnécovala a rozvijela aktivitu jednotlivych zaku, jejich potfeby a zajmy. K hodnoceni
zakd jsou vyuzivany slovni charakteristiky, které ocenuji vykony jednotlivych zaka,
ale obsahuji také doporuceni pro jejich dal§i studium. Ucivo je realizovano v ur€itych
casovych blocich, v nichZ se Zaci soustavné vénuji urcitému tématu. Uc€itelé nejsou v téchto
Skolach vazani osnovami a vytvaii studijni plany spolecné s Zaky tak, aby vyhovovali jejich
potiebam. DileZité je také rozvijeni vzdjemné spoluprace mezi Zaky. Vedeni této Skoly neni
v rukou feditele, ale celého ucitelského sboru ve spolupraci s rodi¢i a sdruzenim pratel Skoly.
Nazory na tuto skolu a jeji pedagogiku se rizni, jedni ji vychvaluji a tikaji, Ze je tu kone¢n¢
,»skola hrou®, druzi naopak kritizuji. Nezbyva nam, nez to ponechat na tisudku kazdého z nas.

Organizace a hodnoceni vyucovani:

Vyuka je organizovdna v tzv. Epochéach, coz jsou pevné stanovené vyucovaci
jednotky, které maji urcity obsah. Soustfedi se pouze na jednu véc tak dlouho, jak je to nutné.

. Epochu tvori spojené dveé az tri vyucovaci hodiny, v nichz se probira jeden predmeét
po dobu tii az Sesti tydnui.

Stim souvisi rozdéleni predmeéetii na hlavni a odborné, teoretické, umélecké

a prakticke. “23

2 Svobodova J., Java V.: Alternativni Skoly, Paido, Brno 1995, s. 18, ISBN 80-85931-00-1
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Vyhodou epochového vyuCovéani je, Ze sam ucitel méa dostatek casu dusledné
se ptipravit na obdobi vyuky nejen po strance obsahové, ale také metodické. M4 moznost
probrat s zaky latku do detailt. Zaci nepouZivaji zadné b&zné uéebnice, misto nich kazdy
vlastni epochovy sesit, do kterého si zaznamenava vse potiebné.

Vyhodou epochového vyucovani je, ze vyuka neni roztiisténa na jednotlivé predméty,
naopak umoznuje detailnéjsi proniknuti k jadru probirané latky. Tvircem ucebniho planu
je ucitel. Tento plan tvofi jako spiralu, epochy se po pul roce opakuji, vétSinou v jinych
souvislostech a na jiné trovni.

Ve Waldorfské skole neexistuje zkouseni, zaci se pravidelné¢ presvédCuji o svych
znalostech a tomu piizptsobuji svou vyuku. Na konci $kolniho roku obdrzi kazdy zak jediné
vysveédcéeni s pisemnym hodnocenim, které popisuje nejen dosazené védomosti a dovednosti,

ale také upozornuje na oblasti, kde je nutné pfidat. Toto hodnoceni je s kazdym Zzdkem osobné
probréno.
7.3 Montessoriovska Skola

Nézev této Skoly je podle Marie Montessoriové, italské 1€ékarky a pedagozky, ktera
se vénovala nejprve mentalné postizenym détem a bojovala za jejich prava. Pii své praci
vychazela nejen ze svych zkuSenosti, ale také z vlastnich vyzkumi. Kazdé dité je jedine¢nym
individuem a ma urcité potfeby a touhy. Samo na sob¢ pracuje, uci se a rozviji.

Ukolem vychovy je piipravovat prostiedky a podnéty pro spravny vyvoj kazdého
ditéte. DileZitou roli hraje pfedem pfipravené prostredi se specialnimi pomiickami, diky nimz
dit€ poznava okolni svét.

., V procesu uceni, kdy vychovatel ustupuje do pozadi, je rozhodujici vnitini tvorivost
ditéte. Montessoriova hovorila o tzv. fenoménu polarizace pozornosti (fenomén Montessori),
ktery objevila, kdyz pozorovala déti pri praci — hie. Jedna se o mimoradné silné a dlouhé
soustredeni na urcitou cinnost, jehoz je schopné i malé dité. Pri tomto zaujeti se dité vnitiné
rozviji a méni. Vzdeélavaci princip montessoriovské pedagogiky lze shrnout do poZadavku
ditete viici vychovateli: ,, Pomoz mi, abych to mohl udélat sam . w24

Pro tento druh pedagogiky je specifické sluCovani déti rizného véku a odmitani
piesného de€leni na jednotlivé ro¢niky. V téchto skupinach by mélo dochazet k harmonickému
souziti jednotlivych ¢lenl, vzajemnému respektovani a rozvijeni vlastni osobnosti.

., Vyvoj ditéte je spojen s tviircim uvolnenim jeho prirozené psychické a fyzické aktivity.

Prirozeny vyvoj ditéte rozdélila autorka do 4 stupnii:

% pricha J.: Alternativni Skoly, Portal, Praha 1996, 5.27, ISBN 80-7178-072-3.
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1. Od narozeni do 6 let, kdy se navazuji prvni spolecenské vztahy a tvori se vztah
k dospelym.

2. Od 7 do 12 let Zivota, coz je doba relativniho klidu, riistu, télesného vyspivani,
rozsirovani spolecenskych kontaktu, vystoupeni z ramce rodiny a domaciho
vlivu, probouzeni smyslu pro moralku, snaha pochopit rad okolniho svéta.

3. Od 12 do 18 let, kdy se projevuje sklon k socidalnim pocitim, probihd kulturni
vyvoj a vnitini prestavba, pocit jastvi.

4. Od 18 roku zivota az do ukonceni vysoké skoly pokracuje vlastni nalézani
a rozhodovani, oddelovani se od rodiny. «“25

Montessoriovska Skola, stejné jako Skola Waldorfska, dosdhla rovnéz mezinarodniho

roz§iteni, 1 kdyZ ne takového. A také informovanost o této skole je prozatim mnohem niZzsi.

Prvni §koly tohoto typu vznikaly v Holandsku a v Némecku.

7.4 Freinetovska Skola

Zakladatelem této alternativni Skoly byl francouzsky ucitel Célestin Freinet, ktery
prisel s myslenkou tzv. pracovni Skoly. Cilem jeho pedagogiky méla byt tfida, ktera by byla
rozd€lena na jednotlivé pracovni kouty, kde by se Zaci individudlné nebo ve skupinich
vénovali nejriiznéjSim ¢innostem z oblasti ptirodnich véd, domécich praci apod.

Freinetovska Skola je nejvice rozsifena ve Francii, pfesto se tento typ Skoly v pravém
slova smyslu vyskytuje dost ojedinéle.
prostor ve Skolni t¥idé€, individudlni pracovni plany pro kazdého zéka, riizné druhy kartoték,
nasténky, kde jsou zvetejiiovany pochvaly, kritiky a pracovni vysledky zak.

., Zdkladnim principem, na kterém stavi Freinet sviij vychovny systém, je aktivnost.
Jemu viak nejde o jakoukoliv aktivitu, ale konkrétné o aktivitu pracovni.

Prdace bude principem, motorem a filosofii narodni pedagogiky.

Prace, ktera stoji v centru Freintova zajmu, ma uspokojovat prirozené potieby Zakii.
Temito potrebami jsou snaha vyjadrit se, komunikovat s druhymi, néco vytvaret.

Ma-li byt vychova svobodna, je zapotrebi, aby dite mélo moZnost si prdaci volit,
a to jak ve skupine, tak i individualne.

. . r r o 44 rv (126
Freinet buduje celou svou vychovu na radostné a tviréi atmosfére.

% Svobodové J., Java V.: Alternativni Skoly, Paido, Brno 1995, s. 27, ISBN 80-85931-00-1
% Svobodové J., Java V.: Alternativni Skoly, Paido, Brno 1995, s. 41, ISBN 80-85931-00-1
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Hodnota této alternativni Skoly nespocivd tolik na teoretickych poznatcich,

ale mnohem vice na rozvoji nejriznéjsich pracovnich pomucek.

7.5 Jenska skola

Zakladatelem této Skoly je némecky pedagog Peter Petersen, ktery se snazil o vznik
,hové vychovy“. Jenskd Skola se tak stala jakousi syntézou ruznych reformnich
ur¢itych ro¢niki, ale podle véku. Doptedu se stanovuje tydenni rytmicky plan, skolni tfida
nema klasickou podobu, je jako ,,obyvaci pokoj“, na jehoz podobé se podileji Zzaci.
Ani vysvédéeni nema tradiéni podobu. Hlavnim cilem je vytvofit takové ucebni prostiedi,
které bude pro zaky podnétné. Pro tuto pedagogiku je dilezity rozvoj détské osobnosti.

., Zakladem skoly je podle jenského planu ,,skolni pospolitost* (Schulgemeinschaft).
Jeji jadro netvori jako dosud trida, ale prirozena skupina, ktera by méla odpovidat situaci
V normalnim Zivote. Tato prirozena skupina vznika na zakladé dobrovolného a svobodného
seskupovani se zakii. Deset skolnich let rozdeélil Petersen do Cty¥ vékovych skupin. Kazda
vekova skupina ma pevné vypracovany tydenni plan uciva.

Rozvrh uciva neni reSen v Jenském pldanu v tradicnich vyucovacich predmeétech
a vyucovacich hodindch, ale vtzv. kurzech (povinnych a volitelnych), které maji byt

v. o v . , cr 27
prizpusobeny mozZnostem i pracovnimu rytmu deéti.

7.6 Daltonska skola

Vznikla na zakladé¢ Cinnosti americké uclitelky Helen Parkhurstové a byla
pojmenovana podle experimentalni $koly v Daltonu.

Tato pedagogika kladla diraz predevsim na svobodu jednotlivych zaki a jejich vlastni
zodpovédnost. Pro kazdého Zaka byl vytvofen vlastni mési¢ni ucebni program, ktery
obsahoval také vysledky prace, jichz méli Zaci dosahnout. Zak ma mozZnost pracovat svym
vlastnim tempem a zodpovida tak za své vysledky.

. Hlavni myslenkou Daltonského planu je zruSeni tradicniho systému vyucovacich
hodin i organizace prdce Zakii ve tridach. H. Parkhurstova poprvé rozdeélila ucebnu
do predmétovych okrskit (subject corners) podle rocnikii a vybavila je potrebnymi

pomiickami. Umoznila tak samostatné ziskavani védomosti a individualizaci vyuky. *

%7 Syobodové J., Java V.: Alternativni Skoly, Paido, Brno 1995, s. 47, ISBN 80-85931-00-1
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,Kazdy zak totiz uzavird s ucitelem smlouvu, stvrzuje ji svym podpisem a dostava
program prdce na jeden mésic pro kazdy predmét zvlast. Na zacatku roku se program pro
jednotlivé zZaky sestavi na zakladeé testem zjisteného nadani a stavu védomosti kazdého
ditéte.

Daltonska Skola mé& své ptiznivce, ktefi jeji pifinos vidi pfedevSim v rozvijeni
tvotivosti jednotlivych 74kl a v urcité svobodé, kterd jim je ponechana. Naopak jeji odpurci
kritizuji ptiliSné spoléhani na zédkovu aktivitu a také nedostatecné opakovani uciva, které
je pro zapamatovani velice dulezité.

7.7 Cirkevni Skoly

Jedna se o nestatni alternativni Skoly, které maji ve svété dlouhou tradici. Jejich pocet
je v jednotlivych zemich svéta rizny.

Charakteristickym znakem téchto $kol je napiiklad to, ze se do svych ucebnich plani
snazi zafazovat takové predméty, se kterymi se v béznych Skolach vétSinou nesetkdme
nebo jen v podobé predméta volitelnych. Velky duraz je také kladen na vyuku cizich jazykd.
Vétsinou se s jejich vyukou zacina mnohem dfive nez na jinych Skolach a také pocet hodin
je o néco vEtsi.

Dalsim dulezitym znakem téchto Skol je vyuka nabozZenstvi a obdobnych predméti.
Alternativa téchto Skol tkvi i vtom, Ze nékteré ztéchto Skol pfipravuji své absolventy

pro budouci povolani, které miiZe mit spojitost praveé s nabozenstvim nebo obdobnymi obory.

7.8 Moderni alternativni Skoly

Timto terminem muZeme souhrnné oznalit vSechny alternativni $koly, které nejsou
pfimo odvozovany od klasickych reformnich Skol a nejsou ani ztizovany Zadnymi cirkevnimi
spolecenstvimi.

Modernich alternativnich kol je obrovské mnoZstvi a vyskytuji se v mnoha zemich
svéta. Nazvy téchto Skol se v jednotlivych zemich 1i8i, a také jejich vycet je tak obsahly,
ze je téméf nemozné popsat je vSechny. Navic se kazdy rok objevuji skoly nové, které
se chtéji svou pedagogikou také mnohdy odliSovat od ostatnich. Ve vétSing pfipada se jedna
0 skoly soukromé, jen vyjimecné statni.

Moderni alternativni §koly vznikaji pfedevSim z iniciativy rodi¢ti nebo ucitell, kteti
tak vyjadiuji svou nespokojenost s charakterem tradicni pedagogiky. Ne&které

z pedagogickych nazori se podobaji nazorim klasickych reformnich Skol, avSak vétSinou

%8 Svobodova J., Java V.: Alternativni Skoly, Paido, Brno 1995, s. 33, ISBN 80-85931-00-1
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jsou zde uplatiiovany mnohem radikalné&ji. Jde napiiklad o zapojeni rodi¢i do mimoskolnich
aktivit, uplatiiovani projektové vyuky, omezeni konkurencniho boje mezi zaky a dalsi.
Pro tyto Skoly je charakteristicka také vysokd mira dynamiky. Nevyviji se v ramci

jedné vymezené koncepce, ale jsou stale hndny dopfedu a neustale se proménuji.

8. Misto pro hru v nové koncepci Skolstvi

Nézory na ceské Skolstvi se velice rtizni. Nékteré tikaji, ze troven naSich Skol
je vysoka, jiné to naopak popiraji. Usudek si musi udélat kazdy sam.

Velikou zménou bylo zavedeni ,,Ramcovych vzdélavacich programi“ do ceskych
Skol. Tento program je jakymsi obecnym piedpisem pro jednotlivé stupné vzdélani. Kazda
skola si musi na jeho zakladé vypracovat sviij vlastni program, tzv. ,,Skolni vzdé&lavaci
program®. Hlavni body tohoto programu tvofi: identifikacni udaje, charakteristika Skoly,
charakteristika SVP, u¢ebni plany, osnovy a v neposledni fadé pravidla pro hodnoceni zaku.
Soucasti posledniho bodu je také autoevaluace Skoly, jejiz vysledky slouZi jako zpétna vazba.
Na jejim zaklad¢ dochazi k Gpravam stavajici Cinnosti a je prostfednikem pro dalsi praci
Skoly.

Veliky duraz se klade na rozvoj klicovych kompetenci. Ty piedstavuji souhrn
védomosti a dovednosti dilezitych pro osobni rozvoj kazdého jedince. Cilem je vybavit
kazdého Zaka souborem téchto kompetenci. K tomu musi sméfovat veSkera nase aktivita,
¢innost 1 obsah vzdélani.

V souvislosti s touto koncepci jsou také kladeny vétsi pozadavky na pedagogy, kteti
se maji snazit uvadét do praxe nové postupy a metody vyuky.

Cas nam ukaze, zda nastoupena nova cesta ve vyuce a vzdélavani, se kterou se mnohé

Skoly teprve szivaji, je ta spravna a dovede nas k cilim, které jsme si predsevzali.
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CAST EMPIRICKA

9. Priizkum na ZS

Prizkum, ktery jsem se rozhodla zatadit do této prace, je zde spiSe pro zajimavost.
Ziskana data nelze pokladat za smérodatna, nebot’ cilova skupina oslovenych respondentii
byla vybirana jednorazové, nahodné a pouze na jedné zdkladni Skole. Prostfednictvim
dotaznikl jsem oslovila pedagogy a studenty zakladni Skoly v Prelouci.

Do svého priizkumu jsem volila otdzky uzaviené i oteviené, a to proto, ze jsem chtéla
dat vSem respondentim dostateCny prostor pro vyjadieni vlastniho nazoru k dané
problematice. Otazky jsem se snazila fadit tak, aby na sebe chronologicky navazovaly a byly
co nejsrozumitelngj$i. Doufdm, Ze se mi diky témto dotaznikim podafi zjistit nejen to, jaka
je skute¢na situace v soucasné Skole, ale také to, jak si vyucujici predstavuji idealni vyuku.
Zda je hra do skolni vyuky zafazovana, jak Casto a jaké zkuSenosti s touto metodou maji

samotni pedagogové.

32



9.1 Struktura prizkumu

Hra, jako vyu&ovaci metoda na IL stupni ZS

Cil prizkumu: Zmapovat zastoupeni hry jako vyucovaci metody ve vyuce, jak Casto je tato

metoda vyuzivana, v jakych predmétech. Které dal$i vyuCovaci metody jsou nejcastéjsi
(,,nejosveédcenejsic).

Struéna definice problému: Trendem Vv soucasném vyucovani se stava stale silngjsi tlak

na vyucujici a jejich metody. Neustidle se vola po novych a kreativnéjsich vyucovacich
hodinach. Jadrem vyzkumu by tak mélo byt zastoupeni vyucovacich metod v hodinach
na II. stupni ZS.

Zakladni vyzkumna otdzka: Kolik vyucujicich vyuziva hru a jiné alternativni metody ve své

vyuce?

Odivodnéni vybéru: S reformou Skolstvi a se vznikem Rémcovych vzdélavacich programi

se stale Castéji hovofi o novych, zdbavnéjSich a ucinnéjSich vyucovacich metodach. Kolik
zakladnich Skol se uZ k Ramcové vzdélavacimu programu pfipojilo? Jaké metody pii vyuce
vyuzivaji? Jsou rodi¢e ovlivnéni zptisobem a formou vyuky pii vybéru ZS?

Technika sbéru dat:

e Dotaznik (respondent odpovidd pisemné na otazky piipravené¢ho formulare.)
Dotaznik bude ve 2 verzich pro vyucujici a zéky.

e Demonstrativni vyuka (tfida rozd€lena na poloviny, jedna polovina vyu€ovana

klasickym zplsobem, druha pomoci alternativnich metod => Test porovnani
znalosti zaki.)

e Rozhovor s uciteli

Hypotézy:
e Zaci se uci 1épe pomoci hry nez drilem.
e Uceni hrou neni dostate¢né trvalé a pevné oproti tomu klasickému.
e Vyucujici jsou zvykli na klasické metody a uptednostiiuji je pfed metodami novymi.
e Neéktera Skolni zafizeni postradaji dostatecné materidlni vybaveni pro zefektivnéni

vyuky.
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9.2 Dotazniky

Dobry den, jmenuji se Alena Machova. Pisi diplomovou praci, ktera se tyka didaktické
hry jako vyucovaci metody. Chtéla bych Vas touto cestou poprosit o vyplnéni dotazniku,
ktery pak bude dale zpracovavan a pouzit v mé praci. Predem d¢kuji za spolupraci a pieji
mnoho pracovnich uspéchi.

e Veék: 20-30 31-40 41-50 51-60

e Aprobace:

1. Jaké vyucovaci metody pouzivate v hodinach ceského jazyka?

o Vysvétlovani o Pracovni ¢innosti

o Prednaska o Nacvik dovednosti

o Rozhovor o Vyzkum

o Diskuse o Vyklad

o Beseda o Skupinova prace

o Dramatizace o Prace s obrazky

o Pisemna prace o Poslech

o Kompozice o Videoprojekce

o Préce s textem (knihou, citdtem) o Inscenace

o Pozorovani o Burza napadi

o Demonstrace o Samostatna prace

o Projekce o Individualni vyucovani
o Exkurze o Projekt

o Didakticka hra o Préce v terénu

o Laboratorni prace 0 JINE:..oioiiiiiii

2. Jaky je nejCastéjsi pribeh vasi vyucovaci hodiny? (popt. Jak byste to chtéli zménit?)
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4. Jak Casto pouzivate pii svych hodinach didaktickou hru?

o Casto

o Piiméfené
o Meén¢ Casto
o Viubec

5. Nejcastéjsi didakticka hra, podoba hry?

= Vzdy Stejna S t mktura hry ...............................................................................
* kazd4 hra je jina

6. Diky kterym metodam, podle Vs, si zaci nejlépe osvoji (zapamatuji) uc¢ivo?

TRADICNI (v¥Klad, VYSVELIent,...) . . ...uu et
ALTERNATIVNL ...ooiii et
7. Odkud Cerpate inspiraci pro vedeni své vyuky (pro hry)?

VYUCOVACT METODY ..o e

9. Myslite si, Ze existuje dostatek vhodné literatury?
o Ano
o Ne

10. Uved'te nekteré literarni tituly, které znate (Cerpate z nich), jak tyto knihy (¢asopisys,...)
hodnotite?

11. Vlastni ndzory a pfipominky (lze rozvést na zvlastni list).
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Mili studenti, jmenuji se Alena Machova. Pisi diplomovou préci, ktera se tyka didaktické
hry jako vyucovaci metody. Timto bych Vas chtéla poprosit o vyplnéni tohoto dotazniku,
ktery pak bude dale zpracovavan a pouzit v mé praci. Predem dekuji za spolupraci a pieji

mnoho studijnich Gspécht.

e Tiida (ro¢nik):
1. S jakou vyucovaci metodou se v hodinach ceského jazyka setkavate nejcasteji?

Vysvétlovani
Prednaska

Rozhovor

Diskuse

Beseda

Dramatizace

Pisemn4 prace
Kompozice

Prace s textem (knihou, citatem)
Pozorovani
Demonstrace

Projekce

Exkurze

Didakticka hra
Laboratorni prace
Pracovni ¢innosti
Nacvik dovednosti
Vyzkum

Vyklad

Skupinova prace

Prace s obrazky
Poslech

Videoprojekce
Inscenace

Burza napadt
Samostatna prace
Individualni vyucovani
Projekt

Préce v terénu
JINE:...ooiiiiiiiii,

O OO OO0 O0OO0OO0OO0ODO0OO0OOLLOOOLOLOOOLOOOLOO OO OoOOoOOoo
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2. Jaky je nejCastéjsi pribeh vasi hodiny ¢eského jazyka?

konce)

4. Pouzivaji vasi uCitelé v hodinach ¢eského jazyka metodu hry?

o Ano
o Ne
O JAKOU, PE.ie ettt ettt e e
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9.3 Vyhodnoceni dotaznikii

Béhem prizkumu bylo celkem osloveno 130 respondentti. 10 zitad pedagogt,

120 z tad zaki od 6. do 9. tiidy.

Prizkum byl anonymni, pouze byla oznacena v€kova hranice.

K jednotlivym bodiim dotazniku lze uvést nasledujici hodnoceni:

Dotazniky pro zaky:

Otazka ¢. 1. - vypracovana tabulka

Vyucovaci metody Procenta
Beseda 1,69%
Pozorovani 2,54%
Individualni vyuka 3,39%
Dramatizace 3,39%
Projekt 4,24%
Prace s obrazky 5,93%
Burza napadl 7,63%
Videoprojekce 8,47%
Poslech 9,32%
Exkurze 11,86%
Kompozice 12,71%
Pfednaska 22,03%
Rozhovor 24,58%
Didakticka hra 35,59%
Skupinova prace 42,37%
Diskuze 44,92%
Vyklad 66,10%
Samostatna prace 72,03%
Prace s textem 75,42%
Pisemna prace 80,51%
Vysvétlovani 97,45%

Otazka €. 2. — tém¢éf vSichni zaci se shodli na tom, Ze pribéh hodiny je nasledujici:

Zacatek hodiny = privitani uéitele se Zaky, ramcové seznameni se s programem hodiny

Opakovani uc¢iva = mozno provést i1 kratkou provérkou znalosti (pétiminutovka)

Vyklad nov¢ latky, provedeni zapisu, pozndmky k ucivu.

Shrnuti = procvi¢ovani latky, prace s u¢ebnici nebo pracovnimi texty, zde se otevira moznost

pro zapojeni hry do vyucovaciho procesu.

Otazka ¢. 3. — prevazné vétsing zakli popsany vyukovy model vyhovuje. Jako alternativu

vV

idealni hodiny nékteti uvade&ji Castéjsi vyuziti her, praci na projektech, exkurze, samostatnou

¢innost nebo praci ve skupinkéch.



K ,extrémnim piedstavam idealni hodiny patfilo napt. vyuCovani bez zkouSeni, moznost
volné ¢innosti, sledovani televize nebo videoprojekce.

Otazka €. 4 — z hodnoceni vyplynulo, Ze hry jsou pouzivany spiSe vyjimecné.

Otazka ¢. 5 — Metody, které zaci nejCastéji vyuzivaji k zapamatovani uciva: hlasité Cteni,
opisovani, opétovné vysvétleni latky, piehravani zvukového zaznamu nebo procvicovani
Z ucebnice.

Otazka ¢. 6 — Pfi vyuce jsou kromé ucebnic vyuzivany pracovni seSity nebo alespon
okopirované pracovni listy.

Grafické vyjadieni 1. otdzky a tabulkovych hodnot:

Pouziti vyuéovacich metod

O Beseda B Pozorovani O Individualni vyuka
O Dramatizace B Projekt O Prace s obrazky
B Burza napadu O Videoprojekce B Poslech

B Exkurze 0O Kompozice O Prednaska

B Rozhovor B Didakticka hra B Skupinova prace
B Diskuze 3 Vyklad 0O Samostatna prace
O Prace s textem O Pisemna prace O Vysvétlovani
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Dotazniky pro uditele:

Otazka ¢. 1 — Vyucovaci metody, kterych pedagogové nejcastéji ve svych hodinach vyuzivaji,
se Vv podstaté shoduji s metodami, které jiz uvedli samotni Zaci. (viz. Tabulka a graf).
Otazka ¢. 2 — Redlny prabeh hodiny je standardni: opakovani uciva, vyklad nové latky,
procvicovani.
Jako idedlni zménu by ucitelé uvitali lepSi dostupnost vyukovych materiadld, snizeni
administrativy a poctu zaka ve tfidach. Tim by se zlepsila komunikace, aktivita a motivace
zaka.
Otazka ¢. 3 — Za didaktickou hru pedagogové povazuji takovou cCinnost, kterd ma urcity
vychovny a vzdélavaci zamér, vyplyva z ni né¢jaké pouceni a rozviji se zadkovy kompetence.
Otazka ¢. 4 — Hra je ve vyuce pouzivana spiSe vyjimecné, a to predev§im kvili Casové
narocnosti na jeji pfipravu.
Otazka €. 5 - K nejCastéji vyuzivanym hram patii jazykové dopliovacky a skryvacky.
Otazka ¢. 6 — Pro zapamatovani uciva jsou stale nejvice upfednostiiovany tradi¢ni metody
vyuky.
Otazka ¢. 7 — Inspiraci pro vedeni vyuky jsou dilem vlastni népady, dilem poznatky
ze Skoleni, naméty z Casopist, a také odborna literatura.
Otazka ¢. 8 — Prestoze existuje pestra paleta nejriiznéjSich metod, ucitelé vétSinou preferuji
klasickou vyuku.
Otazka ¢. 9 - VétSina z dotazovanych pedagogli nemé dostate¢ny piehled o stavu vhodné
literatury na téma: Hra.
Otéazka €. 10 — Ptiklady literatury vyuzivané ve vyuce:

e Simona Pislova — Jazykové hry

e Kvétoslava Je€na — Nuda pii ¢estiné? Ani napad!

e Jitka Snorkova — Vi§ nebo uhodnes?
Otazka ¢. 11 — VétSina pedagogii se shoduje na tom, Ze hry jsou ve vyuce malo vyuZzivany
predevsim pro jejich narocnost na piipravu. Dal§im divodem je nekazen zaki, vétSina z nich

bere hru jako uvolnéni a ptilezitost k vyruSovani nikoli k uceni.

9.4 Zéavéry z prizkumu vyplyvajici

Do své prace jsem tento priizkum zatadila pfedevSim pro zajimavost. Vysledky, které
z n¢ho vyplyvaji nelze pokladat za obecné platné, nebot’ sbér dat probihal pouze na jedné

zékladni Skole. Zajimalo mne, zda se potvrdi nebo naopak vyvrati mé hypotézy.
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V piedeslé kapitole jsou rozebrany jednotlivé otazky dotazniku sestaveného pro zéky
I pedagogy. Z vyhodnocenych dotaznikti vyplyva, ze v nasich $kolach jsou stale preferovany
metody tradi¢ni vyuky. Pribéh hodiny, se kterym se setkdvame nejcastéji, mizeme rozdélit
do ¥ hlavnich &asti: 1) Uvod a motivace; 2) Vyklad nové latky; 3) Shrnuti a procvi¢ovani.
Nové vyucovaci metody jsou do vyuky zatazovany jen velice ziidka. PfiCinou je predevSim
nedostatek asu na p¥ipravu, naro¢nost jejich organizace, a také obava z udrzeni kazng. Zaci
velice Casto pokladaji hru za zdroj zabavy a nikoli poznatkd.

Miuizeme tedy fici, ze z pfedem stanovenych hypotéz se nam jasné prokazala pouze
jedina. Z prizkumu vyplynulo, ze zaci se 1épe uci drilem, nikoliv hrou, a také pedagogové
stale upfednostiuji tradicni metody pred témi novymi. Nékdy to zdivodiuji tim, ze nové
metody nejsou jesté osvédcené, propracované a natolik zazité, abychom je pouzivali v denni
praxi. Jindy naopak nedostate¢nym zdzemim a materidlnim vybavenim. Myslim si, Ze zalezi
na pfistupu kazdého pedagoga, jak a ¢im se bude snazit své zadky motivovat a zapojit
do vzdélavaciho procesu. Na trhu se v posledni dobé objevuje Siroka skala odborné literatury
vénujici se tématu didaktickych her a také technické vybaveni mnohych Skol se neustale

zdokonaluje.
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CAST PRAKTICKA
10. Hry ve Skolni praxi

Hra je pro déti pfirozenou Cinnosti, kterd rozviji jak jejich motoriku, tak psychiku.
Diky hram muzeme détem pomoci pfekonat veSkeré zabrany, jako je tréma, strach nebo
nejraznéjsi komplexy, s nimiz vstupuji do Skolnich tfid. Jako pedagogové bychom méli byt
velice pozorni a vnimavi k potfebdm svych zakl. Pokud dokézeme spravné definovat
problémové oblasti, dokazeme také vybrat vhodnou hru, jejimz prostfednictvim se muzeme
pokusit vzniklé problémy eliminovat. Jak uz jsme se dozvédéli z kapitoly 4., klasifikace her
je velice pestra. Vétsina her je rozdélena pravé podle svého zaméfeni, na utuzovani kolektivu,
pro zlepSeni mluveného a vyrazového projevu nebo také na posileni sebevédomi.

Kazdy z nas, at’ uz jsme détmi, zdky nebo dospélymi, si radd hraje. Hra ndm ptinasi
zabavu, uvolnéni, odreagovani, a tak si vétSinou ani nevS§imneme, Ze se jejim prosttednictvim
také ucime. Proto by kazdd hra méla byt nenucend a zéky bavit, jediné tak splni svlj ucel.
Ve vétsing piipadii nemusime zdky nabddat k pozornosti, nebot’ se do samotné cinnosti
aktivné zapojuji a jejich zajem je tak pfimo spojen s danym ukolem. Radost ze hry, vzbuzeny
zajem a obména obvyklych ¢innosti jsou pro zédky zdrojem nejen urcité zabavy, ale predevsim
poznani, které je diky hte trvalejsi a hlubsi. Pfece jen si kazdy z nas snadnéji vybavi prave to,
co mé spojeno s néjakym zvlastnim zézitkem, nez to co mu nc¢kdo nadiktuje jako zapis
do sesitu.

Zatazovani her do vyuky neni tak jednoduché, jak se na prvni pohled zda.

., Proti zavadeéni her do Skolniho vyucovani se nékdy namita, Ze hlavné ve vyssich
tridach neni dost casu na hrani. Proti této namitce stavim hlavni zdasadu, které je nutno dbat,
kdyz zavadim hry: hra musi byt do vyucovdni zarazena systematicky sjasmym cilem
pro vyuku, nikoli nahodné (napv. na procvicovani probrané latky). «29

Hry musime zatfazovat do vyuky tak, aby splnily svlij ucel — vénovaly se probirané
latce.

., Dalsi namitkou proti zavadeni her do vyucovani byva, Ze hra uvoliuje kazen. «30
Pti zavadéni her do vyuky bychom si méli byt jisti, Ze atmosféra ve tiidé¢ a vztahy mezi
ucitelem a zéky jsou natolik pevné, ze tfidu dokdzeme kézensky zvlddnout. Dbame na to,
aby se do hry zapojili vSichni Zaci a Casto se stidali. Dokazeme-li propojit uceni a hru,

dosahli jsme toho nejlepsiho vysledku.

2 Koten T.: Skola? V pohodé!, Hnévin, Most 2006, s. 31, ISBN 80-86654-18-4.
%0 Koten T.: Skola? V pohodé!, Hnévin, Most 2006, s. 32, ISBN 80-86654-18-4.

42



10.1 Jak u zaka vzbudit zajem

ze nase vyucovani nebude nuda! Vyuka by méla byt dynamicka, pestra a vesela.

,Lepsi je , ztratit” 5 minut hrou, kterou se Zdci néco nauci, ¢i je obohati, nez jen
striktné sedet, drilem se ucit s rukama za zady. «31

Ucitel by mél dbat na zajmy svych zakli a z nich vychazet. Jejich prostiednictvim
nadchnout zéky pro vyuku a motivovat je tak k blizSimu poznéni prostfednictvim uceni.
Motivaci a Cinnost zakil ovliviiuje fada faktorti at’ uz ve vétsi ¢i men$i mife. Jednim
Z hlavnich ¢initeli je prostfedi a jeho atmosféra. Kazdy zak by se mél ve tiid¢ citit bezpecné,
mit pocit opory a sounalezitosti s kolektivem. Pokud zdk vidi, ze jeho prdce ma dobré
vysledky, prospiva ostatnim a dostane za ni pochvalu, roste jeho sebediivéra, ale také zajem
0 ucivo. V opacném piipadé miize dojit k tomu, Ze zak ztrati o uceni zajem Upln€ a tak i jeho
vysledky jsou stale horsi.

JMeéritkem kvality prace ucitele neni to, jak dobre uméji déti nasobilku nebo hrat na
32

housle, ale to, s jakou chuti se tyto véci ucl.

Diky pestré, napadité¢ a hravé vyuce se ucitel stane u zakli oblibenym. Pfizniva
atmosféra mu pak muize pomoci zvladat kazeit zakl a ptipadné vzniklé problémy snadnéji
roziesit. Zak, ktery bude ve §kole spokojeny, bude mit i lepsi vysledky, coz by méli ocenit

piedevsim rodic¢e. Dosdhneme tim vSeobecné spokojenosti.

10.2 Vyznam zatazovani her do vyuky

Jak uz jsme si fekli, hra pro nas znamena v podstaté ptirozenou, ale velice dulezitou
¢innost. M¢li bychom dbat na to, aby kazda hra, kterou se rozhodneme do vyuky zatadit, byla
pro zaky lakava a vzbudila v nich zajem. Mé&la by odpovidat vékovym schopnostem Zak, mit
jasnd a srozumitelna pravidla, kterd budou dodrzovana. Kazda hra musi mit stanoveny pfesny
cil. Dbame na to, aby se do hry zapojili vSichni, aby 1 ti slab§i mé&li moZnost vyniknout a byt
tak Gspésni.

Zaci si prostfednictvim her posiluji sebevédomi, uéi se komunikovat a spolupracovat
s ostatnimi. Diky tomu dokdZzou reagovat na vzniklé¢ situace, prozivat shodu, ale také rozpory.
Kazdou hru volime tak, aby rozvijela alesponn nékterou z naSich dovednosti a nebyla

jen prostiedkem, ktery nam pomuze ukratit si ve Skole dlouhou chvili.

1 Koten T.: Skola? V pohodé!, Hnévin, Most 2006, s. 15, ISBN 80-86654-18-4.
%2 Koten T.: Skola? V pohodé!, Hnévin, Most 2006, s. 15, ISBN 80-86654-18-4.
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10.3 Hodnoceni her

Pii kazdém hodnoceni zédka bychom méli vychazet ztoho, co zak skute¢né¢ umi
aV cem je opravdu dobry. Posilime tak jeho sebevédomi a mizeme mu pomoci najit smér,
kterym by se mohl nadale ubirat. Samoziejm¢ nesmime zapomenout na to, aby mél zvladnuté
zékladni u¢ivo. Vhodné by v tomto ptipad¢ bylo propojeni slovniho a ¢iselného hodnoceni,
kde mame moZnost upozornit nejen na to dobré, ale také na oblasti, kde je tfeba ptidat.

Nemeéli bychom podceniovat ani hodnoceni Gsili a snahy, kterou zéci pii praci vyvinuli.
Kladné hodnoceni a pochvala ma v takovémto ptipad¢ silny motivacni efekt.
V piipadé her mame pestrou paletu moznosti, jak jednotlivé hry ohodnotit. Mizeme pouzit
bodové stupnice, tzv. ,,malych jednicek®, pochval, ale také udélovani riznych tadd nebo
diplomu. Zalezi na fantazii kazdého z nas, jak si stanovi pravidla pro hodnoceni. Myslim si,
7ze je dobré do stanovovéani pravidel zapojit pfimo samotné¢ zaky. Pravidla, na kterych
se spolecné¢ domluvi a ur¢i si je jako platnd, budou poctivé dodrzovat. Chceme-li zakiim
udélovat fady nebo diplomy, opét zapojime do prace zdky - mohou vytvofit navrhy téchto

diplomi a tadd, spole¢n¢ potom vyberou (hlasovanim apod.) ten nejlepsi.
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11. Vybérovy katalog her
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11.1 Pexeso

Piedmét: Cesky jazyk a literatura, jakykoliv cizi jazyk

Ttida: 3. - 9.

Zaméteni: Opakovani a procvicovani slovnich druhti, druhd Ccislovek a zédjmen,
vyjmenovanych slov, spisovatelti a d€l, d€l a zanra apod.

Pomtucky: Karticky na pexeso

Postup: piipravené karticky zamichdme, rozlozime po lavici a dale uz hrajeme jako
klasické pexeso. Variant této hry mtize byt veliké mnozstvi: pokud méame dostatecné mnozstvi
karticek, mlize hrat dohromady celé tfida nebo zéky rozdélime na mensi skupinky. Karticky
pro hru si pfipravime sami a zaméefime je na latku, kterou chceme opakovat nebo procvicovat.
Do ptipravy karticek lze vSak také zapojit zaky. Rozdame zdkiim karticky a podle latky,
kterou chceme opakovat, zadame zakiim popis karticek.

Hra konc¢i ve chvili, kdy jsou objeveny vSechny spravné dvojice. Pokud hru skon¢ime
drive, vyhrava zak, ktery ziskal nejvice spravnych dvojic. Vitéz mize byt odménén malou
jednickou nebo tieba jen razitkem.

V podkapitole ¢. 15 Herni plany a protokoly je uveden navrh, jak by takové pexeso
mohlo vypadat.

11.2 Mluvnické desatero

Predmét: Cesky jazyk a literatura, jakykoliv cizi jazyk

Trida: 3. - 9.

Zaméfeni: Opakovani a procviCovani slovnich druh@, druhii c¢islovek a zajmen,
vyjmenovanych slov, spisovatelt a d¢l, dél a Zanra apod.

Pomtcky: Test s deseti otdzkami nebo ukoly

Postup: Zakiim rozdame testy, aby vypracovaly zadané {ikoly. Podle obtiznosti tikoli
mohou Z4ci pracovat bud’ samostatn&, nebo ve dvojicich. Zaci mezi sebou sout&zi, kdo z nich
bude nejrychleji s fesenim hotov. Pro zpracovani ukolu mizeme také stanovit tieba ¢asovy
limit a minimum spravnych feSeni. Zaka (zaky), ktery splni vSechny tukoly nejrychleji
a spravn¢, odménime jednickou ¢i jinym pfedem stanovenym zplusobem.

Nakonec se zaky spolecné zkontrolujeme spravnost feSen.

Takovouto ,,soutéz*“ lze zafadit na zaCatku i na konci hodiny a jeji zaméfeni
piizpisobujeme probiranému ucivu. (Myslim si, ze timto zplsobem mulzeme piipravit

I provérku.)
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V podkapitole €. 15 je uveden nadvrh mluvnického desatera.

11.3 Poznavame literarni Zanry

11.3.1 Slohov¢ utvary

Piedmét: Cesky jazyk (sloh) a literatura

Ttida: 7. - 9.

Zaméfeni: Opakovani a procvicovani literarnich zanra a slohovych ttvari.

Pomticky: Uryvky literarnich texti (slohovych Gitvarti)

Postup: Zéci dostanou papiry, na nichz maji natistény ukazky jednotlivych literdrnich
zéanra (slohovych utvarti). Jejich ukolem potom je poznat o jaké Zanry a Utvary se jedna a své
feSeni si zapsat do seitu. Zaci mohou pracovat samostatné nebo ve dvojicich. Prvni tii
nejrychlejsi se spravnym fesenim ziskaji za splnéni ukolu body.

Podobné dil¢i ukoly nebo soutéze mizeme zakiim zadavat skoro kazdou hodinu,
tak jim umoznime zisk dal$ich bodd.

S Z4ky si pfedem stanovime bodovou $kalu, kterou budeme pro hodnoceni vyuzivat.
Zaci za urdity pocet bodi ziskaji odpovidajici odménu — jedni¢ku, pochvalu, plus,...

V podkapitole €. 15 je uveden navrh ukéazek pro poznavani.

11.4 Poznas vzory podstatnych jmen, obrazek vybarvi

11.4.1 Poznavame slovni druhy

Predmét: Cesky jazyk a literatura, cizi jazyk, matematika, d&jepis, zemépis,...

Trida: 3. - 9.

Zaméteni: Opakovani a procviCovani slovnich druhii, vyjmenovanych slov,
sklofiovani, ¢asovani,..., s¢itani a od¢itani, nasobeni a dé€lent,.. ., data historickych udalosti.

Pomiicky: Cernobilé obrizky (mizeme si nakreslit jakykoliv obrazek) rozdélené
do urcitych poli, pastelky.

Postup: Kazdy zak (skupinka zaki) dostane jeden obrazek. Dle zadani splni tkol,
podle vysledki své prace obrazek vybarvi. Odménit miZeme zéky jednickou nebo
jen pochvalou, zalezi na nasi klasifika¢ni skale, slozitosti zadani a spravnosti jeho feSeni.

Tyto obrazky maji Sirokou Skalu svého vyuziti. Zadané ukoly lze pfizptlisobit
jakémukoliv pfedmétu.

Zaky tento zplisob prace velice bavi a soucasné si opakuji a procvicuji své znalosti.
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Obrazky, které lze vyuzit naleznete v kapitole ¢. 15. Dalsi obrazky si miizete nakreslit sami,

ale 1ze vyuzit tieba i détskych omalovanek, do kterych vepiSete pouze zadani tikold.

11.5 Hrajeme si s ptislovim

Piedmét: Cesky jazyk a literatura

Ttida: 7. - 9.

Zaméfeni: Opakovani a procvicovani ptislovi, spravné porozuméni piislovim.

Pomicky: Soubor nejriznégjsich ptislovi

Postup: V kapitole ¢. 15 jsou uvedeny piiklady piislovi, které 1ze k témto hram vyuzit.
Pocet pfislovi, které chceme do hry zafadit, neni pfesné vymezen, zalezi tak pouze na nds,
¢1 Casové dotaci, kterou chceme danému ukolu vénovat.

Jednim z tkolt, ktery mohou zaci fesit je: SloZte spravné zpiehazena prislovi.

Z4ci dostanou na papiru napsana piislovi, ale jejich poloviny jsou zpfehazené. Pomoci
spojovacich &ar, &islic nebo pismen maji spravné spojit ob& poloviny jednoho piislovi. Zaci
mohou pracovat samostatné, ale také ve skupin¢. Je mozné napsand ptislovi okopirovat,
rozstiihat a pak je dat zakiim poskladat.

2. tkol: Najdi chybu

Zaktm predlozime piislovi, jejichz obsah bude nami védomé pozménén. Zaci si musi
ptislovi pfecist a opravit chybny zapis na ten spravny. I zde je moZna nejen samostatna prace,
ale také prace skupinova.

3. tkol: DokaZete k sobé priradit prislovi s podobnym vyznamem?

Na papir napiSeme piislovi do dvou sloupcii. Ukolem 74kil je, aby k sobé piifadili
takova piislovi, ktera spolu podle nich souvisi. Zaci mohou pracovat samostatné nebo
ve skupinéch.

4. kol: UmiS spravné doplnit prislovi?

Vybereme si rlizna piislovi a ta napiSeme na papir nebo tabuli, avSak v netplném
znéni. Vzdy vynechame alespoii jedno slovo, které musi Zaci spravné doplnit. Zaci pracuji
samostatné¢ nebo ve skupinach. Pokud méme tento kol zapsany na tabuli, miizeme napsat
na kazdé jeji kiidlo nekolik ptikladl, zaky rozde€lit do skupin (napt.: podle fad lavic apod.)
anechat je tak soutézit mezi sebou. Vyhrava ta skupina, kterd vyteSi ukol spravné
a nejrychleji.

5. ukol: Jaka prislovi symbolizuji nasledujici obrazky?
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V Casopisech nebo jinych periodikéach si vyhledame vhodné obrazky, ale mizeme si je
také sami nakreslit. Na zaklad¢ téchto obrazkti maji Zaci poznat pfislovi, ktera tyto obrazky
symbolizuji. Také zde je mozna samostatna i skupinova prace.

6. ukol: Vymyslete piibéh s prislovim.

Ukolem 4kt je vybrat si libovolné piislovi a zadlenit ho do vlastniho piib&hu
(mizeme pouzit pii hodinach slohu). Rozsah ptibéhu i vybér slohového utvaru nechdme
na samotnych zacich. Tento ukol plni kazdy zdk sdm za sebe, ve tfid¢ poté mizeme usporadat
soutéz o nejlepsi pribeh.

Moznosti, jak vyuzit ptislovi ve vyuce je veliké mnozstvi, urCité sami ptijdete na dalsi

zpisoby, nez které jsem zde uvedla.

11.6 Zn4s§ autory a jejich dila?

Piedmét: Cesky jazyk - literatura

Ttida: 8. — 9.

Zameéteni: Opakovani a procvi¢ovani znalosti autord a jejich d¢l.

Pomiicky: Soubor nejriznéjsich autort a jejich del.

Postup: V kapitole €. 15 jsou uvedeny ptiklady autort a dél, které lze k této hie vyuzit.
Jejich pocet neni pfesn¢ vymezen, zalezi tak pouze na nds, ¢i Casové dotaci, kterou chceme
danému tkolu vénovat.

Na papir napi§eme popletena jména autort a jejich dél. Ukolem Z4ki je nejen spravné
poskladat popletend jména autorti, ale také ndzvy dél. Nakonec musi spravné pfifadit autora
k jeho dilu.

Zaci mohou pracovat samostatné nebo v mensich skupinkach, vitézi ti nejrychle;jsi

se spravnym feSenim.

11.7 Literarni ,,domino‘
Piedmét: Cesky jazyk - literatura
Trida: 8. - 9.
Zaméteni: Opakovani a procvi¢ovani znalosti autord, jejich Zivota a dila.
Pomiicky: Soubor nejriznéjsich autord, jejich zivotopist a dél.
Postup: V kapitole €. 15 jsou uvedeny piiklady autorii a dél, které 1ze k této hie vyuzit.
Jejich pocet neni piesné vymezen, zalezi tak pouze na nas, ¢i Casové dotaci, kterou chceme

danému ukolu vénovat.
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Na karti¢ky si postupné napiSeme: Jméno autora, dilo, alespont dvé zajimavosti z jeho
zivota. Karticky rozstiithame a zamichame. Ukolem zaki je sestavit spravnou fadu. Za kazdou
takto vytvorenou fadu ziskavaji zaci body, vitézi ten, ktery ma boda nejvice.

Zéci mohou hréat v mensich skupinkéach (kazda skupinka vlastni soubor karti¢ek).

11.8 Bajky

Piedmét: Cesky jazyk - literatura

Ttida: 6.

Zamg¢ieni: Opakovani a procvicovani znalosti o bajkach.

Pomucky: Ukazky z raznych bajek.

Postup: Ptipravime si ukazky z riznych bajek, pouzivame takové bajky, které jsme
s détmi Cetli z &itanky v minulé vyudovaci hoding. Zakim by mély byt tyto ukizky znamé,
atak si sukolem urcit¢ hravé poradi. Ukazky, které jsme si okopirovali, rozstiihame
avlozime do obalky. Ukolem 74kl je ve skupinkich spravné roztfidit a sefadit jednotlivé
bajky.

Pocet bajek neni pfesné vymezen, zalezi na schopnostech zakid, ¢i casové dotaci,
kterou chceme danému tkolu vénovat.

Vyhrava skupina, kterd mé vSechny bajky sefazeny spravné a nejrychleji.
Po dokonceni tkolu spolecné zkontrolujeme spravnost feSeni, mizeme také zopakovat

charakteristické znaky bajky, Zaci je vyhledaji v ukazkach.

11.9 Déravy text

Predmét: Cesky jazyk - literatura

Trida: 6. — 9.

Zameéteni: Orientace a znalost textu.

Pomicky: Texty s vynechanymi slovy.

Postup: Pripravime si ukazky zriznych text, které by Zaci méli znat z hodin
literatury. Miize se jednat o jakykoliv text (basen, povidka, fejeton, bajka,...), zalezi na pravé
probirané latce. Ve vybraném textu vynechame nékolik slov (jejich pocet zavisi na tom,
jak chceme zaktim tikol ztizit). Ukolem zak je ve stanoveném &ase doplnit spravné chybgjici
slova do textu.

Diky tomuto ukolu si lehce ovétime, jak pozorn€ Ctou zéci jednotlivé texty.
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11.10 Hledame partnery

Piedmét: Cesky jazyk a literatura, cizi jazyk, d&jepis, zemé&pis, matematika, ...

Ttida: 3. - 9.

Zamg¢ieni: Opakovani a procvicovani.

Pomtcky: Zasobarna ptikladl z riznych tematickych okruht.

Postup: Na arch papiru napiseme nékolik riiznych dvojic — v mluvnici miizeme vyuzit
napiiklad slovni druhy, pady, dokonava a nedokonava slovesa apod.; v literatuie se mizeme
zaméfit na autory a jejich dila, pfipadné na hlavni postavy z literarnich dél, nebo na dobu
vzniku dila.

Z4ci maji za tikol bdhem &asového limitu spravné piifadit dvojice k sob&. Vyhrava ten
nejrychlejsi (lze ocenit 1 prvni tii nejrychlejsi apod.). Jakym zptisobem budeme hodnotit,
zélezi na pocatecni domluve.

V kapitole 14. je uvedeno nékolik ptikladt, jak mohou takové dvojice vypadat. Princip
této hry lze snadno pouzit i v jinych predmétech, napt. v d&jepisu = hledame dvojice:

rok a udalost, osobnost a doba,..., v zem&pisu = hlavni mésto a stat, ména a stat, ...

11.11 Popis

Piedmét: Cesky jazyk - sloh

Ttida: 7.

Zameéteni: Procvicovani.

Postup: Prace ve skupinach. Zaky rozdélime do &tyt skupin. Kazda skupina dostane
jedno roéni obdobi (jaro, 1éto, podzim, zima). Clenové skupiny si na papir poznamenaji své
obdobi a k nému si pripisi viechny lidské smysly (zrak, sluch, &ich, chut, hmat). Ukolem
zakl je vyjadfit jakou pfedstavu maji S danym obdobim spojenou z hlediska danych smysl.

Kdyz jsou zaci hotovi, pfedstavi ostatnim skupindm to, co napsali, ostatni je mohou
jeste doplnit. Tyto asociace jim pak mohou poslouzit jako zaklad pro vznik jejich vlastniho
popisu.

11.11.1 Tajemny predmét

Piedmét: Cesky jazyk - sloh

Ttida: 7.

Zaméfeni: Procvicovani.

Pomicky: Jakékoliv pfedméty riznych tvard, vini, chuti.
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Postup: Vzdy jeden z zaka jde k tabuli, musi zaviit o¢i a do ruky mu vlozime néjaky
pfedmét (sddrovd kocicka, sklenice s cukrem, susSenka, umélohmotnd krabicka apod.).

Ukolem 7aka je poznat tento tajemny predmét na zakladé ostatnich smysla mimo zraku.

11.12 Skladame véty

Piedmét: Cesky jazyk

Ttida: 3. - 9.

Zaméfeni: Opakovani a procvicovani.

Pomicky:Abeceda — karticky s pismenky.

Postup: Nechame zaky vylosovat 6 (maximalng 10) pismen. Ukolem vsech Zaki
je vytvofit z téchto pismen souvislou vétu, ktera se bude skladat pouze ze slov zacinajicich
na vylosovana pismena. Pismena by méla byt pouzita ve stejném poradi, jako byla
vylosovana. Zak, ktery je prvni hotov, konéi hru (toto kolo). Nahlas pieéte svou vétu
ostatnim. V piipad¢, ze je cela véta v poradku, pfipisuje si takovy pocet bodu, z kolika slov
se véta skladala.

Vitézi zak, ktery dosahne nejvyssiho poc¢tu bodu.

11.13 Tajna abeceda

Predmét: Cesky jazyk

Trida: 6. — 9.

Zaméfeni: Opakovani a procvicovani abecedy, hlaskovani, projekty.

Pomicky: Tajna abeceda - kli¢.

Postup: Spole¢né se zaky vytvotime tajnou abecedu = pro jednotlivd pismena vymysli
zaci nové znaky. VSichni zaci a také uclitel si pak abecedu opisi do svych sesiti. UCcitel
pozdéji miize zakiim pomoci této abecedy zadavat rizné tajné ukoly, které musi Zaci nejprve

rozlustit a poté vypracovat.

11.14 Jsem spravnym ceStinarem?

Piedmét: Cesky jazyk
Ttida:6. - 9.
Zaméfeni: Opakovani a procvicovani gramatickych i literarnich pojmt.

Pomticky: Sady otazek s bodovym ohodnocenim, papir, tuzka.
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Postup: Realizace této hry je zalozena na televizni hie: ,,Chcete byt milionarem?*
Ucitel si pfipravi sady otazek vcetné moznych odpovédi a bodového ohodnoceni
(od nejjednodussich otazek k otazkam nejslozitéjsim). Zak, ktery je v roli sout&Ziciho,
ma moznost vyuziti dvou napovéd: 50:50, pomoc publika, ¢ili spoluzékl ve tidé.
Ve chvili, kdy se zak dostane k otazce, jejiz odpovédi si neni jisty a nema uz Zadnou
napoveédu, mize ukoncit hru s dosud ziskanym poc¢tem bodi. Na jeho misto nastupuje
néktery z jeho spoluzéki.

Z4ky miizeme ohodnotit pochvalou, jedni¢kou za aktivitu nebo jinym zptisobem, ktery

uznadme za vhodny s ohledem na vybér otazek apod.

11.15 Literarni soutéz

Piedmét: Cesky jazyk

Ttida: 6. — 9.

Zaméfeni: Seznameni s autory jejich Zivotem a dily

Pomticky: Papir, tuzka, vybrana literatura.

Postup: Pro zaky pripravime pracovni listy, ve kterych budou chybét nékteré nami
vybrané informace (o autorovi, jeho Zivoté, dile, apod.). Ukolem zakii je na zakladé danych
informaci nalézt spravnou odpovéd’ na zadanou otdzku — mizeme péatrat po jménu autora,

nazvu dila, zajimavostech ze zivota autora apod.).

11.16 Hravé skolicka

Piedmét: Cesky jazyk a literatura, matematik, d&jepis, zemépis, ob&anské nauka,...

Trida: 3. - 9.

Zameéteni: Opakovani a procvi¢ovani libovolného uciva.

Pomitcky: Herni plan, figurky, hraci kostka.

Postup: Ugitel si pfipravi herni plan (néco jako ,,Clovéde, nezlob se, ale graficka
podoba je ponechéna na vlastni fantazii).

Déle uz postupujeme jako u klasické hry. Hrac¢i hazi kostkou a postupuji hernim
planem. Narazi-li na policko s pfekazkou, musi splnit néjaky jazykovy, literarni nebo jiny
ukol. Pokud tukol splni, pokracuje ve hie, pokud se mu ukol splnit nepodaii, je predem
stanovena urcitd sankce, ktera Zaka bud’ posune o né€kolik poli zpét, nebo ho pro pfisti kolo

zastavi apod.
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Ukoly volime podle toho, kterou latku chceme s zaky procvi¢ovat, napi. slovni druhy,
vyjmenovana slova, druhy ¢islovek, skloniovani, ¢asovani, atd.

V kapitole ¢. 14 naleznete ukazku herniho planu. Barevna policka symbolizuji rtizné
ukoly. Ptipravime si ¢tyfi druhy karticek, podle toho na jaké policko zak vstoupi, zvoli svou
karticku a splni zadany ukol. Vstoupi-li na policko ,,Prémie“ zvoli karticku dle vlastniho
vybéru.

Vyhréava zék, ktery se dostane prvni do cile.

11.17 Slusné chovani
Piedmét: Cesky jazyk
Ttida: 9.
Zameéteni: Projektové vyu€ovéani na téma slusné chovani, ve spolupraci s méstskou
knihovnou.
Pomticky: Papir, tuzka, vybrana literatura
Postup:Ucitelka pro zdky domluvila s pracovnicemi knihovny projektové vyucovani
na téma: Slusné chovani.
Knihovnice na uvod zaktim piedstavi téma, o kterém budou v nasledujicich minutach hovofit.
Pta se zaku, co si pod pojmem slusné chovani vlastné¢ predstavuji? Kdo a odkdy by je mél
ke slusnému chovani vést, apod.
Poté nasleduje samostatna prace:
Kazdy 7k si vezme jeden papir, jednu tuzku. Knihovnice poklada Zakiim pé&t otazek, zaci pisi
své odpovedi na piipravené papiry. Poté nasleduje kontrola odpovédi.
Otazky:
1) Ktera skupina, v niz se béhem dne pohybujeme, je nejcitlivéjsi na spoleenské
chovani?
2) Pokud se chovame spolecensky, komu to piinese nejvétsi prospéch?
3) Ve vztahu ja a dospély ¢lovek — co mi nejvice vadi na chovani dospélych vici mné?
4) Jsou n&jaka pravidla spolecenského chovani, ktera jsou v dnesni dob¢ uz zbytecna?
5) Co si myslite, Ze je na spolecenském chovani nejdulezite;jsi?

Co patti do spoleéenského chovani?

Na sténé visi veliky arch papiru s ndzvem ,,spolecenské chovani“. Knihovnice se pta zaka,
Co patii do spolecenského chovani? Zaci chodi své odpovédi zapisovat na tento papir.
(Odpovédi: Zdraveni, ukaznénost, stolovani, krouzky, Skola, kamaradi, rodina, dopravni

prostiedky, kultura,...).
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Poté zéci na arch papiru pisi jinou barvou:
A. skupiny, ve kterych se béhem dne pohybujeme?
B. Ve kter¢ ze skupin jsou nejpiisnéjsi pravidla?
Nasleduje skupinova prace
Zaci sedi v kruhu tak, aby na sebe vidéli. Na polickach za sebou maji vybrané knihy, které
se tykaji spolecenského chovani. Knihovnice zaky obejde a kazdému dé jeden nadepsany list.

(Nadepsané papiry: Mobil, zdraveni, seznamovani, dopravni prostfedky, stolovani, podavani

ruky, piedstavovani).

Z4ci mohou pracovat samostatné nebo ve skupinkach podle toho, jak k sobé dle papirt: patii.
Jejich ukolem je vyhledat v knihach, nebo se mezi sebou domluvit na informacich, které
se vztahuji k jednotlivym tématim. Zaci tyto informace sepisuji na své papiry. Pokud si nevi
rady, pomuze jim knihovnice nebo ucitelka.

Po dokonceni prace ve skupinach kazdé skupinka prezentuje ostatnim svou préci.

Po skonceni prezentaci nasleduje dalsi Cinnost. Kazdy zdk ma sdm sebe slusné a spravné

ostatnim predstavit. Krom& jména maji zéci fici, ¢im by chtéli jednou byt.

Pozdravy = hra
Zaci se pohybuji po prostoru a maji se navzajem zdravit. Prvni pozdrav ma byt radostny,

druhy pozdrav podeziivavy a tfeti pozdrav nastvany.

Timto naSe projektové vyucovani konci. Ucitelka s zaky deékuje knihovnicim za piijemné

piijeti a pekné piipraveny program. Poté se vSichni slu$né rozlouci a vraci se zpét do Skoly.

11.18 Detektivky

Piedmét: Cesky jazyk

Ttida: 7.

Zameéteni: Sezndmeni s detektivnim zénrem.

Pomicky: Papir, tuzka, vybrana literatura.

Postup: Ucitelka pro zdky domluvila s pracovnicemi knihovny malé projekty na téma:
Detektivky.

Po pfichodu do knihovny si zZaci posedaji na ptipravené stolicky. Knihovnice je
nejprve seznamuji s detektivnim zanrem jako takovym. Ptaji se 74k, co o detektivkach sami

védi, jestli néjaké detektivky cetli nebo ne a jaké znaji autory detektivek?
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Poté zaktim ukazuji, jaké knizky s detektivni tématikou a od jakych autorti maji v knihovné.
Pokud zéky cokoliv zajima, mohou se zeptat a je jim otdzka zodpovézena.
Naésleduje tvorba vlastni detektivky
Pro zaky je pfipraveno pét obalek, ze kterych si postupné tahaji jednotlivé indicie
(Indicie:
1) Kde a kdo objevi mrtvolu
2)  Kdo to bude vySetiovat
3) Kdo je tou mrtvolou
4)  Dva podezieli
5) Duvod vrazdy)

Z4ci se dobrovolné hlasi a chodji si tahat jednotlivé liste¢ky z obélek. Jejich tikolem je,
aby piecetli, co je na listeCku, a kK tomu ptipojili dals$i mozné okolnosti tak, aby z toho
nakonec vznikla detektivka. Jednotlivy zaci na sebe navazuji a skladaji tak cely ptibch.
Nektera vypraveéni a napady zaki jsou velice povedena.

Detektivky, které Zaci vymysleli a vypravéli, jsou zapsany na arch papiru. Poté je jesté
ptipojen popis celého prubéhu vzniku projektu. Maji-li zaci zajem, mohou si tyto protokoly

jesté graficky dotvofit.

11.19 Projekt: ,,Z pohadky do pohadky*
(projekt realizovan na ZS Choltice, skolni rok 2009/2010)

Piedmét: Cesky jazyk

Ttida: 5.

Zamgéfieni: Seznameni se zdkladnimi znaky pohédek a jejich autory

Pomtcky: Papir, tuZka, vybrana literatura.

Postup: V pribehu mésict prosinec a leden se Zaci 5. tfidy zapojili do projektu:
,»Z pohadky do pohadky*.

Z4ci &etli dle zadani, ale také dle vlastniho vybéru deské pohadky nejznaméjsich ¢eskych
autort: B. Némcové, K. J. Erbena. Nahlédli také pod poklicku literatury svétové, kde
se seznamili pfedevsim s dilem H. CH. Andersena.

Zaci poznavali hlavni znaky pohadek a sami si vyzkouseli tvorbu pohadky vlastni.

Vzhledem k obdobi, ve kterém byl dany projekt realizovan, mohli Zaci béhem vanoc¢nich
svatkli zhlédnout n€kolik pohadek v jejich filmovém zpracovani a porovnat je s verzi knizni.

Tohoto srovnani pozdé&ji vyuzivali nejen pii hledani rozdil mezi verzi filmovou a knizni,
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ale také pii feSeni pohadkovych testdi, charakteristice, popisu postav, pievypravéni
jednotlivych déji pohadek.

V ramci mezipredmétovych vztahli se do projektu zapojila rovnéz pi. ucitelka Jozifova,
ktera s zdky pii hodinach pocitact tvofila referaty, jejichz obsahem bylo vyhledévani
anasledné zpracovani informaci o jednotlivych autorech pohadek. Zaci se uéili hledat
informace, obrazky a vybirat si to podstatné pro svij referat. V radmci vytvarné vychovy zaci
tvofili pod vedenim pi. ulitelky BeneSové pohadkové bytosti. V ramci vyuky anglického
jazyka se zaci spole¢né spi. ulitelkou Blazkovou vénovali nejznaméj$Sim anglickym
pohadkam.

Vystupni praci zaka tak byla tvorba referatl, vlastnich pohéadek, pohaddkovych hadanek,

obrazkl. Veskeré prace zaka byly pozitivné ohodnoceny a vystaveny v prostorach skoly.

11.20 Projekt: Bratti Capkové
(projekt realizovan na ZS Choltice, $kolni rok 2009/2010)

Piedmét: Cesky jazyk

Ttida: 6. — 9.

Zaméteni: Seznameni s autory jejich Zivotem a dily

Pomicky: Papir, tuzka, vybrana literatura, PC programy.

Postup: Béhem mésicl biezen a duben probiha na 2. stupni nasi skoly projekt na téma:
Bratii Capkové. Do projektu byly zapojeny 5. az 9. t¥ida. Zaci tvofili Zivotopisy obou autort,
rodokmeny rodiny Capkovych, seznamovali se s dily literdrnimi i vytvarnymi. Nékteii Zaci
si zahrali na autory a podle vzoru bratii Capki se vrhli do samostatné tviiréi prace. Prace zaki
byly vystaveny v prostorach nasi ZS. Zaci také navstivili vystavu dél bratii Capkd
Vv Pardubicich. Vyvrcholenim tohoto projektu byl nacvik a prezentace divadelniho ptedstaveni

— dramatizace Capkovych pohadek.
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ZAVER
12. Zavér

Tématem mé diplomové prace byla ,,Hra v hodinach &eského jazyka na II. stupni ZS*.
Svou préaci jsem rozdélila do neékolika specifickych casti. Teoreticka ¢ast byla vénovana
podstaté hry, jejiho smyslu a mozného vyuziti. Sledovali jsme vyvoj her a hracek
od prvopocatki spolecnosti. Jejich pomoci si cloveék osvojoval mnoho dovednosti, napiiklad
obratnost a zru¢nost, které dale rozvijel pii smysluplné ¢innosti. Na podkladé historického
vyvoje jsem se piesveédcila o neustalé promeéné hracek, nejen co se tyka materialu, ale také
zdokonalovani a kvality. Uloha hry vak ziistava nezastupitelna stale. Doprovézi nas
Vv prubehu zivota na kazdém kroku jiz od tlého détstvi az po spokojené a zaslouzené stari.
Hry jsou déleny do né€kolika skupin podle upfednostiiovanych kritérii. Zjistili jsme, Ze jsou
hry, které ovliviiuji nasi osobnost, vychovu, télesnou zdatnost, rozumové schopnosti, pracovni
zruénost, mravni povédomi i estetické citéni. Vychova hraje v nasem zivoté dulezitou roli,
nebot’ prave na ni, ale také na nds samotnych, zavisi to, jaci vlastné¢ budeme. Dozvédéli jsme
se, jaké hry a hracky nas ovliviiyji v prib¢hu naseho zivota v obdobi novorozeneckém,
batolecim, predskolniho a Skolniho véku, ale také v obdobi dospélosti a proc.

Dalsi podkapitola je jiz vénovana alternativnimu Skolstvi, jeho koncepcim a metodam.

Seznamili jsme se spedagogikou waldorfské, montessoriovské, freinetovské,
daltonské, jenské a dalSich modernich $kol. Ptiblizili jsme si principy, na kterych jsou tyto
alternativni Skoly budovény, jaké jsou jejich vyhody a pfipadnd tskali. Nastinili jsme si také
divody, jez jsou pii¢inou ¢asté kritiky tradi¢nich $kol a naopak vyzdvihuji $koly alternativni.

V posledni kapitole této Casti jsem se zamySlela nad budoucnosti Ceské Skoly
a nad metodami, které budou ve vyuce vyuzivany. Jakych vysledkd za n&jaky cas dosahne
Rémcovy vzdélavaci program, jestli bude pro nase Skolstvi pfinosem nebo spi§ naopak. Vse
jsou jen polemiky a teprve ¢as ndm ukdaze, jak to bude doopravdy.

Tteti Cast, empirickd, byla vénovana prizkumu. Tento prizkum jsem zaradila do své
prace piedevsim pro zajimavost. Pomoci dotaznikli jsem oslovila n€kolik vyucujicich a také
studentl na Skole, kde jsem pulsobila na praxi. Na zadklad¢ souboru otazek jsem chtéla zjistit,
zda Zaci dokazou posoudit, jaké vyuéovaci metody jim vyhovuji. Zaci mi popisovali nejen
pribéh bézné hodiny Ceského jazyka, ale také to, jak by si predstavovali hodinu ,,idealni‘.
Ptala jsem se také na to, s jakymi metodami se setkavaji nejcastéji. Velice me piekvapilo,
ze to jsou stale metody tradi¢ni, jako je vyklad, vysvétleni, procviCovani, prace s textem.

Pomérné¢ malo byly zastoupeny hry nebo projektové vyucovani. Dotazovala jsem se také,
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jaké studijni materialy kromé& ucebnic pti hodindch vyuzivaji a zda maji néjaké specifické
metody na samostudium doma, ptipadné jaky zptsob uceni jim nejvice vyhovuje.

Dotaznik urceny pedagogiim mél podobnou strukturu, ale byl rozsahlejsi. Otazky byly
také vénovany metodice, kterou pouzivaji pti hodinach Ceského jazyka, dale pribéhu téchto
hodin. Jak si ptedstavuji idedlni vyucovaci hodinu a jaka je realita? Dalsi okruh otazek byl jiz
vice zaméten na hru. Co pedagogové chapou pod pojmem hra a jak ¢asto ji ve svych hodinach
vyuzivaji? Kde cerpaji inspiraci pro své hry a zda jsou presvédceni o dostatku vhodné
literatury zabyvajici se hrou?

Ctvrta &ast, prakticka, je vénovana hram ve $kolni praxi. Zaméfila jsem se na vyhody
zafazovani hry do vyuky, v ¢em je jeji vyznam. Pro kazdou hru, kterou chceme v hodin¢
pouzit, musime umét zaky spravné motivovat a nadchnout. Kazdd hra musi mit pfesné
vymezenou strukturu a jasné stanovena pravidla. V posledni ¢asti jsme si nastinili mozné
zpusoby hodnoceni jednotlivych her.

Stézejni Cast prace tvoftil ,,Vybérovy katalog her. V tomto oddilu jsou jiz popsany
jednotlivé hry. Je zde uvedeno jak zvolenou hru hrat, dale obsahuje také doporuceni, ve které
tfid€ lze hru vyuzit a jakym zplisobem. Seznamili jsme se s tim, na co je hra zamé&fena a jaké
pomiucky jsou nezbytné k jeji realizaci. Rovnéz je uveden navod na provedeni vyhodnoceni.

Vyzkousela jsem béhem své praxe podstatnou ¢ast zminénych her, a proto véfim,
ze jsou dobrym navodem i pro ty, ktefi budou tuto praci ¢ist a tématem her ve Skolni vyuce
se zabyvaji.

Pata, zavérecna ¢ast obsahuje shrnuti a zhodnocenim celé této prace.

Sesta &ast je tvofena obrazovou piilohou, dale jsou zde také herni plany a protokoly
k jednotlivym hram. Popis provedeni her obsahuje ¢ast prakticka.

Zavere€na, sedma Cast prace obsahuje seznam citované a dalsi pouZité literatury.

Diplomovou praci jsem koncipovala tak, abych vytvofila uceleny soubor, ktery
kazdému jejimu Ctenafi poskytne dostatek informaci nejen o tom, co to vibec hra je, a kde
vSude se s ni miizeme setkat, ale predevsim o jejim vyuziti béhem vyuky. Prolinaji se tu tedy
jak poznatky teoretické, tak praktické. Hlavni pfinos své prace spatiuji predevSim v Casti:
,» Vybérovy katalog her. Hry, které jsem do této prace zatadila, byly provéfeny béhem mé
praxe, a tak je mohu vSem viele doporucit. Tyto hry Ize velmi jednoduSe ptizplisobovat
atmosfére v jednotlivych tfidach, a také pedagogiim, kteti se rozhodnou je vyzkouset.
Poskytuji pedagoglim i1 nadale dostateCny prostor pro jejich vlastni seberealizaci a ndpady

na vylepseni.
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PRILOHY

13. Obrazova priloha

Obrézek ¢€.1 — Dieveény slon (Somalsko)

(MiSurcova, 1980)

Obrazek ¢.2 — Maly opefenec (Severni Amerika)
(MiSurcova, 1980)
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Obrazek ¢&.3 — Clankovany had (Japonsko)
(MiSurcova, 1980)

Obrazek &.4 — Panenka (Ceska republika, 20.stoleti)
(MiSurcova, 1980)
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Panenka (Anglie, 18. stoleti)

(M

Obrazek ¢&.5

1980)

4

1Surcova,
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Obrazek ¢.6 — Mimino (Ceska republika, 20.stoleti)
(MiSurcova, 1980)
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Obrazek ¢.7 — Konicéek s husarem

(MiSurcova, 1980)
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14. Herni plany a protokoly
14.1 Pexeso

D080 D

66




Podstatna Tali¥ Pridavna Modry
jména jména

Zajmena Nikdo Cislovky Sedmero
Slovesa Psat Prislovce Obc¢as

Predlozky Nad Spojky Ale
Castice Kéz Citoslovce Kokokodak

Rod ¢inny | U¢itel chvali| Rod trpny | Zak je chvalen
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Karel . Karel .
Capek Krakatit Polacek Bylo nas pét
Bozena | poyicka | K. J. Erben Kytice

Némcova

K. H. . , Romance pro

Micha Maj F. Hrubin | lovku
E. Starec E. M. Na zapadni
Hemingway a more Remarque fronté klid
J.dela i
E. A. Poe Havran Fontaine Bajky
Chram Romain
V. Hugo | Matky Bozi Rolland Petr a Lucle

v Parizi
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14.2 Mluvnické desatero

1) Ur¢i druh zajmen:

nic mné jejich
néco vami k nému
toho Jjim o ¢em?

2) Doplite spravné tvary podstatnych jmen v mnozném disle:
a) Vzala dit¢ opatrné do svych (ruka)....................ooooeennis
b) Vezmi hrnec za ob€ (ucho)...........ccoooiiiiiiiiin.
c) Byl tak unaveny, Ze sotva pletl (noha)...........................
d) Zkuste se na to podivat jeho (0€1)........covvivviiiiiiiiiininnnn..
e) Na dvore se valel zbytek stolu bez (noha)........................

3) Urcete podtrzeny vétny élen:
a) Uméni mlcet je nékterym lidem cizi.
b) Musite vystoupit na stanici u vodarny.
c) Veverka hup na strom.
d) Mylit se je lidské.

4) Rozbor véty: Vyletnici téZce zvykali drsnému podnebi v kopcich. = vyhledej a urci
podstatna jména.

5) Ur¢i ve véte slovni druhy.

6) Vypis zakladni skladebni dvojici.

7) Cim je vyjadien podmét, jaky je druh piisudku?

8) Ur¢i ve véte vétné Cleny.

9) Urcete slovni druhy vyznacenych slov:
a) Karel bydli hned vedlenés...........................
b) Utocnici stiileli vedle...................ooooeiiit.

10) Dopliite chybéjici vyrazy v uvedenych ptislovich a réenich:

a) LepSivrabecvhrstinez ......................... na sttese.

b) Tojejakokdyby .......cccoovviiiiiiiiiiiininnn. na sténu hazel.
€) Museli vypitkalich .............................. az do dna.

d) Sbalsisvychpet .........covvvviiiiiiiinnnn... a vypadni

) e e Certa na zed'!
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14.3 Poznavame literarni Zanry

14.3.1 Slohové¢ utvary

LiSka pelésila kolem vysokého vinného kete, obaleného zralymi hrozny, a dostala na n¢ chut’.
Premyslela, jak se jich zmocnit, ale at’ skakala s rozbéhem nebo pfimo, na hrozny nedosahla.
KdyzZ pochopila marnost svého poc¢inani a musela odtahnout s nepotizenou, pravila ustépacné:
Dostala bych je hravé, ale co s nimi, kdyz jsou jesté kyselé.

Bylo — nebylo: byl jednou jeden kral, ktery se rad honil po lesich za zvéfi. Jednou taky

se pustil daleko za jelenem a zabloudil. Byl sam a sam, pfisla noc a kral byl rad, ze nasel
na mytin¢ chalupu. Zistaval tam uhlit. Kral povida, jestli by ho chtél z lesa vyvést, ze mu
dobte zaplati. ,,I rad bych s vami,* fekl uhlit, ,,ale tu vidite, zena se mi pravé ¢eka, nemohu
odejit. A kam byste taky v noci? Lehnéte si na pidu na seno a rano vas doprovodim.*

Brzy potom se narodil uhlifovi synacek. Kral lezel na pid¢, nemohl usnout.

Mlady Faethon ptibehl jednoho dne s placem ke své matce. ,,Nikdo mi nevéfi, Ze mym otcem
je buh, vzlykal. ,,Hral jsem si s chlapci, a smali se mi. Pry se jen tak chlubim*. Matka ho
objala a utéSovala: ,,Tvym otcem, synacku, je opravdu bih. Podivej se nahoru na oblohu.

To slunce, které na nebi hofi, sviti a zafi, to je tviij otec. Vidi, jak si hrajes$ s chlapci, jak

se koupas v fece, vidi vSechno, co se na zemi dé&je. Tvyj otec je blih slunce Hélios.*

Kdyz v lednu 1604 umiral posledni ¢len rodu panti z Hradce Jachym Oldfich, sesla Bila pani
sama do mésta, zaklepala na dvefte jezuitské koleje, vstoupila a vyzvala rektora Mikulase
Pistoria, aby $el rychle pana Jachyma zaopatfit, protoze mu zbyva jiz jen pouha hodina zivota.
Rektor, a¢ znacn€ udiveny a vydéseny, poslechl a skutecné nasel pana v poslednim zapase

se smrti. Bila pani se pry bude zjevovat tak dlouho, jak bude zamek stat. Az bude jednou
zbofen, zmizi i ona.

PInéné suSené Svestky

Material: susené Svestky, loupané mandle nebo ctvrtky jader vlasskych ofechii, kokosova
moucka, niiz, miska.

Susené Svestky po délce nakrojime a vyndame pecku. Jsou-li Svestky pftili§ zaschlé, kratce je
povaiime a dame odkapat na sito. Na misto pecky zasuneme mandli nebo &tvrtku ofechu. Rez
zmackneme k sob¢ a Svestku v misce obalime kokosovou mouckou. Hotovo.

Nejdrazsi maminko!

Posilam ti srdeny pozdrav z letniho tdbora v Jindfichové Hradci. Mame se tady moc dobfe.
Pocasi je krasné, dobfe nam vati. Kazdy den podnikame vylety do okoli.

Zdravi a liba té tvlyj Tonik

(Letni tabor ,,Pod Smrkem*, Jindfisska 78, Jindfichiv Hradec 333 87)

Vazeni pratelé, damy a panové!
Dovolte, abych Vés piivital nejen jménem svym, ale jménem vedeni Skoly. Sesli jsme se tu
dnes u ptilezitosti slavnostniho vyfazeni zakt 9. tfid. Nasi absolventi...

Zima kouzli na stromech divy. Zatim co zasmusilé smrky zachumla do zativé bilého sn¢hu,
listnaté svlékne a ukaze je zcela nove. Tam, kde jsme v 1ét€ pro mnozstvi listi mohli jen stézi
zahlédnout kmen a rozvétveni, tam uz podzim odkryl dimyslnou stavbu nejen silnych vétvi,
ale drobnych vétvi¢ek. Zima pak zdlraznila kazdou sebemensi podrobnost vrstvou jini...
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14.5 Hrajeme si s ptislovim
Ukol &. 1: SloZte spravné zpiehazena prislovi
6) Jak se z lesa vola, tak se ucho utrhne.
7) Komu se neleni, ten do ni spadne.
8) Kdo Setii, pfedchazi pad.
9) Pycha ma za tii.

10) Kdo jinému jamu kopa, tomu se zeleni.

11) Tak dlouho se chodi se dZbanem pro vodu, az se z lesa ozyva.

Ukol ¢. 2: Najdi chybu
1) Strach ma velké nohy.
2) Bez prace nejsou tizky.
3) Kdo Setii, ma za pét.
4) Laska feky prenasi.
5) Lez ma kratké ruce.

6) Kam vitr, tam klobouk.

Ukol ¢. 3: DokaZete k sobé pritadit p¥islovi s podobnym vyznamem?

1) Vrana k vrané seda. X Jeden za osmnact, druhy bez dvou za dvacet.

2) Prace kvapna, malo platna. Dvakrat méf, jednou fez!

3) Odvéaznému Stésti preje. Kdo zavaha, neZere.

Stokrat nic umofrilo osla.

X
X

4) Po bitvé€ je kazdy generdl. X Po ucinku z14a rada.
5) I kapka vyhloubi kdmen. X
X

6) Kuj zelezo, dokud je Zhavé. Rychle do toho, ptl je hotovo.
Ukol &. 4: Umis spravné doplnit p¥islovi?

1) Po bitvé je kazdy..........

2) Sedina......... zidlich.

X) I predchazi pad.

4) Kazdy......... taha pilku.
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14.6 Znas autory a jejich dila?

Eduard Polacek: Trapeni mamut
Karel Storch: Tajuplny Robinson
Daniel Riha: Velké Crusoe

Marie Smahelova: Lovci pohadek
Karel Defoe: Bylo devatero

Bozena Majerova: Diva Robinsonka
Karel Bass: Honzikova Béra

Véclav Verne: Klapzubova cesta
Bohumil Rezaé¢: Syn v Kovaiské uliéce
Helena Némcova: Ostrov jedenactka
Eduard May: Poplach lovce medvéda
Jules Capek: Nas pét

Vitézslav Wolker: Dobry vojak miru
Jifi Hasek: Svaty Svejk

Ivan Nezval: Zpé&v nejtemné;jsi

Frafia Olbracht: Zivota bido, kopedek
Jaroslav Sramek: Zalat, pfec t& mam rad
Jaroslav Bezru¢: Noc na pisné

Petr Vrchlicky: Slezské Karlstejné
Josef Kajetan Jirasek: Elegie

Alois Macha: Filosofskd maj

Karel Hynek Tyl: Strakonicky historie
FrantiSek Neruda: Srpnova 1éto

Jan Hrubin: Povidky nedéle

Karel Havli¢ek Vancura: Rozmarné malostranské
Vladislav Borovsky: Tyrolsky dudak
Jan Sekora: Ferda broucci

Ondrej Karafiat: Mravenec

Stanislav Viewegh: Metracek zajezdu

Michal Rudolf: Ugastnici
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14.7 Literarni ,,domino*

Karel Capek Bil4d nemoc Bratr Josef Anglické listy
Eduard Bass Cirkus Humberto maringotky tata Klapzuba
Karel Polacek Bylo nas pét Zilvar z chudobince Lidové noviny
14.8 Bajky
Ukazky textt:

Lisak a hrozny — Jean de La Fontaine

Lisak (pry z Gaskonska, spi§ z Normandie ale),
az k smrti vyhladly, uvidél v révovi

hrozny, jez zdaly se byt zralé

a mély naddech nachovy.

Hned by se do nich dal: tak dlouho kudlu piskal!
Zel, byly vysoko. Tu pozbyv nadgje,

pravil: ,,Jsou kysel¢. Vandrakiim nechme je!*

Neudélal snad lip, nez kdyby si styskal?

Lisak a hrozny — Jean de La Fontaine

Byl krasny podzim, hrozny sladce zraly.

LiSak Sel krajem ptes vinice a dival se vzhlru do zlatého listi.
Hrozny byly modré jak vecerni nebe.

Lisakovi se sbihaly sliny, hrozny vSak byly vysoko. Proto si odplivl
a fekl:

,»Fuj! Jak jsou zelené a Spatné. Dobré tak leda pro trhany!*

Je lepsi se roz¢ilit, neZ se trapit.

14.9 Hledame partnery

1) Jenicek a) Marenka

2) K. H. Macha b) M4

3) Lizatko ¢) podstatné jméno
4) J. Dobrovsky d) Narodni obrozeni
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1)

2)

3)

4)

5)

6)

14.10 Jsem spravnym ceStinafem?

Jan Amos Komensky napsal dilo: a) Informatorium $koly mateiské
b) Informatorium skoly zakladni
¢) Informatorium skoly stfedni
d) informatorium skoly vysoké
Autorem dila: ,,Staré povésti Ceské™ je: a) Jan Neruda

b) Frafia Sramek
¢) Alois Jirasek

d) Jaroslav Seifert

Karel Capek napsal dilo Déasefika, o kom vypravi: a) o kocce
b) o psu
C) 0 kufeti
d) o teleti
Devatero je Cislovka: a) zakladni
b) fadova
¢) nasobna
d) druhova
K jakému slovnimu druhu fadime slovo ,,dovednost*: a) pfidavné jméno

b) zajmeno
C) podstatné jméno

d) sloveso

Ktera z feckych baji a povésti sem nepatii: a) Perseus
b) Odysseovy cesty
c) Orfeus
d) Valka bleski

76



14.11 Literarni soutéz

Poznas autora?

Datum narozeni: / Datum umrti:
27.2. 1907 / 15.12.1987

Misto narozeni:
VySetice u Votic

Autor se narodil v roding
vesnického kovare, ktery byl
zaméstnavan na rtiznych
velkostatcich, proto se rodina casto
stéhovala. Po méstance v Caslavi
absolvoval v roce 1925

1 tamni ucitelsky uUstav.

Po ttech letech vypomocného
ugitelovani v okoli Caslavi a po
vojenské sluzbé nastoupil tento
autor jako odborny ucitel na

bt o ==l ssranskou $kolu v Habrech. Odtud

piesel do Podebrad, kde ptisobil do konce 2. svétové valky.
Po valce se stal §kolnim inspektorem ve Vysokém Myté, pozdé&ji opét v
Podébradech.

DIiLO:

Zemé dokoran - 1950, o osidlovani pohranici

Doktor Meluzin - 1973, roman o I1¢kati hledajicim novy smysl Zivota na
venkove. Roman byl také zfilmovan pod ndzvem Dym bramborové naté.

Proza pro déti:
Honzikova cesta - 1954

O letadélku Kanéti - 1957
Divoky konik Ryn — 1966
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http://narozeniny.osobnosti.cz/27.unora
http://narozeniny.osobnosti.cz/..1907

Poznas autora?

Narodil se v rodiné Sevce v
Hrusicich. Z Hrusic a okoli také ¢erpal fadu ndméth svych obrazl. Ve 14 letech odeSel do
Prahy, aby se ucil malifem pokojt a divadelnich dekoraci. V kresbé byl samoukem, postupné
si vyvinul osobity styl s typickou silnou linkou a zaoblenymi tvary postav. Protoze od détstvi
nevidél na pravé oko, chybélo mu prostorové vidéni. Tato skutecnost siln¢€ ovliviiovala jeho
obrazy.

Pusobil jako karikaturista, ilustrator a také jako spisovatel.

Kromé& mnoha pohadek a knih pro déti, které sam napsal (k nejznaméj$im patii Kocour
Mikes$ a O chytré kmotie lisce), ilustroval predeviim Osudy dobrého vojaka Svejka za
svétové valky (pro Svejka nakreslil 1339 kreseb) a dalsi knihy od Jaroslava Hagka, dale
Tyrolské elegie, Krale Lavru a Epigramy od Karla Havlicka Borovského, Erbenovy a Drdovy
pohadky a dalsi. Byl rovnéz autorem vyprav, scén a kostymi k divadelnim hram i operam
uvadénym Narodnim divadlem a hlavnim vytvarnikem uspéSného ceského filmu reziséra
Josefa Macha Hratky s ¢ertem z roku 1956, natoc¢eného podle stejnojmenné pohadkové
divadelni hry Jana Drdy.

Spolu s Capkem, Nezvalem a Vancurou se stal jednim ze zakladatel tzv. ,,moderni pohadky*
v Ceské literatufe a obdrzel za svoje dilo roku 1947 titul narodni umélec.

Byl Zenaty. Jeho dcera Alena byla rovnéz ilustratorka a malitka.
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Hrusice
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Jaroslav_Ha%C5%A1ek
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Karel_Jarom%C3%ADr_Erben
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jan_Drda
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Opera
http://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1rodn%C3%AD_divadlo
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Karel_%C4%8Capek
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%ADt%C4%9Bzslav_Nezval
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vladislav_Van%C4%8Dura
http://cs.wikipedia.org/wiki/1947
http://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1rodn%C3%AD_um%C4%9Blec
http://cs.wikipedia.org/wiki/Dcera
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ilustr%C3%A1tor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mal%C3%AD%C5%99

14.12 Hrava skolicka




PERNIKOVA CHALOUPKA

14.13 Projekt ,,Z pohadky do pohadky*

*%#ﬁi‘«% 3 S
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Zla macecha poslala Jenicka a Matenku do lesa.
Déti v lese bloudily a bloudily az uvidé]y svetélko.

pro¢ se déti

nevrétily doma?

Komu patfila pernikova chaloupka?A
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(Fran¢ikova R.: S pastelkami do pohddky, Axiéma, Praha 2008, ISBN 978-80-7292-149-2)

81



14.14 Projekt: ,,Bratti Capkové*

Ukolem zaku je spravné ptiradit, ukazku, nazev dila, hlavni postavy, autora a ilustraci:

To se do takového dortu da vSecko, co je k jidlu nejlepsi, vSecko, co
nejradéji jis, a pak je ten dort nejlepsi. KdyZ tam da$ takovych nejlepSich
jidel pét, tak je pétkrat dobry, kdyz jich tam das deset, tak je potom
desetkrat dobry. Ale my si jich tam dame sto a budeme mit stokrat dobry
dort!

To uZ je tuze davno, co vedl na hofe HejSoviné kouzelnickou Zivnost
kouzelnik MagiaS. Jak vite, byvaji kouzelnici dob¥i, kterym se Fika
¢arodéjové neboli divotvorei, a kouzelnici zli, kterym se Fika ¢ernoknéZnici.
Magias byl takovy prostfedni; nékdy byl tak hodny, Ze viibec ne¢aroval, a
jindy ¢aroval tak mocné, Ze himélo a blyskalo se; nékdy ho napadlo, aby
prielo kameni, a jednou dokonce udélal, Ze napr3ely takové malé Zabicky.

)

Chrobacka: Muj muz!

Tulidk: Chrapoun s kiivyma nohama, naduty sprost’ik...

Chrobacka: To je miij muz!

Tuldk: A Fikal, Z je to krasné néco mit a néco zahrabat.

Chrobacka: Je to on! Jisté naSel néjaky diilek! Chrobaéku! Milacku! — Kde
je ten hlupak?

DR. Galén: Ano, pravé... Vy ho miZete zachrianit... jeho a viechny
malomocné. Reknéte, Ze cheete svétu zajistit trvaly mir... Ze uzaviete
smlouvu se vSemi nirody... a je to. Podivejte se, vase excelence, vzdyt’ to
zaleZi jenom na vis! Proboha vis prosim, zachraiite ty chudaky
malomocné! A co se ty€e pana barona, mé to tak mrzelo... Prosim vas, uz
kvuli nému...

Marsil: Baron Kriig na vasi podminku nemiize p¥istoupit.

DR. Galén: Ale vy miiZete, pane... Vy miizete udélat v§echno!

Marsil: Nemohu. Copak vam to mam vysvétlovat jako malému ditéti?
Myslite, Ze valka nebo mir zaleZi na mé viilli? Musim se Fidit tim, co je

v zajmu mého niroda. Pijde-li jednou mij nirod do vilky, pak je... ma
povinnost jej pro ten boj vychovat.

DR.Galén: Jenze... kdyby nebylo vis... tak by vas narod do Zadné vybojné
valky nesSel, Ze ano.
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Reknu to rovnou: Spatné; a vyZaduje to krajni trpélivosti od $ténéte
i fotografa.
_Dejme tomu, slunce zasviti na dojemnou scénu $ténéte zerouciho z misky.
Clovék se tryskem Fiti pro fotograficky aparat, aby zvé&nil tento piisobivy
vyjev ze Zivota Sténéte. NeZli se vrati s aparatem, je miska ovSem priazdna.

»A nejen to, panové. Tim nejsou tikoly mlo¢iho syndikatu zdaleka
vy&erpany. Salamander — Syndicate bude na celém svété vyhledavat praci
pro miliény mlokii. Bude dodavat pliny a mySlenky na ovladnuti mof¥i.
Bude propagovat utopie a gigantické sny. Bude dod4vat projekty na nové
biehy a priiplavy, na hraze spojujici kontinenty, na celé Fetézy umélych
ostrovii pro oceanské lety, na nové pevniny vybudované uprostied oceanii.
Tam lezi budoucnost lidstva.

Tu si zahradnik koupi srp a brousek a prohlasi, Ze se nebude nikoho prosit
a pozne si svou travu sam. Jenze bud’ je ten srp tak tupy, nebo méstska
triva je tak tvrda nebo co, zkratka ten srp nebere; to se musi kazdé stéblo
vzit za koneéek, natdhnout a dole s velkou silou tim srpem pfetnout, pFi
&emi se obyéejné vyrvou i ko¥inky. Sicimi nizkami to jde podstatne
rychleji. KdyZ kone¢né zahradnik ost¥ihal, oSkubal a zpustosil sviij pazit,
pokud to $lo, shrabal z toho piece jen jakousi kupic¢ku sena; i sebere se

a jde zase hledat babi¢ku s kozou.
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15. Projektovy den — prace zaki

15.1 Projekt ,,Z pohédky do pohadky*

Zlalovidska

Byl jednou jeden krdl, ktery mél jednu deeru. Jmenovala se
Zlatovidska.Po chvili za nim prisla jedna stard babicka
donesla mu v kosiku rybu v podobé bada a rekia mu; “Rdyz
luto rybu snite, budele rozumet zvireci reci”, Kril si zavolal
kuchare Jirika a¥ rybu v podobé bada uvari, ale jesti kousek
ochuind pak za lo bude potreskin! Jirik rekl: ”Co bych ko byl za
kuchare, kdybych ani kousek neochulnal”, Jirik ochutnal a uz
slysel zvitala, jak si néco Seplaji. Pak Jirik odnes! rybu krdli,
“Toye ale dobrd ryba”. Krdl prildzal Jirikovi at osedld koné, 3¢
81 spolu Vyjedou. Pak jeli na vyyizdku, kdyz byli uprosived ceshy,

Jitikuy kiiri si nadskocil a pak si koné fikali kdybych si laky
nadskocil krdl by upadl a zlomil si vaz. Krdl fikd Jirikovi:
“Cenu se tak smejes, Jiriku?” “Ale ko nic, jenom sem si néco
rikal”. Jeli zpét, Jiik odsedial koné. Krdl #ekd al mu Jitik nalije
vino, ale béda mu, jestli kousek preleje, pak bude za lo poirestin.
Jirik zacal nalévat vino, ale prelil, “Trest I nemine! Kadyz mi
privedes Zlatovidsku, lak b Frest odpustim”, Jitik si osedial koné
a jel bledat Zlatovidsku . Viel do lesa a byli tam krkaver
narikali: “Jiriku, zachrarn nds, mi méme blad”. Jirik seskocil z
koné a koni vrazil mec do krku. “Dékujeme, kdybys ndm
nedal néjakou potravu, tak by jsme tady umseli blady”, Pak
musel jit Jirik pésky. Sel o kus ddl a potkal tam mravence,
Jitiku, pomoz ndm od boricibo mraveniste prosim pomoz
ndam”. Jiik je vzal a mravenci mu moc dékovali, e Je
zachranil. Jirik dosel az k bradu a wvidel, jak se rybari perou o
zlatou rybu. Jirik sel ke krdli, Jesté nedorekl ani vélu a krdl
vikd: “Jesti chees moji deeru Zlatovidsku, musis spinit It
UKOY ! ..o
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Hans Christian Andersen

Hans Christian Andersen se narodil v Odense na ostrové F ‘ynu v chudé
rodiné a prakticky do své ctyricitky byl zavisly na podpore riiznych
mecenasi. Jeho otec byl chudym Sevcem a celd jejich rodina Zila a spala v

Jedné malé mistnosti. V 11 letech mu zemrel otec, Zivitel rodiny. Aby
ulehdil tizivé situaci, musel mlady Hans zanechat kol 'y a zacal pracovat v
tovarné. Ve svych 14 letech se vydal do Kodané, kde se bez uspechu zivil
Jako zpévdk a herec loutkového divadla. Postavil si malé loutkové divadlo
a vyrobil pro své loutky oblecky. Zemrel v lété 1875 nedaleko Kodané. Je
pochovdn na Assistenském hibitové v Kodani a den Jjeho pohrbu (kterého

se zucastnil i kral Christian IX.) byl vyhldsen ddnskym dnem ndrodniho
smutku.

Hans Christian Andersen
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BoZena Némcova

Narozena : 4.2. 1820 ve Vidni
Zemrela : 2.1. 1862
Studovala : Stara $kola Chvalkovice

Zila : v Ratiboficich u Ceské Skalice, Josefov, Litomysl,
Plana, Domazlice, Praha.

Napsala : Babicka
Pohorska vesnice

V zamku a v podzaméi

Povidky: Diva Bara
Chudi lidé

Pohadky: Sedmero krkavci,...

Krajova Veronika
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Vystava praci zaki k projektu ,,Z pohadky do pohadky* v prostorach Zakladni skoly Choltice:
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15.2 Projekt: Bratti Capkové

Bratii Capkové
Karel:

Roku 1995 mu byl in memoriam proptjéen Rad T. G. Masaryka.

Capek byl mimofadné dobrym amatérskym fotografem, o éemz vedle
znamych fotografii v Daserice svédéi Fada dalSich dochovanych snimki
véetné portrétii znamych osobnosti (mj. prezident Masaryk a dalsi
Patecnici). Paradoxné - amatér Karel Capek byl autorem nejprodavanéjsi
fotografické publikace obdobi prvni republiky. Daserika éili Zivot sténéte
z roku 1933 vysla v nékolika desitkach vydani.

Méné znama je jeho zaliba v etnické hudbé, vyrostla ze zajmu o cizi
kultyry viibec. Patfil mezi predni shératele; celou dochovanou sbirku
jeho dédicové v r. 1981 vénovali Naprstkovu muzeu (celkem 462 desek
78 ot./min. a 115 katalogi svétovych gramofonovych firem). Po r. 1990
byly nahravky s podporou UNESCO digitalizovany a vybér z nich byl
vydan na péti CD.

Josef Capek :(23 bizna 1887 Hronov-duben 1945 v

koncentracnim tabofe Bergen-Belsen) byl éesky maliF, spisovatel,
fotograf, grafik a kniZni ilustrator. Autor slova ,roboté.

Byl spoluzakladatel Skupiny vytvarnych umélci, poté élen Spolku
vytvarnych umélcii Manes, s kterou se rozesel aby pak piisobil ve

skupiné Tvrdosijnych.

Jako jevistni vytvarnik spolupracoval s Narodnim divadlem v Praze,
Statnim divadlem v Brné a s Méstskym divadlem na Vinohradech.

Zacinal jako redaktor Nirodnich listi, pozdéji (1921-1939) byl
redaktorem a vytvarnym kritikem v Lidovych novinsch. Mimo to pusobil
jako redaktor v nékolika ¢asopisech zabyvajicich se vytvarnym uménim

Umélecky mésicnik, Volné sméry. Pusobil i jako karikaturista.

Za protifasistickou €éinnost byl v zaFi 1939 zatéen a do roku 1945 véznén
v nacistickych koncentraénich taborech. Tam také zemvel.
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KARE[ CAP EK Karel Capek se narodil v roce 1890 v Malych Svatofovicich.

‘Vyriistal v roding venkovského lékate v Upici se svymi dvéma sourozenci (bratr Josef, sestra
Helena). Po stiedoskolskych studiich v Hradci Kréalové a v Brn& maturoval na gymnézm v Praze,
kam se rodice roku 1907 pfestéhovali. Vysokou §kolu navitévoval v Praze B 2
roku 1915 ukon¢il studia doktoratem filozofie.

NAROZEN:9.1. 1890
ZEMREL:25.12. 1930

DI1A :pro DETI - ZE Z1V0TA HMYZU , ZAHRADNIKUV ROK ,DASENKA CILI ZIVOT STENETE
VAZNEJSI-KRAKATIT, BILA NEMOC

JOSEF CAPEK
NAROZEN:23.3. 1887 HRONOV
ZEMREL:v DUBNY 1945

N

MALIR A SPISOVATEL,  |KTERE NAPSAL SPOLECNE S BRATREM |NEJVSESTRANNEISICH |
BASNIK, PROZAIK, ESEJISTA A |KARLEM; VUDC ZJEV GENERACE NEJVYZNAMNEJSTCH 0SOBNOST/
DRAMATIK, AUTOR CASTOKRAT POJMENOVANE PO NEM A |CESKE KULTURY MEZI DVEMA
SAMOSTATNYCH KNIH | KNIH, |JEHO BRATRU, JEDNA 2 SVETOVYMI VALKAMI.

DILA: PRO DETI- POVIDANI 0 PEJSKOVI A KOGICCE, ZE ZIVOTA HMYZU (NA TECHTO DILECH SE
PODILEL | KAREL CAPEK)
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Vystava praci zaki k projektu ,,Bratfi Capkové® v prostorach Zakladni $koly Choltice:

95



Nase divadlo: Karel Capek — Devatero pohadek
Velka pohadka doktorska

(6. A)

Hlavni postavy:

e Vypravé¢ = Heblikova Katefina

o Kouzelnik Magiad§ = Heblik Lukas

e Vincek Nyklicek = Tomanek David

e Hronovsky doktor = Mnuk Ondfej

e Doktor z Hoti¢ek = Cermak Filip

e Doktor z Upice = Kohout Stanislav

e Kostelecky doktor = Kocova Veronika
e Sultdn Soliman = FarkaSova Natali

e Princezna Zubejda = Frydova Iva

e Pan Lustig = Popovicova Alzbéta

e Drvostép = Hutla Jaroslav

e 3 poslové = Kohoutkova Michaela, Kratochvilova Andrea, Zerzdnova Adéla
e Hejkal = PesStova Barbora

e Vodnik = Pernerova Pavlina

e Rusalka 1 = Sovova Tereza

Rusalka 2 = Kadlecova Kristyna
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Fotografie z naseho predstaveni:

-
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