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Posudek zaverecné prace

1. Vyznam a naro¢nost tématu 2.0

2. Logicka struktura prace 2.0

Poznamka:Postradam dikskuzi nad tim, co ma byt v ramci uzivatelského rozhrani feSeno.
Nékteré ukazky jsou pfilis povrchni, napf. Obrazek 1 a ukazka OnClick.

3. Naplnéni cile prace 1.0

4. Metodicky postup 1.0

5. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pfinosu 1.0

6. Prakticky pfinos prace 1.0

7. Prace s literaturou 1.0

8. Formalni stranka 1.0

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporuduiji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace

Predstavena bakalarska prace si klade za cil vytvofit uZivatelské rozhrani 2D aplikace. Vyuziva
Unity a jazyk C#. Text pr8ce je pékné ¢tivy a bez zasadnich nedostatki. Nemam tak vyhrady ke
stylistické kvalité textu ani k Gpraveé textu. Uvod prace (kapitola 1) se mi zda dosti strohy.
Postradam zde objasnéni divodua volby tématu prace, intent autora v této otazce. Velmi ocenuiji
predstaveni tématu pocitaCovych her (kapitola 2) a hernich komponent (kapitola 3). Za zminku stoji
i nasleduji kapitoly 4 - 6. Nasleduje popis vyvoje aplikace (uzivatelského rozhrani), ktery je
dokladovan obrazky uvedenymi v pfiloze. Literatura pouZzité v praci je dostate¢na. Cil prace je
splnén.

Otazky nebo témata pro diskusi pfed komisi

U obhajoby, doporuéuji zaméfit se na funkénost implementované ¢asti aplikace. Co je vstupem?
Jak je to ve vasi praci feSeno?



Predstavte v Sirsim smyslu Unity a poukazte na zajimavé funkce, které nabizi.
Je v aplikaci feSena responzivnost?
Co jsou vstupni data aplikace a jak funguje?

Datum: 09.05.2023 Podpis oponenta



